Cinema 3D et geometrie




Les indices de profondeur 3D

Lumiere et ombre

Gradient de texture Perspective aérienne Perspective

Mais aussi la parallaxe de mouvement, la profondeur de

champ,et..la St€reoscopie







Perception 3D et perspective

® A partir d'une photographie ou d’un film
repreésentant un point de vue, le cerveau
imagine la 3eme dimension a partir des
indices de profondeur

® Si on montre a chaque oeil un point de vue
different (stéréoscope, cinema 3D), le
cerveau utilise en plus la vision binoculaire
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La disparité binoculaire :
'essence de la stereoscopie

® profondeur et disparité sont
liees







Conflit d'indices de profondeur

® |es 9 indices peuvent donner des
indications opposes sur la
geometrie de lascene | TAEEE R kA

* Avec le pseudoscope qui
inverse 'oeil droit et I'oeil gauche,
les objets proches ont l'air encore
plus grands :

e grands dans l'image

* la profondeur pergue par
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Conflit avec la perspective :
la chambre d’Ames

Utilisee dans Le seigneur des anneaux,
Eternal Sunshine of the Spotless Mind...
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ceilleton

Une chambre d’Ames portable
comment calculer les dimensions ? (un exercice pour les vacances ?)

9 5 Infermatiqars g mathematiques




Conflit perspective/stereoscopie:
Coraline 3D
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Conflit perspective/stereoscopie:
Coraline 3D
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Conflit perspective/stereoscopie:
Coraline 3D




Conflit perspective/stereoscopie:
Coraline 3D




Des cameras 3D : petites...




...et grandes !




Utilisation d’'un miroir semi-transparent pour
« rapprocher » les cameéras
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Quelques definitions

Plan de I'écran ... pour le spectateur
Plan de convergence ... pour les cameras
Cone 3-D

Interoculaire

® 65mm en moyenne pour les yeux

® >65mm : hyperstereo / miniaturisme

® <65mm : hypostéreo / gigantisme

Convergence




Parametres geometriques

A

interoculaire | interoculaire
caméras yeux W

distance de distance de
convergence | I'écran
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Calcul de la relation entre
Z et d : merci Thales !

Les triangles ABC et ADE
sont homothetiques, donc :

Z—H dW
Y ——
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Profondeur reelle vers
disparite

b = 15cm,

Exemple de configuration des cameras : 4
W = 300cm, H = 600cm
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Disparite vers profondeur
pergue

Exemple de configuration de 'écran : 0
b = 6.5cm, ‘
W

W = 130cm, H = 210cm H




Profondeur reelle vers profondeur percgue:
Une relation compliquee !

H/
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4 = 1 W’ b Z—H
b W 7
* Se simplifie si % - % I
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Demonstrations

® Effets des parametres de prise de vue sur la
profondeur pergue par stéréoscopie (les
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