Tutorial créé avec le logiciel DAO 3D Wings 3D version: 0.99.02
Ce tutorial permet de réaliser un relais FINDER 2RT Réf:40.52 aux cotes du constructeur

et de l'exporter au format WRL afin de 1'utiliser dans le rendu 3D du logiciel CAO Electronique
KiCad build: 20090213-RC3.

Objet 1 “cubel” contenant B poluganes, 12 arétes, 8 points.

Macle est matériel Ce Tuto pour débutants plaira aux amateurs d'électronique:
Convention pour la souris: Il permet de réaliser un relais type FINDER 40.52 a 2 contacts RT
BMG presser bouton gauche aux cotes du constructeur on peut ensuite I'exporter dans le logiciel
BMD presser bouton droit de CAD électronique KiCad

BMM presser bouton central

B
MD sur cube

passer en mode volume BMG sur le petit cubs
puis BMG sur le cube pour le sélectionner
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Objet 1 "cubel™ contenant 6 polugones, 12 arétes, 8 paints, ¥
Mode est matériel

BMD

BMG commandes absolues

BMG mise & l'échelle
entrer X 1181 Y994 75

soit ~ X 30mm Y 25mm Z 12.7mm

Reglage o’ une nouvelle tailler Link: Reglage et mise a I’ echele du centre:
¥ 18 R
Y: 9834 ¥ oo
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Objet 1 "cubel” contenant & polugones, 12 arétes, 8 points.
Mode est materisl

le cube est surdimensioné mais pas de panique !
BMM

BMM puis tirer la souris vers soi enrestant appuyé pour
réduire cube.

Ensuite X pour la vue en 2D surl'axe X
Puis BMG

BMD sur faire tourner BMD X
pour avoir Y en vertical

»_% Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings*

Objet 1 "cubel” contenant B polugones, 12 arétes, 8 points.
Mode est matériel

touche Z pour 2D en £
BMG

BMD Déplacer
BMD Y

pousser la souris a droite pour affleurer|I'axe X
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= % Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings* [Sauvegarde automatigue]

Geometrie
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Objet 1 "cubel™ contenant & polygones, 12 arétes, 8 points.
Mode est coulewr de point

BMG
BMD sur Mode point couleur pour passer en mode matériau
BMD sur point-couleur et regler dans les bleu pale pour ce modele
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w % Wings 3D - relaisZrtfinder40.52.wings® [Sauvegarde automatique]

Geometrie
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Objet 2 "cylinder?” contenant 18 polygones, 48 arétes, 32 points,
Mode est matériel

le sélectionner st déplacer vers

désélectionner le rectangle -
puis BMG BMD Cylindre ‘
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» % Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings* [Sauvegarde automatique]

Objet 2 "cyiinder?” contenant 18 polugones, 48 arétes, 32 points,
Mode est matériz!

Reglage d’une nouvelle taille: Link: Reglage et mize a I echelle du centre:

w[0Em ] [ ¥ [0.450002
i [0.84 W [4.164106 L
Zr |0,38 [~ 2 [0.0

BMG

BMD Commandes absolues
BMD mise a |'échelle
X0,38Y0.8470.38 (X-Z 0.9mm Y 1mm)
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» % Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings* [Sauvegarde automatique]
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Facette 2 sélectionnée. Mouenne <0.0 0141036 0.001T1T>

Hatériau default Rire 59,05
mode facette

Désélectionner la grille clique en haut a droite
Se mettre en mode facette
ésélectionner le cylindre

touches Majuscule + Y pour vue Y de dessous

B sélection sue |a face

BMM pour orienter le rectangle sous une vue plus facile
M BMD BMG Extruder région et rentrer la face comme ici
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a Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings* [Sauvegarde automatique]

Objet 2 culinder2” contenant 18 polygones, 48 arétes, 32 poi
Hode est matériel

se remettre en mode volume
désélection du rectangle et sélection du cylindre
le faire affleurer le fond du rectangle avec déplacer |
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w4 Wings 3D - relais2rifinder40.52.wings
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Objet 2 "cyinder?” contenant 18 polygones, 48 ar
Hode est mateériel

es, 32 points,

Maj + Y pour vuede dessous
puis déplacer en X et Z comme ici
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» % Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings

Objet 2 "cylinder?” contenant 18 polygones, 48 arétes, 32 ponts,
Mode est matérisl

BMD
BMG .Dupliquer

Déplacer,

LFaire tourner,

Mize & I échelle uniforme.
Mize & I échelle par axe,
JMise & I échele circulaire,
Commandes absolues

Bazculer

Inverser

Resserrer
Lizzar 3 X
Subdivision Doo-Sahin
Combiner

Séparer

o

Souder

Nettoyage
Auto-Liz=age

oo

DétrLire Retour arriére
Renommer,..,

Tout chaisir

Mode Point-couleur

Ohjet vers Aire de lumiére
MatériaLy des couleurs
Point-couleur

Mappage U,

= Total Commander 7.0... | K| Erlang &% Wings 3D - relais2r

Objet 3 *cyiinderZ_copy3” contenant 18 polygones) 48 arétes, 32 points,
Mode est matérisl

BMD Z pour dupliquer en Z

puis sélectionner les deux pattes et dupliquer 3 fois en X

Libre
X

bl

Dernier axe
Fixe par défaut
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w & Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings* [Sauvegarde automatique]

2 ohjets, 36 facettes, 98 arétes, B4 vertices

Et voila le résultat

&

wi Wings 3D - relaisZrtfinder4

& objets, 144 facettes, 384 arétes, 256 vertices

sélectionner les pattes \
puis

BMD

BMG sur Mode Point-couleur pour passer en MatériaLn

Nota: si pour une raison quelguonque I'un de§ objets est en mode matériau
et I'autre en point-couleur on ne poura pas les,combiner ensemble

Dans ce cas reprendre chaque objet et les pasier en mode matériau

JDéplacer,
JFaire tourner,
Mise & " échele uniforme,
JMise & I échelle par axe,
JMise & " échele circulaire,
Commandes absolues

Basculer

Irwerser

Resserrer

Lisser 5
Subdivision Doo-Sabin

Cormbiner

Séparer

Souder o

Nettoyage
Auto-Lissage

oo

Duplicuer,
Détruire Retour arriere
Remarmmer ...

/\-ﬁ Tout chaisi
Objet vers Arre de lumiére

Matéria: des couleurs
Paint-couleur =

Jappage UV,
)50 ™"y, 1641
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w% Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings* [Sauvegarde automatigue]

Objet 1 "cubel™ contenant 154 polugones, 404 arétes, 268 points.
Mode est couleur de point

\

Tout sélectionner \

et
BMG Combiner pour faire une seule piéce \

\

Déplacer,
Faire tourner.

Mise & I échelie uniforme,
Mize & I échelle par axe, =
Mize & " échele circulaire,
Commandes absolues

Basculer

Irwerser

Resserrer
Lisser 3
Subdivision Doo-Sabin

Separar

Souder o

Nettoyage
Auto-Lizsage

oo

Dupliquer,
Détruire Retour arriére
Renommer ...

Tout chaisic
Mode Matériau
Ohjet vers Aire de lumiére

Couleur du matériau
Point-couleur >

Mappage UV,
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lings 3D - relais2rtfinder40.52.wings® [Sauvegarde automatique]
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On peut passer en mode facette
puis

BMD

BMG Bisauter pour fignoler le relais

Facette 3 selectionnée, Moyenne <0,08970TS 8,2853T8 0,489388>
Matériau default fire 55.834235
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w4 Wings 3D - relais2rtfinder40.52.wings* [Sauvegarde automatique]

Fichier  Edition Wue  Sélectionner Outils Fenétres  Aide
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Voila notre relais est fini et conforme au cétes du Relais Finder 40.52 2RT
L 29mm H25mm E12.7mm
On I'exporte au format VWRL 2.0 et on peut l'utiliser dans le rendu 3D du logiciel CAO électronique KiCad
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Module Net 1-P-Z Couche Orral Taille Taille V' Percaze Orient X Pos Y pos
K1 GND 0-0-0  cmp+cu norm 1,981 mm 3,862 mm 1,321 mm 0.0 3,810 mm 3,810 mm
Z15 X-13,970 Y -17.780 %-13,970 ¥ -17.780 mm
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Pour finir cette vue dans I'éditeur de modules sous KiCad, = mic-josi@orange.fr 03-2009
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