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Prise en mains de geogebra 5 - module 3D

Ce document vous est proposé par I'équipe Planéte Maths.
Il présente une explication des principales fonctionnalités du logiciel, pour son module 3D,
afin de permettre une prise en main progressive.

En affichant les bookmarks, vous pourrez aller directement a la section désirée en cliquant

dessus.
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I les bases de la saisie
Affichage | Options OQutils Fenétre Aide

1. Mise en place de la fenétre 3D i1 Hosixa Ct-haj-A

1 Tableur Ctrl+Maj+3

X Calcul formel Ctrl+Maj+K

. . . @ Graphigue Ctrl+Maj+1

Pour mettre en place la fenétre 3D, aller dans Affichage puis Graph 3D. & Graphique 2 Cirt+Maj-2
Ay Graphique 2D Ctrl+Maj+3

Trois fenétres sont cote a cote : algébre, graphique (2D) et 3D. % | Protocole de consirucion Cirt+MajrL

On peut alors fermer la fenétre 2D en cliquant sur la croix [=| en haut a droite de cette fenétre.

2. Placer des points : libres dans I’espace, libres sur un axe, définis par
leurs coordonnées

a) Le pointlibre dans I'espace :

A
[

On clique sur Point. /v iv I;\"H q)v é‘ Av ®7 4'0.7 ABC H (gir

On positionne la souris sur le plan gris (oxy) ( = == apparait) et on clique : le point est placé sur le
plan.
f,

& o
.
. L ]
) ) )
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Le symbole ' apparait : si on veut déplacer le point a la verticale, il suffit alors de cliquer et
tirer en vertical.

Si on veut déplacer le point sur le plan, il suffit de cliquer a nouveau dessus : le symbole "}ﬂ_
apparait et il suffit alors de cliquer-tirer.

b) Le point sur un axe :

On clique sur Point . ,./'; iv I}- H (!)v é‘ Av @v A.U*v ABC H :@>v

On positionne la souris sur I'axe (0z) par exemple ( 4_1; apparait) et on clique : le point est placé

A

L]
|

& o
.

. L ]
) )

sur I'axe.

Si on veut déplacer le point sur I'axe, il suffit de cliquer-tirer.

* 2
c) Le point défini par ses coordonnées : P /

** Premiére possibilité :

Saisie

On se positionne dans la zone saisie et on tape directement le nom et les coordonnées du point ; on
valide (en cliquant sur la petite fleche a droite, ou en faisant Entrer).

Par exemple C=(2,-1,1) Saisie’|C=(2,-1,1)




«» Deuxiéme possibilité :

On place un point libre dans le plan (oxy) (voir a). On double-clique dessus.

[ L T

| 2| Redéfinir ‘ . =)

Point A
(-2.95494,-3.361 EQ,U)l [a]

Une fenétre s’ouvre.

Propristés.. | [ ox | [amuer | [ memiaeer | || On peut alors redéfinir directement les coordonnées du point.

3. Déplacer les points

Prendre la fleche de sélection. IIE

Se positionner sur le point a déplacer.

A
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ABC H >
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Le symbole "j#ﬂ.. apparait et il suffit alors de cliquer-tirer.

Si on veut déplacer le point a la verticale, il suffit de cliquer a nouveau dessus : le symbole
apparait et il suffit alors de cliquer-tirer.

~f - —_—

4. Changer l'aspect des points B

Point A

On double-clique sur le point. Une fenétre s’ouvre (295494,3.38180, 0 @

On clique sur Propriétés. Une autre fenétre s’ouvre

a) Basique (nom, étiquette, trace) : e ————— =

T @S EHE W o
Par un systeme de coches, on peut cacher le point, ou = rescue | eaanes[enaa | otonncomoet L ecau
Nom: A (o
seulement Son nom--- Valeur: (-2.95494, -3.36189, 0)
Légende:
[¥] Aicher robjet
[¥] Afficher Métiquette: |Nom -
[] Amicher 1a trace
[C] Objet fixe
[T Qujet aunliaire
b) Couleur:
On clique sur Couleurs.
[ Basique| Couleur [ siyle [ migebre [ Avance | seript]
DEEEEE Récente . i .
E Puis on clique sur la couleur choisie.
Autre
EEEEE
Apercu - Bleu 0, 0, 255 (#0000FF)
c) Style:
On clique sur Style. SEpE
| Elasiquel Couleur| Style |Ngébre I Avancé | Script| ® -
[ ]
Taille Point On peut choisir la grosseur du point en faisant varier le curseur. x
U +
. . . . . . *
i E 3 7 ? On peut aussi choisir le style de point en choisissant dans le menu S
A
Style point déroulant ci-contre : N
.. v. 4



5. Modifier I'affichage des axes, du plan

Outils Fenétre Aide

G

Un nouveau menu apparait. prd |

W

Dans la partie graphique 3D on clique sur la fleche : j‘ Q
¥ Graphigue 3D

Pour faire apparaitre/disparaitre les axes, cliquer sur I'icone axes :

* Graphigque 3D

O [rc- D~ 1~ FE)o~

Pour faire apparaitre/disparaitre les grilles, cliquer sur I'icbne grilles :

* Graphigque 3D

DEr e D A~ FEED~
|

Pour faire apparaitre/disparaitre le plan grisé, cliquer sur I'icone plan :

* Graphigque 3D

s cr D A~ @)D~
|

Pour faire apparaitre/disparaitre le cube extérieur, cliquer sur I'icbne suivante :

* Graphigque 3D

Dur e D A~ @)D~
|

Outils Fenétre Aide

6. Faire pivoter la vue j‘ Q

G

Dans la partie graphique 3D on clique sur la fleche : 7 |

W

¥ Graphigue 3D

Un nouveau menu apparait.

a) Faire une rotation autour de I'axe(oz) : ~ Graphigue 3D
On clique sur I'icne suivante : OaOr e~ 1~ g

La vue se met a tourner autour de I'axe (oz) dans le
sens contraire des aiguilles d’'une montre. Pour stopper I'animation : cliquer a nouveau sur I'icone.

= Graphique 3D

b) Faire pivoter pour mettre en avant une face : E] D AC~ D~ M- v

On clique sur I'icone suivante :

la face de dessus passe alors au premier plan. Grace au menu déroulant, on peut choisir quelle face
mettre en avant...



c) Faire pivoter dans toutes les directions :
On clique sur I'icbne en haut a droite : ,@k
W,

O)

)

&q ABCI

. En St
[ |:'| 1~
T -1

Pour faire pivoter, il suffit alors de cliquer-tirer dans les directions souhaitées.

V)

d) Revenir ala vue de départ:
Pour revenir a la vue de départ, cliquer sur ~ Graphigue 3D

Oiacy D A~ [ET)o~

II Des solides de base

1. Prisme

a) Définir sa base :

**» Premiére possibilité : si les points existent déja...

Options Outils Fenétre

e =

I ~ Graphique Jl(!)

Poiyq

On choisit I'icone Polygone, puis on clique sur les sommets existants, dans I'ordre.

éll lé&-l@lé

S ommets s eré stde ule sommet de départ

=]
}7

o, e
Pour « fermer » ce polygone, il faut a la fin de nouveau cliquer sur le ‘
sommet de départ. .

0

% Deuxiéme possibilité : si les points n’existent pas encore...

options outils Fenétre  On choisit I'icOne Polygone, puis on clique pour définir les sommets de la base, dans

EEJ-E I'ordre.

(= | Graphique

Pour « fermer » ce polygone, il faut a la fin de nouveau cliquer sur le sommet de départ.



Si I'on veut un polygone particulier (carré, rectangle..) : il y a deux solutions...

e soit il faut créer les points en utilisant leurs coordonnées (car elles sont liées les unes en

fonction des autres) 8 =
®  soit on fait d’abord pivoter la vue 3D de fagon ensuite a nm e T n

pouvoir placer les points « en face ».

.:. TrOiSiéme pOSSIbIIIté : |a base régu“ére Fichier Editer 1e| Options OQutils Fenétre Aide
Al & AgEbre Ctri+Maj+A |
. n %l ® ¥ Tableur Ciri+Maj+S '
On ne peut pas tracer directement dans la fenétre 3D un polygone | b Agsbre | B Calcutformel criapk |
régulier : il faut ouvrir une autre fenétre 2D ... & : Cl+htaj1
@ Graphigue 2 Crl+Maj+2

: . . , .. » Graphique 2D Ctrl+Maj+3
Pour cela, cliquer sur Affichage, puis dans le menu déroulant choisir £2 | protocole do consiucion CRFAIafL

Graphique . Calculs de probabilités  Cirl+Maj+P

FEH  claviervirtuel

¥ Champ de saisie

% Aspect..
£ Rafraichir lafichage Clri+F
Recalculer tout Ciri+R

La nouvelle fenétre (avec de nouveaux menus), dans laquelle on choisit I'icone Polygone.

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide Se connecter ...
T s =
A . I>. @ @ (i'o.v & ABC | 322
b 7 /v "’_A'-ﬁv | | | * 7 +v ‘_:Hv ? ¥
P Algébre # | » Graphigue # | » Graphigue 3D 4
8

I He N

|

v

|

<,

o

Faolygone

al &

Palygons réauiier

Dans le menu déroulant on clique sur polygone régulier.

Polygone indéformable

Polygone semi-déformable

v w3

On clique alors sur les deux premiers sommets désirés.



Une nouvelle fenétre s’ouvre dans
laquelle on indique le nombre de points

souhaités. On valide en cliquant sur OK.

Le polygone régulier étant créé, on peut alors refermer la fenétre de graphique : cliquer sur l'icone
suivante : Il‘

Paint

b Algébre [ | } Graphigue | » Graphique 3D [
| |

b) Premier cas : on souhaite un prisme droit de hauteur fixe

Ble]<[x]~

5 A Cliquer sur I'icone Pyramide, puis dans le menu déroulant choisir Extrusion
| Pyramide
| ﬁ Prisme prlsme/cyllndre. Tﬁ Extrusion PrismeiCylindre

[ )

f& Extrusion Pyramide/Cone

fﬁ Extrusion Prisme/Cylindre

Cliquer d’abord sur la base (elle change alors d’aspect). L) Prisme

Une nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle on entre la hauteur
souhaitée (attention : le séparateur décimal est le point !). On valide
en cliquant sur OK, ou sur Entrer.

Les valeurs positives




c¢) Deuxiéme cas: on souhaite un prisme avec un point fixe du couvercle :

On détermine un point par lequel on veut que le couvercle passe (voir point libre).

A noter : si I'on veut obtenir un prisme droit, il faut placer ce point a la verticale d’'un sommet de la
base. Il faudra placer un point sur le plan, 'amener précisément sur ce sommet (quitte a lui donner
les mémes coordonnées), puis le déplacer a sa verticale.

s ° | aB . . A . . . .. .
}@[ On clique sur I'icone Pyramide, puis dans le menu déroulant choisir Prisme. | ﬂ

Pyramide

Ig rrome Cliquer d’abord sur la base (elle change alors d’aspect).

1Q ewsimraricercons Puis on clique sur le point du couvercle.

fﬁ Extrusion PrismeiCylindre

Cas ou les deux points ne sont pas a la verticale.... Casouilslesont!

2. Cylindre

a) Définir sa base :

+»*» Premiére possibilité : on veut un cercle de centre O et passant par un point donné
On clique sur I'icone Cercle : ..

On clique sur I'axe autour duquel le cercle est défini, puis sur le point du cercle. Par exemple, pour

tracer un cercle dans le plan (oxy), il faudra cliquer sur I'axe(oz)...



++» Deuxiéme possibilité : on veut un cercle de centre donné, d’axe donné et fixer son rayon

[Clel=ld)e)<

|
(!:) Cercle d'axe donné, passant par un point

% On clique sur I'icne Cercle et dans le menu déroulant on choisit
L]
I'icbne Cercle (centre-direction-rayon). 1

-
a®
3|

Ci; Cercle (centre-direction-rayon)

On clique d’abord sur le centre, puis sur la direction ( pour étre dans le plan(oxy), il faut choisir I'axe

(0z)). Une fenétre s’ouvre : "o Cerve (onvre-diectionraon) ) el
Rayon
3 o

On choisit alors la valeur du rayon (attention : le séparateur décimal est le point !) et on valide en
cliquant sur OK, ou sur Entrer.

b) Premier cas : on souhaite un cylindre droit de hauteur fixe
Cliquer sur I'icone Pyramide, puis dans le menu déroulant choisir Extrusion

J@@@NE prisme/cylindre' Tﬁ Extrusion Prisme/Cylindre
A pramic
=

t4) ewsonpmamosecone  Cliquer d’abord sur le cercle de base (il change alors d’aspect).

Tﬁ Extrusion PrismelCylindre

Une nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle on entre la hauteur Lg] Prisme . 4 =

souhaitée. On valide en cliquant sur OK. &

Les valeurs positives ..

c) Deuxiéme cas : on souhaite avoir cylindre droit passant par deux points fixes (base
et couvercle)
Il faut avoir déterminé deux points : I'un sera le centre de la base, 'autre sera le centre du couvercle.
(voir point libre).

A noter : si 'on veut obtenir un cylindre droit de direction (oz) il faut placer ce point a la verticale du
centre de la base. Il faudra placer un point sur le plan, I'amener précisément sur ce sommet (quitte a
lui donner les mémes coordonnées), puis le déplacer a sa verticale.



VCIFNIT

Pyramide

On clique sur I'icone Pyramide, puis dans le menu déroulant choisir Cylindre. a

Prisme

Cliquer d’abord sur le centre de la base, puis sur le centre du couvercle.

Extrusion Pyramide/Cdne
Une nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle on entre la hauteur souhaitée
Extrusion Prisme/Cylindre X , L. i
(attention : le séparateur décimal est le point !). .

e

Cone
Rayon

Cylindre On valide en cliquant sur OK. 1 lal]

@ o M

Cas ou les deux points ne sont pas a la verticale.... Casouils le sont !

3. Pyramide

a) Définir sa base :

** Premiére possibilité : si les points existent déja...
Options Outils Fenétre

f I On choisit I'icone Polygone, puis on clique sur les
E.EE sommets existants, dans I'ordre.

|v Graphique

Pour « fermer » ce polygone, il faut a la fin de nouveau cliquer sur le sommet de départ.

++» Deuxiéme possibilité : si les points n’existent pas encore...

Options Outils Fenétre TN . . PP
On chaoisit I'icéne Polygone, puis on clique pour définir les sommets de la base, dans
1 lordre.

e 1= S

|v Graphique

Pour « fermer » ce polygone, il faut a la fin de nouveau cliquer sur le sommet de départ.



Si I'on veut un polygone particulier (carré, rectangle..) : il y a deux solutions...

e soit il faut créer les points en utilisant leurs coordonnées (car elles sont liées les unes en

fonction des autres) 8

e soit on fait d’abord pivoter la vue 3D de facon ensuite a ~ Graphiaue 30
P ¢ OO0 oo+~ [F

pouvoir placer les points « en face ».

«» Troisieme possibilité : la base réguliere

On ne peut pas tracer directement dans la fenétre 3D un polygone régulier : il faut ouvrir une autre
fenétre 2D ...

Pour cela, cliquer sur Affichage, puis dans le menu déroulant choisir Fichier Editer c| Options Outils Fenétre Aide

. z | Algébre Cirl+Maj+A
Graphique. E 'Av i Tableur Cirl-Maj+s |
| ) Algébre % Calcul formel Clri+Maj+k |

@b Graphique Ctrl+Maj+1

@ Graphigue 2 Cirl+Maj+2

My Graphique 2D Cirl+Maj+3
L% Protocole de construction  Cirl+Maj+L
<. Calculs de probabilités Cirl+Maj+P
Fr|  Clavier virtuel

¥ Champ de saisie

¢ Aspect..
£ Rafraichir afichage CHri+F
Recalculer tout Ctri+R

La nouvelle fenétre (avec de nouveaux menus), dans laquelle on choisit I'icéne Polygone.

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide Se connecter ..
1 | —
3N el =] N e
ll %' b 9, /v — | | | * 7 7| 4_:‘_'?.' ? i
b Algibre # | » Graphigue ] | » Graphigue 3D =
8

Dolo)

'.\.)- Polygone

£,

Dans le menu déroulant on clique sur polygone régulier. I:)' Boenne - t=ainey

I.k\)- Polygone indéformable
- ¥a

b Polygone semi-déformable

On clique alors sur les deux premiers sommets désirés.



Une nouvelle fenétre s’ouvre dans
laquelle on indique le nombre de points
souhaités. On valide en cliquant sur OK.

Le polygone régulier étant créé, on peut alors refermer la fenétre de graphique : cliquer sur l'icone

suivante :

Banint T

I4 P Algibre < | » Graphigue ] | » Graphigue 3D

b) Premier cas: pyramide réguliére de base donnée et de hauteur fixe

Prisme

Extrusion Pyramide/Cdne

Extrusi

Cdne

pyramide/céne. T &

Cliquer d’abord sur la base (elle change alors d’aspect).

on PrismelCylindre

Une nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle on entre la

Criinare hauteur souhaitée (attention : le séparateur décimal est

le point !). On valide en cliquant sur OK.

Cliquer sur I'icone Pyramide, puis dans le menu déroulant choisir Extrusion

R

Hauteur

K

3]

Les valeurs positives .. I




c) Deuxiéme cas: pyramide définie par sa base et son sommet

On définit le sommet de la pyramide (voir point libre).

A noter : si 'on veut obtenir une pyramide dont la hauteur est une aréte, il faut placer ce point a la

verticale d’'un sommet de la base. Il faudra placer un point sur le plan, I'amener précisément sur ce
sommet (quitte a lui donner les mémes coordonnées), puis le déplacer a sa verticale.

Cliquer d’abord sur la base (elle change alors d’aspect).

Cliquer sur I'icone Pyramide.

Puis cliquer sur son sommet.

g3
F

g\
feteEE
w’__"j‘/iarétemz

aréteAEi\, adiee

\

Cas ou la hauteur est une aréte... autre cas

4. Cone

a) Définir sa base:

R/
0’0

Premiere possibilité : on veut un cercle de centre O et passant par un point donné

On clique sur I'icone Cercle : '.\J-

On clique sur I'axe autour duquel le cercle est défini, puis sur le point du cercle. Par exemple, pour
tracer un cercle dans le plan (oxy), il faudra cliquer sur I'axe(oz)...

R/

+» Deuxiéme possibilité : on veut un cercle de centre donné, d’axe donné et fixer son rayon

[Flal«d o<

W |
] (!:) Cercle d'axe donné, passant par un point

-
a®
3|

On clique sur I'icone Cercle et dans le menu déroulant on choisit
L]
I'icone Cercle (centre-direction-rayon). t

Cl; Cercle (centre-direction-rayon)

On clique d’abord sur le centre, puis sur la direction ( pour étre dans le plan(oxy), il faut choisir I'axe
(oz)). Une fenétre s’ouvre :

7
| £/ Cercle {centre-direction-rayon) ) ﬂ

On choisit alors la valeur du rayon (attention : le séparateur décimal est F;E'“”

@
le point !). On valide en cliquant sur OK, ou sur Entrer.




b) Premier cas: on souhaite un cone droit et de hauteur fixe

1 ] @mmg Cliquer sur I'icone Pyramide, puis dans le menu déroulant choisir Extrusion
S <I . pyramide/céne. T &

— A Pyramide

Prisme

Cliquer d’abord sur le cercle de base (il change alors d’aspect).

f& Extrusion Pyramide/Cine R , | &) Céne ‘ i u
T | ——— Une nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle on

Hauteur

entre la hauteur souhaitée (attention : le 27| @
séparateur décimal est le point !). On valide en cliquant sur OK. [7] Les valeurs postives ..

c) Deuxiéme cas: cone droit défini par le centre de sa base et son sommet, rayon fixe
On définit le centre de la base, puis le sommet du cone (voir point libre).

A noter : si I'on veut obtenir un cone droit de direction (0z) il faut placer ce point a la verticale du
centre de la base. Il faudra placer un point sur le plan, I'amener précisément sur ce sommet (quitte a

lui donner les mémes coordonnées), puis le déplacer a sa verticale.

‘ N [[©) ‘{‘v 5 |asc Cliquer sur I'icéne Pyramide, puis dans le menu déroulant choisir Céne. i

Pyramide

Cliquer d’abord sur le centre de la base, puis sur le sommet.

Prisme

Une nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle on entre le rayon - (o]
Extrusion Pyramide/Céne L, . B ,q . y %
souhaité (attention : le séparateur décimal est le point !). E
Extrusion Prisme/Cylindre . . ]
On valide en cliquant sur OK.
Céne

Cylindre

e &

Cas ou les deux points ne sont pas a la verticale.... Cas ol ils le sont !



5. Sphere

a) Spheére définie par son centre et un point :
Déterminer deux points : I'un sera le centre I'autre sera sur la sphere.

2o«

ABC H 5
7|

=

. s
.

L] -
s e

!
Cliquer sur I'icone Spheére. Qv

Dans le menu déroulant sélectionner Sphére (centre-point). G

Cliquer sur le centre, puis sur le point.

b) Sphére définie par son centre et son rayon :

Déterminer un point qui sera le centre de la spheére.

8

ABC H >
|

Cliquer sur I'icne Sphere. C!)v ‘ @H ‘ﬁv -\.v

e

Dans le menu déroulant sélectionner Sphére (centre-rayon). @

Cliquer sur le centre. e I ==
Une nouvelle fenétre s’ouvre dans laquelle on entre le rayon souhaité l

(attention : le séparateur décimal est le point !).

On valide en cliquant sur OK ou sur Entrer.




6. Changer I'aspect des arétes, des faces

a) Modifier I'aspect des arétes :
Cliquer sur Sélection. ‘L
K

A
L]
=

el

7|

)

>-]oel,

b Algébre | » Graphigque 3D

A

Cliquer sur I'aréte dont on veut modifier I'aspect.

. ~ Graphique 3D
La zone graphique 3D change... -

va|J‘

%+ Sélectionner le rectangle, puis son menu déroulant :

[ [ e e ] ]
~ Graphique 3 HE NNEE.
I:II:II:II-----”

- v s | o

On peut alors sélectionner la couleur voulue, et grace au curseur on peut également modifier la

transparence...

% Sélectionner le trait, puis son menu déroulant : —
~ Graphique 3D ===
m—- s T

Ui

On peut alors sélectionner la forme voulue, et grace au curseur on peut également modifier
I’épaisseur des traits...
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Avant modification... apres modification.

b) Modifier I'aspect des faces :
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b Algébre | b Graphigue 3D
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Cliquer sur Sélection.

Cliquer sur la face dont on veut modifier I'aspect.
* Graphigue 3D
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La zone graphique 3D change...




~ Graphigue 3D
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++ Sélectionner le rectangle, puis son menu déroulant : o O o | = |
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On peut alors sélectionner la couleur voulue, et grace au curseur on peut également modifier la
transparence...
:
«+ Sélectionner le trait, puis son menu déroulant: | =777
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On peut alors sélectionner la forme voulue, et grace au curseur on peut également modifier
I’épaisseur des traits pour toutes les arétes de cette face...
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Avant modification... aprés modification.

7. Modifier la forme d’un solide

Cliquer sur Sélection. ‘@/ }F’v b' H C!)v gH ‘v

b Algébre | b Graphigue 3D
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** Pour les solides définis par des sommets :

Cliquer-tirer sur le ou les points qui ont défini le solide.

Avant... apres Avant... apres



% Pour les solides définis par une longueur :

~ Algébre o > G Plan passant par trois points
Dans la partie Algébre, double-cliquer ~ Ell=~ (L Troie poite -

, \=| Conigue
sur le solide concerné. @ cft)=(0,0,0) + (135 cos) * 1.42 sinft

@ di(0,0,3)
1=/ Cone
: a:12.08
=/ Point
co3 A=(1.35,142,0)
L@ €=(0,0,0)
\=| Surface
@ b:22.08

Une nouvelle fenétre s’ouvre :

Cdne a
|c5ne[c,1 a) |§||

[Propndee. | [ox ) (] [ popiuer |

On clique sur la valeur a changer (attention : le séparateur décimal est le point !).

Cénea

Redéfinir ‘t O ‘Céne[c‘ 1.9 @l
— 1

|cénerc, 31 |

[ Propriétés.. | [ oKk |[ annwer | [ appiiquer |

On valide en cliquant sur OK ou sur Entrer.

Avant... apres



III Opérations sur les solides

1. Obtenir le patron d’un solide (polyedre)

Cliquer sur Pyramide. E

ble=[a]e) <

, . Prisme
Dans le menu déroulant cliquer sur Patron.

Extrusion Pyramide/Céne
Extrusion Prisme/Cylindre

Cliquer sur le solide souhaité. Chne

Cylindre
Tétraédre régulier

Cube

5}

Patron

téteCG

C

2. Intersections de solides par un plan

a) Définir un plan:

R

o Passant par trois points :

Déterminer trois points (voir point libre).

P B

Cliquer sur I'icone Plan.
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Dans le menu déroulant sélectionner Plan passant par trois points.

Cliquer sur chacun des points.
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Plan passant par trois points

Plan

Plan perpendiculaire

Plan paralléle
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e Passant par un point et paralléle a une face :

Déterminer un point.

Cliquer sur l'icone Plan. ‘@[
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Dans le menu déroulant sélectionner Plan paralléle. Plan passant par trois points

Plan

Cliquer sur le point, puis sur la face (ou le plan) désirés. Plan perpendiculaire
”

Plan parallgle

Plan parallele a la face EFGH

« Passant par un point et une droite perpendiculaire :

Déterminer un point.

Cliquer sur I'icone Plan. ‘@ [W”@ E

]

Dans le menu déroulant sélectionner Plan perpendiculaire. E Plan pass st par S0is poRts

@)

Cliquer sur le point, puis sur la droite perpendiculaire (pour avoir un Plan perpendiculaire
plan perpendiculaire a (oxy), il faut choisir une droite coplanaire a ce .:'] Plan paralléle
b

plan).

Plan perpendiculaire a I'aréte (FG)




b) Tracer une section:

Déterminer un plan (voir ci-dessus).

lsl=]l4

Cliquer sur I'icone Section.

Cliquer sur le plan, puis sur le solide.

3. Obtenir les mesures d’aire, de volume

a) Mesure d’aire :

«*» Pour mesure 'aire d’'une surface plane ( polygone, disque ou conique) :

Cliquer sur I'icéne Mesure d’angle. ﬁ H ‘J_

Dans le menu déroulant, sélectionner Aire. @

N e
Angle

Distance ou Longueur
@ Aire

Volume

Cliquer sur la surface souhaitée.



«» Pour les surfaces latérales des cénes et des cylindres:

Lorsque I'on trace un céne ou un cylindre, sa surface latérale est automatiquement indiquée dans la

N \
fenétre Algébre.
Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
~ Algébre (%] | = Graphique 3D
= A ] Al
sl=- LiO#* e~ o A~ @[
Conique BES o b Algébre [ | = Graphique 3D
® c(t)=(0,0,0)+(-1.35 cos(t) + 1.42 sin(t] ——— Conique -

@ dit)=1(0,0, 3)+(1.96 cosit), 1.96 sin(t), (

® cit)=(1.18,1.8,0)+ (199 ¢

Cylindre

® a:36.23 .00”:1257

F‘\an‘ L Point
ez=215 @ A=(118,-180)

Point L. -

® A=(1.351.42,0) ;urfBace(st'J‘&:”
B=(281,472,215p [ | | IS | 00 | ® b:2265

® c-(0,0,0) o

Burface

® b:36.96

b) Mesure de volume :

©

A

Cliquer sur I'icbne Mesure d’angle. ﬁ H ‘U

<

Dans le menu déroulant, sélectionner Volume. |I.{1:J| Xv ABC C@Dv
.{fu' Angle

cm

Cliquer sur le solide souhaité.

Volume dea=28.73




IV Vue synthétique des différents menus 3D
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b Algé

A ; L
® Point

Point sur Objet
X Intersection

. Milieu ou centre

/ Lier/Libérer Point

S 2 SRS NOIEIR

e

> 5 = E2S R

,,/'/ Droite

Segment
Segment de longueur donnée

Demi-droite

Vecteur

NN NN

Représentant

A Orthogonale

" Paralléle

Bissectrice

Tangentes

Polaire ou Diamétre

Lieu

X Lol (M)

Ct; Cercle (centre-direction-rayon)

O Cercle passant par trois points
q Arc de cercle créé par 3 poinis

qj Secteur circulaire créé par 2 points

@ Ellipse

e

o Hyperbole

&. Parabole

O Conique passant par cing points

cm

uﬁ Volume

Q Cercle d'axe donné, passant par un point

]

©

&l

'\.U

4@ <)
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+% Plan passant par trois points

Flan

\e
A

Plan perpendiculaire

‘ Plan paralléle

'\: Symétrie plane

x Symétrie axiale

ot ° Symétrie centrale

L&; ®* Rotation axiale

.’/";. Translation

L e e
o | Homothétie

CPANE
y|—

1‘& Extrusion Pyramide/Cdne

1‘5 Extrusion PrismelCylindre
& Céne
@ Cylindre

{} Tétraédre régulier
I&I Cube

ﬁf Patron

w |t

=4
*

=

@ Sphére(centre-point)

@ Sphére(centre-rayan)

Tourner la vue Graphique 3D

Déplacer Graphique

Agrandissement

Réduction

Afficher/Cacher l'objet

Afficher/Cacher I'étiquette

Copier Style graphique

Effacer

Vue de face
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