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Sweet Home 3D, von der Fallstudie zum 
Open Source-Projekt mit Erfolg 

Sweet Home 3D, von der Fallstudie zum Open 
Source-Projekt mit Erfolg 
Anfangs war Sweet Home 3D eine einfache und realistische Fallstudie innerhalb 
eines Buchs über Java-Programmierung, das ich 2006 geschrieben habe. Wenige 
Monate nach der Veröffentlichung des Buchs, tauschten sich bereits Internetnutzer, 
die auf der Suche nach einem Werkzeug für Innenausrichtung unter Linux waren, 
in Foren zu diesem Open Source-Projekt aus. Das bezeugte Interesse ermutigte 
mich, in meiner Freizeit die Funktionen von Sweet Home 3D zu erweitern. Im 
Gegenzug beteiligte sich die um dieses Projekt entstandene Gemeinschaft am Ent-
wurf weiterer 3D-Modelle, an der Entstehung von einer Art Gebrauchsanweisung, 
an Hunderten von Internetartikeln und der Übersetzung der Software in über fünf-
zehn Sprachen.  

Aber wie kann eine solche Software, entwickelt mit nur geringen Mitteln, so einen 
Erfolg erzielen? Zuallererst war da die Idee, der breiten Masse die einfache und 
kostenfreie Innengestaltung mit dem Computer zu ermöglichen. Eine Idee, an die 
man sich permanent halten muss, indem man die komplizierten Funktionen schon 
bei der Erstnutzung einfach darstellt. Geduld wird ebenfalls benötigt, da bereits 
fünf Jahre seit der ersten Programmzeile vergangen sind. Fünf Jahre, in denen ich 
auch arbeiten musste, um meine Familie zu ernähren. Fünf Jahre, in denen man 
berichten musste, um das Programm bekannt zu machen. Fünf Jahre, in denen man 
das Grundgerüst gewährleisten und Vorschläge berücksichtigen musste. 

Für mich ist dieses erste ausschließlich Sweet Home 3D gewidmete Buch ein wah-
rer Erfolg, und ich bedanke mich recht herzlich bei seinem Autor und Verleger. 

Sie werden hier eine genaue und vollständige Beschreibung aller Funktionen der 
Software sowie zahlreiche Tipps und Tricks, um es bestens nutzen zu können, 
finden, alles sehr ausführlich illustriert. 

 

Emmanuel Puybaret 

(Entwickler von Sweet Home 3D) 
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1 Einleitung – Alles zu Sweet Home 3D 
 

Einleitung - Alles zu Sweet Home 3D 
Die Arbeiten zu diesem umfassenden Buch sind bereits im Gange, da schneit eine 
brandneue Sweet Home 3D-Version sozusagen passend mit dem Winterschnee 
herein. Ein Kompass, neue Blickwinkelfunktionen, spezielle Lichtverhältnisse ‒  
all dies zusätzlich zu der ohnehin schon vielfältigen, vergangenen Programmversi-
on. 

Aber keine Sorge. Ob Sie Sweet Home 3D noch nie benutzt haben oder bereits 
eine ältere Version kennen, das Programm ist weiterhin darauf ausgerichtet, dem 
Nutzer einen möglichst leichten Zugang zu verschaffen. Die einzelnen Funktionen 
und Arbeitsbereiche sind anwenderfreundlich, übersichtlich und gut sortiert in dem 
Programm verteilt. Zudem liegt die komplette Anwendung in deutscher Sprache 
vor.  

 
Hier ist aller Anfang überhaupt nicht schwer: Sie starten ganz gemüt-
lich in das Programm, wenn Sie zuerst einmal Mauern und Wände zur 

Begrenzung Ihres Wohnungsprojekts einzeichnen. 
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Da es im Internet aber keine professionellen und umfangreichen deutschsprachigen 
Anleitungen oder Ratgeber zu der Software gibt, springt das vorliegende Buch in 
diese Bresche, liefert Ihnen durch die beigelegte CD-ROM außerdem das brand-
neue Hauptprogramm Sweet Home 3D 3.1 sowie weitere einsatzbereite Zusätze, 
die beim umfassenden Erstellen eines neuen Wohnungsplans nicht fehlen dürfen. 

Nach der Präsentation des Funktionsumfanges von Sweet Home 3D erhalten Sie 
im fortgeschrittenen Teil des Buchs eine einfache und leicht verständliche Schritt-
für-Schritt-Anleitung zur Erstellung einer neuen Wohnung. Dabei wird keine ein-
zige Funktion ausgelassen, die das Programm bietet. Sie werden sehen, es deckt 
fast alle Möglichkeiten ab, die Sie sich zur kreativen Wohnraumgestaltung wün-
schen. 

 

 
Mit fortlaufender Erweiterung und Bearbeitung füllen sich sowohl der 

Planteil als auch die beiden unteren Bereiche zunehmend. Selbst die 
Kompass-Darstellung (rechts oben) ist leicht zu manipulieren. 

 

Ob privater Hobbyraumausstatter oder Architekt im Dienste Ihrer Kunden, mit 
dieser Lektüre und der beigelegten CD-ROM werden Sie im Handumdrehen zum 
Sweet Home 3D-Profi, beherrschen alle Tricks und Aktionen des Programms und 
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können Ihre fertiggestellten Projekte anschließend Ihren Freunden, Familienmit-
gliedern oder Kunden präsentieren. 

 

1.1 Das kann Sweet Home 3D 
Mit dem 3D-Wohnungsplaner von eTeks stellen die einzelnen Schritte zur grafi-
schen Erstellung einer beliebig großen Wohnung oder auch nur eines einzelnen 
Zimmers kein Problem mehr dar. Das alles auf Wunsch mit originalen Maßanga-
ben zu Außenmauern, Innenwänden und anderen beliebigen Elementen, z. B. Mö-
belstücken für die verschiedenen Räume, die Sie mit einem entsprechenden Zusatz 
sogar selbst gestalten und in das Programm importieren können. 

 

 
Kleiner Blick in die selbsterstellte Garage. Mit der Foto-Option lassen 

sich einzelne Wohnungsausschnitte als gerenderte (fotorealistische) 
Grafikdatei erstellen und speichern. 

 

Neben der umfangreichen (Vor-)Planungsmöglichkeit und der übersichtlichen 
Bedienbarkeit können Sie zudem jederzeit Bilder von Räumen oder dem gesamten 
Hauskonstrukt erstellen, die mit einem zusätzlichen 3D-Filter und Lichteffekten 
elegante Resultate ergeben. Diese „Fotos“ lassen sich dann ebenso einfach als 
Grafikdateien auf dem PC abspeichern, wie Sie den gesamten Wohnungsplan als 
PDF-Dokument ablegen oder ausdrucken können. 

 

1.1.1 Schnelles Planen und Erstellen 
Die Stärke von Sweet Home 3D liegt sicherlich darin, dass der Anwender nicht erst 
große Funktionsbeschreibungen oder Aktionskombinationen lernen muss, um das 
Programm verwenden zu können. Mit ihm wird das Planen und anschließende 
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Erstellen einer Wohnraumgrundstruktur so einfach, wie man das bisher kannte, als 
man sie sich schlicht auf ein Blatt Papier gezeichnet hat. 

 

 
Sieht kompliziert aus, wurde aber in weniger als einer Stunde erstellt. 

Die 3D-Ansicht im unteren Teil ist eine große Hilfe, da sie sich bei jeder 
Veränderung am Planbereich in Echtzeit aktualisiert. 

 

Das Gestalten Ihrer Wunschwohnung oder Einrichtung ist also im Grunde nur ein 
paar Mausklicks entfernt. Da wird man schnell zu einem Hobby-Architekten, auch 
weil man sich die angesprochene Variante mit dem Blatt Papier bei Sweet Home 
3D sogar in die Benutzeroberfläche grafisch importieren kann, sofern sie als ein-
gescannte Grafikdatei vorliegt oder selbst in einem Grafikprogramm erstellt wurde. 
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Dieser Grundriss dient dann als Vorlage für Ihre Arbeit, indem Sie die Grundlinien 
Ihrer Zeichnung mit den Programmwerkzeugen nachzeichnen, die gemalten Möbel 
durch echte 3D-Objekte ersetzen und Ihrem Plan so ohne großen Aufwand eine 
gewisse Professionalität verleihen. 

 

1.1.2 Nutzen Sie die einfachen Bedienungsvarianten 
Um auch wirklich allen Anwendertypen gerecht zu werden, verfügt Sweet Home 
3D über verschiedene Bedienungsvarianten, die Sie das Programm steuern lassen. 

 

 
Die klassische Menüleiste: Jede Funktion, wie z. B. hier das Ausrichten 

des angewählten Mobiliars, empfiehlt sich Ihnen mit einem zusätzli-
chen Tooltip, der bei Mausberührung der Funktionen aufklappt. 

 

Für die typischen Menübenutzer gibt es das klassische Textmenü, wie man es von 
allen möglichen anderen Programmen kennt. Darunter befindet sich auch eine 
Arbeits- bzw. Menüleiste mit grafischen Symbolen, die fast alle üblichen Textme-
nüfunktionen abdeckt bzw. zumindest die wichtigsten zur Verwendung bereithält. 
Dieser Leistenbereich lässt sich auch komplett von dem Menüteil abkoppeln und 
beliebig auf der Programmoberfläche verschieben. 
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Ziehen Sie die Menüleiste einfach mit gehaltener Maustaste aus ihrer 

Menüverankerung heraus. Klicken Sie das weiße Kreuz auf rotem 
Grund an, rechts oben in der Leiste, um das Menü wieder einzubetten. 

 

Weiterhin können Sie auf die immer beliebter werdenden Kontextmenü-
Funktionen zurückgreifen, wenn Sie ein bestimmtes Objekt oder einen speziellen 
Bereich mit der rechten Maustaste anklicken. Dieses Rechtsklickmenü hat je nach 
angeklicktem Element immer die passenden Funktionen hierzu parat. 

 

 
Hier wird das Kontextmenü mit Rechtsklick auf einen bestimmten Be-
reich verwendet. Diese moderne Menüfunktion ist Ihnen vielleicht be-

reits aus anderen Programmen bekannt. 
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Falls Sie jemand sind, der gerne auf viele Mausbewegungen und Klicks verzichtet, 
dafür lieber auf schnelle Tastaturkombinationen zurückgreift, um ein Programm zu 
bedienen, so bekommen Sie in Sweet Home 3D ebenfalls die Möglichkeit, Tasta-
turkommandos für die wichtigsten Aktionen zu benutzen. Eine Liste mit den nütz-
lichsten Tastaturkommandos erhalten Sie außerdem im ersten Abschnitt von Kapi-
tel 5.1. 

 
Mit Tastaturkommandos rufen Sie noch schneller bestimmte Aktionen 
auf. Im Menübereich wird Ihnen im rechten Teil die Tastenkombina-

tion zu bestimmten Funktionen angezeigt. 

 

1.1.3 Änderungen unmittelbar im 3D-Bereich sehen 
Die 3D-Ansicht setzt neben der reinen Planstruktur natürlich noch einen oben 
drauf. Ihre Wohnraumpläne bekommen so optische Tiefe und auch eine gewisse 
Lebendigkeit. Denn schließlich wollen Sie auch wissen, wie sich der Plan, den Sie 
bislang nur in der Ansicht von oben kannten, in einer echten, räumlichen Darstel-
lung macht. Außerdem übernimmt der 3D-Bereich Ihre Änderungen im Planungs-
fenster unmittelbar, wenn Sie beispielweise eine neue Wand einzeichnen oder das 
Sofa umstellen. 
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Es gilt: Je professioneller und besser ausgearbeitet Ihr Plan ist, desto 
schöner stellt sich auch die 3D-Optik dar. Hier gerade ein Blick von  

der Terrasse aus ins Wohnzimmer, über die Ego-Perspektive. 

 

Änderungen können Sie über dieses Fenster an Ihrem Wohnraumplan allerdings 
nicht vornehmen. Es dient reinen Anschauungszwecken, erlaubt aber zudem, sich 
von Ihnen rundherum betrachten zu lassen, per Mausklick und Bewegung oder 
über das grüne Navigationswerkzeug. 
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Das grüne Navigationsfeld hilft Ihnen bei der Steuerung der Blickrich-
tung in dem 3D-Bereich, den Sie sowohl über die Luftansicht als auch 

in der virtuellen Ego-Perspektive betrachten können. 

 

Wenn Sie sprichwörtlich noch tiefer in Ihre Kreation eindringen möchten, dann 
können Sie Ihre 3D-Wohnung gar in einer Ego-Perspektive, wie man sie aus man-
chen Computerspielen kennt, besuchen und von Raum zu Raum gehen. Als krö-
nender Abschluss kann man sich seinen virtuellen Gang durch das Gebäude sogar 
als Video aufnehmen lassen oder einzelne Eindrücke „fotografieren“. 

 

 
In der Ego-Perspektive, d. h., dem „virtuellen Begehen“, wie es in dem 
Programm heißt, können Sie sich die Räume so ansehen, als wären Sie 
selbst vor Ort. Schießen Sie zusätzlich Fotos von Ihren Besichtigungen. 

 

1.1.4 Fertige Pläne ausdrucken oder als PDF-
Dokument anlegen 

Was bei einem Programm nicht fehlen darf, das sich der Erstellung von Plänen für 
Wohnung und Haus verschreibt, ist die Ausgabe der erstellten Projekte. 
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Hier die verschiedenen Ausgabeformate in einem Dateiordner. Einmal 
der ganze Wohnungsplan als PDF-Dokument, dann das übliche Spei-

cherformat von Sweet Home 3D, eine MTL- und mehrere JPEG-
Dateien, die bei der Erstellung der 3D-Sicht im OBJ-Format automa-

tisch angelegt werden, den reinen Plan als SVG-Datei, sowie eine PNG-
Grafikdatei von einem geschossenen Foto im 3D-Bereich. 

 

Wie im vorherigen Abschnitt kurz angesprochen, können Sie die 3D-Darstellung 
von Ihrem Plan abfotografieren und als Grafikdatei speichern. Doch darüber hinaus 
gibt es noch weitere Möglichkeiten, die Kreation Ihrem Umfeld zu präsentieren. 

Möchten Sie z. B. den gesamten Plan ausdrucken, dann steht Ihnen ein praktischer 
Print-Modus zur Verfügung, der Ihr Wohnraumkonzept wahlweise komplett mit 
Grundriss, Möbelliste und 3D-Darstellung an Ihren Drucker weitergibt. 

 

 
Die Druck Vorschau-Funktion (über Menübereich Datei) zeigt  

Ihnen hier die erste von drei Seiten an, welche das aktuell  
verwendete Mobiliar im Wohnungsplan auflistet. 
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Wäre Ihnen diese Ausgabe aber als Dateiformat lieber, dann legen Sie dieses doch 
einfach als PDF-Dokument an. Ein integrierter PDF-Umwandler übernimmt dann 
die Arbeit Ihres Druckers und speichert die Ausgabe in jenem praktischen Doku-
mentenformat, das inzwischen jeder mit einer kostenlosen Software (Adobe Rea-
der, Foxit Reader, Sumatra PDF) betrachten kann. So können Sie Ihren Woh-
nungsplan z. B. als Dateianhang per E-Mail weiterverschicken. 

 

 
Wie der Tooltip hier schon verrät, wird gerade der Export des gesam-

ten Wohnungsplanes im SVG-Format angesteuert. 

 

Schließlich gibt es noch zwei weitere Dateiformate, die Sweet Home 3D unter-
stützt: SVG und OBJ. Während SVG als Grafikdatei die Darstellung des Woh-
nungsplanes auf Vektoren (nicht Pixeln, wie üblich) basieren lässt, womit man die 
Grundrissstruktur z. B. in andere Grafikplanprogramme exportieren kann, gilt für 
das OBJ-Format Ähnliches, nur dass sich dieses lediglich auf das 3D-Modell be-
zieht, das man so als OBJ-Datei ebenfalls in verschiedenen, externen 3D-
Grafikprogrammen aufrufen und bearbeiten kann. 
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1.2 Installation und technische Vorbereitungen 
So viel zur Theorie. Nun soll das Programm seinen Platz auf Ihrem PC erhalten. 
Folgende Spezifikationen werden als Systemvoraussetzungen vorgegeben: Entwe-
der einen Computer mit Windows 2000/XP/Vista/7, mit dem Mac OS X oder mit 
einem Linux-Betriebssystem. 

Sweet Home 3D benötigt an sich wenig Platz und Arbeitsspeicher, es läuft daher 
auch auf älteren Rechnern. Lediglich eine nicht allzu veraltete Grafikkarte, etwa 
einhundert Megabyte Festplattenspeicher, sowie eine aktuelle Java-Version (siehe 
kommenden Abschnitt in diesem Kapitel), die es kostenlos zum Download gibt, 
sollten vorhanden sein. 

 

 
Klicken Sie die Installationsdatei doppelt an oder wählen Sie über das 
Kontextmenü Öffnen (Windows), um das Programm zu installieren. 

 

Entnehmen Sie der beigelegten CD die Programmversion entsprechend Ihrem 
System. Installieren Sie also bei einer Windows-Oberfläche die Windows-Datei 
des Sweet Home 3D-Gesamtprogramms (SweetHome3D-3.1-windows.exe). 

 

1.2.1 Das finden Sie auf der beigelegten CD 
Mit dem Softwarepaket, das der CD-ROM zu diesem Buch beiliegt, sind Sie für 
das grafische Planen von Wohnungen und Räumen komplett ausgestattet. Neben 
dem Hauptprogramm für verschiedene Computervarianten bzw. Oberflächenpro-
gramme erhalten Sie außerdem ein einfaches Set mit zusätzlichen 3D-Objekten 
(Mobiliar) und Texturgrafiken sowie mit Art of Illusion (AoI) ein weiteres Pro-
gramm, mit dem Sie je nach Bedürfnis eigene 3D-Modelle erstellen oder bestehen-
de manuell abändern können. Dies ist nicht zwangsläufig für die Verwendung von 
Sweet Home 3D nötig, bildet aber einen nützlichen Zusatz, wenn Sie den komplet-
ten Umfang der Wohnungseinrichtungssoftware ausreizen wollen. 
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Die Dateien auf der CD-ROM: 

• SweetHome3D-3.1-windows.exe (Hauptprogramm für alle Windows-
Versionen) 

• SweetHome3D-3.1-maxosx.dmg (Hauptprogramm für alle Mac-Computer) 

• SweetHome3D-3.1-linux-x86.tgz (Hauptprogamm für alle Linux 32-Bit-
Varianten) 

• SweetHome3D-3.1-linux-x64.tgz (Hauptprogamm für alle Linux 64-Bit-
Varianten) 

 

Im Ordner Moebel und Texturen/Moebel... 

• Contributions.sh3f (Ein Beispiel für eine komplette Mobiliarbibliothek) 

• DChair.obj (Ein Beispiel für ein Zusatzmöbelstück im OBJ-Format –
Konferenzstuhl) 

• Feuerloescher.obj (Ein weiteres Beispiel für ein Zusatzmöbelstück im 
OBJ- Format – Feuerlöscher) 

 

Im Ordner Moebel und Texturen/Texturen... 

• Wood.sh3t (Ein Beispiel für eine Texturbibliothek) 

• Graues Holz.jpg, Sand.jpg, Schafswolle.jpg, Textil.jpg, Wasser.jpg (Fünf 
Beispiele für einzelne Texturgrafiken) 

 

Im Ordner AoI... 

• ArtofIllusion281-Windows.exe (Das 3D-Modellierungs-Hauptprogramm 
für alle aktuellen Windows-Versionen) 

• ArtofIllusion281-Mac.dmg (Das 3D-Modellierungs-Hauptprogramm für 
alle aktuellen Mac-Computer) 

• ArtofIllusion281-Linux.zip (Das 3D-Modellierungs-Hauptprogramm als 
ZIP- Archiv für alle aktuellen Linux-Versionen) 

• aoi281.zip (Das 3D-Modellierungs-Hauptprogramm als ZIP-Archiv für 
alle Unix- und sonstige Computer) 
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• AoI Anleitung (Dieser Ordner beinhaltet eine deutschsprachige Anleitung 
zu Art of Illusion, die Sie sich in einem Internetbrowser ansehen können) 

 

Im Ordner 7-ZIP... 

• 7z916.exe (Das Packprogramm 7-ZIP zur Anwendung auf gepackte Ar-
chivdateien oder zur eigenen Archivierung mehrerer Dateien) 

 

Im Ordner Sumatra... 

• SumatraPDF-1.3-install.exe (Die aktuellste Version des Sumatra-PDF-
Dateibetrachters/PDF-Readers) 

 

 
Wählen Sie einen Ziel-Ordner. Entscheiden Sie sich für den Standard 
unter C:\Programme, können Sie gleich den Button Weiter anklicken. 
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1.2.2 Sweet Home 3D ganz einfach installieren 
Die Software lässt sich schnell und problemlos auf Ihrem PC installieren. Klicken 
Sie dazu die Datei zum Hauptprogramm in Ihrem CD-ROM-Verzeichnis doppelt 
an (z. B. SweetHome3D-3.1-windows.exe). Daraufhin wird sich das Setup öffnen, 
das Ihnen den einfachen Weg durch die Installation bahnt.  

Wählen Sie dort nach der Lizenzbestätigung einen passenden Programmordner für 
die Software auf Ihrem Computer. Als Standardvorgabe bietet Ihnen das Installati-
onssetup das Programme-Verzeichnis unter Laufwerk C an. Wollen Sie Sweet 
Home 3D an einem anderen Ort unterbringen, wählen Sie manuell einen Platz, 
indem Sie die Schaltfläche Durchsuchen anklicken, oder schreiben Sie ein Zielver-
zeichnis direkt in das Textfeld. Bestätigen Sie die Installation mit Weiter. Nachdem 
der Installationsvorgang vollzogen ist, können Sie das Programm starten. 

 

 
Wenn die Installation abgeschlossen ist, bietet das Setup an, das Pro-

gramm gleich mit dem Klicken von Fertigstellen zu öffnen. 
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1.2.3 Java- Installation/Update für geschmeidigen 
Programmablauf 

Als Grundvoraussetzung benötigt Sweet Home 3D eine aktuelle Version der Java-
Laufzeitumgebung, da Teile des Programms (vor allem der 3D-
Darstellungsbereich) auf dieser Technologie basieren. 

 

 
Die Java-Homepage bietet Ihnen den kostenlosen Download  

der aktuellen Java-Software an, die im Hintergrund Ihre  
Java-basierten Programme unterstützt. 

 

Wenn Sie nicht genau wissen, ob Sie die Java-Software installiert haben oder wel-
che Version aktuell auf Ihrem Computer läuft, dann testen Sie Sweet Home 3D 
ruhig auch einmal ohne dies vorher geprüft zu haben. Sollte alles bestens laufen, 
das Programm nicht abstürzen, die Funktionen und Ansichten des 3D-Bereichs 
ohne Schwierigkeiten angezeigt werden, dann benötigen Sie auch vorerst keine 
Java-Erneuerung, sondern sind damit vermutlich auf einem aktuellen Stand. 
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Auch ein Java-Check ist über die Webseite möglich. Dieser verrät Ih-

nen, wie aktuell Ihre derzeitige Version dieses Softwarepaketes ist. 

 

Sollte aber genau so ein Fall eintreten und Sweet Home 3D zeitweise abstürzen, 
vor allem dann, während Sie gerade im 3D-Bereich herumhantieren, oder die Ge-
samtdarstellung der Oberfläche nicht ohne Probleme auf den Vollbildmodus um-
stellen können, dann sei Ihnen die Webseite http://www.java.com/de/ empfohlen. 
Dort können Sie Ihre aktuelle Java-Installation online überprüfen lassen sowie eine 
aktuelle Java-Programmversion herunterladen und installieren. 
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2 Lernen Sie das Programm kennen 
 

 

Ehe Sie sich nun gleich ins Abenteuer stürzen, sollen Ihnen zuvor noch die ver-
schiedenen Funktionsbereiche des Programms kurz erläutert werden, damit Sie bei 
der zukünftigen Verwendung auch keines der bestehenden Features übersehen. 

Aber Sie werden merken: Die Funktionen sind alle gut sortiert und leicht einzuset-
zen. Der Fokus dieses Kapitels liegt deshalb auch darauf, Ihnen die vier einzelnen 
Sichtfenster und die beiden Hauptmenübereiche näherzubringen. Danach ist die 
Verwendung von Sweet Home 3D kein Kunststück mehr. 

 

2.1 Die Darstellung des Hauptfensters 
Haben Sie Sweet Home 3D auf Ihrem Computer installiert, erkennen Sie nach dem 
Start des Programms gleich dessen übersichtliche Benutzeroberfläche. Noch wird 
es in einem Fenstermodus dargestellt. Um die Ansicht auf Vollbild umzustellen, 
klicken Sie auf das Fenstersymbol, rechts oben in der Leiste, zwischen dem Task-
leisten-Strichsymbol und dem Schließen-Kreuz. 

 
Mit den drei Schaltflächen am rechten oberen Fensterrand (Windows) 
minimieren Sie die Anwendung auf die Taskleiste Ihres Oberflächen-
programms, schalten das Programm auf Vollbild, bzw. Fensteransicht 

um und beenden SH3D (von links nach rechts). 

 

Sie entscheiden aber letztlich, wie Ihnen das Arbeiten mit der Software am sinn-
vollsten erscheint. Die Gesamtansicht in der Fensterdarstellung lässt sich auch 
mittels des manuellen Ziehens des äußeren Rahmens in eine bestimmte Größe und 
Form bringen. 
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Die Fensteransicht von Sweet Home 3D lässt sich über die äußeren 

Rahmen in Ihrer Darstellung verziehen, und das gesamte Fenster wird 
damit vergrößert oder verkleinert dargestellt. Klicken und halten Sie 

die Maustaste, wenn sich der Cursor in dieses Symbol umwandelt, und 
bewegen Sei ihn nach innen oder außen. 

 

Alle Details zu den vier Hauptbereichen der Sweet Home-Darstellung werden 
Ihnen in den hierauf folgenden Abschnitten erklärt. 

 

 
Die vier Hauptbereiche/-fenster ohne Menüdarstellung, aufgeteilt in 

den Möbelkatalog (1), die Wohnungs-Möbel-Liste (2), den Wohnungs-
plan (3) und die 3D-Ansicht (4). 
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2.1.1 So finden Sie sich zurecht 
Ehe Sie sich mit den Menüs und deren Funktionen befassen, betrachten Sie zu-
nächst die vier großen Hauptfenster von Sweet Home 3D, wie in der voranstehende 
Abbildung: 

• (1) Möbelkatalog: Dieser Bereich, links oben, liefert Ihnen alle Objekte, 
die Sie grafisch mit in den Plan einbinden können, Grundmauern und 
Wände ausgeschlossen. Neben reinem Mobiliar, wie Tischen, Badewan-
nen, Schränken oder Betten, stehen über die Auswahl auch Türen und 
Fenster und sonstige Objekte, wie Topfpflanzen, Lampen und Treppen, 
für Ihre Wohnungskreation zur Verfügung. Außerdem finden sich dort 
auch alle von Ihnen zusätzlich importierten Grafikobjekte wieder. 

• (2) Wohnungs-Möbel-Liste: Oder einfach Einrichtungsliste genannt, im 
Fensterteil links unten, stellt alle aktuell in den Plan mit einbezogenen 
Objekte aus dem Möbelkatalog dar. Zu jedem einzelnen werden zusätzli-
che Größen- und Positionsangaben in mehreren Spalten angezeigt, die 
sich auch als Sortierungselemente eignen. Die Einrichtungsliste bietet 
auch Änderungsmöglichkeiten am Mobiliar, womit es sozusagen als 
„Trockenversion“ des Wohnungsplanbereichs dienen kann. 

• (3) Wohnungsplan: Den Hauptarbeitsbereich des Programms stellt si-
cherlich der Wohnungsplan, rechts oben, dar. Hier zeichnen Sie die 
Grundstruktur und wahlweise auch Bemaßungen ein, bestimmen einzelne 
Wohnräume, setzen Türen und Fenster in den Plan, bauen also Stück für 
Stück Ihr Wunschhaus, basierend auf dem Raster dieser Vogelperspekti-
ve, oder auf der Grafik eines selbst vorgezeichneten und als Hintergrund-
bild importierten Grundrisses. 

• (4) 3D-Ansicht im Fenster rechts unten, hat eigentlich nur eine, dafür 
aber umso prägnantere Funktion des Programms: die Darstellung Ihrer 
Kreation aus dem Wohnungsplan in einem nützlichen, beweg- und begeh-
baren 3D-Bild. Erst damit kommt Leben und Räumlichkeit in die reine 
Entwicklungsstruktur des Wohnungsplans. Dank des in dieser neuen Ver-
sion von SH3D integrierten Foto-Renderings können Sie sich zusätzlich 
hochaufgelöste Bilder und Videos der 3D-Ansicht erstellen. 

 

2.1.2 Die Einrichtung: Bereich Möbelkatalog 
Befassen Sie sich zunächst mit dem Möbelkatalog links oben. Eine Reihe von 
geschlossenen Ordnern ist dort zu sehen. Klicken Sie auf den Pfeil, direkt links 
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neben dem jeweiligen Ordner, um diesen zu öffnen und zu schließen, oder alterna-
tiv per Doppelklick direkt auf die Ordnerdarstellung. 

 

 
Geöffnete Ordner zeigen eine Auswahl verschiedenen Mobiliars auf, 

das Sie für Ihren Plan verwenden können. Auch bei einem Rechtsklick 
auf ein Objekt steht diese Hinzufügen-Option zur Auswahl. 

 

Wenn dies Ihnen nicht zu unübersichtlich wird, können Sie auch alle bestehenden 
Ordner gleichzeitig geöffnet lassen, um sich die passenden Objekte des Mobiliars 
zusammenzusuchen. Am sinnvollsten scheint es jedoch, zu dem aktuell einzurich-
tenden Wohnraum jeweils nur die passenden Möbelordner geöffnet zu haben. 

Betrachten Sie als Nächstes die verschiedenen Möbelsymbole, die zu jedem geöff-
neten Ordner angezeigt werden. Wenn Sie mit dem Mauscursor ein Symbol oder 
dessen Text berühren und kurz innehalten, stellt sich ein Tooltip mit der Vorschau 
zu dem Objekt dar. Dies kann den Auswahlprozess erleichtern, welche Grafik gut 
in den Plan passen würde, um diese anschließend dort einzufügen. 
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Der Tooltip bei Mausberührung in der Auswahl stellt vorab die Grafik 

des Objekts dar, wie es auch in der 3D-Ansicht aussehen wird. 

 

Dabei stehen Ihnen ganze fünf verschiedene Wege zur Verfügung, Möbel aus der 
Auswahl in den Plan hineinzusetzen: Die sicherlich handlichste Variante, indem 
Sie ein Möbelsymbol mit der Maus anklicken, die Taste halten und das Objekt 
rechts in die Planfläche ziehen, die Variante per Kontextmenü, wenn Sie ein Mö-
belstück mit der rechten Maustaste anklicken und anschließend Zum Haus hinzufü-
gen auswählen, der Weg über die Menüleisten, entweder per klassischem Menü 
unter dem Punkt Mobiliar und Zum Haus hinzufügen oder über den Stuhl-Button in 
der Arbeitsleiste oder schlicht per Tastenkombination, bestehend aus der Steue-
rungs- der Umschalt- und der F-Taste (Strg+Shift+F). Für die letzten drei Varian-
ten ist es nötig, dass das entsprechende Objekt im Möbelkatalog markiert ist, ent-
weder per einmaligemMausklick oder über die Tastatursteuerung.  
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Entscheiden Sie selbst, welche der Wege Ihnen zum Einfügen eines Ob-
jektes in den Planbereich am liebsten sind. Die übliche Variante ist si-

cherlich, die Grafik mit der Maus in den Plan zu ziehen. 

 

2.1.3 Die Ausstattung: Bereich Wohnungs-Möbel-
Liste 

Der Bereich der Möbelliste wird immer dann um einen Eintrag erweitert, wenn Sie 
ein Objekt in den Plan einfügen. Anfangs werden Sie dort also lediglich eine Ta-
belle mit mehreren Kategorien, aber ohne Einträge sehen können. Je umfangreicher 
aber Ihr Wohnungsplan mit Einrichtung wird, desto größeren Nutzen bekommt 
auch die Möbelliste. 
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Mit einem Klick auf eine Kategorie sortiert sich die Möbelliste aufstei-
gend bzw. absteigend nach diesem Kriterium. Hier z. B. alle Einrich-
tungsgegenstände, die eigentlich Türen und Fenster darstellen. Bei 

nochmaligem Klick stehen diese ganz unten in der Auflistung. 

 

Grundsätzlich dient die Möbelliste aber vordergründig als Statistikwerkzeug, das 
Ihnen beispielsweise verrät, welche Objekte aktuell im Plan enthalten sind, ob und 
in welchem Ton diese von Ihnen eingefärbt wurden, wie deren Positionen in der 
Wohnung angelegt sind und welche Maße sie besitzen. Nach all diesen Kriterien 
lassen sich die Möbelgrafiken auch sortiert auflisten, indem Sie eine der Katego-
rien in der Tabellendarstellung anklicken. 

Die Anzeige der Kategorien ändern Sie außerdem über den Bereich Mobiliar im 
klassischen Menü, unter dem Punkt Spalten anzeigen (auch über das Kontextmenü, 
indem Sie ein Objekt mit der rechten Maustaste anwählen). Fügen Sie so weitere 
Bereiche hinzu oder nehmen Sie Kategorien heraus, die für Sie keinen Zweck 
haben. 
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Auch per Rechtsklick auf ein Möbelstück in der Liste stehen Ihnen die 

Spaltenanzeige- und Sortierungsoptionen zur Verfügung. 

 

Neben dem Statistikteil hat die Wohnungs-Möbel-Liste aber auch ein paar ganz 
praktische Arbeitsfunktionen: Wenn Sie darin eines oder mehrere Möbelstücke 
markieren (Strg-Taste halten und mit der Maus die Objekte anklicken), werden 
diese einerseits im Wohnungsplan-Bereich angezeigt, andererseits stehen Ihnen 
(bei mehreren markierten Objekten) die Ausrichtungsfunktionen über den Menü-
punkt Mobiliar zur Verfügung, womit Sie auf die Schnelle alle angewählten Möbel 
mit einem Klick umstellen bzw. neu ausrichten können. Daneben können Sie das 
Mobiliar ändern-Fenster, zur Anpassung eines einzelnen Objektes, auch per Dop-
pelklick auf einen Eintrag aufrufen, ebenso wie das Kontextmenü bei Rechtsklick. 

 

2.1.4 Den Plan erstellen: Bereich Wohnungsplan 
Im arbeitstechnischen Hauptbereich des Programms, dem Wohnungsplan, stellen 
Sie alles zusammen, was zu Ihrem Haus- bzw. Wohnungsprojekt gehört. Hier er-
richten Sie die Grundmauern, legen Räume und informative Bemaßungen fest, 
positionieren das Mobiliar, die Türen und Fenster, bestimmen Farben und grafische 
Texturen für Boden, Decken, Wände, das Umfeld außerhalb des Hauses und legen 
zusätzliche Lichtquellen in und um das Haus, die bei einem späteren 3D-Fotoshoot 
oder einem Video Ihrer Kreation zusätzliches Leben einhauchen. 
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Auch mehrere Programmfenster mit verschiedenen Wohnungsprojek-
ten können gleichzeitig verwendet werden. So ist neben dem Planver-
gleich auch das Ausschneiden, Kopieren und Einfügen verschiedener 

Elemente zwischen den beiden Plänen problemlos möglich. 

 

Der Plan wird immer in einer zoombaren Vogelperspektive oder Draufsicht ange-
zeigt. Er lässt sich so bis auf Millimeterquadrate heranholen, um auch die feinsten 
Kleinarbeiten genau zu bewerkstelligen, und ebenso zu einer großen Weitansicht 
umstellen, in der Sie ein ganzes Wohnviertel mit mehreren Häusern in einem Pro-
jekt planen könnten. 



38 Lernen Sie das Programm kennen 

 

www.brain-media.de 

 
Der Wohnungsplanbereich in einer übersichtlichen Großansicht, auf 

der die anderen drei Hauptbereiche ausgeblendet wurden. Verwenden 
Sie auch Ihr Mausrad, um den Bereich hoch- und herunterzuscrollen. 

 

2.1.5 Ihr Projekt in 3D: Bereich 3D-Ansicht 
Wann immer Sie eine Veränderung am Wohnungsplan vornehmen, die 3D-Ansicht 
übernimmt diese unmittelbar. So wirkt der 3D-Bereich als optimale Arbeitsstütze, 
die Ihnen jederzeit Auskunft darüber gibt, ob z. B. die neue Farbe für die Schlaf-
zimmerwand nun wirklich auch gut aussieht, oder wie sich ein bestimmtes Möbel-
stück in einem Raum darstellt. 
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Verschieben oder manipulieren Sie ein Objekt im Planbereich, so wird 
dieses auch automatisch in der 3D-Ansicht bewegt oder verändert. Hier 

zum Beispiel der Glastisch im Wohnzimmer (Pfeile). 

 

Mit der 3D-Ansicht bekommen Sie also einen tieferen Einblick in Ihre Planung, 
können den Sichtwinkel jederzeit mit der Maus, der Tastatur oder dem Naviga-
tionsfeld verändern. Zusätzlich stehen Ihnen mit der einfachen Luftansicht und 
dem virtuellen Begehen zwei verschiedene 3D-Betrachtungsweisen zur Auswahl, 
sowie jeweils eine Foto- und Videofunktion, die durch das integrierte Fotorende-
ring die 3D-Ansicht noch fotorealistischer darstellt und aufzeichnet. 
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Mit einem Rechtsklick in den 3D-Bereich stehen Ihnen verschiedene 
Auswahlmöglichkeiten zur Verfügung, wie hier z. B. das Umschalten 

zwischen Luftansicht und virtueller Egoperspektive. 

 

2.1.6 Einzelne Bereiche schnell wechseln oder kom-
plett ausblenden 

Einer der vier Arbeitsbereiche ist immer aktiv, das heißt, er wird einerseits durch 
eine zusätzliche Umrandung dargestellt und zum anderen sind dadurch zusätzliche 
Funktionen in den Menüs speziell für diesen Bereich aktiv, während andere Aus-
wahlmöglichkeiten inaktiv sind, die den drei übrigen Fenstern zugeordnet werden. 
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Der aktive Bereich wird durch eine farbige Umrahmung angezeigt. 

 

Den Fokus auf einen Bereich bekommen Sie, indem Sie in diesen mit der Maus 
hineinklicken oder wahlweise mit der Tabulator-Taste (Tab) im Uhrzeigersinn oder 
durch gleichzeitiges Drücken der Umschalt- (Shift) und der Tabulator-Taste im 
Gegenuhrzeigersinn durch die einzelnen Bereiche schalten. 
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Die Pfeilbereiche in den inneren Rahmenzonen des Programms erlau-

ben ein Vergrößern und Einfahren der einzelnen Arbeitsfenster. 

 

Ebenso wie bei den Außenrahmen in der Fensterdarstellung von Sweet Home 3D 
lassen sich auch die inneren Ränder zur Aufteilung der Fenster per Mauscursor 
beliebig vergrößern und verkleinern. Um einen oder mehrere Bereiche mit einem 
einzigen Klick groß darzustellen oder komplett auszublenden, verfügen die drei 
inneren Hauptrahmen jeweils über eine kleine Pfeilauswahl, welche die Fensterbe-
reiche bei Mausklick blitzschnell aus- oder einklappen. 
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