Dodatec¢né podminky uzivani aplikace Fuse
Aktualizovano 16. ¢ervna 2016.

Pokud uzivate aplikaci Fuse, jste vazani témito Dodate&nymi podminkami, které doplriuji a jsou
zaclenény do Podminek uzivani stranek Adobe.com (souhrnné ,Podminky*), které naleznete na adrese
http://www.adobe.com/cz/legal/terms.html. Pojmy s po¢ate¢nim velkym pismenem, které nejsou
vymezeny v téchto Dodatec¢nych podminkach, maji stejny vyznam jako v Podminkéach.

1. DalSi definice:

1.1 Daty animaci se rozumi 1) soubory animaci ve formatech BVH, FBX, OBJ nebo Collada, které
obsahuji udaje vlastnéné nebo licencované spole¢nosti Adobe, a 2) 3D modely animaci v aplikaci Fuse.

1.2 Koncovym uzivanim se rozumi odvozené aplikace nebo produkt vytvofeny vami, do kterého se
vkladaji Data animaci, popfipadé jejich odvozeniny, abyste je mohli uzivat vy nebo vas zakaznik.

1.3 Uzivatelskymi postavami se rozumi 3D postavy vytvofené vami nebo vdm poskytnuté
prostfednictvim softwaru tfeti strany.

2. Udéleni licence

Na zakladé dodrzovani Podminek vam spole¢nost Adobe udéluje osobni, nevyhradni, nepfenosnou licenci,
bez prava udélit dalSi licenci, na uzivani Dat animaci pro potfeby Koncového uzivani . Data animaci
muzete pred jejich vlozenim do Koncového uzivani upravit. Dalsi Sifeni, dalSi zvefejiovani nebo
komeréni vyuziti Dat animaci samostatné nebo mimo Koncové uzivani je pfisné zakazano.

3. Omezeni

S vyjimkou pfipadd vyslovné povolenych v ¢lanku 2 (Udéleni licence) nesmite Data animaci (i) upravovat,
provadét zpétny preklad, kopirovat, reprodukovat, znovu zvefejhovat, nahravat nebo (ii) pronajimat,
poskytovat na leasing, prodavat, pfenaset, udélovat k nim licenci nebo je jinak §ifit.

4. Vlastnicka prava

S vyjimkou prav zde udélenych si spole&nost Adobe vyhrazuje veSkera prava, naroky a zajmy vztahujici
se k Datim animaci. S vyjimkou pfipadl vyslovné povolenych v €lanku 2 (Udéleni licence) nemate 1)
pravo upravovat nebo vytvaret odvozena dila z Dat animaci a 2) neni vam zde udélena licence, pravo
nebo zajem vztahujici se k libovolnému patentu, ochranné znamce, autorskému pravu, obchodnimu
nazvu nebo servisni znaéce spoleénosti Adobe. Souhlasite, Ze nebudete Data animaci exportovat v
rozporu s embargy OSN ¢&i v rozporu s americkymi zakony a pfedpisy.

5. UZivatelské postavy

UZivatelské postavy smite pouzivat a upravovat ve spojeni se Sluzbami a Daty animaci.
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