
 

 

Ytterligare användningsvillkor för Fuse 

Uppdaterade den 16 juni 2016. 

Din användning av Fuse omfattas av dessa ytterligare villkor som kompletterar och ingår i 
Användarvillkoren för Adobe.com (gemensamt kallat ”Villkoren”) som finns på 
http://www.adobe.com/se/legal/terms.html. Termer med inledande versal som inte definieras här har den 
innebörd som anges i Villkoren. 

1. Ytterligare definitioner: 

1.1 Animationsdata avser 1) animationsfiler i formaten BVH, FBX, OBJ eller Collada, som innehåller 
data som ägs av eller är licensierade till Adobe och 2) animationsmodeller från Fuse 3D. 

1.2 Slutanvändning avser härledda program eller produkter som skapats av dig, i vilka Animationsdata 
eller härledningar därav är inbäddade för din eller din kunds användning. 

1.3 Användarkaraktärer avser 3D-karaktärer som du skapar eller tillhandahåller via tredjepartsprogram. 

2. Beviljande av licens. 

Med förbehåll för att du följer villkoren beviljar Adobe dig en personlig, icke-exklusiv, icke-
underlicensierbar och icke-överförbar licens för att använda Animationsdata för att skapa en Slutanvändning. 
Du får endast reproducera och distribuera Animationsdata i samband med Slutanvändning. Du får ändra 
Animationsdata innan de inbäddas i Slutanvändning. Återdistribution, återpublicering eller saluföring av 
Animationsdata separat från eller utanför Slutanvändning är strängt förbjudet.  

3. Begränsningar. 

Om det inte uttryckligen beviljas i avsnitt 2 (Beviljande av licens) får du inte (i) modifiera, bakåtkompilera, 
kopiera, återskapa, återpublicera, ladda upp eller (ii) hyra, leasa ut, sälja, överföra, underlicensiera eller 
på annat sätt distribuera Animationsdata . 

4. Äganderätt. 

Förutom de rättigheter som överlåts häri behåller Adobe alla rättigheter, äganderätter och intressen 
i Animationsdata. Om det inte uttryckligen beviljas i avsnitt 2 (Beviljande av licens) har du enligt detta 
avtal 1) inga rättigheter att modifiera eller skapa härledda arbeten av Animationsdata och 2) ingen licens, 
rättighet eller intresse gällande några av Adobes patent, varumärken, upphovsrätter, handelsnamn eller 
tjänstemärken. Du samtycker till att inte exportera Animationsdata som strider mot FN:s embargon eller 
amerikanska lagar och bestämmelser. 

5. Användarkaraktärer. 

Du får använda och ändra Användarkaraktärer i anslutning till Tjänsterna och Animationsdatan. 
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