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Nouveautés de Final Cut Pro ?

Nouveautés de Final Cut Pro 10.0.6
Final Cut Pro 10.0.6 prévoie de nombreuses fonctionnalités nouvelles et améliorations qui sont
abordées plus en détail ci-dessous.

Montage audio multicanal avancé

Final Cut Pro regroupe automatiquement les canaux audio en composants audio en fonction de

la configuration des canaux pour le plan. Vous pouvez désormais développer la partie audio de

plans pour afficher et monter des composants audio jusqu’au niveau des différents canaux. Vous

avez la possibilité de modifier des composants audio de plusieurs facons parmi lesquelles :

+ régler le volume ou le panoramique ;

+ désactiver ou supprimer des plages dans un composant audio pour supprimer rapidement les
sons indésirables ;

« appliquer et régler des effets audio ;

- ajouter ou supprimer des composants audio d'un plan multicam.
Pour en savoir plus, consultez Vue d’ensemble du montage audio a la page 175.

Partage et exportation rationalisés

Le partage de votre travail une fois terminé s'avere plus simple et flexible dans

Final Cut Pro 10.0.6. Les destinations, des séries de réglages d'exportation préconfigurés, vous
permettent de publier rapidement un projet ou un plan sur un site web de partage, de les expor-
ter pour les consulter sur un iPad ou un iPhone, ou de les graver sur un disque. Final Cut Pro

est fourni avec une palette de destinations que vous pouvez modifier. Vous pouvez également
en créer.

Le flux de production simplifié et rationalisé comprend les améliorations suivantes :
+ des menus simplifiés et consolidés que vous pouvez remplir de destinations personnalisées ;

+ des lots de destinations réutilisables qui permettent de partager plusieurs sorties et emplace-
ments a la fois ;

+ le partage automatique des métadonnées de projet et de plan, avec la possibilité de person-
naliser les métadonnées partagées ;

+ la prise en charge de multiples comptes sur des sites web de partage de vidéo tels que
YouTube ;

+ un partage et une exportation plus rapides en s'appuyant sur le traitement en arriére-plan et
sur le processeur graphique ;

« Partage d'une plage sélectionnée dans un projet dans la timeline ou dans un plan situé dans
le navigateur d’événements.

Pour en savoir plus, consultez Présentation du partage de projets a la page 394.
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Importation unifiée

D’emploi plus simple, la nouvelle fenétre unifiée Importation des médias offre un méme empla-
cement pour tous vos besoins en importation. Final Cut Pro 10.0.6 propose des zones dédiées
pour les caméras et les appareils branchés, a systéme de fichiers comme a bande, ainsi qu'une
nouvelle section Favoris, ou il vous est possible d‘ajouter les dossiers fréquemment utilisés
pour l'importation de fichiers a partir de votre disque dur ou d’un lecteur externe. Parmi les
autres nouvelles fonctionnalités d’'importation, I'on retrouve aussi la présentation par liste pour
pouvoir consulter plusieurs colonnes de métadonnées, la sélection de plusieurs plages dans
des plans précis a partir de caméras a systéme de fichiers, ainsi que des outils de gestion des
archives complets.

Pour en savoir plus, consultez Présentation de I'importation a la page 21.

Double visualiseur

Le visualiseur d'événements représente un affichage vidéo distinct a coté du visualiseur principal
de facon a pouvoir comparer les plans et faire ainsi correspondre les animations et les couleurs.
En ouvrant le visualiseur d’événements et le visualiseur, vous pouvez ainsi afficher deux plans
simultanément :1'un dans le navigateur d’événements et |'autre dans la timeline, chacun avec un
instrument vidéo propre.

Pour en savoir plus, consultez Lecture et survol du média dans le visualiseur d’événements a la
page 83.

Prise en charge native de REDCODE RAW (R3D)

Final Cut Pro 10.0.6 assure la prise en charge native des fichiers REDCODE RAW (R3D). Vous
pouvez a présent importer directement des fichiers RED, réaliser des ajustements de réglages
RAW non destructifs et enregistrer ces ajustements sous forme de métadonnées, le tout depuis
Final Cut Pro. Cela vous permet de tirer parti de tout I'éventail dynamique des options qu'offrent
les fichiers sources REDCODE RAW.

Pour en savoir plus, consultez Importation et réglage de fichiers vidéo REDCODE RAW a la
page 46.

Sélections de plage améliorées

Les points de départ et d’arrivée des plans dans le navigateur d'événements restent désormais
en place lorsque vous cliquez ailleurs. Vous pouvez également effectuer des sélections de plage
multiples dans un ou plusieurs plans.

Pour en savoir plus, consultez Sélection d'une plage a la page 100 et Gestion de plusieurs sélec-
tions de plage dans des plans d'événement a la page 103.

Autres fonctionnalités utiles

+ Les marqueurs de chapitre et vignettes de marqueurs de chapitre vous permettent de prépa-
rer des chapitres et leur image d'affiche représentative directement depuis Final Cut Pro pour
la sortie sur DVD, sur disque Blu-ray, vers iTunes, QuickTime Player et vers les dispositifs Apple.

+ La nouvelle fenétre Coller les attributs offre un moyen puissant de transférer des effets précis
et autres réglages entre des plans.

« Il vous est a présent possible, rapidement et en toute simplicité, d’ajouter des images figées a
I'aide d’un simple raccourci clavier.

- L'ajout de titre est considérablement amélioré, notamment par la prise en charge de la nou-
velle fonctionnalité des marqueurs de titre dans Motion.

Chapitre 1 Nouveautés de Final Cut Pro ? n



+ Les points de connexion adaptables améliorent le controle manuel sur les plans connectés au
cours de vos manipulations de coulissement, de glissement ou de déplacement de plans dans
le scénario principal.

+ La nouvelle architecture des plans composés simplifie leur réutilisation dans plusieurs projets
et offre de meilleures performances.

+ Vous pouvez désormais importer et exporter des fichiers MXF a l'aide de modules de tierce
partie. Pour retrouver la liste des fichiers multimédias pris en charge, consultez Formats de
média pris en charge a la page 45.

« Final Cut Pro 10.0.6 offre une prise en charge des données anamorphosées améliorée.

Nouveautés de Final Cut Pro 10.0.3
Final Cut Pro 10.0.3 prévoie des nouvelles fonctionnalités et des améliorations importantes qui
sont abordées plus en détail ci-dessous.

Montage multicam

Il vous est a présent possible d’exploiter des plans multicam pour monter le métrage de prises
multicaméra ou tout autre métrage synchronisé en temps réel. L'utilisation de plans multicam
dans Final Cut Pro assure un processus polyvalent et fluide. Alors que les angles actifs se repro-
duisent dans le visualiseur, vous pouvez également visionner tous les angles simultanément dans
le visualiseur d'angle, puis effectuer des coupes et passer facilement d'un angle a l'autre. Vous
pouvez créer des plans multicam issus de sources de média diverses et modifier des plans exis-
tants lors du montage.

Pour en savoir plus, consultez Présentation du montage multicam a la page 320.

Sortie A/V

Vous avez a présent la possibilité de relier votre ordinateur a un moniteur externe pour la sortie
vidéo et audio (A/V). En plus de pouvoir vérifier a quoi la vidéo et I'audio ressemblent sur un
moniteur broadcast NTSC/PAL ou HD, cette fonctionnalité vous permet également de tester la
sortie sur des dispositifs plus sophistiqués, tels que des vecteurscopes et des oscilloscopes.

La sortie A/V n’est disponible que sous OS X Lion 10.7.2 ou ultérieur et nécessite une interface
vidéo matérielle et logicielle de tierce partie compatible. Les appareils DV FireWire ne sont pas
pris en charge. Pour en savoir plus, contactez le fabricant de I'équipement ou accédez a la page
web des ressources Final Cut Pro X a I'adresse http://www.apple.com/fr/finalcutpro/resources.

Pour en savoir plus, consultez Lecture sur un moniteur externe a la page 85.

Reconnexion manuelle de plans a des fichiers de média

Vous avez désormais la possibilité de reconnecter manuellement des plans d’événements et des
plans de projet a des fichiers de média. La reconnexion manuelle vous permet un contréle supé-
rieur sur votre flux de production de postproduction.

Pour en savoir plus, consultez Reconnexion de plans a des fichiers de média a la page 410.

Autres fonctionnalités utiles

« Les fichiers graphiques multicouches, tels que les fichiers au format Adobe Photoshop (PSD),
peuvent a présent étre montés de sorte que chaque couche se présente sous la forme d'un
plan connecté dans la timeline.

+ Des commandes pour l'incrustation avancée ont été ajoutées.

+ Les commandes pour I'animation avec des images clés ont été améliorées dans les éditeurs
d’animation vidéo et audio.

Chapitre 1 Nouveautés de Final Cut Pro ? 12


http://www.apple.com/fr/finalcutpro/resources/

Nouveautés de Final Cut Pro 10.0.1
Final Cut Pro 10.0.1 bénéficie de nombreuses améliorations, modifications et fonctions inédites.
Les fonctions les plus significatives sont présentées ci-dessous.

Roles

Les nouvelles étiquettes de métadonnées correspondant aux réles vous permettent d’orga-

niser les plans dans vos événements et vos projets, de contréler I'apparence de la timeline et
d’exporter des fichiers vidéo ou audio séparés (également appelés stems multimédia) destinés
au mixage audio, a la postproduction ou aux réseaux de diffusion. Vous pouvez ainsi exporter des
roles sous forme de stems multimédias dans un fichier QuickTime multipiste combiné ou dans
des fichiers audio ou vidéo séparés. Durant le processus d’exportation, vous pouvez attribuer des
sorties mono, stéréo ou Surround a vos canaux audio.

Pour en savoir plus, consultez Présentation des réles a la page 310 et Préférences de destina-
tions a la page 441.

Emplacements de stockage en réseau (SAN)

Vous pouvez désormais ajouter des volumes de réseau comme emplacements de stockage
d'événements et de projets. Supprimer des emplacements SAN dans Final Cut Pro permet
aux autres utilisateurs du réseau de travailler sur les événements et projets stockés sur

ces emplacements.

Pour en savoir plus, consultez Utilisation d’emplacements SAN pour des événements et des pro-
jets a la page 428.

Importation et exportation de fichiers XML

Final Cut Pro prend désormais en charge I'importation et I'exportation de fichiers XML, afin que
vous puissiez échanger vos données de projet et d'événement avec d’autres systemes et applica-
tions tierces ne reconnaissant pas les projets et événements Final Cut Pro.

Pour en savoir plus, consultez Utilisation de fichiers XML pour transférer des projets et des événe-
ments a la page 319.
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Notions élémentaires Final Cut Pro

Qu’est-ce que Final Cut Pro ?

| FPAMAN P EARAN P e

Final Cut Pro X constitue une application révolutionnaire congue pour la création, le montage
et la production de vidéo d’une qualité optimale. Final Cut Pro associe un montage numérique
offrant d’excellentes prestations et une prise en charge native de pratiquement tous les formats
vidéo a l'aide de fonctionnalités simples d’emploi et puissantes, vous permettant ainsi de vous
concentrer sur le récit de I'histoire.

Dans Final Cut Pro, vous pouvez :

« monter du métrage, allant de la vidéo en définition standard sans compression a de la vidéo
HDV en passant par le format DVCPRO HD et la vidéo haute définition non compressée, ainsi
que les formats AVC-Intra, AVCHD et XDCAM HD ;

« reproduire et effectuer le survol de média indépendamment de sa résolution pouvant aller
jusqu'a 1920 x 1080, 2K, 4K mais aussi 5K ; mais aussi lire de la vidéo en plein écran ou sur un
deuxiéme écran ;

- disposer des plans en toute simplicité au moyen de la timeline magnétique qui replace instan-
tanément les plans autour de celui que vous faites glisser, afin d’éviter les vides, les collisions
et les problemes de synchronisation ;

« monter rapidement a l'aide du jeu complet d’outils de montage et de coupe professionnels,
ainsi que régler plus finement vos modifications avec I'éditeur de précision incorporé ;

+ analyser votre vidéo dans Final Cut Pro et procéder a la correction non destructive de pro-
blémes courants, tels que les tremblements de caméra, le bourdonnement excessif ou un
son saturé (tonalité), mais aussi laisser Final Cut Pro détecter la présence de personnes ou du
type de plan et appliquer automatiquement des mots-clés, par exemple Une personne ou
Plan élargi ;
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+ organiser votre média a l'aide de collections de mots-clés pour regrouper automatiquement
les plans d’apres des mots-clés, et de collections intelligentes pour regrouper automatique-
ment les plans en s'appuyant sur des criteres de votre choix ;

« tester des plans de votre projet en utilisant des auditions, des ensembles de prises, d’effets ou
de traitements textuels alternatifs, puis de choisir le plan le mieux adapté au montage ;

+ créer des plans composés pour regrouper des combinaisons particulieres de plans et en imbri-
quer a d’autres ;

« utiliser des plans connectés et des scénarios pour ajouter des plans de coupe, des titres super-
posés et des effets sonores a votre projet — les plans connectés et les scénarios restant ainsi
toujours synchronisés ;

« ajouter des effets spéciaux a la vidéo, a I'audio et a des photos, et les ajuster grace a des
images clés et des commandes a I'écran, mais aussi adapter la vitesse des plans pour créer des
effets d’animation rapide ou lente ;

- adapter la balance et la correspondance des couleurs automatiquement ou faire appel
aux outils d'étalonnage pour contrdler précisément I'apparence d’un plan quelconque de
votre projet ;

+ publier votre projet directement vers des sites web comme YouTube et Facebook ou I'envoyer
a iTunes en vue de sa synchronisation avec des dispositifs Apple tels que I'iPhone, I'iPad et
I'Apple TV.

Vue d’ensemble des flux de production Final Cut Pro X.

Pour donner un apercu des possibilités qui vous sont offertes, le processus général pour monter
un film dans Final Cut Pro est décrit ci-dessous. Toutes les étapes ne sont pas nécessaires et
d’autres non répertoriées sont en outre possibles. Le flux de production n’est pas obligatoire-
ment séquentiel. Vous pouvez par exemple suivre l'intégralité des effets de montage et d'ajout,
puis importer du média complémentaire dans votre projet.

Importation de votre média dans Final Cut Pro

Pour utiliser Final Cut Pro, vous devez transférer votre média (vidéo, audio et images fixes) de
votre dispositif d’enregistrement sur votre ordinateur ou sur un disque externe. Il vous est pos-
sible d'importer du média a partir de nombreux types de caméras et autres matériels, ou d'autres
applications telles qu'iMovie.

Organisation de votre média

Final Cut Pro organise automatiquement votre média sous forme d'événements aprées son
importation. Un événement s'apparente a un dossier contenant I'intégralité du média enregistré
a une certaine date. Dans Final Cut Pro, votre média apparait sous forme de plans connectés aux
fichiers de média stockés sur disque. Vous pouvez réorganiser vos plans en créant ou en réattri-
buant un nom aux événements, puis en déplacant les plans entre les événements. Par exemple,
vous pouvez créer un événement pour l'intégralité du plan de média pour un client donné.

Au cours du passage en revue de votre métrage, vous avez la possibilité d'attribuer en toute sim-
plicité un classement, Favori ou Rejeté, aux plans. Ces évaluations simplifient le processus dans

la mesure ou vous n‘avez alors plus qu'a vous concentrer sur le métrage approprié. Final Cut Pro
propose également d'autres moyens d’organisation pratiques, tels que les collections de mots-
clés et les collections intelligentes.
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Création d’un projet et ajout de plans

Votre projet représente le film que vous créez par le biais de plans tirés de vos événements et
des navigateurs multimédias de Final Cut Pro. Créez tout d’abord votre film en ajoutant des plans
sur la timeline. Tous vos montages s'effectuent dans le projet ; vos fichiers de média d’origine
sont conservés (ce que I'on entend par montage non destructif).

Arrangement et modification de plans

Votre film peut des lors commencer a prendre forme. Pour assembler un montage brut, réorga-
nisez et effectuez le trim des plans présents sur la timeline. Vous pouvez aussi essayer différents
plans a l'aide d’auditions. Utilisez des plans connectés et des scénarios pour ajouter des plans
de coupe, des titres, de la musique de fond et des effets sonores a votre projet. Créez des plans
composés pour regrouper des combinaisons particuliéres de plans et en imbriquer a d’autres.
Vous pouvez simplifier un projet qui s'avére complexe en créant un plan composé distinct pour
chaque section principale.

Ajout d’effets et de transitions

Ajoutez des effets spéciaux issus d'un éventail ample d’effets vidéo et audio dans les navigateurs
multimédias de Final Cut Pro. Apportez a votre film des titres et un générique, et appliquez des
transitions vidéo ou audio. Adaptez les réglages de vitesse des plans pour créer des effets d’accé-
lération ou de ralenti.

Pour peaufiner votre projet, affinez les coupes et les transitions a I'aide de I'éditeur de précision,
animez des effets vidéo et audio avec des images clés, étalonnez I'image et élaborez des images
animées composites.

Partage d’un film

Une fois votre projet terminé, vous avez la possibilité de le publier directement depuis

Final Cut Pro sur le Web ou I'envoyer a iTunes, un iPhone, un iPad, un iPod ou une Apple TV.Vous
pouvez aussi graver un disque pour le distribuer.

Vue d’ensemble de l'interface Final Cut Pro X.
La fenétre de Final Cut Pro se divise en trois zones principales :

Navigateur d’événements : accédez a Visualiseur : lisez des
tous les médias source importés. plans et des projets.

— NI LANN LN

Timeline magnétique : réalisez le montage
de votre film dans cette zone.
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Organisation de média dans la bibliothéque d’événements et dans le navigateur d’événements
L'intégralité de votre média importé est accessible dans la bibliothéque d'événements. (Un événe-
ment s'apparente a un dossier renfermant des plans.)

Lorsque vous sélectionnez un événement dans la bibliothéque d'événements, ses plans appa-
raissent dans le navigateur d'événements a droite.

Bibliothéque d’événements : Navigateur d’événements :
sélectionnez un événement pour afficher affichez et organisez les plans
les médias qu'’il contient sur la droite. dans I'’événement sélectionné.

® Audi Interviews
% Audi Master

¥ Audi Racetrack
% Cafe
® calloway Office

9 éléments

[l vous est possible de réorganiser votre média comme bon vous semble a tout moment ; la
bibliotheque d’événements et le navigateur d’événements vous permettent de gérer, d'attribuer
un classement, de trier et d’associer des mots-clés a votre média importé. Pour en savoir plus,
consultez Présentation des événements et des plans a la page 55.

Reproduction de plans et de projets dans le visualiseur

Le visualiseur constitue le point ou vous reproduisez votre vidéo, notamment les plans et les
projets jusqu’a une résolution 1920 x 1080, 2K, 4K mais aussi 5K. Vous pouvez effectuer la lecture
d’événements, de projets ou de plans précis en plein écran ou sur un deuxieme écran. En ouvrant
le visualiseur d'événements, correspondant a I'affichage vidéo a part qui peut s'afficher a co6té du
visualiseur principal, vous pouvez ainsi afficher deux plans simultanément :1'un dans le navigateur
d’'événements et l'autre dans la timeline. Pour obtenir des informations sur les manieres de repro-
duire les données, reportez-vous a la section Lecture du média a la page 79.

Double visualiseur : affichez cote Lecture sans distinction de
a cote les plans d’événement et les résolution : lisez des fichiers
plans du projet. vidéo jusqu’a 5K.

* Au 05 Speed

Commandes a I'écran : Lecture en plein écran : lisez vos

ajustez les effets tels que vidéos en plein écran ou sur un

Transformation, Rognage et second moniteur.
Distorsion.
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Vous pouvez en outre faire appel aux commandes a I'écran superposées a la vidéo dans le visua-
liseur pour adapter les réglages de sorte a tirer parti d'un large éventail d’effets et de transitions.

Montage de votre projet dans la timeline magnétique

La partie inférieure de la fenétre de Final Cut Pro reprend la timeline ol vous pouvez créer votre
film en ajoutant et en arrangeant les plans, mais aussi en y effectuant tous vos montages. La
timeline de Final Cut Pro replace « magnétiquement » les plans autour de ceux que vous dépla-
cez . Les vides laissés par les plans que vous déplacez par glissement sont automatiquement
comblés par les plans avoisinants.

Un projet Final Cut Pro héberge l'intégralité des informations pour votre film final, notamment
vos décisions de montage, et relie ces renseignements a tous les plans source et aux événe-
ments. Pour en savoir plus sur le montage d’un projet, consultez Présentation de I'ajout de
plans a la page 106 et Disposition des plans dans la timeline a la page 124.

Barre d’outils : effectuez Plans connectés : ajoutez des titres et des

les tAches courantes en plans de coupe. Tout reste synchronisé
cliquant sur un bouton. dans la timeline magnétique.

Scénario principal : ajoutez Plans audio : ajoutez de la musique
et organisez des plans pour et des effets sonores sous forme de
créer votre séquence. plans connectés.

Fichiers de média et plans

Aprés avoir importé le média dans Final Cut Pro, les plans représentant les fichiers de média
source apparaissent dans le navigateur d’événements. Un événement volumineux peut inclure
de nombreux plans.

Les fichiers de média constituent la matiere premiére avec laquelle vous créez votre projet. Un
fichier de média représente un fichier vidéo, audio ou graphique stocké sur le disque dur, qui
contient le métrage transféré d’un caméscope, d’'un équipement d’'enregistrement ou créé au
départ sur votre ordinateur. Les fichiers de média peuvent contenir plusieurs composants vidéo
et audio. Comme les fichiers de données (plus particulierement les fichiers vidéo) ont tendance
a occuper beaucoup d’espace, les projets exploitant un métrage conséquent requiérent un ou
plusieurs disques durs de grande capacité.
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Les plans représentent votre média mais ne sont pas des fichiers de média en tant que tels. Les
plans dans un projet pointent simplement sur des fichiers de média source se trouvant sur votre
disque dur. Si vous modifiez un plan, vous ne modifiez en fait pas le fichier de média en tant que
tel mais simplement les informations liées au plan dans le projet. Cette méthode est connue sous
le nom de montage non destructif, car I'ensemble des modifications et des effets appliqués aux
plans dans Final Cut Pro n'a aucun effet sur les données elles-mémes. Les parties élaguées ou
effacées des plans ne sont supprimées que de votre projet et non des plans source qui s'affichent
dans votre bibliothéque d’'événements ou des fichiers multimédias source stockés sur votre
disque dur.

Fichiers de média sur votre disque dur

DBEOLOO

Jouet1.mov

Plans de I'événement

HEEHED

Jouet1

Projet1 i i Projet2 ! Projet3

Jouet1 Jouet1 Jouet1

Evénements et projets

Dans Final Cut Pro X, vous pouvez utiliser des événements pour recueillir et organiser le média.
Les événements s'apparentent a des dossiers qui contiennent le média non modifié et importé
d'une caméra ou de toute autre source.

Les projets vous permettent de modifier et de structurer des films pour les partager avec votre
public. Un projet représente un enregistrement du travail que vous effectuez dans la timeline
mais aussi les décisions que vous prenez pour réaliser vos montages. Lorsque vous ajoutez un
plan d’'un événement dans un projet donné, vous établissez en fait un lien entre le plan d'évé-
nement source et le plan correspondant dans le projet (et, par extension, entre I'événement et le
projet). Cependant, I'événement comme le plan source ne sont en fait pas contenus au sein du
projet. Vous pouvez utiliser le plan d’événement en question dans d’autres projets et votre projet
peut exploiter des plans issus d'autres événements.
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L'illustration ci-dessous reprend la relation entre les événements et les projets : Final Cut Pro X

effectue le suivi des liens entre les plans du projet et leur plan d'événement source, bien que les
projets et les événements restent indépendants.

Evénements

Projet
| i i
Evénements Projet
Evénements |77

Chapitre 2 Notions élémentaires Final Cut Pro
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Importation de média

Présentation de I'importation
L'importation de médias dans Final Cut Pro constitue la premiére étape vers la création de votre
film. Final Cut Pro vous permet les opérations suivantes :

Importation d'une caméra ou d'un dispositif (sans bande) enregistrant dans des fichiers
Importation a partir d'un iPhone, d'un iPad ou d’un iPod touch

Importation a partir d'un caméscope ou d’un dispositif a bande

Importation a partir d'iMovie

Importation a partir d'iPhoto et d’Aperture

Importation a partir d'iTunes

Importation a partir d'un disque dur

Importation a partir d'une archive de caméra

Lors de I'importation, vous devez assigner votre média a un événement. Vous pouvez également
transcoder votre média et I'analyser pour y rechercher différents problemes, tels que la balance
des couleurs, la présence de personnes et le type de plan, ou encore régler des problémes audio.

Lorsque vous importez des plans (vidéo, audio ou images fixes), Final Cut Pro attribue I'un des
cing réles par défaut aux composants vidéo et audio de chaque plan :Vidéo, Titres, Dialogue,
Musique et Effets. Pour en savoir plus, consultez Affichage et réattribution de roles a la page 311.

Si vous voulez rapidement sauvegarder votre média (plutdt que suivre le processus plus lent
d’'importation), vous pouvez créer une archive.
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S'il s'agit de votre premiére importation

La premiére fois que vous ouvrez Final Cut Pro, I'application ne contient aucun média, aucun
projet et un seul événement. Les boutons apparaissent dans le navigateur d'événements pour
vous aider a importer rapidement des événements a partir d'iMovie, du média depuis votre
disque dur ou un périphérique de stockage externe connecté, ou directement depuis une
caméra branchée sur votre ordinateur.

Bibliothaqui énements Masquer les projets rejetés &
£ Macintosh HD
% Nouvel événement 17-08-12

Importer des événements iMovie

L’importation de |a bibliothéque d’événements d’iMovie
entraine I'ajout de tous les événements iMovie a Final Cut Pro

A

Importer des medias

Importation de média dans un événement vide
Pour importer des événements d'iMovie : cliquez sur le bouton « Importer des événements iMovie »
et suivez les instructions pour I'importation d’événements iMovie.

Pour importer des fichiers a partir d'une caméra ou d’un disque dur : cliquez sur le bouton Média et
suivez les instructions pour I'importation de fichiers a partir d'une caméra a systeme de fichiers,
pour I'd’'un disque durd'une caméra a bande ou d’une archive de caméra.

Importation a partir des caméras connectées

Importation a partir des caméras a systeme de fichiers

Les caméscopes et caméras produisant des fichiers permettent d’enregistrer de la vidéo, du
son et des images fixes. Ces types de dispositifs qui enregistrent sur des supports de stockage
a mémoire flash, des disques durs, etc., se branchent généralement sur I'ordinateur par le biais
d’un cable USB. Certains matériels utilisent des cartes mémoire amovibles que vous pouvez
ensuite insérer dans votre ordinateur.

Si votre dispositif produisant des fichiers inclut une fonctionnalité pour étendre des plans, vous
pouvez importer l'intégralité du média sous la forme d’un plan étendu.

Pour vérifier si votre appareil est compatible avec Final Cut Pro, consultez la
page web décrivant les appareils pris en charge par Final Cut Pro X a I'adresse
http://help.apple.com/finalcutpro/cameras/.

Importation d’'un caméscope, d'une caméra ou de tout autre matériel enregistrant dans
des fichiers

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Connectez votre caméscope, votre caméra ou tout autre appareil a votre ordinateur a l'aide du
cable fourni avec le matériel en question, puis allumez-le.
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Si vous utilisez un caméscope, faites-le passer en mode de connexion PC. (Le nom de ce
mode de transfert varie selon le modéle de votre matériel.) Il se peut que votre caméscope
passe automatiquement en mode de « connexion » si vous activez le mode lecture lorsqu'il
est connecté a votre ordinateur. Pour en savoir plus, consultez la documentation fournie avec
votre caméscope.

Remarque : Si vous connectez un caméscope DVD a votre Mac, il se peut que I'application
Lecteur DVD s'ouvre. Si cela se produit, il vous suffit de fermer I'application.

+ Retirez la carte mémoire du caméscope ou de I'appareil, puis insérez-la dans le logement pour
carte de votre Mac (si celui-ci en posseéde un) ou dans un lecteur de carte externe.

Pour en savoir plus sur les cartes mémoires, reportez-vous a la section A propos des cartes
mémoire et des cables a la page 43.

2 Pour ouvrir la fenétre Importation des médias, procédez de I'une des maniéres suivantes :
« Choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + |).

+ Cliquez sur le bouton Média a I'extrémité gauche de la barre d’outils.

3 Au besoin, sélectionnez votre caméscope, caméra ou dispositif dans la section Caméras
de gauche.

La fenétre Importation des médias affiche alors I'intégralité du média présent sur votre matériel.
Dans cette fenétre, vous pouvez effectuer le preview du média soit en langant sa lecture a l'aide
des commandes de lecture, soit en en effectuant le survol en déplagant horizontalement le poin-
teur sur une pellicule.

Commandes de lecture

= GANON -

Apple ceTime HD (Intégrée)

B Macintosh HD

Créer une archive

Tout importer...

Le média sur le support Modifiez I'apparence des plans a
s’affiche a cet endroit. I'aide de ces commandes.

Remarque : La plupart des caméras numériques modernes sont en mesure d’enregistrer indiffé-
remment des images fixes ou de la vidéo. Dans de nombreux cas, les plans vidéo et les images
fixes de ces caméras apparaissent cote-a-cote dans la fenétre Importation des médias.
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4 Procédez de l'une des facons suivantes :

« Pour changer d’appatreil a partir duquel importer : cliquez sur I'appareil voulu dans la
section Caméras.

« Pour changer la facon dont les plans apparaissent : cliquez sur le bouton Apparence du plan
situé dans le coin inférieur droit de la fenétre Importation des médias.

« Pour passer de la présentation en pellicule a la présentation par liste : cliquez sur les boutons
Présentation par liste et Présentation en pellicule en bas de la fenétre Importation des médias.
(Caméras a systeme de fichiers et archives de caméra uniquement.)

Remarque : Lorsque vous sélectionnez un plan dans la présentation par liste, la pellicule du
plan sélectionné s'affiche en haut du navigateur d'événements. La pellicule est totalement
interactive. Elle permet d’accéder aux points de départ et d’arrivée, aux marqueurs et aux
mots-clés.

« Pour trier des plans dans la présentation en liste d’aprés des données, par exemple d’apres la
durée, la date de création, le classement, un mot-clé, etc. : cliquez sur les en-tétes de colonnes
en haut de la présentation par liste. Pour en savoir plus sur la présentation par liste, consultez
Importation a partir d'un disque dur a la page 37.

- Pour ajouter des dossiers de média fréquemment utilisé a la section Favoris : faites-les glisser de la
présentation par liste.

Pour supprimer un dossier de la section Favoris, cliquez sur le dossier tout en maintenant
la touche Contréle enfoncée, puis choisissez « Supprimer de la barre latérale » dans le
menu contextuel.

« Pour fermer automatiquement la fenétre Importation des médias au début de I'importation :
cochez la case « Fermer la fenétre aprés le début de I'importation ».

« Pour ajouter un dossier a la présentation en liste en le faisant glisser : faites glisser le dossier du
Finder sur la présentation par liste, puis parcourez son contenu en présentation par liste.

5 Procédez de I'une des manieres suivantes :
« Pour importer tous les plans : cliquez sur Tout importer.

« Pour importer uniquement certains plans : sélectionnez chaque plan a importer en cliquant sur
chaque plan tout en maintenant la touche Commande, puis cliquez sur Importer la sélection
(le bouton Importer change de nom).

Conseil : Pour sélectionner plusieurs plans regroupés, vous pouvez les encadrer en faisant glis-
ser le pointeur de sorte a former le rectangle de sélection.

- Pour importer certaines parties de plans :faites glisser le curseur a l'intérieur de la pellicule pour
sélectionner la plage d'images de votre choix, puis cliquez sur Importer la sélection. Vous
pouvez également sélectionner plusieurs plages dans chaque plan. Pour en savoir plus, consul-
tez Sélection d'une plage a la page 100.

Conseil : Vous pouvez également sélectionner un plan, appuyez sur la barre d’espace pour le
lire et appuyez sur la touche | pour définir un point de départ ou sur la touche O pour définir
un point d'arrivée.

6 Dans la fenétre qui apparait, choisissez comment vous voulez organiser les médias importés dans
la bibliotheque d'événements :

« Pour ajouter les plans importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.
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« Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom
(par exemple, Mariage de Paul et Sandra) dans le champ de texte, puis choisissez le disque sur
lequel vous voulez stocker I'événement dans le menu local « Enregistrer dans ».

Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.

Si vous comptez organiser votre média, le créer du média optimisé ou proxy, analyser la vidéo ou
analyser l'audio, cochez les cases correspondantes.

Si vous ne configurez pas Final Cut Pro de sorte a analyser votre média pendant I'importa-
tion, vous pouvez analyser les plans ultérieurement (le cas échéant) depuis le navigateur
d’événements.

Cliquez sur Importer.

Par défaut, la fenétre Importation des médias se ferme lorsque vous cliquez sur Importer. Vous
pouvez commencer a travailler sur vos plans dans le navigateur d’événements. Final Cut Pro
importe votre média en arriére-plan.

Si vous avez sélectionné des options a I'étape précédente, Final Cut Pro transcode et optimise
alors les fichiers a l'issue du processus d'importation. Vous pouvez voir la progression des taches
d'importation et autres taches en arriere-plan dans la fenétre Taches d’arriere-plan.

Lorsque des taches en arriére-plan sont terminées, débranchez le caméscope, la caméra ou
I'appareil.

Vous pouvez créer une archive a partir de votre caméra ou équipement a systéme de fichiers ou
a bande. Pour en savoir plus, consultez Création et gestion des archives de caméra a la page 429.

Réimportation d'un plan
Deux cas de figure permettent d'assurer une réimportation correcte d'un plan :

« Sile plan ne s’est pas entierement importé : si vous annulez l'opération ou fermez Final Cut Pro
avant la fin de I'importation, une icone représentant une caméra apparait dans le coin inférieur
gauche du plan. Cette icdne indique que Final Cut Pro exploite le média présent sur la caméra
pour effectuer la lecture (plutdt qu'utiliser le fichier QuickTime créé au cours de I'importation).

Icone de caméra

Pour reproduire un plan présentant une icéne de caméra, Final Cut Pro recherche le média soit
sur une caméra connectée, soit dans une archive de caméra accessible. (Consultez Acces aux
médias sur une archive ou une image disque a la page 40 pour en savoir plus.) Si Final Cut Pro
ne parvient pas a localiser le média dans I'un de ces emplacements, le plan est alors décon-
necté et une icéne d'avertissement indique qu’'une caméra est absente.

« Sile fichier de média source du plan est indisponible : s'il a été déplacé ou supprimé, ou si le
volume sur lequel il se trouve est déconnecté de l'ordinateur, une icdne représentant un
fichier manquant apparait sur le plan. Pour rétablir le plan, vous pouvez le réimporter.

Reportez-vous a Icones d'avertissement a la page 432 pour en savoir plus sur les icones
d’avertissement.
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Lorsque vous réimportez un plan, Final Cut Pro se connecte automatiquement a la caméra ou a
I'archive de caméra nécessaire. Il n'y a alors aucun besoin d’effectuer le montage manuel d'une
archive de caméra avant de réaliser la réimportation.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Branchez la caméra contenant le plan sur votre ordinateur, puis allumez-la. Ceci permet
de connecter le plan, méme si celui-ci dénote toujours une icone de caméra dans le coin
inférieur gauche.

+ Insérez dans l'ordinateur ou un lecteur de carte connecté la carte mémoire incluant le plan.
Consultez A propos des cartes mémoire et des cables a la page 43 pour en savoir plus.

+ Assurez-vous que l'archive de caméra contient bien le plan stocké dans I'une des archives de
caméra Final Cut Pro.

Consultez Création et gestion des archives de caméra a la page 429 pour en savoir plus.
Dans Final Cut Pro, effectuez 'une des opérations suivantes :
« Pour réimporter un plan : Sélectionnez le plan dans le navigateur d’événements.

« Pour réimporter tous les plans dans un événement : Sélectionnez I'événement dans la biblio-
theque d’événements.

Choisissez Fichier > Importer > Réimporter de I'archive/caméra.

Le ou les plans sont alors réimportés.

Importation de plans étendus

Certains caméscopes ou dispositifs produisant des fichiers et disposant de plusieurs logements
pour carte mémoire peuvent enregistrer un plan sur plusieurs cartes mémoire. Le plan ainsi créé
est appelé un plan étendu.

Un bon moyen pour importer un plan étendu dans Final Cut Pro consiste a connecter votre
caméra ou votre lecteur de cartes a votre ordinateur et a créer une archive de caméra pour
chaque carte mémoire. Vous pouvez stocker les archives de caméra sur votre ordinateur ou sur
un dispositif de stockage externe, jusqu’a ce que vous soyez prét a importer le plan étendu.
(Méme si vous importez le plan étendu immédiatement, il peut étre utile de créer l'archive de
caméra afin d'avoir une sauvegarde des plans qui composent le plan étendu.) Ensuite, lorsque
vous étes préts pour I'importation, vous pouvez monter toutes les archives de caméra et impor-
ter le plan étendu.

Création d’une archive de caméra pour chaque carte mémoire

Connectez votre caméscope ou votre caméra a l'ordinateur et allumez I'appareil, ou branchez
votre lecteur de cartes sur I'ordinateur et insérez la carte dans le lecteur. Si vous envisagez d'en-
registrer les archives de caméra sur un périphérique de stockage externe, branchez également
celui-ci.

Dans Final Cut Pro, effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + |).

+ Cliquez sur le bouton Média a I'extrémité gauche de la barre d’outils.

La fenétre Importation des médias apparait.

Sélectionnez une carte mémoire a archiver dans la liste des caméras a gauche.
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4 Cliquez sur le bouton Créer une archive situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre.
5 Dans le champ « Créer une archive de caméra », saisissez un nom pour l'archive.

6 Choisissez un emplacement dans le menu local Destination pour enregistrer I'archive, puis cli-
quez sur OK.

Remarque : Pour protéger votre média, il est recommandé d’enregistrer votre archive sur un
disque ou une partition différente de celle sur laquelle vous stockez vos fichiers de médias utili-
sés avec Final Cut Pro.

7 Répétez les étapes 3 a 6 pour créer des archives de caméra pour chacune des cartes mémoire
contenant une partie du plan étendu.

Les archives de caméra apparaissent dans la liste Archives d’appareil de la fenétre Importation
des médias.

Consultez Création et gestion des archives de caméra a la page 429 pour en savoir plus sur la
création d’archives de caméra.

Importation d’un plan étendu
1 Siles archives de votre caméra sont stockées sur un périphérique de stockage externe, assurez-
vous que celui-ci est connecté a votre ordinateur.

2 Choisissez Fichier > Importer depuis la caméra.

La fenétre Importation des médias apparait, affichant toutes les archives de caméra présentes sur
votre ordinateur (et sur tous les périphériques de stockage externes connectés) dans la section
Archives de caméra située a gauche.

3 Sélectionnez chacune des archives de caméra qui composent le plan étendu.

Final Cut Pro monte l'intégralité des archives de caméra. Si toutes les sections du plan étendu
sont disponibles, toutes les archives de caméra montées affichent un plan de la méme durée.
Une icone indiquant que le plan étendu est terminé s'affiche sur le plan.

Ces archives de caméra
contiennent toutes les
sections du plan étendu.

e HD (intégrée)
Time HD (Display)

B Macintosh HD
B TRANSFER

& card1_Toys
@ Card2 Toys
® cards,
® cards.

# Bureau

@ card1_Toys

55

Tout importer...

Cette icone indique que Ce plan représente le plan
toutes les sections du plan étendu entier.
étendu sont disponibles.
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Si des archives de caméra viennent a manquer, une icone apparait sur le plan étendu pour
indiquer quelle partie du plan étendu est disponible, a savoir le début, le milieu ou la fin. Vous
pouvez sélectionner chaque archive de caméra pour connaitre leurs icones.

Indique que toutes les
sections du plan étendu
sont disponibles.

Indique que la section de
début du plan étendu est
disponible.

Indique que la section du
milieu du plan étendu est
disponible.

Indique que la section
de fin du plan étendu est
disponible.

Cliquez sur Tout importer pour importer le plan étendu.

Important : Si les archives de caméra qui composent le plan étendu ne sont pas toutes dispo-
nibles, vous pouvez importer chaque archive séparément. Chaque section du plan étendu est
importée dans Final Cut Pro sous la forme d'un plan séparé.

Choisissez comment vous comptez organiser le média importé dans la bibliothéque
d’événements :

Pour ajouter les médias importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.
Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom

(par exemple, Mariage de Paul et Sandra) dans le champ de texte, puis choisissez le disque sur
lequel vous voulez stocker I'événement dans le menu local « Enregistrer dans ».

Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.

Si vous comptez organiser votre média, le transcoder, analyser la vidéo ou analyser I'audio,
cochez les cases correspondantes.

Si vous ne configurez pas Final Cut Pro de sorte a analyser votre média pendant I'importa-
tion, vous pouvez analyser les plans ultérieurement (le cas échéant) depuis le navigateur
d’'événements.

Cliquez sur Importer.

Final Cut Pro importe votre média en arriére-plan. Si vous avez sélectionné des options a

I'étape précédente, Final Cut Pro transcode et optimise alors les fichiers a I'issue du processus
d’'importation. Vous pouvez voir la progression des taches en arriére-plan dans la fenétre Taches
d‘arriére-plan.

Pour commencer a manipuler vos plans, fermez la fenétre Importation des médias afin de pou-
voir accéder au navigateur d'événements.
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Importation a partir d'un iPhone, d'un iPad ou d’un iPod touch
L'importation de média depuis un iPhone, iPad ou iPod touch est similaire a I'importation de
fichiers a partir d'un caméscope, d'une caméra ou autre matériel.

Importation a partir d'un iPhone, d’'un iPad ou d’un iPod touch

Connectez votre iPhone, iPad ou iPod touch a votre ordinateur a I'aide du cable Dock Connector
vers USB livré avec l'appareil en question. (Si une autre application s'ouvre, fermez celle-ci.)
Allumez ensuite le dispositif et déverrouillez-le.

Dans Final Cut Pro, effectuez I'une des opérations suivantes :
« Choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + |).

+ Cliquez sur le bouton Média a I'extrémité gauche de la barre d’outils.

La fenétre Importation des médias apparait.
Au besoin, sélectionnez votre iPhone, iPad ou iPod touch dans la section Caméras de gauche.

La fenétre Importation des médias affiche alors I'intégralité du média présent sur votre matériel.
Dans cette fenétre, vous pouvez effectuer le preview du média soit en langant sa lecture a l'aide
des commandes de lecture, soit en en effectuant le survol en déplagant horizontalement le poin-
teur sur une pellicule.

Vous avez également la possibilité d’effectuer I'une des opérations suivantes :

« Pour changer d’appatreil a partir duquel importer : cliquez sur I'appareil voulu dans la
section Caméras.

« Pour changer la facon dont les plans apparaissent : cliquez sur le bouton Apparence du plan
situé dans le coin inférieur droit de la fenétre Importation des médias.

« Pour passer de la présentation en pellicule a la présentation par liste : cliquez sur les boutons
Présentation par liste et Présentation en pellicule en bas de la fenétre Importation des médias.
(Caméras a systeme de fichiers et archives de caméra uniquement.)

Remarque : Lorsque vous sélectionnez un plan dans la présentation par liste, la pellicule du
plan sélectionné s'affiche en haut du navigateur d’événements. La pellicule est totalement
interactive. Elle permet d'accéder aux points de départ et d'arrivée, aux marqueurs et aux
mots-clés.

« Pour trier des plans dans la présentation en liste d’‘aprés des données, par exemple d’apres la
durée, la date de création, le classement, un mot-clé, etc. : cliquez sur les en-tétes de colonnes
en haut de la présentation par liste. Pour en savoir plus sur la présentation par liste, consultez
Importation a partir d'un disque dur a la page 37.

« Pour ajouter des dossiers de média fréquemment utilisé a la section Favoris : faites-les glisser de la
présentation par liste.

Pour supprimer un dossier de la section Favoris, cliquez sur le dossier tout en maintenant
la touche Contréle enfoncée, puis choisissez « Supprimer de la barre latérale » dans le
menu contextuel.

« Pour fermer automatiquement la fenétre Importation des médias au début de I'importation :
cochez la case « Fermer la fenétre apres le début de I'importation ».
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« Pour ajouter un dossier a la présentation en liste en le faisant glisser : faites glisser le dossier du
Finder sur la présentation par liste, puis parcourez son contenu en présentation par liste.

Tom Clarke's iPhone -

A Apple Caméra FaceTime HD (Intégrée)

B Macintosh HD

Tom Clarke's iPhone

Importer la sélection...

4 Procédez de I'une des maniéres suivantes :
« Pour importer tous les plans : cliquez sur Tout importer.

 Pour importer uniquement certains plans : sélectionnez chaque plan a importer en cliquant sur
chaque plan tout en maintenant la touche Commande, puis cliquez sur Importer la sélection
(le bouton Importer change de nom).

Conseil : Pour sélectionner plusieurs plans regroupés, vous pouvez les encadrer en faisant glis-
ser le pointeur de sorte a former le rectangle de sélection.

« Pour importer certaines parties de plans :faites glisser le curseur a l'intérieur de la pellicule pour
sélectionner la plage d'images de votre choix, puis cliquez sur Importer la sélection. Vous
pouvez également sélectionner plusieurs plages dans chaque plan. Pour en savoir plus, consul-
tez Sélection d'une plage a la page 100.

Conseil : Vous pouvez également sélectionner un plan, appuyez sur la barre d’espace pour le
lire et appuyez sur la touche | pour définir un point de départ ou sur la touche O pour définir
un point d'arrivée.

5 Dans la fenétre qui apparait, choisissez comment vous voulez organiser les médias importés dans
la bibliotheque d’événements :

- Pour ajouter les plans importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.

« Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom
(par exemple, Mariage de Paul et Sandra) dans le champ de texte, puis choisissez le disque sur
lequel vous voulez stocker I'événement dans le menu local « Enregistrer dans ».

Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.

6 Sivous comptez créer du média optimisé ou proxy, analyser la vidéo ou analyser I'audio, cochez
les cases correspondantes.

Si vous ne configurez pas Final Cut Pro de sorte a analyser votre média pendant I'importa-
tion, vous pouvez analyser les plans ultérieurement (le cas échéant) depuis le navigateur
d’'événements.
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Cliquez sur Importer.

Par défaut, la fenétre Importation des médias se ferme lorsque vous cliquez sur Importer. Vous
pouvez commencer a travailler sur vos plans dans le navigateur d’événements. Final Cut Pro
importe votre média en arriere-plan.

Si vous avez sélectionné des options a I'étape précédente, Final Cut Pro transcode et optimise
alors les fichiers a l'issue du processus d'importation. Vous pouvez voir la progression des taches
d'importation et autres taches en arriere-plan dans la fenétre Taches d'arriere-plan.

Lorsque des taches en arriere-plan sont terminées, débranchez I'iPhone, iPad ou iPod touch.

Importation a partir d'un appareil photo numérique

Il est possible d'importer de la vidéo et des images fixes a partir d'un appareil photo numérique.
La procédure ci-dessous explique comment importer de la vidéo et des images fixes directement
dans Final Cut Pro.Vous pouvez également importer vos photos dans Aperture ou dans iPhoto et
y accéder a travers le navigateur de photos de Final Cut Pro.

Pour vérifier si votre appareil est compatible avec Final Cut Pro, consultez la
page web décrivant les appareils pris en charge par Final Cut Pro X a 'adresse
http://help.apple.com/finalcutpro/cameras/.

Importation de plans d’'images fixes et de plans vidéo a partir d’'un appareil photo numérique
Branchez votre caméra sur votre ordinateur a l'aide du cable fournie avec celle-ci et allumez-la.

Si votre caméra n‘apparait pas a gauche de la fenétre Importation des médias (dans la section
Caméras ou Appareils), retirez la carte mémoire de la caméra, puis insérez-la dans le logement
pour carte de votre Mac (si celui-ci en posséde un) ou dans un lecteur de carte externe.

Dans le Finder, localisez le dossier DCIM dans I'arborescence de la caméra, puis les fichiers
d’images et de vidéos. Ces fichiers peuvent se trouver dans le dossier DCIM ou dans un dos-
sier situé a un ou deux niveaux inférieurs. La structure des fichiers varie selon les modéles et
les fabricants.

Dans Final Cut Pro, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Sélectionnez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + 1), puis suivez les ins-
tructions de Importation a partir d'un disque dur a la page 37.

- Faites glisser les fichiers du Finder sur un événement ou sur la timeline de Final Cut Pro. Les
fichiers sont alors importés en utilisant les réglages d'importation que vous avez définis dans
les préférences Importation. Consultez Importation a partir d'un disque dur a la page 37.

Une fois I'importation terminée, il se peut que vous disposiez de fichiers audio utilisables pour
remplacer la piste audio de certaines vidéos. Pour ce faire, vous pouvez automatiquement syn-
chroniser les plans vidéo et audio.

Importation a partir des caméras a bande

Vous pouvez importer des médias a partir d'un caméscope ou d'un dispositif a bande. Pour
déterminer quels plans vous devez importer (plutdt que de tous les importer), vous pouvez les
visualiser dans Final Cut Pro avant de les importer.

Final Cut Pro prend en charge I'importation de contenu a bande des format multimédias sui-
vants : DV (y compris DVCAM, DVCPRO et DVCPRO50), DVCPRO HD et HDV.

Pour vérifier si votre appareil est compatible avec Final Cut Pro, consultez la page web
décrivant les appareils pris en charge par Final Cut Pro X a I'adresse http://help.apple.com/
finalcutpro/cameras/.
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Importation de médias a partir d'un caméscope ou d’un dispositif a bande
1 Connectez le caméscope a votre ordinateur par le biais du cable FireWire fourni avec votre
caméscope et configurez votre matériel, le cas échéant, pour le contréler a distance par FireWire.

Remarque : Pour de meilleurs résultats lors de I'importation a partir d'un caméscope a bande,
il est recommandé d’importer la vidéo a I'aide du méme caméscope que celui utilisé pour
I'enregistrement.

2 Allumez le caméscope et mettez-le en mode magnétoscope (VTR ou VCR). (Le nom de ce mode
peut varier selon votre modéle de caméra. Pour en savoir plus, consultez la documentation four-
nie avec votre caméscope.)

3 Dans Final Cut Pro, effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + I).

+ Cliquez sur le bouton Média a I'extrémité gauche de la barre d’outils.

La fenétre Importation des médias apparait.

4 Si plusieurs matériels sont connectés a votre ordinateur, choisissez dans la liste des caméras
située a gauche celui a partir duquel vous voulez importer,

La fenétre Importation des médias affiche I'image de la position active de la bande.
5 Apple Can aceTime HD (intégrée)

= Sony DV-VCR

B Macintosh HD

¥ Bureau

\)
A

1
=2

=
AR
3

Créer une archive

Importer...

5 Utilisez les commandes de lecture (ou les touches J, K et L) pour placer la bande sur le point a
partir duquel vous voulez commencer I'importation, puis cliquez sur Importer.

6 Dans la fenétre qui apparait, choisissez comment vous voulez organiser les médias importés dans
la bibliotheque d'événements :

« Pour ajouter les plans importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.

« Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom
(par exemple, Mariage de Paul et Sandra) dans le champ de texte, puis choisissez le disque sur
lequel vous voulez stocker I'événement dans le menu local « Enregistrer dans ».
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Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.

Si vous comptez transcoder votre média, I'organiser ou analyser I'audio, cochez les
cases correspondantes.

Si vous ne configurez pas Final Cut Pro de sorte a analyser votre média pendant I'importa-
tion, vous pouvez analyser les plans ultérieurement (le cas échéant) depuis le navigateur
d’événements.

Cliquez sur Importer.

Final Cut Pro lance immédiatement I'importation a partir de la position sur la bande. L'application
poursuit I'importation (et enregistre les fichiers de média résultants dans I'événement que vous
avez spécifié) jusqu’a ce que I'un des cas de figure suivants se produise :

- la fin de la bande soit atteinte ;
+ Le disque dur vers lequel vous effectuez I'importation est plein.

+ Vous pouvez interrompre la session d'importation en cliquant sur Arréter I'importation ou
Fermer (pour fermer la fenétre Importation des médias).

La vidéo est lue pendant son importation. Limportation de la vidéo prend autant de temps que
sa visualisation a vitesse normale.

Lorsque la section de la vidéo que vous voulez importer a été importée, cliquez sur Arréter
I'importation. Utilisez ensuite les commandes d’'importation pour placer votre vidéo a un point a
partir duquel vous voulez recommencer I'importation, puis répétez les étapes 5 a 7. Si vous avez
sélectionné des options a I'étape 6, Final Cut Pro transcode et optimise alors les fichiers a I'issue
du processus d'importation. Vous pouvez voir la progression des taches en arriere-plan dans la
fenétre Taches d'arriere-plan.

Une fois I'importation effectuée, cliquez sur Fermer pour fermer la fenétre Importation
des médias.

Vous pouvez en outre créer une archive a partir de votre dispositif a bande, en enregistrant le
contenu de la bande du début a la fin et en enregistrant les plans capturés sous forme d’archive.
Pour en savoir plus, consultez Création et gestion des archives de caméra a la page 429.

Si votre caméra ou dispositif n’est pas reconnu

Si vous avez connecté votre caméra ou caméscope a votre ordinateur mais que la fenétre
Importation des médias ne s'ouvre pas ou que Final Cut Pro ne controle pas votre dispositif, vous
pouvez tenter plusieurs opérations pour établir la connexion.

Vérifiez votre équipement et votre ordinateur.
Assurez-vous que vous utilisez votre équipement dans sa configuration adéquate :

+ Votre caméscope ou caméra doit étre compatible avec Final Cut Pro. Pour obtenir la liste des
appareils compatibles avec Final Cut Pro X, consultez la page web http://help.apple.com/
finalcutpro/cameras/.

+ Votre appareil doit étre correctement connecté a votre ordinateur.

+ Votre caméscope doit étre placé en mode de sortie adéquat. Sur certains caméscopes, ce
mode est appelé le mode magnétoscope (ou encore VTR ou VCR), mais tous les caméscopes
n'utilisent pas la méme terminologie, c’est pourquoi il est nécessaire de consulter la docu-
mentation fournie avec votre matériel. Sur certains caméscopes, vous devez régler la sortie sur
mode DV ou HDV, selon que le contenu est standard (DV) ou haute définition (HDV).
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+ Sivous connectez un caméscope a bande a votre ordinateur, vous devez utiliser un cable
FireWire (aussi appelé IEEE 1394 ou i.LINK), et non pas un cable USB.

Consultez A propos des cartes mémoire et des cables a la page 43 pour en savoir plus.

« Sivous importez des plans vidéo a partir d'un appareil photo ou d’un autre dispositif a
mémoire flash, assurez-vous que le format de fichier de votre vidéo est MPEG-2, MPEG-4 ou
AVCHD, ces formats étant tous compatibles avec Final Cut Pro.

« Sivotre appareil photo n’est pas pris en charge par Final Cut Pro, essayez d'importer les don-
nées sous forme de fichiers a I'aide d’'un logement pour carte de votre Mac ou d'un lecteur de
carte externe.

Consultez Importation a partir d'un disque dur a la page 37 pour en savoir plus.

+ Sivous avez activé la permutation rapide d'utilisateur, assurez-vous que personne n’essaie
d'utiliser simultanément le caméscope depuis un autre compte.

Si vous n'arrivez toujours pas a importer le média aprés avoir vérifié les éléments ci-dessus,
essayez les opérations suivantes :

- Eteignez puis rallumez 'appareil.

+ Déconnectez le cable de I'appareil et de I'ordinateur, puis rebranchez-le.
+ Quittez puis rouvrez Final Cut Pro.

+ Redémarrez votre ordinateur.

« Essayez d'utiliser un autre cable.

« Essayez d'utiliser un autre ordinateur sur lequel Final Cut Pro est installé.

+ Sivous utilisez un caméscope produisant des fichiers, utilisez le Finder pour copier le volume
monté sur un disque local. Ouvrez ensuite les fichiers dans Final Cut Pro de la méme facon que
vous ouvrez une archive.

Remarque : Lorsque des images s'affichent en rouge avec un triangle d'avertissement jaune dans
la timeline ou dans I'événement, Final Cut Pro vous signale en fait qu’une partie de votre projet
ou de votre événement est manquante. Pour en savoir plus, consultez Icdnes d'avertissement a la
page 432.

Importation a partir d’autres applications

Importation a partir de Motion

Vous pouvez créer et modifier des effets vidéo, des titres, des transitions et des générateurs
dans Motion 5 pour les exploiter dans Final Cut Pro. Si vous enregistrez un modéle dans Motion,
celui-ci est alors « publié » et mis a disposition dans son navigateur multimédia respectif dans
Final Cut Pro.

Reportez-vous aux informations relatives aux modeéles Final Cut Pro X dans I'Aide Motion a
I'adresse http://help.apple.com/motion/.

Pour en savoir plus, consultez les sections suivantes :

+ Création de versions de transitions spécialisées dans Motion a la page 221

« Création de versions d'effets vidéo spécialisées dans Motion a la page 246

- Création de versions de générateurs spécialisées dans Motion a la page 250
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Importation a partir d'iMovie
Il vous est possible d'importer I'un de vos projets iMovie et votre bibliothéque d’événements
iMovie dans Final Cut Pro.

Remarque : pour importer un projet de bande-annonce iMovie, vous devez au préalable le
convertir en projet iMovie standard. Pour en savoir plus, choisissez Aide dans iMovie ‘11 et lancez
une recherche sur les termes « Convertir une bande-annonce en projet ».

Important : les projets et plans iMovie tirés de la bibliotheque d’événements d’'iMovie ne sont
pas analysés automatiquement lors de I'importation car ils conservent leurs résultats d'ana-
lyse d’origine d'iMovie. Vous pouvez passer outre I'analyse iMovie en analysant vos plans dans
Final Cut Pro aprés I'importation. Pour en savoir plus, consultez Analyser vos données a la
page 51.

Importer un projet iMovie
Dans Final Cut Pro, choisissez Fichier > Importer > Projet iMovie, puis localisez votre projet
iMovie, généralement situé dans le dossier Vidéos de votre disque dur.

Cliquez sur Importer.

Le projet s'ouvre dans la timeline et tous les événements associés apparaissent dans la biblio-
théque d’événements.

Importation de votre bibliothéque d’événements iMovie
Dans Final Cut Pro, choisissez Fichier > Importer > Bibliotheque d’événements iMovie.

Lisez le message qui apparait et cliquez sur OK.

Les événements de votre bibliotheque d'événements iMovie apparaissent dans la bibliotheque
d'événements de Final Cut Pro.

Importation a partir d’'iPhoto et d’Aperture

Lorsque vous faites glisser des photos et des vidéos d'iPhoto et d’Aperture dans Final Cut Pro,
elles sont importées en adoptant les réglages d’'importation que vous avez définis dans les pré-
férences Importation. Pour en savoir plus, consultez Importation a partir d'un disque dur a la
page 37.

Importation de photos et de vidéos a partir d’'iPhoto ou d’Aperture
Dans Final Cut Pro, effectuez 'une des opérations suivantes :
+ Choisissez Fenétre > Navigateur multimédia > Photos.

+ Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton Photos.
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2 Sinécessaire, accédez a la section iPhoto ou Aperture du navigateur de photos.

'sur':
[ 0:08 0:13
Toys03 Toys04 Toys12

0:12
Toys13

0:10 . |
Toys07 Toys08 Toys09

1,673 éléments

3 Pour utiliser une ou plusieurs photos ou vidéos dans votre projet, faites-les glisser depuis le navi-
gateur de photos et déposez-les sur une icone d'événement dans la bibliothéque d'événements
ou sur un projet dans la timeline. Pour sélectionner plusieurs plans, vous pouvez cliquer dessus
tout en maintenant la touche Commande enfoncée ou tracer un rectangle de sélection les
englobant tous.

Vous pouvez également faire glisser des photos et des vidéos depuis iPhoto ou Aperture et les
déposer directement sur un événement dans la bibliothéque d’événements ou un projet dans la
timeline, sans passer par le navigateur de photos.

Importation a partir d’iTunes
Vous pouvez importer dans Final Cut Pro de la musique et du son provenant de votre
bibliotheque iTunes.

Importation de musique et de son a partir d’iTunes
1 Dans Final Cut Pro, effectuez I'une des opérations suivantes :
« Choisissez Fenétre > Navigateur multimédia > Musique et son.

+ Cliquez sur le bouton Musique et son dans la barre d’outils.

2 Dans le navigateur de musique et son, choisissez iTunes dans le menu local situé en haut.

Conseil : Si le dossier que vous recherchez n’est pas visible, vous pouvez I'ajouter a la liste
de sources en le faisant glisser depuis le Finder ou le bureau jusque dans le navigateur de
musique et son.

3 Dans la liste qui s'affiche, recherchez le son ou la musique que vous désirez :

« Pour rechercher un élément : saisissez votre texte dans le champ de recherche. Pour filtrer votre
recherche, cliquez sur le bouton Filtre Q7 et choisissez le filtre souhaité.

« Pour obtenir un apercu d’'un élément : double-cliquez sur I'élément ou sélectionnez-le et cliquez
sur le bouton Lecture p.

« Pour sélectionner plusieurs éléments : cliquez sur chaque élément tout en maintenant la touche
Commande enfoncée.
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4 Faites glisser le ou les fichiers de son vers la timeline.

Remarque : Pour de meilleures performances en lecture et a I'importation, Final Cut Pro trans-
code automatiquement tous les fichiers audio MP3 en fichiers audio WAV et conserve les fichiers
MP3 originaux pour une utilisation ultérieure. Pour en savoir plus sur I'emplacement des fichiers
de données originaux et des fichiers de données transcodés, consultez la section Emplacement
de vos fichiers de média et de projet a la page 407.

Importation a partir de dispositifs

Importation a partir d’'un disque dur

Vous pouvez importer des données (vidéo, audio, images et fichiers graphiques) depuis le disque
dur de votre ordinateur, un périphérique de stockage externe connecté, une carte mémoire insé-
rée dans le logement pour carte de votre ordinateur ou un lecteur de carte, ou un volume réseau
attaché.Vous pouvez importer des données en utilisant la fenétre Importation des médias ou en
faisant glisser des fichiers depuis le Finder.

Lorsque vous faites glisser des médias du Finder dans Final Cut Pro, ceux-ci sont importés d’apres
les réglages d’organisation, de transcodage et d’analyse que vous avez définis dans les préfé-
rences de Final Cut Pro. Si vous ne voulez pas utiliser la fenétre Importation des médias pour
gérer votre importation, et si vous voulez toujours utiliser les mémes réglages d’organisation, de
transcodage et d'analyse, I'importation par glisser-déposer des fichiers dans Final Cut Pro s'avere
étre une bonne solution. Consultez Préférences d'importation a la page 440 pour en savoir plus
sur les préférences d'importation.

Remarque : Certains appareils basés sur les fichiers autorisent la copie, via le Finder, des données
enregistrées (en respectant leur structure de répertoire originale) dans un dossier de votre ordi-
nateur. Pour importer du média copié de cette fagcon, consultez Accés aux médias sur une archive
ou une image disque a la page 40.

Importation de média d’'un disque dur a partir de la fenétre Importation des médias
1 Sile média a importer se trouve sur un périphérique de stockage externe ou une carte mémoire,
branchez I'appareil sur votre ordinateur et mettez-le sous tension.

2 Pour ouvrir la fenétre Importation des médias, procédez de I'une des maniéres suivantes :
+ Choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + I).

+ Cliquez sur le bouton Média a I'extrémité gauche de la barre d’outils.

3 Dans la section Appareils de gauche de la fenétre Importation des médias, sélectionnez le disque
dur de votre ordinateur, le périphérique de stockage externe branché ou la carte mémoire
duquel ou de laquelle importer le média.

4 Utilisez la présentation par liste située en bas de la fenétre pour accéder a un fichier ou a un dos-
sier, puis sélectionnez-le. (Lorsque vous importez a partir d'un disque dur, les pellicules ne sont
alors visibles que pour les différents plans sélectionnés.)

Chapitre 3 Importation de média 37



Conseil : Cliquez tout en maintenant la touche Commande enfoncée pour sélectionner plusieurs
fichiers ou dossiers

Ajoutez les dossiers d’importation favoris.

4 Apple Cam ceTime HD (intégrée)

Lancez la
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fonction de
la catégorie
Importer la sélection... correspondante.

Accédez aux fichiers et dossiers.

5 Procédez de I'une des facons suivantes :

Pour effectuer le preview du plan sélectionné : lancez sa lecture a I'aide des commandes de lec-
ture ou effectuez-en le survol en déplacant horizontalement le pointeur sur la pellicule.

Pour changer de disque dur a partir duquel importer : sélectionnez le disque dur dans la section
Appareils ou sélectionnez 'emplacement dans la section Favoris.

Pour trier des plans dans la présentation en liste d’aprés des données, par exemple d’apreés la durée,
la date de création, le classement, un mot-clé, etc. : cliquez sur les en-tétes de colonnes en haut
de la présentation par liste.

Pour ajouter des dossiers de média fréeqguemment utilisé a la section Favoris : faites glisser un dos-
sier de la liste de droite sur la section Favoris située a gauche.

Pour supprimer un dossier de la section Favoris, cliquez sur le dossier tout en maintenant
la touche Contréle enfoncée, puis choisissez « Supprimer de la barre latérale » dans le
menu contextuel.

Pour fermer automatiquement la fenétre Importation des médias au début de I'importation :
cochez la case « Fermer la fenétre apres le début de I'importation ».

Pour ajouter un dossier a la présentation en liste en le faisant glisser :faites glisser le dossier du
Finder sur la présentation par liste, puis parcourez son contenu en présentation par liste.

Lorsque vous étes prét a importer, cliquez sur Importer la sélection.

7 Dans la fenétre qui apparait, choisissez comment vous voulez organiser les médias importés dans
la bibliotheque d'événements :

Pour ajouter les plans importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.

Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom
(par exemple, Mariage de Paul et Sandra) dans le champ de texte, puis choisissez le disque sur
lequel vous voulez stocker I'événement dans le menu local « Enregistrer dans ».

Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.
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10

Pour que Final Cut Pro copie vos fichiers de médias et les ajoute au dossier des événements que
vous avez spécifié, cochez la case.

Si vous comptez organiser votre média, le créer du média optimisé ou proxy, analyser la vidéo ou
analyser I'audio, cochez les cases correspondantes.

Si vous ne configurez pas Final Cut Pro de sorte a analyser votre média pendant I'importa-
tion, vous pouvez analyser les plans ultérieurement (le cas échéant) depuis le navigateur
d’événements.

Cliquez sur Importer.

Par défaut, la fenétre Importation des médias se ferme lorsque vous cliquez sur Importer. Vous
pouvez commencer a travailler sur vos plans dans le navigateur d'événements. Final Cut Pro
importe votre média en arriere-plan.

Si vous avez sélectionné des options a I'étape précédente, Final Cut Pro commence a transcoder
et optimiser les fichiers a I'issue du processus d’'importation. Vous pouvez voir la progression des
taches d'importation et autres taches en arriere-plan dans la fenétre Taches d’arriére-plan.

Si vous avez importé du média a partir d'un périphérique externe et que vous avez indiqué a
Final Cut Pro de copier les fichiers de média dans le dossier Final Cut Events (plutot que de sim-
plement faire référence a leur emplacement d’origine), vous pouvez débrancher I'appareil une
fois les taches en arriere-plan terminées.

Remarque : Pour en savoir plus sur la restauration d’événements et de projets a partir de copies
de sauvegarde, consultez Sauvegarde des projets, des événements et de votre bibliothéque de
projets a la page 421.

Importation de média par glissement depuis le Finder
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Sélectionnez un fichier, cliquez tout en maintenant la touche Commande enfoncée pour sélec-
tionner plusieurs fichiers ou sélectionnez un dossier de fichiers et faites-les glisser du Finder sur
I'événement.

Le ou les plans apparaissent dans I'événement.

Sélectionnez et faites glisser un fichier, cliquez tout en maintenant la touche Commande enfon-
cée pour sélectionner plusieurs fichiers, ou sélectionnez et faites glisser un dossier de fichiers du
Finder sur une collection de mots-clés.

Le ou les plans apparaissent dans I'événement et le mot-clé est automatiquement ajouté aux
plans en question.

Important : Si la préférence d'importation « Importer des dossiers sous forme de collections de
mots-clés » est cochée, une collection de mot-clé est alors créée pour chaque nom de dossier et
les fichiers dans le dossier se voient attribués ce mot-clé.

Sélectionnez, ou cliquez tout en maintenant la touche Commande enfoncée pour sélectionner
plusieurs fichiers, et faites glisser le ou les fichiers sur la timeline d'un projet.

Le ou les plans apparaissent dans celle-ci et dans le dossier des événements (Events) par défaut
du projet.

Le fichier ou les fichiers sont importés en utilisant vos réglages d'importation par défaut.
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Accés aux médias sur une archive ou une image disque
Si vous avez créé une archive de caméra, il vous est possible d'utiliser le média stocké dans
I'archive de deux maniéres :

+ Vous pouvez connecter I'archive de caméra de sorte a mettre son média a disposition
de Final Cut Pro. Bien que toutes les archives soient toujours répertoriées dans la fenétre
Importation des médias, il vous est impossible d’utiliser un quelconque média dans une
archive tant que celle-ci n'est pas connectée.

+ Vous pouvez importer des médias a partir de I'archive ou d'image disque archivés au préa-
lable a I'aide de la fenétre « Lister et transférer » de Final Cut Pro 7 ou antérieur. Ce faisant, des
copies des médias sont créées sur votre disque local.

Remarque : Certains appareils basés sur les fichiers autorisent la copie, via le Finder, des don-
nées enregistrées (en respectant leur structure de répertoire originale) dans un dossier de votre
ordinateur. Pour importer des médias copiés de cette facon, suivez les instructions reprises
ci-dessous.

Importation de données a partir d'une archive ou d’'une image disque
1 Pour ouvrir la fenétre Importation des médias, procédez de I'une des maniéres suivantes :
« Choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + |).

+ Cliquez sur le bouton Média a I'extrémité gauche de la barre d’outils.

2 Procédez de I'une des maniéres suivantes :

 Pour monter une archive de caméra : Dans la section Archives d’appareil située a gauche dans la
fenétre Importation des médias, sélectionnez une archive de caméra pour vous y connecter.

Remarque : Pour déconnecter 'archive de caméra, cliquez sur I'icone d’'éjection.

% Apple Caméra FaceTime HD (intégrée)

B Macintosh HD

@ cCityscape1-2012
D Interviews7-12-2012 Archive de caméra

£ Bureau
# Movies
@ New Camera 1 Import

« Pour monter une image disque : Dans la section Appareils de gauche de la fenétre Importation
des médias, sélectionnez le disque dur de votre ordinateur, le périphérique de stockage
externe branché ou la carte mémoire duquel ou de laquelle importer le média. Utilisez ensuite
la liste située en bas de la fenétre pour accéder a I'image disque voulue, puis sélectionnez-la.

L'archive (ou I'images disque) est alors connectée a Final Cut Pro et son média s'affiche dans la
fenétre Importation des médias.

3 Pour importer le média, consultez la section Importation a partir des caméras a systeme de
fichiers a la page 22"
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Organisation des fichiers lors de lI'importation
Vous avez le choix du mode d'organisation de votre média au moment ou vous I'importez dans
Final Cut Pro.

« Copier les fichiers dans le dossier Final Cut Events : cette option duplique les fichiers de médias et
place la copie dans le dossier Final Cut Events sur votre ordinateur. Si vous importez un média
depuis un autre disque ou volume, ou si vous voulez conserver une copie de tous les fichiers
de média qui ont été importés dans Final Cut Pro au méme emplacement (a savoir dans le
dossier Final Cut Events), cochez cette case.

Si vous importez des fichiers alors que la case est décochée, Final Cut Pro crée alors des
fichiers de référence (alias de fichiers) pointant simplement sur les fichiers de média source,
sans copier ces derniers. Au moment ou vous sauvegardez des événements et des projets utili-
sant ces fichiers, Final Cut Pro copie uniquement les fichiers de référence (et non les fichiers de
média source). Si aprés avoir sauvegardé votre projet ou événement, vous souhaitez remplacer
les fichiers de référence par les fichiers de média source a proprement parler, sélectionnez les
événements, puis choisissez Fichier > Organiser les fichiers d’événements.

« Importer des dossiers sous forme de collections de mots-clés : lorsque vous possédez des dossiers
de fichiers dont les noms de dossiers sont explicites, sélectionner cette option permet de créer
un mot-clé pour chaque nom de dossier et d'appliquer ce mot-clé a tous les fichiers du dossier
pendant I'importation. De plus, une collection de mots-clés est créée pour chaque mot-clé.

®6ee {11 Vidéos
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Organisation de fichiers pendant I'importation

Pour importer un fichier, choisissez Fichier > Importer > Fichiers, puis accédez au fichier

a importer.

Dans la fenétre qui apparait, choisissez comment vous voulez organiser les médias importés dans
la bibliotheque d'événements :

« Pour ajouter les médias importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.

« Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom
(par exemple, Mariage de Paul et Sandra) dans le champ de texte, puis choisissez le disque sur
lequel vous voulez stocker I'événement dans le menu local « Enregistrer dans ».

Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.

Sélectionnez I'une des cases d'organisation ou les deux (abordées ci-dessus).

Si vous comptez transcoder votre média, I'organiser ou analyser I'audio, cochez les
cases correspondantes.

Si vous ne configurez pas Final Cut Pro de sorte a analyser votre média pendant I'importa-
tion, vous pouvez analyser les plans ultérieurement (le cas échéant) depuis le navigateur
d’événements.
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5 Cliquez sur Importer.

Final Cut Pro importe votre média en arriére-plan. Si vous avez sélectionné des options a
I'étape précédente, Final Cut Pro transcode et optimise alors les fichiers a I'issue du processus
d'importation. Vous pouvez voir la progression des taches en arriére-plan dans la fenétre Taches
d’arriére-plan.

6 Pour commencer a manipuler vos plans, fermez la fenétre Importation des médias afin de pou-
voir accéder au navigateur d'événements.

Copie de I'intégralité des fichiers de média externes utilisés par un événement dans son dos-
sier d’événement

1 Sélectionnez I'événement dans la bibliotheque d'événements.

2 Choisissez Fichier > Organiser les fichiers d'événements.

3 Dans la fenétre qui s'affiche, cliquez sur Continuer.

Final Cut Pro duplique les fichiers de médias et place la copie dans le dossier Final Cut Events sur
votre ordinateur.

Importation pendant I'enregistrement
Vous pouvez enregistrer une vidéo directement dans Final Cut Pro a l'aide d'une caméra intégrée
a votre ordinateur ou d'une caméra externe iSight.

Enregistrement de vidéo et d'audio en direct dans Final Cut Pro
1 Procédez de I'une des maniéres suivantes :
« Pour enregistrer a l'aide de la caméra intégrée : cliquez sur le bouton Importer des médias dans
la barre d'outils.

« Pour réaliser I'enregistrement a l'aide d'une caméra externe iSight : connectez la caméra iSight a
votre ordinateur avec un cable FireWire et cliquez sur le bouton Importation de média dans la
barre d'outils.

2 Dans la liste des caméras située dans la partie gauche de la fenétre Importation des médias,
sélectionnez la caméra a partir de laquelle vous souhaitez effectuer I'importation.

Une image vidéo en direct provenant de la caméra apparait alors dans la fenétre Importation
des médias.

5 Apple Caméra FaceTime HD (intégrée)
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Cliquez sur Importer.
La fenétre Réglages de I'événement s'affiche.

Choisissez comment vous comptez organiser le média importé dans la bibliotheque
d'événements :

« Pour ajouter les médias importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.

« Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom
(par exemple, Mariage de Paul et Sandra) dans le champ de texte, puis choisissez le disque sur
lequel vous voulez stocker I'événement dans le menu local « Enregistrer dans ».

Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.

Si vous comptez organiser votre média, le créer du média optimisé ou proxy, analyser la vidéo ou
analyser l'audio, cochez les cases correspondantes.

Si vous ne configurez pas Final Cut Pro de sorte a analyser votre média pendant I'importa-
tion, vous pouvez analyser les plans ultérieurement (le cas échéant) depuis le navigateur
d'événements.

Une fois prét pour I'enregistrement, cliquez sur Importer.
La caméra lance I'enregistrement sans délai.

Lorsque vous voulez arréter I'enregistrement, cliquez sur Arréter I'importation.

Un plan vidéo est ainsi créé. Vous pouvez cliquer sur Importer pour recommencer I'enregistre-
ment. Vous avez la possibilité de répéter cette procédure autant de fois que nécessaire.

Conseil : 1l est également possible d'enregistrer des vidéos depuis des caméscopes connectés par
cable FireWire a l'aide de QuickTime X. Pour en savoir plus, consultez |'aide de QuickTime Player.

A propos des cartes mémoire et des cables

Pour importer du média de votre dispositif d’enregistrement vers votre ordinateur, vous devez
retirer la carte mémoire de votre matériel et I'insérer soit directement dans votre ordinateur, soit
dans un lecteur de carte mémoire. Vous pouvez également connecter votre matériel directement
a l'ordinateur a l'aide du cable qui convient. Cela vous permet ensuite d'importer les images

sur la carte mémoire ou sur l'appareil via la fenétre Importation des médias. Pour en savoir plus,
consultez Importation a partir d'un disque dur a la page 37 et Importation a partir des caméras a
systéme de fichiers a la page 22.

« Cartes mémoire : de nombreux caméscopes et matériels produisant des fichiers enregistrent
leur média sur une carte mémoire amovible. Vous pouvez connecter un lecteur de cartes a
votre ordinateur et I'utiliser pour transférer le contenu de votre carte mémoire a votre ordina-
teur. Certains ordinateurs Mac integrent un logement pour carte SD (Secure Digital) ou SDXC
(SD eXtended Capacity) qui leur permet de lire et d'écrire des données directement sur le sup-
port SD inséré dans ce logement. Si votre Mac est doté d'un logement de carte mémoire, vous
pouvez retirer la carte de I'appareil photo, I'insérer dans votre Mac, puis importer les fichiers.

Pour en savoir plus, accédez au site http://support.apple.com/kb/ht3553?viewlocale=fr_FR.
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Vous pouvez également connecter votre dispositif a 'ordinateur a I'aide d’un cable FireWire ou
USB. Le type de cable dont vous avez besoin varie selon le type de matériel que vous utilisez :

+ Matériel USB : vous utilisez un cable USB pour les caméscopes produisant des fichiers, pour
les appareils photo numériques qui enregistrent des vidéos, ainsi que pour I'iPhone, I'iPad et
I'iPod touch. Le cable USB doit comporter au moins un connecteur qui se branche sur votre
Mac (dans la partie supérieure de l'illustration ci-dessous). Il se peut que l'autre extrémité du
cable USB, qui se branche sur votre matériel d’enregistrement, se présente différemment (dans
la partie inférieure de l'illustration ci-dessous).

e

— 1] .

e
:IZI:D

« Matériel FireWire : pour la plupart des caméscopes qui enregistrent sur bande, vous devez uti-
liser un cable FireWire doté d’un connecteur 6 broches a brancher sur votre Mac d’une part
(partie supérieure de l'illustration ci-dessous) et d’un connecteur a 4 broches a brancher sur
votre caméscope d’autre part (partie inférieure de l'illustration ci-dessous).

’/90

Il se peut que vous disposiez d'un cable FireWire 800 avec une extrémité différente qui se
branche sur votre caméscope ou votre ordinateur.

B

+ Matériel Thunderbolt : les dispositifs qui utilisent la technologie d’entrée/sortie Thunderbolt
présentent un connecteur qui se branche sur le port MiniDisplay de votre Mac et ressemble au
connecteur ci-dessous.

— T &

Si aucun cable n'est fourni avec votre dispositif et si vous n'étes pas str du type de matériel que
vous possédez, vous pouvez vérifier le logo situé prés des ports de cable sur votre périphérique
pour voir s'ils correspondent aux logos USB ou FireWire ci-dessus. Dans le cas contraire, consultez
la documentation fournie avec votre matériel.

Remarque : Tous les ordinateurs Mac ne sont pas dotés d'un port FireWire. Vérifiez la configura-
tion de votre systéme pour confirmer que votre Mac prend en charge les cables FireWire avant
de tenter de connecter un caméscope DV ou HDV standard.

Pour vérifier si votre appareil est compatible avec Final Cut Pro, consultez la page web
décrivant les appareils pris en charge par Final Cut Pro X a I'adresse http://help.apple.com/
finalcutpro/cameras/.
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Formats de média pris en charge

Vous pouvez importer et utiliser les formats vidéo, audio et d’'images fixes suivants dans

Final Cut Pro:

Formats vidéo
+ Codec Apple Animation Codec

Codec Apple Intermediate Codec

« Apple ProRes (toutes les versions)
+ AVC-Intra

AVCHD (notamment AVCCAM, AVCHD Lite et NXCAM)

DV (DVCAM, DVCPRO et DVCPRO50 inclus)
- DVCPRO HD

H.264

- HDV

« iFrame

Motion JPEG (OpenDML uniquement)

+ MPEG IMX (D-10)
- REDCODE RAW (R3D)

Sans compression 10 bits 4:2:2

+ Sans compression 8 bits 4:2:2
« XAVC

XDCAM HD/EX/HD422

- Formats QuickTime

Formats audio
« AAC

AIFF

- BWF
- CAF

MP3

- MP4
- WAV

Formats d’images fixes
BMP

- GIF
- JPEG

PNG

« PSD (statique et avec calques)
- RAW

TGA

- TIFF
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Formats de conteneur
« 3GP

- AVI
. MP4
- MXF

« QuickTime

Importation et réglage de fichiers vidéo REDCODE RAW
Vous avez la possibilité d'importer et de travailler sur des fichiers REDCODE RAW (R3D) dans
Final Cut Pro.

Les fichiers vidéo au format Raw suppose quelques étapes supplémentaires avant et apres
I'importation.

Apres avoir importé les fichiers R3D RAW, vous pouvez apporter des réglages de I'étalonnage
non destructifs directement depuis Final Cut Pro.

Importation de fichiers REDCODE RAW (R3D)
Installez le module approprié.

Afin que Final Cut Pro puisse reconnaitre les fichiers R3D RAW, vous devez télécharger et installer
le module correspondant. Pour en savoir plus, rendez-vous a I'adresse http://www.red.com/.

Importez le média.

Important : Lorsque vous importez le média, assurez-vous de désélectionner « Créer un média
optimisé » et « Créer un média proxy », car toute tache de transcodage réalisée durant l'importa-
tion sera mise de coté si vous ajustez les réglages RAW dans la prochaine étape.

Pour en savoir plus sur l'importation de médias, consultez Importation a partir des caméras a sys-
téme de fichiers a la page 22 et Importation a partir d’'un disque dur a la page 37. Pour en savoir
plus sur le transcodage des médias, consultez la section Transcodage des fichiers de média a la
page 415.

Remarque : Si vous importez des fichiers depuis une caméra RED ONE, il est recommandé
d'importer uniquement les fichiers R3D RAW. Les caméras RED ONE générent de maniére géné-
rale une série de maximum quatre fichiers de séquence de référence QuickTime (.mov) pour
chaque fichier R3D RAW. Si vous sélectionnez le fichier R3D et les séquences de référence lors de
la procédure d'importation, Final Cut Pro importe uniquement le fichier R3D. Si vous avez besoin
d'importer une séquence de référence, sélectionnez uniquement la séquence, pas le fichier R3D.

Adaptez les réglages RAW (a travers Final Cut Pro ou une application externe telle que
REDCINE-X PRO).

Vous avez la possibilité d’appliquer un étalonnage non destructif sur « une lumiére » a des plans
R3D RAW, immédiatement aprés I'importation, pour apporter a votre métrage une apparence
plus finie en vue de son montage et de son passage en revue.

Si vous disposez d'un service de production professionnel avec des besoins en étalonnage
sophistiqués, vous pouvez passer en revue ces réglages RAW lors de I'étape de finalisation. Pour
en savoir plus, consultez « Ajustement des réglages RED RAW » ci-aprés.
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4 Vous avez la possibilité de générer du média optimisé ou proxy a partir de fichiers R3D RAW.

Pour en savoir plus, consultez « Transcodage des plans aprés I'importation » dans Transcodage
des fichiers de média a la page 415.

Remarque : Dans ce cas, assurez-vous de bien configurer les préférences Final Cut Pro en consé-
quence. Pour en savoir plus, consultez Préférences de lecture a la page 438.

5 Ajoutez les plans R3D RAW a votre projet et montez-les comme vous le feriez pour tout
autre plan.

Ajustement des réglages RED RAW
Vous pouvez ajuster les fichiers REDCODE RAW (R3D) a l'aide de la fenétre Réglages RED RAW.

Les métadonnées relatives aux fichiers REDCODE RAW (R3D) sont stockées a deux emplacements
particuliers :

« Réglages internes (intégreés) :il s'agit des informations de métadonnées enregistrées par la
caméra et incorporées au fichier R3D RAW. Ces réglages sont conservés avec le fichier. Ils
peuvent étre remplacés par des réglages dans le fichier RMD externe, mais ne sont jamais
écrasés. Vous pouvez annuler ces réglages de caméra en supprimant tout fichier RMD ou
en sélectionnant « Réglages d'origine de la caméra » dans le menu Revenir a de la fenétre
Réglages RED RAW.

« Fichier RMD externe :il s'agit du fichier de métadonnées externe portant I'extension .RMD. Ce
fichier est créé par Final Cut Pro, REDCINE-X PRO ou autre application similaire. Si vous ajustez
les réglages RED RAW dans Final Cut Pro et qu’un fichier .RMD existe, celui-ci est remplacé
lors de I'enregistrement des modifications. Les réglages de caméra intégrés sont conservés
tels quels.

1 Installez le module approprié.

Afin que Final Cut Pro puisse reconnaitre les fichiers R3D RAW, vous devez télécharger et installer
le module correspondant. Pour en savoir plus, rendez-vous a I'adresse http://www.red.com/.

2 Dans le navigateur d’événements ou la timeline, sélectionnez le ou les plans que vous sou-
haitez régler.

Remarque : Les plans composés ne peuvent pas étre ajustés.
3 Procédez de I'une des maniéres suivantes :
+ Choisissez Fenétre > Afficher l'inspecteur (ou appuyez sur Commande + 4).

+ Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton Inspecteur.

4 Cliquez sur le bouton d’informations dans la partie supérieure de la fenétre qui apparait.
5 Dans l'inspecteur d'informations, cliquez sur le bouton « Modifier les réglages RED RAW ».

Si le bouton « Modifier les réglages RED RAW » ne s'affiche pas, choisissez « Afficher I'état
du fichier » dans le menu local Actions % ¥ situé dans la partie inférieure de l'inspecteur
d'informations.

Afficher I'etat du fichier I

Appliquer le nom personr
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6 Ajuster les réglages dans la fenétre Réglages RED RAW.

Vos modifications sont enregistrées sans perte dans un fichier de métadonnées externe portant
I'extension .RMD qui remplace le précédent s'il en existe un. Contrairement aux effets vidéo qui

s'appliquent a un plan, ces réglages sont associés au fichier (a travers le fichier de métadonnées
.RMD). Toute modification que vous apportez a ces réglages s'applique a toutes les copies du ou
des plans sélectionnés.

Remarque : Final Cut Pro prend en charge la carte RED ROCKET, une carte PCl qui offre des per-
formances particulierement accrues.

Pour en savoir plus sur les fichiers REDCODE RAW (R3D) et la carte RED ROCKET, consultez le site
web http://www.red.com.
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Analyser les données

Présentation de I'analyse des données

Final Cut Pro vous offre la possibilité d’analyser vos données de média et de corriger automati-
quement les problemes courants trouvés dans vos vidéos, vos images fixes et vos fichiers audio.
Par exemple, vous pouvez stabiliser des vidéos tremblantes, ajuster la balance des couleurs et
supprimer des bourdonnements ou des tonalités saturées.

Vous pouvez également analyser des plans pour identifier leur contenu. L'analyse permet de
détecter le nombre de personnes présentes dans un plan et d’identifier s'il s'agit d’un gros plan,
d’'un plan moyen ou d'un plan élargi. Cela peut étre utile lorsque vous devez trouver rapidement
un certain type de plan en visionnant du métrage ou en éditant un projet. Pour obtenir la liste
compléte des options d'analyse audio et vidéo, consultez Options d’analyse des vidéos et des
images fixes a la page 49 et Options d'analyse audio a la page 50.

Vous pouvez analyser le média pendant ou aprés son importation dans Final Cut Pro.
Final Cut Pro peut également étre configuré de facon a analyser automatiquement les plans que
vous faites glisser sur la timeline de Final Cut Pro depuis le Finder.

Apres certains types d'analyse, des mots-clés sont automatiquement ajoutés aux plans ou aux
plages de plans pour décrire les résultats de I'analyse. Par exemple, le mot-clé Tremblement
excessif est assigné aux plages de plans contenant des vidéos tremblantes. Dans le navigateur
d'événements, les plans possédant des mots-clés d'analyse sont indiqués avec une ligne violette
dans la partie supérieure. (Les plans auxquels des mots-clés ont été ajoutés manuellement sont
indiqués par une ligne bleue dans la partie supérieure. Pour en savoir plus, consultez Ajout de
mots-clés aux plans a la page 69.)

Options d’'analyse des vidéos et des images fixes

Final Cut Pro offre des options d’analyse automatique des vidéos et des images fixes pour décou-
vrir et corriger des vidéos tremblantes, ajuster la balance des couleurs dans des vidéos ainsi que
trouver des personnes et définir les angles de prises de vue dans les vidéos et les images fixes.
Vous pouvez analyser les vidéos lors de leur importation ou analyser des plans vidéo dans le
navigateur d’événements apres l'importation. Les mots-clés sont automatiquement ajoutés aux
plans ou aux plages de plans en fonction des résultats de I'analyse.

Final Cut Pro propose les options d'analyse de vidéo et d'images fixes suivantes :

« Analyser pour la stabilisation et I'obturateur roulant : analyse les plans vidéo et associent le
mot-clé d'analyse Tremblement excessif aux plans ou aux plages de plans qui présentent un
tremblement ou un obturateur roulant excessif, ou les deux. Si un plan comporte le mot-clé
Tremblement excessif, ce probleme peut étre résolu apres avoir ajouté le plan a la timeline
en activant les corrections Stabilisation et Obturateur roulant. Consultez Correction des pro-
blémes de tremblement excessif et d'obturateur roulant a la page 161. Si un plan ne comporte
aucun probleme de stabilisation, le mot clé Prise stabilisée lui est ajoutée.
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Remarque : Si vous effectuez une analyse pour résoudre des problémes de stabilisation,

il est recommandé de cocher la case « Créer des collections intelligentes aprés I'analyse ».
L'activation de cette fonctionnalité vous permet de localiser facilement les plans auxquels le
mot-clé Tremblement excessif est appliqué.

Important : L'analyse pour la stabilisation et I'obturateur roulant est disponible uniquement
apres importation. Pour en savoir plus, consultez Analyser vos données a la page 51.

« Analyser la balance des couleurs : analyse les plans vidéo pour détecter la balance des couleurs
et le contraste. La balance des couleurs s’ajuste automatiquement lorsque vous ajoutez le
plan a la timeline. Vous pouvez activer ou désactiver I'ajustement automatique des couleurs a
tout moment.

« Supprimer le pulldown : analyse les plans vidéo et supprime les modéles de pulldown.

Important : Cette option est disponible uniquement pour I'importation depuis une caméra ou
un autre appareil a bande.

« Rechercher les personnes : analyse les plans vidéo et les images fixes pour définir le nombre de
personnes présentes et les types de plans. Une fois I'analyse effectuée, les mots-clés suivants
sont ajoutés aux plans ou aux plages de plans : Une personne, Deux personnes, Groupe, Gros
plan, Plan moyen ou Plan élargi.

Remarque : Sivous effectuez une analyse pour rechercher les personnes, il est recommandé
de cocher la case « Créer des collections intelligentes aprés I'analyse ». L'activation de cette
fonctionnalité vous permet de localiser facilement les plans auxquels le mot-clé Rechercher les
personnes est appliqué.

« Consolider les résultats de recherche de personnes : consolide tous les mots-clés résultant de
I'analyse de recherche de personnes en un seul mot-clé de type de plan et un seul mot-clé
de personne pour chaque segment de deux minutes de la vidéo. Le mot-clé de type de prise
est celui du type de prise le plus large et le mot-clé de personne choisi est celui représentant
le plus grand nombre de personnes. Par exemple, si un segment vidéo contient les mots-clés
Medium Shot, Wide Shot, One Person et Group, les mots-clés d'analyse sont réduits a Wide
Shot et Group durant la consolidation.

« Créer des collections intelligentes apres I'analyse : crée une collection intelligente pour chaque
mot-clé appliqué lors de I'analyse de plans vidéo pour rechercher des problemes de stabili-
sation ou de l'analyse de plans vidéo ou d'images fixes pour rechercher des personnes. Les
collections intelligentes sont classées par ordre alphabétique dans un dossier de personnes a
l'intérieur de I'événement dans la bibliothéque d'événements.

Lorsque vous faites glisser un fichier de média du Finder sur un événement Final Cut Pro ou

sur la timeline, I'importation démarre automatiquement sans afficher de fenétre contenant les
options d'importation. Vous pouvez régler les options d'importation automatique dans la fenétre
des préférences d'importation de Final Cut Pro.

Options d’analyse audio

Final Cut Pro offre des options d'analyse automatique pour résoudre des problémes audio
courants, analyser et regrouper des canaux audio et supprimer les canaux muets. Vous pouvez
analyser les données audio lors de leur importation ou analyser des plans vidéo présentant des
problemes audio dans le navigateur d’événements ou la timeline.
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Final Cut Pro propose les options d'analyse d’audio suivantes :

« Analyser et résoudre les problémes audio : analyse I'audio a la recherche de bourdonnement, de
bruits et de tonalités. Final Cut Pro résout automatiquement les problémes graves (marqués
en rouge) et signale les problémes moins importants (signalés en jaune). Pour en savoir plus,
consultez Amélioration de l'audio a la page 207.

« Scinder I'audio mono et grouper I'audio stéréo : les canaux audio sont analysés et groupés en
mono dual ou stéréo, selon les résultats de I'analyse. Les canaux audio corrigés automatique-
ment sont signalés comme étant sélectionnés automatiquement. Pour en savoir plus sur les
canaux audio, consultez la section Configuration des canaux audio a la page 176.

- Supprimer les canaux silencieux : les canaux audio sont analysés et ceux laissés silencieux sont
automatiquement supprimés. Les plans desquels des canaux sont supprimés sont signalés
comme étant sélectionnés automatiquement. Pour en savoir plus sur les canaux audio, consul-
tez la section Configuration des canaux audio a la page 176.

Lorsque vous faites glisser un fichier de média du Finder sur un événement ou sur la timeline

de Final Cut Pro, I'importation démarre automatiquement sans afficher de fenétre contenant les
options d'importation. Vous pouvez régler les options d’'importation automatique dans la fenétre
des préférences d'importation de Final Cut Pro.

Analyser vos données

Vous pouvez analyser les plans pendant I'importation, apres I'importation dans le navigateur
d’événements, ou configurer Final Cut Pro pour qu'il analyse automatiquement les plans lorsque
vous les faites glisser sur un événement ou sur la timeline de Final Cut Pro.

Remarque : L'analyse pour la stabilisation et I'obturateur roulant est disponible uniquement
aprés importation.

Analyse des plans lors de I'importation
Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Pour importer un fichier a partir d’'un caméscope ou d’une caméra compatible, d’un iPad, d’'un
iPhone, d'un iPod ou de tout autre appareil : connectez I'appareil a votre ordinateur, acti-
vez-le et choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + I). Dans la
fenétre qui s'affiche, sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer, puis cliquez sur le
bouton Importer.

« Pour importer un fichier a partir d'un caméscope a bande : Connectez le caméscope a votre ordi-
nateur, allumez-le et réglez-le sur le mode VTR ou VCR. Puis, sélectionnez Fichier > Importer >
Média (ou appuyez sur Commande + 1), et cliquez sur le bouton Importer.

« Pour importer un fichier a partir d’'une carte mémoire : Insérez la carte mémoire dans le logement
prévu a cet effet de votre Mac ou dans un lecteur de carte connecté a votre ordinateur et choi-
sissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + ). Dans la fenétre qui s'affiche,
sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer, puis cliquez sur le bouton Importer.

« Pour importer un fichier situé sur votre disque dur ou sur un périphérique de stockage connecté a
votre ordinateur : Choisissez Fichier > Importer > Média (ou appuyez sur Commande + I). Dans
la fenétre qui s'affiche, sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer, puis cliquez sur le
bouton Importer.

« Pour importer des fichiers a partir d'une archive : Choisissez Fichier > Importer > Média (ou
appuyez sur Commande + I). Dans la fenétre qui s'affiche, sélectionnez ensuite une archive de
caméra dans la liste de gauche, cliquez sur Ouvrir une archive et sélectionnez les fichiers que
vous souhaitez importer et cliquez enfin sur le bouton Importer.
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Dans la fenétre qui apparait, choisissez comment vous voulez organiser les médias importés dans
la bibliotheque d'événements :

« Pour ajouter les médias importés a un événement existant : sélectionnez « Ajouter a I'événement
existant » et choisissez I'événement dans le menu local.

« Pour créer un événement : sélectionnez « Créer un nouvel événement » et saisissez un nom
(par exemple, « Mariage de Pierre et Sandra ») dans le champ de texte. Utilisez le menu local
« Enregistrer dans » pour choisir le disque sur lequel vous voulez stocker I'événement.

Pour en savoir plus sur les événements, consultez Présentation des événements et des plans a la
page 55.
Sélectionnez la ou les options d'analyse vidéo et audio que vous souhaitez appliquer.

Pour obtenir les descriptions des options d'analyse audio et vidéo, consultez Options d'analyse
des vidéos et des images fixes a la page 49 et Options d'analyse audio a la page 50.

Final Cut Pro analyse alors les fichiers en arriere-plan, une fois I'importation terminée.

Cliquez sur Importer.

L'importation peut prendre quelques minutes, selon les options sélectionnées a I'étape 3.
Vous pouvez voir I'état de tous les processus en cours en arriére-plan dans la fenétre Taches
d’arriére-plan.

Analyse des plans aprés importation
Dans le navigateur d'événements, cliquez sur un ou plusieurs plans tout en maintenant la touche
Controéle enfoncée, puis choisissez « Analyser et corriger » dans le menu contextuel.

Conseil : Pour trouver rapidement un plan utilisé dans la timeline, cliquez sur le plan en mainte-
nant la touche Controle enfoncée et choisissez « Afficher dans le navigateur d'événements » dans
le menu contextuel.

Dans la fenétre qui s'affiche, sélectionnez plusieurs ou toutes les options relatives a I'analyse
vidéo et a I'analyse audio que vous souhaitez appliquer, puis cliquez sur OK.

La procédure de transcodage peut prendre un certain temps, en fonction des options d’analyse
sélectionnées. Vous pouvez voir I'état de tous les processus en cours en arriere-plan dans la
fenétre Taches d'arriere-plan.

Analyse automatique des fichiers multimédias lorsqu'ils sont déplacés vers un événement ou
vers la timeline
Choisissez Final Cut Pro > Préférences.

Dans la fenétre Préférences, cliquez sur Importer et sélectionnez chaque option relatives a I'ana-
lyse vidéo et a I'analyse audio que vous souhaitez appliquer.

Lorsque vous avez terminé, fermez la fenétre Préférences.

Pour importer un ou plusieurs fichiers, sélectionnez un fichier (ou cliquez sur plusieurs fichiers en
maintenant la touche Commande enfoncée) dans le Finder et faites-le glisser sur un événement
ou sur la timeline.
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Afficher les mots-clés d’analyse sur les plans

Si vous analysez du média pour chercher des séquences tremblantes ou des personnes, des
mots-clés d'analyse tels que Tremblement excessif, Une personne ou Gros plan sont ajoutés aux
plans correspondants. Les plans ou les plages de plan avec les mots-clés d'analyse sont marqués
d'une ligne violette dans le navigateur d'événements.

Une ligne violette
indique que le plan
posséde un ou
plusieurs mots-clés
d’analyse.

Vous pouvez afficher les mots-clés d'analyse d'un plan a plusieurs emplacements dans
Final Cut Pro.

Affichage des mots-clés dans la fenétre Informations du skimmer
1 Choisissez Présentation > Afficher les infos du skimmer (ou appuyez sur Controle +Y).
2 Survolez le plan dans le navigateur d’événements.

Les mots-clés, y compris les mots-clés d'analyse, sont affichés dans la fenétre Informations du
skimmer lorsque le pointeur est placé sur le plan.

Nelson A04
Close Up Shot, One Person
13:50:19:21

Pour désactiver Informations de skimmer, choisissez Présentation > Masquer les informations de
skimmer (ou appuyez sur Contréle +Y).

Affichage des mots-clés en présentation par liste dans le navigateur d’événements
1 Cliquez sur le bouton Présentation par liste.
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2 Pour afficher les mots-clés d'un plan, cliquez sur le triangle d’affichage en regard de celui-ci.

ements

® Broadway Now

v % Callaway interviews

[& Interview 1
8 People
ose Up Shot

um Shot

® cityscapes

Les mots-clés d’analyse sont répertoriés
en regard de la roue dentée violette.

Masquer les projets

Début
Nicholas A0S 08:34:03:12

¢ David A04

% Medium Shot, One Person

David A03

Nelson A04

Nicholas A06

David A01

David A02 11:15:08:22

Affichage du contenu d'une collection intelligente
Si vous choisissez de créer des collections intelligentes aprés I'analyse, les plans auxquels des
mots-clés sont associés sont regroupés automatiquement en collections intelligentes au sein

de I'événement dans la bibliotheque d'événements. Une collection intelligente est créée pour
chaque mot-clé d'analyse et placée dans un dossier de personnes ou de stabilisation, en fonction

du type d'analyse.

Fin
08:34:10:15

11:15:11:15

Dans la bibliotheque d'événements, sélectionnez une collection intelligente de mots-clés a I'inté-

rieur d'un dossier de personnes ou de stabilisation dans un événement.

Les plans contenant ce mot-clé d'analyse s'affichent dans le navigateur d'événements. Par
exemple, si vous sélectionnez la collection intelligente Medium Shot, tous les plans de I'événe-
ment possédant ce mot-clé s'affichent dans le navigateur d'événements.

™ Close Up Shot
™ Medium Shot
M One Person

y office

Collection intelligente Medium Shot

7 éléments

ICes plans incluent le mot-clé
d’analyse Medium Shot

(coupe moyenne).
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Organisation de votre média

Présentation des événements et des plans

Lorsque vous importez du contenu vidéo, audio ou des images fixes ou que vous les enregis-
trez directement dans Final Cut Pro, les fichiers de média source (votre métrage brut) s'affichent
comme plans dans un ou plusieurs événements de la bibliotheque d'événements. Un événe-
ment correspond a un dossier qui peut contenir des dizaines, des centaines, voire des milliers
de plans vidéo, de clips audio et d'images fixes. Chaque événement de la bibliotheque d'événe-
ments correspond a un dossier de votre disque dur qui contient les fichiers de média originaux,
tout fichier de rendu relatif a votre média et un fichier de base de données comprenant le suivi
de I'emplacement de I'ensemble des éléments.

Lorsque vous sélectionnez un événement dans la bibliothéque d'événements, le média qu'il

contient s'affiche sous forme de plans dans le navigateur d'événements. Il vous suffit de sélec-

tionner des plans ou des sections de plan dans le navigateur d'événements pour commencer a

travailler dessus. Vous pouvez trier les plans dans le navigateur d'événements par date de créa-

tion, par date d'importation, par bande, par scéne, par durée de plan ou par type de fichier.
Sélectionnez un événement  Le navigateur d’événements

dans la bibliothéque affiche les plans dans
d’événements. I'événement sélectionné.

Bibliothéque d’événements Tous les plans 3
& 2011
® callaway office
8 Interview Moments
i@ Objects in Office
| Office B-Roll
I& wide shot
?_ Racing Promo
& Cityscapes
& crowd
& wide shot
& 2010

* Callaway interviews

Lorsque vous importez du contenu vidéo dans un nouvel événement, vous devez attribuer un
nom a ce dernier. En donnant des noms explicites a vos événements (par exemple, « Mariage des
Dupont 2011 »), vous organisez vos données de maniére a les retrouver facilement. Par défaut,
Final Cut Pro présente les événements dans la bibliotheque d’événements en les triant selon leur
date d’enregistrement. Vous pouvez organiser la bibliotheque d'événements différemment ou

la masquer pour bénéficier d'un espace de travail plus étendu. La bibliothéque d’événements
contient également les collections de mots-clés et les collections intelligentes qui vous per-
mettent d'organiser efficacement vos projets de montage vidéo a l'aide de mots-clés et de filtres
de recherche.
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Organisation des événements

Création d’'un événement

Apres l'importation de vos fichiers de média source dans Final Cut Pro, il se peut que vous ayez
besoin de créer des événements supplémentaires pour organiser votre média. Par exemple, apres
avoir importé une prise du média pour un client donné, le cas peut se présenter ou vous devez
scinder le média en plusieurs événements en fonction de I'endroit ou du moment de la journée
de la prise.

Création d’'un événement dans la bibliothéque d’événements
Si la bibliothéque d’événements n’est pas affichée, cliquez sur le bouton Bibliothéque d'événe-
ments dans le coin inférieur gauche du navigateur d'événements.

Choisissez Fichier > Nouvel événement (ou appuyez sur Option + N).

Un nouvel événement s'affiche dans la bibliothéque d'événements

& 2012
® Works in Progress

= Sunny with a Chance of Rice

& Nouvel événement 20-03-12
= Storage Disk

Saisissez un nom pour I'événement, puis appuyez sur Entrée.

Déplacer les plans a partir d’autres événements vers le nouvel événement, si nécessaire.

Attribution d’'un nouveau nom a un événement

Modification du nom d’un événement
Au cours de I'élaboration de votre projet, il se peut que vous deviez renommer un événement
pour mieux refléter les plans qu'il contient.

Dans la bibliothéque d'événements, sélectionnez I'événement dont vous souhaitez
modifier le nom.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :
+ Cliquez sur le nom de I'événement et saisissez un nouveau nom.
+ Appuyez sur Retour et saisissez un nouveau nom.

Important : La modification du nom d’'un événement se répercute sur le dossier de I'événement
situé sur le disque dur ou est enregistré votre média source.

Fusion ou scission d’événements

Vous pouvez fusionner (combiner) plusieurs événements dans la bibliothéque d'événements
(par exemple, si le média qu'ils contiennent est étroitement lié). Vous pouvez également scinder
un événement en plusieurs si vous considérez que I'événement devient trop difficile a gérer.
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Fusion de plusieurs événements
1 Dans la bibliotheque d’événements, procédez de I'une des maniéres suivantes :

- Faites glisser les événements que vous souhaitez combiner sur un nouvel événement.

Cityscapes
& cityscapes2
% Moon Over Baltimore
Moon Over Baltimore
[gloon Qver Seattle

% Moon Over Seattle gp
*

% Moon Over Series
B Works in Progress

+ Sélectionnez les événements que vous souhaitez combiner, puis choisissez Fichier > Fusionner
les événements.

2 Dans la fenétre Fusionner les événements qui s'affiche, attribuez un nom a I'événement.

3 Choisissez le disque sur lequel vous souhaitez stocker les fichiers de média source de I'événe-
ment dans le menu local Emplacement, puis cliquez sur OK.

Final Cut Pro fusionne les événements sélectionnés en un seul événement dans la bibliotheque
d’'événements. Les fichiers de média source de tous les plans sont déplacés dans le dossier
fusionné de I'événement sur le disque dur et stockés a 'emplacement défini dans le menu local.

Scission d’'un événement en plusieurs
1 Créez les nouveaux événements nécessaires.

2 Déplacez les plans que vous souhaitez séparer de I'événement original vers les
nouveaux événements.

Les fichiers de média source de tous les plans sont déplacés vers les dossiers d’événement sur le
disque correspondant aux nouveaux événements créés dans la bibliotheque d'événements.

Important : Si vous déconnectez le disque ou sont enregistrés les événements fusionnés ou
scindés, vous ne pouvez plus accédez aux événements ou a leurs fichiers de média source depuis
Final Cut Pro.

Copie et déplacement de plans entre les événements

Vous pouvez copier et déplacer des plans d'un événement a I'autre. Lorsque vous copiez un plan
d'un événement a l'autre, le fichier correspondant est alors dupliqué sur le disque. Dans le cas du
déplacement, le fichier correspondant est déplacé du dossier du premier événement a l'autre sur
le disque.

Remarque : Lorsque vous importez des médias dans Final Cut Pro, vous avez la possibilité de
cocher la case « Copier les fichiers dans le dossier Final Cut Events » ce qui permet de dupliquer
les fichiers de média source sur votre disque dur. Si vous importez des fichiers alors que la case
est décochée, Final Cut Pro crée alors des fichiers de référence (alias) pointant simplement sur

les fichiers de média source, sans copier ces derniers. Au moment ou vous copiez ou déplacez les
plans entre des événements, Final Cut Pro copie ou déplace uniquement les fichiers de référence
(et non les fichiers de média source). Si aprés avoir copié ou déplacé les plans, vous souhaitez
remplacer les fichiers de référence correspondants par les fichiers de média source a proprement
parler, sélectionnez les événements, puis choisissez Fichier > Organiser les fichiers d'événe-
ments. Pour plus d’informations sur les fichiers et plans, consultez Fichiers de média et plans a la
page 18.
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Copie de plans d’un événement a l'autre

1 Dans la bibliotheque d'événements, sélectionnez I'événement qui contient les plans que vous
souhaitez copier.

2 Dans le navigateur d’événements, sélectionnez le ou les plans que vous souhaitez copier.

3 Procédez de 'une des manieres suivantes :

« Siles deux événements sont situés sur le méme disque dur : Faites glisser les plans en gardant la
touche Option enfoncée d'un événement a l'autre en commencant par faire glisser I'élément,
puis par appuyer sur la touche Option.

« Siles événements sont situés sur des disques durs différents :faites glisser les plans d'un événe-
ment a l'autre.

Déplacement de plans d'un événement a l'autre
1 Dans la bibliothéque d’événements, sélectionnez I'événement qui contient les plans que vous
souhaitez déplacer.
2 Dans le navigateur d'événements, sélectionnez le ou les plans que vous souhaitez déplacer.
3 Procédez de I'une des manieres suivantes :
« Siles deux événements sont situés sur le méme disque dur : faites glisser les plans d'un événe-
ment a l'autre.

« Siles événements sont situés sur des disques durs différents :faites glisser les plans d'un événe-
ment a l'autre tout en maintenant la touche Commande enfoncée.

Il se peut que I'événement vers lequel vous avez copié ou déplacé les plans ait été réorganisé
dans la bibliotheque d’événements. Il apparait sous I'année durant laquelle le plan le plus récent
qu'il contient a été enregistré.

La copie ou le déplacement d’un plan volumineux appartenant a un événement situé sur un
disque dur vers un événement conservé sur un autre disque dur peut prendre quelques minutes
puisque les fichiers de média source sont copiés ou déplacés d'un disque a l'autre.

Copie ou déplacement d’événements

Vous pouvez facilement copier ou déplacer un événement d'un ordinateur a un disque dur ou
d’'un disque dur a un autre. Cela peut s'avérer utile si vous souhaitez travailler sur votre événe-
ment depuis un autre ordinateur sur lequel est installé Final Cut Pro ou libérer de I'espace sur le
disque dur de votre ordinateur.

Copie d'un événement
1 Assurez-vous qu’un disque dur externe est connecté a votre ordinateur.

2 choisissez « Regrouper les événements par disque » dans le menu local Action % ¥ sous la
bibliotheque d’événements.

L'icone et le nom du disque connecté s'affichent dans la bibliotheque d’événements.
3 Sélectionnez un événement dans le navigateur d'événements.
4 Procédez de I'une des maniéres suivantes :

- Choisissez Edition > Dupliquer I'événement (ou appuyez simultanément sur les touches
Commande + D).
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+ Faites glisser I'événement sur l'icone du disque dur externe.

® callaway office
™ cCityscapes
% Works in Progress

Storage Disk | Works in Progress
X California Living @

™ Touring the Town

Dans la fenétre Dupliquer I'événement, attribuez un nom au nouvel événement.

Pour stocker vos fichiers sur un second emplacement, définissez-le dans le menu
local Emplacement.

Cliquez sur OK.

Final Cut Pro réalise une copie de I'événement a I'emplacement spécifié. Le programme effectue

également des copies des fichiers de média source et les conserve dans un nouveau dossier
d'événement. Souvenez-vous que la copie d'un événement contenant des fichiers de média
source volumineux peut nécessiter plusieurs minutes.

Déplacement d’'un événement
Assurez-vous qu’un disque dur externe est connecté a votre ordinateur.

choisissez « Regrouper les événements par disque » dans le menu local Action % ¥ sous la
bibliotheque d'événements.

L'icone et le nom du disque connecté s'affichent dans la bibliotheque d'événements.
Sélectionnez un événement dans le navigateur d’événements.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Choisissez Fichier > Déplacer I'événement.

« Faites glisser I'événement sur l'icdne du disque dur externe tout en maintenant la touche
Commande enfoncée.

X Koffee
® Works in Progress

Storage Disk
& california Living

& Touring the Town

Pour stocker vos fichiers sur un second emplacement, définissez-le dans le menu
local Emplacement.

Cliquez sur OK.

Final Cut Pro déplace I'événement a 'emplacement spécifié. Il déplace également le dos-
sier Final Cut Events contenant les fichiers de média source. Souvenez-vous que le déplace-
ment d'un événement contenant des fichiers de média source volumineux peut nécessiter
plusieurs minutes.

Important : Si vous déconnectez le disque contenant I'événement déplacé, vous ne pouvez plus

accéder a I'événement ou aux fichiers de média source dans Final Cut Pro.
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Tri des événements
Dans la bibliotheque d'événements, vous pouvez afficher vos événements de différentes
manieres, y compris selon le disque sur lequel ils sont stockés ou leur date d’enregistrement.

Tri des événements en fonction de leur emplacement ou de leur date de stockage
= Pour afficher les événements en fonction du disque sur lequel ils sont stockés : choisissez « Regroupe
les événements par disque » dans le menu local Action % v sous la bibliothéque d’événements.

Bibliothéque d’événements
£ Macintosh HD
Broadway Now
Callaway interviews
Callaway office
Cats on Ice
Sunny with a Chance of Rice

=
®
=
=
=
=

Works in Progress
i Storage Disk

& california Living
% Touring the Town

= Pour dafficher les événements en fonction de la date de leur enregistrement : choisissez « Grouper les
événements par date » dans le menu local Action et choisissez une option dans le sous-menu.

Bibliothéque d’événements
B 2012
B mars
™ Touring the Town
® Broadway Now
i 2011
B aolt
& callaway office
B mars
® cityscapes
| 2010

[

B novembre

Affichage des plages de date d'un événement
Final Cut Pro peut afficher les plages de dates des fichiers de média source contenus dans
chaque événement.

= Choisissez « Afficher la plage de dates dans la bibliothéque d'événements » dans le menu local
Action % v.

Bibliotheque d’événements
£ Macintosh HD
B 2005

% cCityscapes2
15 nov. 2005 - 9 mars 2011

2010
¥ Cityscapes
4 nov. 2010 - 15 juin 2011

® Callaway office
19 nov. 2010 - 19 ao(it 2011

® Callaway interviews
19 nov. 2010

B 2012

Tri des événements par les plus récents
= Choisissez « Disposer les événements par date décroissante » dans le menu local Action % .

Chapitre 5 Organisation de votre média

r

60



Suppression de plans ou d’événements

Vous pouvez supprimer les plans non désirés d’'un événement ou supprimer la totalité d'un évé-
nement afin de libérer de I'espace sur votre disque dur. Lorsque vous supprimez un plan d’'un
événement ou la totalité d'un événement, Final Cut Pro place le média source dans la Corbeille.

Remarque : La bibliotheque d'événements doit au moins contenir un événement.

Suppression de plans d'un événement ou de la totalité d’'un événement
1 Dans la bibliothéque d'événements, sélectionnez I'événement que vous souhaitez supprimer ou
dont vous souhaitez supprimer des plans.

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour supprimer des plans de I'événement : sélectionnez les plans que vous souhaitez supprimer,
puis choisissez Fichier > Placer dans la Corbeille (ou appuyez sur Commande + Supprimer).

« Pour supprimer la totalité d’un événement : choisissez Fichier > Placer I'événement dans la
Corbeille (ou appuyez sur Commande + Supprimer).

Les fichiers de média source des plans sélectionnés ou I'événement et tous les fichiers de média
source qui lui sont associés sont placés dans la Corbeille du Finder. Pour supprimer de facon défi-
nitive les fichiers de média source de votre disque dur, videz la Corbeille.

AVERTISSEMENT : Une fois la Corbeille vidée, il est impossible de restaurer les plans ou I'événe-
ment et leurs fichiers de média source supprimés.

Organisation des plans
Affichage et tri des plans
Vous pouvez afficher vos plans dans le navigateur d’événements de deux maniéres.

« Présentation en pellicule : affiche les plans de I'événement sélectionné sous forme de séries de
vignettes. La présentation en pellicule est utile pour localiser visuellement vos plans.
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« Présentation par liste : affiche une liste de vos plans et les informations de fichiers associées.
Cette présentation vous permet d’afficher ou de trier vos plans en fonction de leur durée, de
leur date de création, de leur classement, de leurs mots-clés, etc. Lorsque vous sélectionnez un
plan dans la présentation par liste, la pellicule du plan sélectionné s'affiche en haut du naviga-
teur d'événements. La pellicule est totalement interactive. Elle permet d’accéder aux points de
départ et d’arrivée, aux marqueurs et aux mots-clés.

Durée Contenu créé
71 Toys08 :00: :00:08: 19 nov. 2010 1:
o= Close up, Toy:
Favori 00:00: 6 :00:06: 00:00:03:10
¥ Marqueur 1 1 4:05 s 00:00:00:01
¥ Reject marker 00:00:06: :00:06: 00:00:00:01
Rejeté 00:00:06:14 00:00:08:19 00:00:02:05

Passage de la présentation en pellicule a la présentation par liste
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

= (Cliquez sur le bouton Présentation en pellicule situé dans le coin inférieur gauche du navigateur
d’événements.

= Cliquez sur le bouton Présentation par liste situé dans le coin inférieur gauche du navigateur
d'événements.
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Personnalisation de la présentation en pellicule
= Pour ajuster le temps représenté par chaque vignette dans une pellicule de plan :faites glisser le cur-
seur Durée situé dans le coin inférieur droit du navigateur d'événements.

38 éléments

Curseur réglé sur 30 secondes

Ajuster le curseur Durée augmente ou réduit le niveau de détail affiché dans la pellicule de
chaque plan. Plus les vignettes représentent une longue durée, moins chaque plan comprend de
vignettes et plus il y a de plans affichés dans le navigateur d’événements.
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= Pour ajuster la hauteur de la pellicule : dans le coin inférieur droit du navigateur d’événements, cli-
quez sur le bouton Apparence du plan et ajustez le curseur Hauteur du plan.

Apparence du plan

Hauteur du plan :

Afficher les formes d’onde : &

ih Hauteur du plan :

Afficher les formes d’onde : Q’

= Pour activer et désactiver les formes d’'onde audio : dans le coin inférieur droit du navigateur d'évé-
nements, cliquez sur le bouton Apparence du plan et décochez la case « Afficher les formes
d’'ondes » dans la fenétre qui s'affiche.

04
Apparence du plan
Hauteur du plan :

Afficher les formes d’onde : &

Nich...A05 R002...4JK1

onné(s)

Nich...A05 Apparence du plan

Hauteur du plan :

Afficher les formes d’onde :

Lorsque les formes d'onde audio sont activées, elles s'affichent au bas de chaque pellicule de
plan, augmentant la hauteur de tous les plans dans le navigateur d’événements.
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Personnalisation de la présentation par liste

Pour choisir quel type d'information s’affiche dans les colonnes de la présentation par liste et pour
personnaliser les colonnes : dans le navigateur d’événements, cliquez sur I'en-téte d'une colonne
tout en maintenant la touche Contrdle enfoncée et choisissez une option de catégorie dans le
menu contextuel.

Pour réorganiser les colonnes dans la présentation par liste : dans le navigateur d'événements, faites
glisser I'en-téte d’une colonne a I'emplacement de votre choix.

Pour limiter I'affichage des plans a une catégorie dans la présentation par liste : cliquez sur I'en-
téte d’'une colonne dans le navigateur d’événements pour trier les plans d’apreés la catégorie
en question.

Pour afficher le classement et les mots-clés d’un plan dans la présentation par liste : cliquez sur le
triangle d'affichage situé a gauche du nom du plan.

Nom Début

& OfficeB02 00:00:00:00
& OfficeB07 00:00:00:00
Favori 00:00:00:00

o= Office setting 00:00:00:00

Mot-clé

Classement

Si un triangle d'affichage s'affiche a gauche d’un plan dans la présentation par liste, cela signifie
qu’un classement, un mot-clé ou les deux ont été appliqués au plan.

Tri des plans dans le navigateur d’événements
Vous pouvez trier les plans dans le navigateur d’événements selon un ordre qui permet de mieux
les localiser visuellement.

Dans la bibliothéque d'événements, sélectionnez I'événement dont vous souhaitez trier les plans.
Procédez de I'une des, ou des deux, maniéres suivantes :

« Pour grouper les plans par catégorie : choisissez « Grouper les plans par » dans le menu local
Action %% ¥ (sous la bibliotheque d’événements), puis choisissez une catégorie dans le sous-
menu. Choisissez I'option de tri Croissant ou Décroissant dans le méme sous-menu.

« Pour définir I'option de tri des plans dans I'événement sans les grouper : choisissez « Disposer les
plans par » dans le menu local Action (sous la bibliotheque d’événements), puis choisissez une
catégorie dans le sous-menu.

Remarque : |l est possible de grouper des plans et de définir leur option de tri (organisation) de
maniére indépendante.

Réinitialisation de I'option de tri par défaut dans le navigateur d’événements
Dans la bibliothéque d’événements, sélectionnez I'événement qui contient les plans dont vous
souhaitez réinitialiser I'option de tri.

Choisissez Grouper les plans par > Aucun, et Grouper les plans par > Croissant, dans le menu
local Action % ¥ sous le navigateur d’événements.

Choisissez Disposer les plans par > Contenu créé, et Disposer les plans par > Croissant dans le
menu local Action.
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Modification du nom des plans
Vous pouvez renommer a tout moment les plans dans le navigateur d’événements, I'index de la
timeline ou l'inspecteur d'informations.

Le fait de renommer un plan n‘a d’effets que sur cette instance particuliere du plan. Ainsi, les
plans que vous ajoutez a la timeline depuis le navigateur d’événements ou que vous copiez d'un
événement a l'autre ou au sein de la timeline, constituent des instances de plan (des copies)
indépendantes les unes des autres et qui peuvent avoir leur propre nom.

Important : La modification du nom d’un plan dans Final Cut Pro n’est pas répercutée sur le nom
du fichier source de ce plan sur le disque.

Modification du nom d’un plan dans le navigateur d'événements
Pour renommer un plan dans la présentation en pellicule : sélectionnez le nom d’un plan et saisissez
un nouveau nom.

Pour renommer un plan dans la présentation par liste : sélectionnez le nom d’un plan, appuyez sur
Retour et saisissez un nouveau nom.

Modification du nom d’un plan dans l'index de la timeline
Pour ouvrir 'index de la timeline, cliquez sur le bouton Index de la timeline situé dans le coin
inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro (ou appuyez sur Commande + Maj + 2).

Cliquez sur le bouton Plans en haut de l'index de la timeline.

Bouton Plans

B Calloway Office

Plans Balises Roles 19 élements

Nom Notes

3 Cliquez sur le champ Nom d’un plan, puis saisissez un nouveau nom.

1

Modification du nom d’un plan dans l'inspecteur d’informations
Sélectionnez un plan dans le navigateur d’événements ou la timeline.

2 Pour ouvrir I'inspecteur d'informations, cliquez sur le bouton Inspecteur de la barre d’outils (illus-

tré ci-dessous), puis cliquez sur le bouton d’informations situé en haut de la fenétre qui s'affiche.

3 Dans la section Nom de l'inspecteur d'informations, cliquez sur le champ Nom, puis saisissez un

nouveau nom.
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Classement des plans comme Favoris ou Rejetés

Si vos plans contiennent des sections dont vous n’étes pas satisfait ou que vous ne voulez pas
utiliser dans un projet, parce qu'ils sont flous, par exemple, vous pouvez les signaler comme
Rejetés. Vous pouvez facilement classer les plans que dont vous étes satisfait et ceux dont vous
ne I'étes pas lorsque vous les passez en revue. Lorsque vous étes prét a réaliser un projet ou a
présenter un plan a un client, vous pouvez vous focaliser sur vos meilleurs métrages en affichant
uniguement ceux marqués comme favoris. Vous pouvez également supprimer les fichiers de
média source de vos plans rejetés pour libérer de I'espace sur votre disque dur.

| Favori | Rejeté

Classement des plans
1 Dans le navigateur d’événements, sélectionnez une plage, un plan ou plusieurs plans non consé-
cutifs, que vous souhaitez évaluer.

2 Procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Sivous étes satisfait de la sélection : appuyez sur la touche F ou cliquez sur le bouton Favori
dans la barre d’outils.

Dans le navigateur d’événements, un trait vert s'affiche au-dessus des images marquées
comme favorites.

- Sivous n'étes pas satisfait de la sélection : appuyez sur la touche Supprimer ou cliquez sur le
bouton Rejeter dans la barre d’outils.
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Un trait rouge s'affiche au-dessus des images marquées comme rejetées.

Remarque : Si l'option « Masquer les projets rejetés » est activée dans le menu local Filtre dans
la partie supérieur du navigateur d’événements, les clips rejetés ne s'affichent pas.

Suppression des classements de plans

Assurez-vous que les plans avec lesquels vous souhaitez travailler sont affichés dans le navigateur
d’événements.

Il se peut que vous deviez choisir une nouvelle option, telle que Tous les plans dans le menu
local Filtre dans le coin supérieur gauche du navigateur d’éléments pour que tous les plans aux-
quels vous souhaitez accéder soient visibles.

v Tous les plans i Choisissez Tous les
Masquer les projets rejetés | plans pour recenser

Aucun classement ou mot-clé tous Ie‘? p’lans inclus
dans I’événement,
indépendamment de
leur classement.

Favoris
REEE

Dans le navigateur d’événements, sélectionnez les plans dont vous souhaitez supprimer le clas-
sement, puis appuyez sur la touche U ou cliquez sur le bouton Effacer le classement dans la barre
d’outils.

Les traits verts ou rouges ne s'affichent plus au-dessus des plans.

Plans dont le classement
12 été supprimé
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Ajout de mots-clés aux plans

Vous pouvez appliquer des plans pour vous aider a localiser rapidement les plans dont vous avez
besoin pour composer votre film. Une fois que vous avez appliqué un mot-clé a un plan ou a une
plage de plans, le plan ou la plage en question est marqué par un trait bleu dans le navigateur
d'événements. (Les plans comprenant des mots-clé d'analyse, qui sont appliqués automati-
quement apres certains types d'analyse, sont marqués d'une ligne violette. Pour en savoir plus,
consultez Présentation de I'analyse des données a la page 49.)

De plus, lorsqu’un mot-clé est appliqué a un plan ou a une plage de plans, une collection de
mots-clés s'affiche dans la bibliotheque d’événements. Une collection de mots-clés contient des
pointeurs (alias) renvoyant vers des plans marqués par un mot-clé spécifique. Par exemple, si
vous appliquez le mot-clé « Nicholas » a tous les plans contenant Nicholas, vous pouvez sélec-
tionner la collection de mots-clés « Nicholas » dans la bibliotheque d'événements pour afficher
tous les plans contenant ce mot-clé dans le navigateur d'événements.

Une ligne bleue indique que le

Collections de mots-clés plan posséde des mots-clés.

Masquer les projets rejetés

L]
8 People
% Callaway office

% cCityscapes

nné(s), 14:09

Vous pouvez appliquer un ou plusieurs mots-clés a une plage d’un plan, a un plan entier ou a un
groupe de plans dans un événement.

Application de mots-clés a I'aide de I'éditeur de mots-clés
1 Dans le navigateur d'événements, sélectionnez une plage, un plan précis ou plusieurs plans non
contigus auxquels vous souhaitez appliquer des mots-clés.

2 Pour ouvrir I'éditeur de mots-clés, cliquez sur le bouton Mots-clés dans la barre d’outils.

3 Au sommet de I'éditeur de mots-clés, saisissez le ou les mots-clés que vous souhaitez appliquer a
la sélection, puis appuyez sur Retour.

Mots-clés pour Toys03

Office Setting Saisissez un mot-clé ou
une phrase de mots-clé,
Raccourcis puis appuyez sur Retour.
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4 Répétez I'étape 3 pour chaque mot-clé que vous souhaitez ajouter a la sélection.

Une ligne bleue s'affiche en haut de la sélection dans le navigateur d’événements, indiquant que
les mots-clés lui ont été appliqués.

5 Lorsque vous avez terminé I'ajout de mots-clés, fermez I'éditeur de mots-clés.

Ajout de mots-clés a I'aide de raccourcis clavier
Pour ajouter des mots-clés a vos plans a l'aide de raccourcis clavier, vous devez préalablement
assigner des mots-clés aux raccourcis clavier.

1 Sil'éditeur de mots-clés n'est pas ouvert, cliquez sur le bouton Mots-clés dans la barre d’outils.

2 Dans I'éditeur de mots-clés, cliquez sur le triangle d’affichage a gauche de Raccourcis clavier.
3 Saisissez un mot-clé ou une phrase dans chaque champ, puis appuyez sur Retour.

Pour réassigner un raccourci clavier, sélectionnez le champ lui correspondant et saisissez un nou-
veau mot-clé.

Mots-clés pour Toys03
Company History Office Setting

Raccourcis

Cai Office Setting Pan to Subject

Company History Good Color

— Saisissez a cet
Sound Bites 8 Sound Problem emp|acement

les mots-clés ou
I'expression-clé
B-Roll Office A0 Supprimer tous a affecter aux
raccourcis clavier.

Close Up ~g Angle On

4 Pour utiliser un raccourci clavier, sélectionnez une plage ou un ou plusieurs plans non contigus
auxquels vous souhaitez ajouter des mots-clés, puis appuyez simultanément sur Contréle et sur
la touche numérotée correspondante (1 a 9).

Affichage des mots-clé appliqués aux plans
= Pour identifier rapidement des plans qui possédent des mots-clé : sélectionnez un événement dans
le navigateur d’événements.

Les plans qui possedent un ou plusieurs mots-clé s'affichent dans le navigateur d'événements
marqués d'une ligne bleue dans la partie supérieure.
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= Pour afficher tous les mots-clés appliqués a un plan : choisir Présentation > Afficher les infos du
skimmer (ou appuyer sur Contréle +Y) et survoler le plan dans le navigateur d'événements.

B

Nicholas A04

Office Setting
09:01:16:19

Vous pouvez aussi afficher les mots-clés en sélectionnant le plan dans le navigateur d'événe-
ments et en cliquant sur le bouton Mots-clés dans la barre d'outils. Les mots-clés appliqués au
plan sont affichés dans I'éditeur de mots-clés.

Mots-clés pour Toys03

Office Setting

Raccourcis

Pour afficher tous les plans qui posseédent un mot-clé spécifique : Sélectionner une collection de
mots-clés dans la bibliotheque d'événements.

Les plans contenant ce mot-clé s'affichent dans le navigateur d'événements.

Suppression de tous les mots-clés d’une sélection
1 Dans le navigateur d'événements, sélectionnez une plage, un plan précis ou plusieurs plans non
contigus desquels vous souhaitez supprimer des mots-clés.

Une ligne bleue tracée en haut des plans indique les sections des plans auxquelles sont appli-
qués des mots-clés.

2 Choisissez Marquer > Supprimer tous les mots-clés (ou appuyez sur Contréle + 0).

Suppression d’un sous-ensemble de mots-clés d’une sélection
1 Dans le navigateur d'événements, sélectionnez une plage, un plan précis ou plusieurs plans non
contigus desquels vous souhaitez supprimer des mots-clés.

Une ligne bleue tracée en haut des plans indique les sections des plans auxquelles sont appli-
qués des mots-clés. Chaque mot-clé assigné a un plan est également repris dans la présentation
par liste.

N

Cliquez sur le bouton Mots-clés dans la barre d’outils pour ouvrir I'éditeur de mots-clés, sélec-
tionnez le ou les mots-clés que vous souhaitez supprimer et appuyez sur Supprimer.

Mots-clés pour Toys01

Company History = @R aTne D Sélectionnez le ou les
mots-clés a supprimer
Raccourcis de la sélection, puis

Office setting appuyez sur suppr.

Company History M%7

Sound Bites i)
=g

~0  Supprimer tous
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Ajout ou modification de notes de plan

Lorsque vous réexaminez vos plans, vous pouvez ajouter et modifier des notes a leur sujet dans
le navigateur d'événements ou l'index de la timeline. Vous pouvez retrouver rapidement vos
plans en saisissant le texte des notes dans le champ de recherche du navigateur d’événements
ou de l'index de la timeline, ou dans le champ de texte de la fenétre Filtre.

Remarque : Vous pouvez ajouter des notes a chaque instance d’un plan. Ainsi, les plans que vous
ajoutez a la timeline depuis le navigateur d’événements ou que vous copiez d’'un événement a
I'autre ou au sein de la timeline, constituent des instances de plan (des copies) indépendantes les
unes des autres.

Ajout ou modification de notes de plan dans le navigateur d’événements

Cliquez sur le bouton Présentation par liste situé dans le coin inférieur gauche du navigateur
d’événements.

Sélectionnez le plan auquel vous voulez ajouter des notes ou dont vous voulez modifier
les notes.

Remarque : Les notes s'appliquent a un plan intégral et non a des plages de sélection.

Cliquez sur le champ Notes du plan, puis saisissez vos remarques ou modifiez-les.

Début Fin Duree Contenu créé Notes

00:00:00:00 00:00:12:01  00:00:12:01 19 nov. 2010 13:11:02 Good Take

00:00:00:00 00:00:08:10  00:00:08:10 19 nov. 2010 13:11:41
00:00:00:00 00:00:13:17  00:00:13:17 19 nov. 2010 13:12:08

Ajout ou modification de notes de plan dans I'index de la timeline
Pour ouvrir 'index de la timeline, cliquez sur le bouton Index de la timeline situé dans le coin
inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro (ou appuyez sur Commande + Maj + 2).

Pour ouvrir la fenétre Plans, cliquez sur le bouton Plans en haut de I'index de la timeline.

Bouton Plans

B Calloway Office

Toys09
OfficeBO7

Audio
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3 Sila colonne Notes n'est pas visible dans la fenétre Plans, cliquez sur I'en-téte d’une colonne en
maintenant la touche Contréle enfoncée et choisissez Notes dans le menu contextuel.

"vR

‘ v Notes
Ang

Plans Balises Roles

Nom Roles Position

= _Dscoso4 Titres, Dialogue v 00:00:00:00 Title completed by JD 7/15 Saisir ici les notes
T Centrée  Titres 00:00:03:20 pour un plan.

: _DSC0807b Vidéo, Effets 00:00:10:20

Organisation des plans en fonction des réles
Il est possible d'organiser les plans en fonction de réles (étiquettes de métadonnées affectées
aux plans).

Lorsque vous importez des plans (vidéo, audio ou images fixes), Final Cut Pro attribue automati-
quement l'un des cing roles par défaut aux composants vidéo et audio de chaque plan :Vidéo,
Titres, Dialogue, Musique et Effets. Vous pouvez aussi créer des roles et des sous-roles personnali-
sés et les attribuer a vos plans.

Vous pouvez visualiser et réaffecter des roles dans I'index de la timeline, le navigateur d'événe-
ments ou l'inspecteur d'informations. Vous pouvez par exemple identifier facilement tous vos
plans de dialogue et les lire isolément par rapport aux autres plans audio. Consultez Affichage et
réattribution de réles a la page 311.

Recherche de plans dans le navigateur d’événements
Dans Final Cut Pro, il vous est possible de rechercher du média de deux manieres.

- Filtrer rapidement les plans par marquage : utilisez le menu local Filtre dans le navigateur d’évé-
nements pour localiser rapidement des plans en fonction de leur classement, de I'absence de
classement ou de mots-clés.

+ Rechercher d’aprés une combinaison de critéres a I'aide de la fenétre Filtre : utilisez la fenétre Filtre
pour effectuer des recherches complexes de plans, aussi appelées recherches pondérées. Vous
pouvez utiliser une large gamme de critéres de recherche, notamment par le nom du plan,
le classement, le type de média, le tremblement excessif, des mots-clés, la présence de per-
sonnes, des informations relatives au format et la date.

Filtrage rapide des plans par classement
Utilisez le menu local Filtre dans le navigateur d’événements pour trouver rapidement des plans
en fonction de leur classement.

1 Dans la bibliothéque d'événements, sélectionnez un ou plusieurs événements que vous
souhaitez rechercher.
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2 Choisissez une option dans le menu local Filtre au sommet du navigateur d'événements.

Tous les plans

v Tous les plans
Masquer les projets rejetés
Aucun classement ou mot-clé
Favoris
Rejete [«\>

e

/g

« Tous les plans : affiche tous les plans de I'événement.

« Masquer les projets rejetés : affiche tous les plans ou toutes les plages, excepté ceux marqués
comme rejetés.

« Aucun classement ou mot-clé : affiche uniquement les plans ou les plages sans classement
ou mot-clé.

« Favoris : affiche uniquement les plans ou les plages classés comme favoris.
+ Rejetés : affiche uniquement les plans ou les plages classés comme rejetés.
Recherche des plans selon une combinaison de critéres

La fenétre Filtre vous permet de combiner plusieurs critéres de recherche. Par exemple, vous
pouvez rechercher des plans vidéo contenant le texte « extérieur » dans leurs métadonnées.

1 Dans la bibliothéque d’'événements, sélectionnez I'événement ou le dossier dans lequel vous
souhaitez effectuer votre recherche.

2 Cliquez sur le bouton Filtre @, situé au sommet du navigateur d’événements.

3 Dans la fenétre Filtre, choisissez vos critéres de recherches ou régles, dans le menu local Ajouter
une regle.

Menu local Ajouter
une régle

Inclut

slassements | Favoris

¥ B Media Est ' [Vidéo avec audio

Nouvelle collection intelligente

« Texte :recherchez des plans par leur nom ou les notes les concernant dans la présentation par
liste a l'aide de texte. Vous pouvez ajouter plusieurs regles textuelles pour rechercher plus d'un
mot ou d’'une phrase ou pour éliminer des mots ou des phrases spécifiques de la recherche.

+ Classements : recherchez des plans en fonction de leur classement (favori ou rejeté).

« Type de média : recherchez des plans dont les fichiers de média source sont d’un type particu-
lier, tel que vidéo, audio ou fixe.

« Stabilisation : recherchez des plans vidéo identifiés par Final Cut Pro comme présentant un
tremblement excessif.

+ Mots-clés : recherchez des plans en fonction des mots-clés leur étant assignés. Vous pouvez
sélectionner un ou plusieurs mots-clés a rechercher.
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+ Personnes : recherchez des plans identifiés par Final Cut Pro comme contenant des personnes.

« Infos sur le format recherchez des plans en fonction des informations sur leur format, telles que
la fréquence d'image vidéo ou le numéro de la scéne.

« Date : recherchez des plans en fonction de la date de création du fichier de média ou de la
date d'importation du média dans Final Cut Pro.

+ Roles : recherchez des plans en fonction des roles qui leur ont été attribués.

Pour supprimer une regle, cliquez sur le bouton Supprimer @ situé a droite de la régle. Pour
exclure une régle de la recherche sans la supprimer, il suffit de décocher la case située a gauche
de celle-ci.

Effectuez une recherche plus précise en choisissant des éléments des menus locaux pour les
regles ajoutées.

Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Pour spécifier qu’un plan doit correspondre a au moins un des critéres ou des mots-clés : choisissez
N'importe quel(le) dans le menu local situé dans le coin supérieur gauche de la fenétre Filtre.

« Pour spécifier qu’un plan doit correspondre a tous les critéres et mots-clés : Choisissez Tous dans le
menu local.

Les plans qui correspondent aux criteres de recherche s'affichent dans le navigateur d'événe-
ments et les icones indiquant I'état de recherche s'affichent a droite du bouton Filtre au sommet
du navigateur d’événements.

Si vous le souhaitez, vous pouvez enregistrer les résultats de votre recherche sous forme de
collection intelligente qui regroupe automatiquement les plans en fonction de vos critéres
de recherche.

Effacement d’une recherche pondérée
Cliquez sur le bouton Réinitialiser situé a droite des icones d'état de recherche dans le coin supé-
rieur droit du navigateur d’événements.

Conseil : Si les plans ne s'affichent toujours pas, assurez-vous de choisir I'option « Tous les plans »
ou « Masquer les projets refusés » dans le menu local Filtre situé dans le coin supérieur gauche
du navigateur d’événements.

Recherche de plans par nom et par notes
Vous pouvez utiliser le champ de recherche pour trouver rapidement des plans par nom ou par
notes (en mode de présentation par liste) sans devoir ouvrir la fenétre Filtre.

Dans la bibliothéque d'événements, sélectionnez un ou plusieurs événements que vous
souhaitez rechercher.

Dans le champ de recherche, saisissez le nom ou les notes du plan que vous recherchez.
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Conduite d'un flux de production de filtrage et de recherche

L'exécution d'une recherche pondérée suivie d'un filtrage des plans dans le navigateur d'événe-
ments en fonction du classement est un moyen efficace de trouver rapidement des plans. Il s'agit
aussi de la meilleure méthode pour trouver des plans spécifiques n'ayant pas été évalués et les com-
parer a ceux l'ayant été.

Dans la bibliothéque d'événements, sélectionnez I'événement ou le dossier dans lequel vous souhai-
tez effectuer votre recherche.

Recherchez des plans a I'aide d’'une combinaison de critéres de recherche tel que décrit précédem-
ment dans la section « Recherche des plans selon une combinaison de critéres ». Toutefois, veillez a
ne pas appliquer de filtre de classement dans la fenétre Filtre.

Utilisez le menu local Filtre, tel que décrit précédemment dans la section « Filtrage rapide des plans
par classement », pour filtrer rapidement les plans en fonction de leur classement.

Répétez I'étape 3 jusqu'a trouver les plans que vous recherchez.

Enregistrement des recherches sous forme de collections intelligentes

Lorsque vous recherchez des plans dans un événement a l'aide de la fenétre Filtre, vous pouvez
enregistrer vos résultats en créant une collection intelligente qui regroupe les plans correspondant
aux criteres de recherche. Chaque fois qu'un nouveau plan qui satisfait les critéres de recherche de la
collection intelligente est ajouté a I'événement, il est automatiquement ajouté a celle-ci.

Les plans qui s'affichent dans les collections intelligentes ne sont pas dupliqués. Les collections intel-
ligentes filtrent des plans dans un événement pour vous aider a vous centrer sur les plans dont vous
avez besoin pour une tache spécifique.

Création d’une collection intelligente se reposant sur des critéres de recherche

Dans la bibliothéque d’événements, sélectionnez un événement.

Utilisez la fenétre Filtre pour rechercher des plans en fonction des critéres de recherche indiqués.
Dans la fenétre Filtre, cliquez sur le bouton Nouvelle collection intelligente.

Une nouvelle collection intelligente sans titre s'affiche dans la bibliotheque d'événements.
Saisissez un nom pour la collection intelligente et appuyez sur Retour.

Lorsque vous ajoutez a I'événement des plans qui satisfont les critéres de recherche de la collection
intelligente, ils sont automatiquement ajoutés a celle-ci.

Modification du contenu d’une collection intelligente
Dans la bibliothéque d'événements, double-cliquez sur la collection intelligente dont vous souhaitez
modifier le contenu.

La fenétre Filtre de la collection intelligente s'affiche.

Bibliothequ énements Tous les plans 7

Inclut ;| Scenez
s Favoris

& [FF Média Est + | Vidéo avec audio

¥ [ Format Bande

Inclut

nt 10-08-11 Nouvelle collection intelligente

Collection intelligente
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Modifiez les criteres de recherche dans la fenétre Filtre.

Lorsque vous avez terminé, fermez la fenétre.

Remarque : Si vous modifiez le classement ou les mots-clés d'un plan de telle maniére qu'il ne
satisfait plus les critéres de recherche de la collection intelligente, le plan ne s'affiche plus dans
cette collection.

Suppression d’une collection intelligente

Dans la bibliotheque d’événements, sélectionnez la collection intelligente que vous souhai-
tez éliminer, puis choisissez Fichier > Supprimer la collection intelligente (ou appuyez sur
Commande + Supprimer).

La collection intelligente est supprimée de la bibliotheque d’événements, mais les plans qui lui
sont associés (qui apparaissent dans celle-ci) ne sont pas affectés.

Organisation des mots-clés et des collections intelligentes
Vous pouvez organiser les collections de mots-clés et les collections intelligentes dans la biblio-
theque d'événements sous forme de dossiers.

Organisation des collections a I'aide de dossiers

Dans la bibliotheque d’événements, sélectionnez I'événement contenant les collections que vous

souhaitez organiser, puis choisissez Fichier > Nouveau dossier.

Saisissez un nom pour le nouveau dossier qui s'affiche dans I'événement.

® Koffee
& Debra
@ Jacob
'fr‘i Jacob

[& Jacob close-ups
JQ Koffee wide shots
2 Sans titre

Sélectionnez les collections intelligentes et les collections de mots-clés que vous souhaitez orga-

niser et faites-les glisser dans le nouveau dossier.

Vous pouvez afficher et masquer le contenu du dossier en cliquant sur le triangle d’affichage
situé a gauche du nom du dossier.

Chapitre 5 Organisation de votre média
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Lecture et survol du média

Présentation de la lecture et du survol

Final Cut Pro simplifie le visionnage et I'écoute de média, que celui-ci se situe dans le navigateur
d’'événements, dans la bibliothéque de projets ou dans la timeline. Ses fonctionnalités de preview
dynamiques vous permettent retrouver rapidement ce que vous recherchez sans perdre de vue la
tache que vous devez réaliser.

Deux outils sont a votre disposition pour effectuer un preview et reproduire du média dans
Final Cut Pro:

+ La téte de lecture marque le point actif sur la timeline ou dans le navigateur d'événements. Vous
pouvez a loisir déplacer la téte de lecture en la faisant glisser ou en cliquant sur une autre zone
de la timeline ou du navigateur d'événements. Elle vous permet en outre de faire défiler ou de
reproduire la vidéo a partir de son point actif.

La téte de lecture se présente sous la forme d’un trait vertical gris fixe a moins que vous ne la
déplaciez ailleurs ou cliquiez sur un autre point.

+ Le skimmer, d’autre part, vous permet de prévisualiser les plans sur la timeline, dans le naviga-
teur d'événements ou dans la bibliotheque de projets, sans affecter pour autant la position de la
téte de lecture. Utilisez le skimmer pour survoler le contenu ou parcourir a loisir les plans pour
effectuer la lecture depuis I'emplacement du pointeur en fonction de sa vitesse de déplacement.

Le skimmer se présente sous la forme d’un trait vertical rose au fur et a mesure que vous dépla-
cez le pointeur sur la zone en cours de survol. Si vous avez activé la fonction de magnétisme, le
skimmer devient alors orange lorsqu'il s'aligne sur un point précis.

Téte de lecture Téte de lecture

Skimmer

Lorsque la fonction de survol est activée, vous avez la possibilité de parcourir les données multi-
médias pour visualiser le contenu d’autres plans tout en conservant I'emplacement de la téte de
lecture sur la timeline. Si cette derniére, ainsi que le skimmer, sont présents sur le méme plan, le
skimmer prend la priorité et devient 'emplacement par défaut de lecture ou de montage.

Si le survol est désactivé ou que le skimmer est absent sur un plan, la téte de lecture constitue
alors I'emplacement par défaut.
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Lecture du média

Vous avez la possibilité de reproduire des projets et des plans dans Final Cut Pro. Les options de
lecture comprennent la lecture depuis le début, a partir d'un certain point, en boucle et a diffé-
rentes vitesses. Vous avez également la possibilité d'effectuer la lecture en plein écran.

Le réglage de lecture sélectionné dans les préférences Montage de Final Cut Pro définit si
Final Cut Pro utilise un média proxy, votre média original ou un média optimisé lors de la lecture.
Consultez Préférences de lecture a la page 438 pour en savoir plus.

Lecture de plans vidéo et de clips audio
= Pour lire un projet ou un plan depuis le début : sélectionnez le projet ou le plan, puis choisissez
Présentation > Lecture > Lire depuis le début (ou appuyez sur Maj + Controle + I).

= Pour lire une section d’un projet, des plans sélectionnés ou une plage d'images depuis le début :
sélectionnez le projet, les plans, I'intégralité ou une partie d'un méme plan, puis choisissez
Présentation > Lecture > Lire la sélection, ou appuyez sur Barre oblique (/).

Si vous sélectionnez un plan entier, une partie d'un plan ou le projet complet, la zone sélection-
née s'encadre en jaune.

Cadre jaune

= Pour lire un projet ou un plan a partir d’'un point précis : dans le navigateur d’événements ou la
timeline, cliquez sur un point dans un projet ou dans un plan a I'endroit ou vous voulez com-
mencer (ou placez la téte de lecture sur le point voulu dans la timeline) et appuyez sur la barre
d’espace ou cliquez sur le bouton de lecture P dans le visualiseur (ou appuyez sur la touche L).

La lecture du plan ou

du projet commence au
niveau du skimmer ou de
la téte de lecture.

= Pour lire dans la zone de la téte de lecture ou du Skimmer : choisissez Présentation > Lecture > Lire
le contexte, ou appuyez sur Maj + point d'interrogation (?).

Skimmer

= Pour interrompre la lecture : appuyez sur la barre d’espace.
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Usage des touches J, K et L pour la lecture

Les touches J, K et L de votre clavier vous permettent de lire un projet ou un plan. La lecture
se lance depuis la téte de lecture (dans le cas d'un projet) ou depuis le skimmer (dans le cas
d’un plan).Vous pouvez aussi passer par les touches J, K et L pour contréler un dispositif de

lecture vidéo.

<« Fait défiler les Il Pause  » Fait défiler les
vitesses de lecture vitesses de lecture
vers l'arriére vers 'avant

Ces touches vous permettent d’accélérer la lecture jusqu’a 32 fois (32x).
= Pour lancer la lecture normale (vitesse 1x) : appuyez sur L.
= Pour lancer la lecture inverse (vitesse 1x) : appuyez sur J.
= Pour mettre la lecture en pause : appuyez sur K.
= Pour doubler la vitesse de lecture : appuyez sur L ou sur J deux fois.

= Pour inverser immédiatement le sens de lecture : appuyez sur J pour lire dans le sens inverse, ou
sur L pour lire dans le sens normal.

= Pour faire avancer ou reculer la téte de lecture d'une image a la fois : maintenez la touche K enfon-
cée, et appuyez sur J ou sur L.

= Pour déplacer la téte de lecture a vitesse réduite de moitié (1/2x) : maintenez la touche K enfoncée
tout en appuyant sur la touche J ou L.

Si vous faites appel aux raccourcis clavier pour contrdler un appareil (comme un caméscope
ou une caméra), la vitesse de lecture avant (L) et inverse (J) peut différer en fonction de votre
équipement vidéo.

Lecture en boucle du média
Il est possible d’activer la mise en boucle de sorte qu’un projet (ou une partie de projet) se lise
continuellement en boucle.

1 Pour activer la lecture en boucle, effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Choisissez Présentation > Lecture > Lecture en boucle (ou appuyez sur Commande + L).
+ Cliquez sur le bouton Lecture en boucle.

2 Procédez de I'une des manieres suivantes :
« Pour mettre tout le projet en boucle : appuyez sur la barre d’espace.

« Pour mettre une partie d’'un projet en boucle : sélectionnez une plage ou un plan dans la time-
line, puis choisissez Présentation > Lecture > Sélection, ou appuyez sur la touche de la barre
oblique (/).
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Lecture de vidéo en présentation Plein écran

Sélectionnez ou ouvrez un projet dans la bibliothéque de projets ou ouvrez un plan dans le
navigateur d’événements et positionnez la téte de lecture a I'endroit ou vous voulez que la
vidéo commence.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Choisissez Présentation > Lecture > Lire en plein écran (ou appuyez sur Commande + Maj + F).
- Cliquez sur le bouton « Lire en plein écran » ® situé sous le visualiseur.

L'élément se lit en présentation Plein écran a partir du point ou se trouve la téte de lecture.

Pour quitter la présentation Plein écran, appuyez sur la touche Echap.

Lorsque vous reproduisez des plans, les images au niveau de la téte de lecture ou du skimmer
sont lues dans le visualiseur. Si vous devez comparer deux plans simultanément, vous pouvez
passer par le visualiseur d’événements, un visualiseur a part permettant la lecture exclusive

de plans d'événement. Le visualiseur d'événements s'affiche a gauche du visualiseur principal.
Pour en savoir plus, consultez Lecture et survol du média dans le visualiseur d’événements a la
page 83.

Survol du média

[l vous est possible de survoler rapidement votre vidéo et votre audio pour en effectuer un pre-
view, rechercher un plan particulier ou réaliser un montage. Lorsque le survol est activé et que
vous déplacez le pointeur sur un plan situé dans le navigateur d’événements ou sur la timeline,
le contenu sous le pointeur se lit alors dans le visualiseur.

Vous pouvez aussi passer par les outils de montage Lame de rasoir, Trim et Sélection de plage
pour survoler les plans sur la timeline ou dans I'éditeur de précision.

Au fur et a mesure que vous effectuez le montage dans Final Cut Pro, il se peut que le survol ait
tendance a vous distraire lorsque vous déplacez le pointeur d'un point a un autre. Vous pouvez
dans ce cas désactiver complétement la fonction du survol (ou vous limiter a rendre inopérant le
survol audio).

Survol de plans
Dans le navigateur d’événements ou la timeline, déplacez le pointeur sur un plan.

Le skimmer (représenté par un trait vertical rose) indique exactement ou se trouve le point actif
au fur et a mesure que vous survolez le média ; les images correspondantes s'affichent en outre
dans le visualiseur.

Skimmer

Conseil : Vous pouvez aussi appuyer a tout moment sur la barre d'espace pour lire depuis I'em-
placement du skimmer.
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Survol de plans a I'aide des outils de montage

Vous avez la possibilité de survoler les plans tout en utilisant les outils Lame de rasoir, Trim et
Sélection de plage sur la timeline ou dans I'éditeur de précision. Ceux-ci se comportent comme
des skimmers au fur et a mesure que vous placez le pointeur sur un plan.

Sélectionnez un plan sur la timeline ou ouvrez I'éditeur de précision.

Choisissez Lame de rasoir, Trim ou Sélection de plage dans le menu local Outils situé sur la barre
d’outils.

Déplacez I'outil en avant ou en arriére sur un plan.

Lorsque vous utilisez un outil de montage faisant office de skimmer, il vous est possible de survo-
ler et d’ajouter des marqueurs a des plans sous les plans connectés dans la timeline.

Activation et désactivation de la fonction de survol
Pour activer et désactiver le survol : cliquez sur le bouton Survol, choisissez Présentation > Survol,
ou appuyez sur S.

Pour activer et désactiver le survol audio : cliquez sur le bouton « Audio lors du survol », choisissez
Présentation > Audio lors du survol, ou appuyez sur Maj + S.

Une fois la fonction activée, les boutons de survol apparaissent en bleu.

La fonction de survol audio
est désactivée.

La fonction de survol est activée.

Remarque : Lorsque le survol est désactivé, vous avez néanmoins la possibilité de survoler a
I'aide des outils de montage Lame de rasoir, Trim et Sélection de plage.

Survol d’audio pour des plans ou des composants audio précis

Vous pouvez configurer le survol de plan pour limiter la fonction a un plan particulier. Cela
s'avere utile si vous disposez d'un plan connecté dans la timeline et souhaitez en effectuer le
survol sans avoir a écouter l'audio du plan dans le scénario principal.

Important : Le survol audio doit également étre activé afin de pouvoir utiliser
cette fonctionnalité.

Vous pouvez aussi faire appel au survol de plan pour écouter également un composant audio
particulier lors du montage des plans présentant des composants audio développés. Si le survol
de plan est éteint, vous pouvez alors entendre I'audio combiné de tous les composants intégrant
le plan au fur et a mesure que vous effectuez le survol.
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Conseil : Pour afficher les composants audio sous leur forme développée, sélectionnez le plan
dans la timeline, puis choisissez Plan > Développer les composants audio (ou appuyez sur
Option + Controle + S).

Pour activer ou désactiver le survol, choisissez Présentation >Survol du plan (ou appuyez sur
Commande + Option + S).

Lecture et survol du média dans le visualiseur d’événements

Il se peut que vous ayez parfois besoin de deux visualiseurs afin de pouvoir lire et survoler les
plans d'événements de facon isolée des plans dans la timeline. Le visualiseur d'événements
représente un affichage vidéo distinct qui apparait en regard du visualiseur principal. En ouvrant
le visualiseur d'événements et le visualiseur, vous pouvez ainsi afficher deux plans simultané-
ment :I'un dans le navigateur d’événements et l'autre dans la timeline.

Visualiseur d’événements Visualiseur

* Au 05 Speed

Vous ne pouvez utiliser le visualiseur d’événements pour lire des plans que dans le navigateur
d'événements. Comme pour le visualiseur principal, vous pouvez afficher les instruments vidéo,
les canaux de couleurs, les zones sécurisées des titres et de I'action, ainsi que les angles multicam
(avec le visualiseur d'événements configuré de facon a afficher les angles). Les commandes de
lecture et d'ajustement sont identiques dans le visualiseur et dans le visualiseur d’événements.
Les autres opérations en relation avec le visualiseur (notamment les commandes a I'écran et les
effets intégrés) se font a travers le visualiseur principal.

L'interface du double visualiseur s'inspire des systémes a bande linéaires qui incluaient des moni-
teurs pour la source et pour I'enregistrement. Le moniteur source servait a la prévisualisation des
plans source et aux sélections dans les plans en question. Le moniteur d’enregistrement permet-
tait la reproduction du programme une fois monté.

Ouvrir le visualiseur d’événements
Choisissez Fenétre > Afficher le visualiseur d’événements (ou appuyez sur
Commande + Controle + 3).

Pour fermer le visualiseur d’événements, choisissez Fenétre > Masquer le visualiseur d'événe-
ments (ou appuyez sur Commande + Contréle + 3).

Remarque : Si vous utilisez des instruments vidéo avec le visualiseur d'événements, il peut
s'avérer pratique d'afficher les instruments sous I'image vidéo plutot que sur le c6té gauche (par
défaut). Pour afficher les instruments repris sous I'image vidéo, choisissez Présenter verticale-
ment dans le menu local Réglages du visualiseur d’événements. Pour en savoir plus, consultez
Utilisation des instruments vidéo a la page 387.
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Lecture sur un deuxiéme écran

Si vous possédez un deuxieme écran branché sur votre ordinateur, vous pouvez y afficher le
visualiseur afin de lire la vidéo, ou le navigateur d’événements pour consulter les plans d'un évé-
nement, étendant ainsi votre espace de travail dans la fenétre Final Cut Pro.

Affichage du visualiseur sur un second moniteur
Branchez un deuxieme écran (moniteur informatique branché sur la carte graphique PCl) et
assurez-vous qu'il est relié au secteur et allumé.

Dans Final Cut Pro, choisissez Fenétre > Afficher les visualiseurs sur le second moniteur.

Le visualiseur apparait alors sur le deuxieme écran. Toutes les fonctionnalités du visualiseur
(notamment les commandes a I'écran) sont des lors disponibles sur le deuxiéme écran.

Remarque : Si le visualiseur d’événements est également visible, les deux visualiseurs s'affichent
alors sur le deuxieme écran.

Pour renvoyer le visualiseur sur la fenétre principale de Final Cut Pro, choisissez Fenétre > Afficher
les visualiseurs dans la fenétre principale.

Affichage de la bibliothéque et du navigateur d’événements sur un second moniteur
Branchez un deuxieme écran (moniteur informatique branché sur la carte graphique PCl) et
assurez-vous qu'il est relié au secteur et allumé.

Dans Final Cut Pro, choisissez Fenétre > Afficher les événements sur le second moniteur.

La bibliothéque et le navigateur d'événements apparaissent sur le deuxiéme écran. Toutes les
fonctionnalités propres aux événements (notamment la sélection, les marqueurs, les mots-clés,
etc.) sont dés lors disponibles sur le deuxieme écran.

Pour renvoyer la bibliothéque d'événements et le navigateur d'événements sur la fenétre princi-
pale de Final Cut Pro, choisissez Fenétre > Afficher les événements dans la fenétre principale.
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Lecture sur un moniteur externe

Final Cut Pro propose I'option de sortie A/V pour envoyer la vidéo et 'audio de votre ordinateur
a un moniteur externe. En plus de pouvoir vérifier a quoi la vidéo et I'audio ressemblent sur un
moniteur broadcast NTSC/PAL ou HD, cette fonctionnalité vous permet également de tester la
sortie sur des dispositifs plus sophistiqués, tels que des vecteurscopes et des oscilloscopes.

La sortie A/V n’est disponible que sous OS X Lion 10.7.2 ou ultérieur et nécessite une interface
vidéo matérielle et logicielle de tierce partie compatible. Les appareils DV FireWire ne sont pas
pris en charge. Pour en savoir plus, contactez le fabricant de I'équipement ou accédez a la page
web des ressources Final Cut Pro X a I'adresse http://www.apple.com/fr/finalcutpro/resources.

Lecture vidéo et audio sur un moniteur externe
1 Installez les matériel et logiciel d'interfacage vidéo en suivant les instructions du fabricant.

2 Branchez un moniteur externe sur l'interface vidéo et assurez-vous qu'il est relié au secteur
et allumé.

3 Pour sélectionner un équipement de sortie A/V, choisissez Final Cut Pro > Préférences (ou
appuyez sur Commande + Virgule), cliquez sur Lecture, puis choisissez un dispositif dans la
fenétre Lecture des préférences.

4 Dans Final Cut Pro, choisissez Fenétre > Sortie A/V.

Le contenu du visualiseur s'affiche sur le moniteur broadcast. Les fonctionnalités du visualiseur
(par exemple, ses commandes a I'écran et les éléments venant se superposer sur la zone de titre
ou d'action sécurisée) ne s'affichent que dans Final Cut Pro.

Remarque : la vidéo et I'audio sont synchronisés au niveau de l'image vidéo (et non de I'échantil-
lonnage audio).

Pour désactiver la sortie A/V, choisissez Fenétre > Sortie A/V.
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A propos du rendu en arriére-plan

Lorsque vous ajoutez des effets, des transitions, des générateurs, des titres ou autres éléments
faisant appel a un rendu avant la lecture, I'indicateur de rendu en arriére-plan (représenté par un
trait orange) apparait en dessous du timecode sur la timeline.

Indicateur de rendu
[en arriere-plan

Nelson A05 David A03

ared BN §

Par défaut, le rendu en arriére-plan se lance apres 5 secondes d'inactivité et d'immobilité du
pointeur dans Final Cut Pro. Ce rendu en arriére-plan se poursuit si vous utilisez une autre appli-
cation. Vous pouvez modifier ce réglage dans les préférences de Final Cut Pro.
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Création et gestion de projets

Création d’un projet

Pour créer un film dans Final Cut Pro, vous devez créer au préalable un projet, qui contient tous
vos choix de montage et les données utilisées. Vous devez ensuite ajouter les plans a la timeline
du projet puis les monter.

Au moment de créer un projet Final Cut Pro, vous devez effectuer plusieurs choses :
+ Attribuez un nom au projet.
- Indiquer un événement par défaut pour le projet.

L'événement par défaut stocke les données déposées sur le projet a partir du Finder ou d’'un
navigateur multimédia de Final Cut Pro. Si vous faites glisser le média depuis le Finder sur la
timeline, il vient alors se placer automatiquement dans I'événement par défaut du projet.

[l vous est également possible de définir le timecode de début et les propriétés vidéo, audio et
de rendu applicables au projet.

Apres avoir créé votre projet, vous devez y ajouter des plans a partir de la bibliotheque
d’événements.

Remarque : Si vous créez un projet et que vous n‘avez pas encore importé de média dans

Final Cut Pro, vous devez le faire a ce stade. Consultez la section Présentation de I'importation a
la page 21 pour en savoir plus.

Début d'un projet

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Dans Final Cut Pro, choisissez Fichier > Nouveau projet (ou appuyez sur Commande + N).

+ Assurez-vous que la bibliotheque de projets est ouverte, puis cliquez sur le bouton
Nouveau projet.

Dans la fenétre qui s'affiche, attribuez un nom au projet dans le champ Nom.
Choisissez un événement par défaut pour le projet.

Si vous faites glisser des fichiers multimédias directement du Finder vers la timeline du projet, ou
si vous ajoutez des données au projet a I'aide de I'un des navigateurs multimédias, les données
en question sont automatiquement ajoutées a I'événement par défaut du projet.

Si vous voulez personnaliser davantage les réglages pour votre projet, cliquez sur « Utiliser les
réglages personnalisés ».

Remarque : Final Cut Pro affiche les réglages automatiques par défaut, mais conserve en
mémoire ceux que vous avez utilisés en dernier. Cette étape peut deés lors s'avérer facultative.
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5 Sivous voulez que le timecode de votre projet commence par une autre valeur que 00:00:00:00,
tapez une valeur de timecode de début dans le champ Timecode de début.

6 Pour apporter des modifications aux propriétés vidéo ou audio du projet, sélectionnez
Personnaliser, puis utilisez les menus locaux a votre disposition.

A moins que vous n'ayez des besoins précis pour le projet que vous créez, il est préférable de
laisser I'option « Définir automatiquement d’aprés le 1er plan vidéo » sélectionnée.

7 Cliquez sur OK.
Le nouveau projet s'affiche enfin dans la bibliothéque de projets avec le nom que vous lui avez

attribué a I'étape 2.

Bibliotheque de projets
fi Macintosh HD

@ Callaway Interview

B Calloway Office
11 )
Coffee Shop
1

% Nouveau projet
00:00 - 23.98p
2 a00t 2011

Vous pouvez dés lors ajouter des plans depuis le navigateur d’événements et commencer a
monter votre projet de facon plus poussée, par exemple en lui ajoutant des titres, des effets spé-
ciaux, de la musique de fond, des effets sonores, etc.

Vous pouvez modifier a tout moment le nom d’un projet, son événement par défaut ainsi que
d’autres propriétés du projet. Consultez Modification du nom et des propriétés d'un projet a la
page 89 pour en savoir plus.

Preview et ouverture d'un projet
Pour retrouver le contenu d'un projet, vous pouvez en effectuer le preview avant de l'ouvrir.

Preview d’un projet
1 Sila bibliotheque de projets n'est pas déja ouverte, cliquez sur le bouton Bibliothéque de projets
situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro.

2 Sélectionnez un projet dans la bibliothéque de projets.

3 Pour effectuer un preview d’'un projet dans le visualiseur, sélectionnez-le et procédez de l'une
des manieres suivantes :

« Pour survoler le projet : placez le pointeur sur la pellicule (située a droite du nom du projet).

« Pour lancer la lecture du projet a partir du skimmer (représenté par le trait vertical rose) : appuyez
sur la barre d’espace ; rappuyez dessus pour interrompre la lecture du projet.
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Ouverture d’un projet
1 Ouvrez la bibliothéque de projets.

2 Accédez au projet a ouvrir, puis double-cliquez dessus.

Modification du nom et des propriétés d’un projet
Au fur et a mesure de I'évolution de votre projet, il se peut que vous soyez amené a le renommer
et a en modifier les propriétés.

Réattribution du nom d’un projet
1 Sila bibliotheque de projets n'est pas déja ouverte, cliquez sur le bouton Bibliothéque de projets
situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro.

2 Sélectionnez un projet, puis cliquez sur le nom du projet pour le mettre en surbrillance.

3 Saisissez le nouveau nom du projet dans le champ Nom et appuyez sur Retour.

En fonction de I'agencement de votre bibliothéque de projets, la position du projet dans la liste
peut changer apres avoir renommeé ce dernier.

Changement de I'événement par défaut et modification des propriétés d'un projet

Lorsque vous créez un projet, vous définissez ses propriétés et vous lui attribuez un événement
par défaut destiné a stocker des données que vous avez fait glisser directement sur la timeline
du projet depuis le Finder ou un navigateur multimédia de Final Cut Pro.

Dans la plupart des cas, Final Cut Pro gere automatiquement les propriétés du projet en se
basant sur les propriétés du premier plan que vous ajoutez au projet ; vous pouvez toute-
fois modifier presque toutes les propriétés d'un projet. Si vous devez modifier les propriétés
du projet, choisissez celles vidéo et audio selon le mode de partage de votre film final avec
votre public.

1 Pour ce faire, ouvrez la bibliothéque de projets, puis sélectionnez un projet.
2 Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Choisissez Fichier > Propriétés du projet (ou appuyez sur Commande + J).

+ Sila fenétre de l'inspecteur est masquée, cliquez sur le bouton Inspecteur dans la barre
d’outils.

Cliquez ensuite sur le bouton Propriétés situé en haut de la fenétre.

Bouton Propriétés

Propriétés Partage

B Calloway Office

Evénement par défaut : Callaway interviews
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3 Cliquez sur le bouton Propriétés du projet /.

® callaway interviews Macintosh HD
7 plans utilisés

Modifier les références

Bouton Propriétés
du projet

4 Dans la fenétre qui s'affiche, adaptez les réglages selon vos besoins.

Fréguence d'échantillonnage audio : = 48kHz 4

l Sélectionnez un
présentation par défaut
Evénement par défaut : | Callaway interviews ;: ———dans le menu local.

Nom : ICaIIaway Office

Timecode de début:  00:00:00:00

Propriétés vidéo : | NTSC SD 4| | 720x480DV 4|| 23.98p 4
Format Résolution Débit

Propriétés audio et de rendu : I Modifiez les propriétés

Canaux audio : | Stereo o vidéo, audio et de
rendu du projet.

Format du rendu :  Apple ProRes 422 Al

Annuler | | OK ]

Nom

« Nom :saisissez un nom pour le projet.

Evénement par défaut

Evénement par défaut : choisissez I'événement par défaut du projet.

Timecode de début

Timecode de début : si vous voulez que le timecode de votre projet commence par une autre
valeur que 00:00:00:00, tapez une valeur de timecode de début.

Timecode Drop Frame

Drop Frame : cochez cette case pour activer le timecode Drop Frame (option disponible uni-
quement pour les médias a 29,97 et 59,94 ips).

Dans le timecode Non-Drop Frame le compteur de timecode défile a vitesse constante sans
effectuer de sauts de valeur. Le timecode Non-Drop Frame est disponible comme option d'affi-
chage pour toutes les fréquences d'images.

Dans le timecode Drop Frame, les images 0 et 1 sont ignorées au cours de la premiere seconde
de chaque minute, sauf si le nombre de minutes est exactement divisible par 10.

Propriétés vidéo

Format : choisissez le format vidéo (méthode particuliére d’encodage vidéo).
Résolution : choisissez la taille d'image de la vidéo.
Fréquence : choisissez le nombre d'images par seconde (ips).

Remarque : Vous ne pouvez pas modifier la fréquence d'images d’un projet, sauf si la timeline
est totalement vide.
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Propriétés audio et de rendu
« Canaux audio : choisissez s'il faut présenter I'audio sous forme de son Surround multicanal ou
de son stéréo.

« Fréquence d'échantillonnage : choisissez la fréquence d'échantillonnage audio de votre projet
(a savoir le nombre de fois qu’un signal est mesuré, c’'est-a-dire échantillonné, par seconde).
Plus la fréquence d'échantillonnage est supérieure, plus l'audio est de qualité élevée et plus les
fichiers produits sont volumineux. La fréquence d’échantillonnage que vous choisissez dépend
des données source que vous utilisez et de la destination finale de votre audio.

+ Format du rendu : permet de choisir le codec a utiliser pour le rendu en arriére-plan de
votre projet.

5 Cliquez sur OK.
Définition de I'ordre de référencement d’événements par un projet

Si vous avez des plans en double dans différents événements, il vous est possible de définir
I'ordre dans lequel Final Cut Pro recherche les plans.

1 Pour ce faire, ouvrez la bibliothéque de projets, puis sélectionnez un projet.
2 Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Choisissez Fichier > Propriétés du projet (ou appuyez sur Commande + J).

« Sila fenétre de l'inspecteur est masquée, cliquez sur le bouton Inspecteur dans la barre
d’outils.

Cliquez ensuite sur le bouton Propriétés situé en haut de la fenétre.

Bouton Propriétés

Propriétés Partage
B Calloway Office
Evénement par défaut : Callaway interviews

3 Cliguez sur le bouton « Modifie les références aux événements » dans la section
Evénements référencés.

Evénements référencés

® callaway office Macintosh HD
9 plans utilisés

® callaway interviews Macintosh HD
11 plans utilisés

Modifier les références
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4 Dans la fenétre qui s'affiche, faites glisser les événements pour définir I'ordre dans lequel
Final Cut Pro recherche les plans.

L'élément sélectionné fait référence a des données du ou des
é listés ci-d

Si des plans dupliqués sont trouvés, Final Cut Pro utilise les données
des événements apparaissant en haut de la liste en premier. Pour
modifier I'ordre des événements, faites-les glisser.

Cityscapes 5 plans trouvis ! Macintosh HD
Racing Promo 3 plans trouvés | Macintosh HD
Annuler | [ ok |

5 Une fois I'ordre établi, cliquez sur OK.

Organisation des projets dans la bibliothéque de projets

Tous vos projets vidéo Final Cut Pro sont répertoriés dans la bibliothéque de projets. Vous
pouvez commencer l'organisation de vos projets en branchant des disques durs supplémen-
taires, en créant des dossiers pour y conserver des projets et en attribuant a ces derniers des
noms évocateurs et précis. Au fur et a mesure que votre bibliothéque de projets grandit, vous
pouvez renommer, copier, déplacer et supprimer vos projets selon vos besoins.

Utilisation de dossiers pour organiser les projets
1 Sila bibliothéque de projets n‘est pas déja ouverte, cliquez sur le bouton Bibliotheque de projets
situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro.

2 Sélectionnez un disque, un dossier ou un projet auquel vous voulez ajouter un dossier, puis cli-
quez sur le bouton Nouveau dossier situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre principale
de Final Cut Pro.
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Un nouveau dossier au nom évocateur apparait sur le disque ou dans le dossier que vous avez
sélectionné, ou au méme niveau que le projet sélectionné.

Bibliotheque de projets
B callaway Interview
01

B Calloway Office
1 ]

B Coffee Shop

B Green Screen Composites

# Nouveau dossier

3 Procédez de I'une des facons suivantes :

« Pour renommer le dossier : sélectionnez le dossier, cliquez sur son nom, puis attribuez-lui un
nouveau nom.

« Pour ajouter un projet au dossier : faites glisser le projet sur le dossier.

« Pour ouvrir ou fermer le dossier : cliquez sur le triangle d'affichage a gauche du nom du dossier.
Copie d'un projet

Copier un projet s'avere utile pour travailler sur une nouvelle version ou pour transférer la copie
sur un autre ordinateur.

1 Pour ce faire, ouvrez la bibliothéque de projets, puis sélectionnez un projet.
2 Choisissez Fichier > Dupliquer le projet.

3 Dans la fenétre qui s'affiche, choisissez un emplacement pour le fichier dupliqué dans le menu
local Emplacement.

4 Sélectionnez une option pour indiquer ce qui doit étre dupliqué :
« Dupliquer le projet : copie uniquement le fichier du projet.

« Dupliquer le projet et les événements référencés : copie le fichier du projet, tout événement réfé-
rencé par le fichier du projet et I'intégralité du média inclus dans les événements référencés.

« Dupliquer le projet et les plans utilisés : copie le fichier du projet et les fichiers de média se rap-
portant a tout plan utilisé dans le projet.
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« Inclure les fichiers de rendu : cochez cette case pour inclure les fichiers de rendu pour les plans
et les projets. Si vous voulez libérer de I'espace sur le disque dur, décochez cette case.

Dupliquer le projet
Créez une copie du projet « Office Views » a I'emplacement sélectionné.
Cette commande est irréversible.

Choisissez un

emplacement
Nom du nouveau projet : Iofﬁce Views | d’enregistrement
Emplacement : | Macintosh HD (25,5 Go libre) + ——du projet.

O] % Dupliquer le projet

®) & +a Dupliquer le projet et les événements référencés
I Sélectionnez une

@ +m Dupliquer le projet et les plans utilisés option pour la copie.

Cette option copie le média employé dans le projet vers un nouvel événement.

Nouveau nom de I'événement : (lips for Office Views

(¥ Inclure les fichiers de rendu

Evénements référencés :
Cityscapes

| Annuler [»—-OK_-

Cliquez sur OK.

Final Cut Pro copie le projet dans I'emplacement choisi d’aprés l'option indiquée. Le projet voit
son nom complété d'un suffixe (par exemple « :film de Francois1 »), puis le projet s'affiche dans la
bibliotheque de projets.

Copie rapide d’un projet sur un périphérique de stockage externe
Ouvrez la bibliothéque de projets, sélectionnez un projet, puis faites glisser le projet sur I'icone
du disque dur externe située dans la bibliothéque de projets.

Déplacement d'un projet

Vous avez la possibilité de déplacer un projet en toute simplicité vers un disque dur branché ou
un autre ordinateur connecté. Le déplacement du fichier d'un projet s'avéere utile si vous voulez
travailler dessus en utilisant un autre ordinateur ou Final Cut Pro est installé ou si vous cherchez a
libérer de I'espace sur le disque dur de votre ordinateur.

Important : Impossible d'annuler un déplacement de projet avec la commande Annuler.

Pour ce faire, ouvrez la bibliotheque de projets, puis sélectionnez un projet.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Choisissez Fichier > Déplacer le projet.

+ Maintenez la touche Commande enfoncée pendant le glissement du projet sur l'icéne d’'un
autre disque dur externe reprise dans la bibliotheque de projets.

Dans la fenétre qui s'affiche, choisissez un emplacement cible du projet (a savoir un disque dur
ou un ordinateur) dans le menu local Emplacement.
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4 Sélectionnez une option pour indiquer ce qui doit étre déplacé :
« Déplacer le projet : déplace uniquement le fichier du projet.

« Déplacer le projet et les événements référencés : déplace le fichier du projet, tout événement réfé-
rencé par le fichier du projet et I'intégralité du média inclus dans les événements référencés.

Déplacer le projet

Déplacez le projet « Callaway Office » vers I'emplacement sélectionné.

Cette commande est irréversible. Sélectionnez
I’emplacement vers
lequel vous souhaitez
Emplacement : | Storage Disk (61,1 Go libre) : ——déplacer le projet.

(o) E Déplacer le projet
Sélectionnez une

® + n Déplacer le projet et les événements référencés option pour le
' déplacement.

) Evénements référencés :
* Cityscapes

Annuler | | OK

5 Cliquez sur OK.

Final Cut Pro déplace le projet a I'emplacement choisi d’apres I'option que vous avez indiquée.
Consultez la section Emplacement de vos fichiers de média et de projet a la page 407 pour en
savoir plus sur 'emplacement par défaut des projets Final Cut Pro et des événements.

Suppression d’un projet ou de son dossier
La suppression du dossier d’un projet entraine également celle de tous les projets qu'il contient.
Votre média n'est pas pour autant supprimé car il est stocké dans les événements.

1 Pour ce faire, ouvrez la bibliothéque de projets, puis sélectionnez un projet.
2 Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Pour supprimer un projet : sélectionnez le projet, puis choisissez Fichier > Placer le projet dans la
Corbeille (ou appuyez sur Commande + Supprimer).

« Pour supprimer un dossier et tout projet que le dossier contient : sélectionnez le dossier, puis choi-
sissez Fichier > Placer le dossier dans la Corbeille (ou appuyez sur Commande + Supprimer).

Le projet ou son dossier (ainsi que les projets qu'il contient) est alors supprimé de la biblio-
théque de projets et placé dans la Corbeille du Finder.

3 Pour supprimer de facon permanente le projet ou le dossier d'un projet ainsi que ses fichiers et
libérer de I'espace sur votre disque dur, videz la Corbeille du Finder.

AVERTISSEMENT : Une fois la Corbeille vidée, le fichier ou le dossier ne peut plus étre récupéré.

[l vous est également possible de supprimer les fichiers de rendu d'un projet. Consultez Affichage
des taches d'arriere-plan a la page 418 pour en savoir plus.
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Enregistrement des projets

Final Cut Pro enregistre en effet automatiquement toutes les modifications que vous apportez au
fur et a mesure de vos manipulations dans le projet, plutot que de vous obliger a le faire manuel-
lement. Vous pouvez en outre annuler toutes vos modifications jusqu’au moment de la derniére
fermeture et réouverture de Final Cut Pro, en choisissant Edition > Annuler (ou en appuyant sur
Commande + Z).

Vous pouvez créer plusieurs versions d'un projet en le dupliquant. Pour en savoir plus sur la
duplication de projets, consultez la section Organisation des projets dans la bibliotheque de pro-
jets a la page 92.

Les modifications que vous apportez a un plan dans un projet n'influe pas sur son fichier source.
Ainsi, si vous avez réalisé de nombreux changements dans un plan mais voulez repartir depuis
le début, vous pouvez restaurer facilement le plan a son état d’origine en ajoutant une nouvelle
copie du plan (accessible depuis la bibliotheque d'événements) a votre projet.
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Montage de votre projet

Présentation du montage

Le terme montage vidéo fait référence a la fois aux grandes étapes du flux de production d’'un
projet et aux taches manuelles tres spécifiques que vous réalisez sur les plans dans la timeline
d'un projet.

« Sélections et ajout de plans a la timeline : I'ajout et 'organisation de plans dans votre projet
constituent la base de la création d’un film avec Final Cut Pro.Vous déplacez et organisez les
plans dans la timeline. Consultez les sections Présentation de I'ajout de plans a la page 106,
Disposition des plans dans la timeline a la page 124 et Présentation de l'audio a la page 164.

« Coupe et trim des plans : Final Cut Pro fournit de nombreux outils pour ajuster les points de
départ et d'arrivée des plans dans la timeline et pour contréler le passage d’un plan au sui-
vant. Consultez Présentation du trim a la page 130.

- Ajustement précis de votre projet : Final Cut Pro fournit de nombreux outils de montage avancé
pour procéder facilement a la finition d'un film parfaitement abouti. Consultez les rubriques
de la section relative au montage avancé.

- Ajout d'effets et étalonnage : les touches finales incluent les effets visuels et I'étalonnage.
Consultez les sections Présentation des transitions, des titres, des effets et des générateurs a la
page 212 et Présentation de I'étalonnage a la page 371.

Sélection de plans et de plages

A propos des sélections et des pellicules de film

L'étape de base du montage d'un projet vidéo consiste a choisir ce que vous voulez inclure dans
le film final. Dans Final Cut Pro, vous indiquez les plans ou les parties de plans sur lesquels vous
voulez réaliser une action en effectuant une sélection. Final Cut Pro offre de nombreux outils
puissants pour effectuer des sélections rapidement et avec précision, notamment les pellicules,
qui sont des séries de vignettes. Vos plans vidéo apparaissent sous forme de pellicules dans la
timeline (la ol vous créez vos projets) et dans le navigateur d'événements (la ou sont affichées
vos données source). Une seule pellicule vidéo peut représenter plusieurs secondes de vidéo
regroupant des centaines d'images vidéo (a savoir des images spécifiques). Les clips exclusi-
vement audio se présentent comme des formes d’onde audio, affichant les changements de
volume dans le temps.

Lorsque vous ajoutez des plans a la timeline d’un projet depuis le navigateur d’événements, vous
pouvez ajouter un ou plusieurs plans complets, ou une plage au sein d’'un plan. Vous pouvez
ensuite affiner séparément les plans dans la timeline, par exemple en leur ajoutant des effets
vidéo ou en insérant des transitions entre eux.
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Vous pouvez régler I'apparence des pellicules dans le navigateur d’événements et dans la time-
line afin de simplifier les sélections. Par exemple, développer la largeur d’une pellicule (en rédui-
sant la durée affichée par chaque vignette) vous permet d'effectuer des sélections plus précises.

IPeIIicuIe développée dans le
navigateur d’événements pour
des sélections précises

Vous pouvez également modifier I'aspect des pellicules dans la timeline pour pouvoir visualiser
et sélectionner plus facilement les formes d’onde audio.

Aspect de la pellicule
modifié pour faciliter
la visualisation et la
sélection des formes
d’onde audio

Sélection d’'un ou plusieurs plans

Les plans représentent vos fichiers vidéo, audio et graphiques et vous permettent de manipuler
vos données dans Final Cut Pro sans modifier ces fichiers. Pour ajouter des plans a votre projet,
les réorganiser ou leur appliquer des trims, vous devez d’abord les sélectionner. Il vous est pos-
sible de sélectionner un seul plan ou plusieurs plans en méme temps.

La sélection de plusieurs plans vous permet de les déplacer au sein de votre projet, ou d'un évé-
nement a un autre, comme s'il s'agissait d’un groupe. Cela s'avére également utile si vous avez
apporté des modifications a un plan et que vous voulez appliquer les mémes modifications a
plusieurs autres plans.
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Sélection d’un plan complet
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Cliquez une fois sur le plan.
Placez le skimmer ou la téte de lecture sur un plan et appuyez sur X.
Remarque : Cela génére une sélection de plage qui correspond aux bords du plan.

Dans le navigateur d’événements, appuyez sur la Fleche vers le haut ou Fléche vers le bas pour
déplacer la sélection sur un plan adjacent.

Dans le navigateur d'événements, tout en maintenant la touche Option enfoncée, faites glisser le
pointeur du point de départ au point d’arrivée du plan.

Dans la timeline, placez le skimmer (ou la téte de lecture si le survol est désactivé) sur le plan que
vous voulez sélectionner, puis appuyez sur la touche C. Cette méthode sélectionne le plan dans
le scénario principal.

Les plans et les scénarios connectés sont associés aux plans figurant dans le scénario principal

et apparaissent au-dessus et en dessous de celui-ci. Pour sélectionner un plan ou un scénario
connecté avec cette méthode « touche C », placez le pointeur sur le plan connecté, puis appuyez
sur la touche C. Pour en savoir plus, consultez les sections Connexion de plans pour ajouter

des prises, des titres et des effets de son synchronisés a la page 110 et Ajout de scénarios a la
page 274.

Une bordure jaune apparait autour du plan pour indiquer qu'il est sélectionné.

Remarque : Une sélection de plan dans la timeline (illustrée ci-dessus) se distingue sur les plans
visuels et fonctionnels d’une sélection de plage dans la timeline, qui présente des poignées dis-
tinctes permettant d'ajuster ses points de départ et d'arrivée. Toutes les sélections dans le navi-
gateur d’événements représentent en fait des sélections de plage (dont les points de départ et
d’arrivée sont réglables)

Sélection de plusieurs plans dans le navigateur d’événements ou la timeline
Pour sélectionner plusieurs plans individuels : cliquez sur les plans a sélectionner tout en mainte-
nant la touche Commande enfoncée.

Remarque : Cliquez sur un plan du navigateur d'événements comportant des plages établies
tout en maintenant la touche Commande enfoncée entraine la sélection des plages plutot que
du plan entier.

Pour sélectionner tous les plans et plages présents dans le navigateur d’événements ou la timeline :
Cliquez sur Navigateur d’événements ou sur Timeline pour l'activer, puis choisissez Edition > Tout
sélectionner (ou appuyez sur Commande + A).
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= Pour sélectionner plusieurs plans par glissement : tracez un rectangle de sélection englobant les
plans a sélectionner dans la timeline ou le navigateur d’événements.

Toys 12 Toys13

Désélection de plans dans le navigateur d’événements ou la timeline
= Pour désélectionner un seul plan : cliquez sur le plan en maintenant la touche Commande enfon-
cée ou cliquez hors du plan sélectionné (ou sélectionner un autre plan).

= Pour désélectionner plusieurs plans : cliquez sur les plans a désélectionner tout en maintenant la
touche Commande enfoncée.

= Pour désélectionner tous les plans et plages : choisissez Edition > Sélectionner > Aucun (ou
appuyez sur les touches Commande + Maj + A).

= Pour désélectionner tous les plans et plages dans le navigateur d’événements : Appuyez simultané-
ment sur les touches + X.

Sélection d'une plage

Au lieu de sélectionner des plans complets, vous pouvez sélectionner une plage au sein d'un
plan dans la timeline ou le navigateur d’événements. Dans la timeline, vous pouvez également
sélectionner une plage couvrant plusieurs plans. Vous pouvez appliquer des trims aux sélections
de plage, leur attribuer des classements et des mots-clés et les modifier de toute autre maniére.
Vous pouvez ajuster les points de départ et d'arrivée d’une sélection de plage en faisant glisser
I'un des bords figurant de part et d'autre de celle-ci. Vous pouvez également créer différentes
sélections de plage sur un ou plusieurs plans dans le navigateur d’événements.

N \04
I i |
< 'm:%'wmﬁ

]
IPoignées de plage

Remarque : Cette illustration reprend une sélection de plage dans la timeline. Les sélections de
plage du navigateur d’événements possédent des poignées de plage droites.

Chapitre 8 Montage de votre projet 100



Sélection d’une plage
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

= Dans le navigateur d'événements, faites glisser le pointeur sur un plan (pellicule).
La plage sélectionnée est encadrée en jaune.

Si la pellicule s’étend sur deux lignes et que vous souhaitez prolonger la sélection sur la seconde
ligne, il vous suffit de continuer a faire glisser le pointeur au-dela du point de retour a la ligne.
Lorsque vous atteignez le bord, le pointeur passe a la ligne suivante.

Conseil : Dans le navigateur d’événements, faites glisser le pointeur tout en maintenant la
touche Option enfoncée sur un plan (ou pellicule) quelconque ou des plages sont déja établies
pour remplacer ces dernieres par la nouvelle plage.

= Dans la timeline, choisissez Sélection de plage dans le menu local Outils situé sur la barre d’outils
(ou appuyez sur R).

v

Choisir

[ Trim

Position P
Sélection de plage %R
Lame de rasoir B

Zoom

Manuscrit

Le pointeur prend la forme de l'outil Sélection de plage L.

Faites glisser I'outil Sélection de plage sur un ou plusieurs plans dans la timeline pour sélection-
ner une plage. Pour ajuster les points de départ et d'arrivée de la sélection de plage, faites glisser
les poignées figurant de part et d'autre de la plage.

Conseil : Pour activer temporairement |'outil Sélection de plage, maintenez la touche R enfoncée.
Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.

]
IPoignées de plage

= Utilisez les touches | et O pour définir les points de départ et d’arrivée de la sélection de plage.
Pour en savoir plus, reportez-vous aux instructions ci-dessous.

= Dans le navigateur d'événements ou la timeline, placez le skimmer (ou la téte de lecture) sur un
plan, puis appuyez sur la touche X.
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Final Cut Pro définit les points de départ et d'arrivée de la sélection de plage sur ceux du plan.

Conseil : Pour utiliser cette méthode « touche X » avec des plans connectés ou des plans figurant
dans un scénario connecté, placez le pointeur sur le plan, puis appuyez sur la touche X.

Tout en maintenant la touche Commande enfoncée, cliquez sur un trait de marqueur coloré en
haut d’un plan.

Ces traits permettent d’indiquer un élément particulier parmi les suivants : favori (vert), rejeté
(rouge), mots-clé ajoutés manuellement (bleu) ou mots-clés d'analyse (violet).

Définition du point de départ ou d’arrivée d'une plage

Pour définir le point de départ : placez le skimmer (ou la téte de lecture, si le survol est désactivé) a
I'endroit ol vous voulez que la sélection commence, puis choisissez Marquer > Définir le début
de la plage (ou appuyez sur la touche I).

Pour supprimer le point de départ de la plage, appuyez sur Option + I.

Pour définir le point d'arrivée : placez le skimmer (ou la téte de lecture, si le survol est désactivé)
a I'endroit ol vous voulez que la plage se termine, puis choisissez Marquer > Définir la fin de la
plage (ou appuyez sur la touche O).

Pour supprimer le point d'arrivée de la plage, appuyez sur Option + O.

Pour régler le point de départ ou d’arrivée de la plage pendant la lecture d’un plan ou de votre
projet : appuyez sur la barre d’espace pour lancer la lecture, puis appuyez sur la touche | ou O au
moment ou vous voulez définir le point de départ ou d'arrivée.

Conseil : Dans le navigateur d'événements, il vous est aussi possible d’appuyer sur
Commande + Maj + | et sur Commande + Maj + O pour définir plusieurs plages au cours de
la lecture.

Si vous utilisez les outils Lame de rasoir, Trim et Sélection de plage dans la timeline ou I'éditeur
de précision, vous pouvez utiliser les touches | et O pour définir les points de départ et d'arrivée
d’une sélection dans un plan ou un scénario connecté, ainsi que dans les plans figurant sous les
plans et les scénarios connectés. Placez le pointeur directement sur un plan, puis appuyez sur la
touche | pour définir le point de départ ou sur la touche O pour définir le point d'arrivée.

Prolongement ou raccourcissement de la sélection de plage
Pour modifier le début ou la fin de la plage : faites glisser le coté gauche ou droit de la bordure de
sélection jaune.

Pour réinitialiser le point de départ ou d’arrivée d’une plage au sein du méme plan d’événement ou du
projet : déplacez le skimmer et appuyez sur la touche | ou O.

Conseil : Vous pouvez également appuyer sur la touche | ou O pendant la lecture d'un plan.

Pour prolonger ou raccourcir une plage au sein d’un plan d’événement : placez le skimmer sur
I'image a laquelle vous voulez que la plage commence ou se termine, puis cliquez (ou faites glis-
ser le pointeur) tout en maintenant la touche Maj enfoncée.

Pour étendre ou raccourcir une plage a I'aide du timecode : choisissez Modifier > Modifier la durée
(ou appuyez sur Contréle + D), puis saisissez la nouvelle durée. (Cela ne fonctionne qu'avec des
sélections de plage simples.)

La sélection de plage est prolongée ou raccourcie en conséquence.

Si vous avez besoin du skimmer et qu'il est absent, vous pouvez activer le survol a tout moment.
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Définition de plusieurs plages dans des plans d’événement au cours de la lecture
[l vous est possible de définir plusieurs plages dans des plans repris dans le navigateur d'événe-
ments au cours de la lecture.

Reproduisez un plan d'un événement.
Lors de la lecture du plan, effectuez I'une des opérations suivantes :
« Pour ajouter le point de départ d’une plage : appuyez sur Commande + Maj + I.

« Pour ajouter le point d’arrivée d’une plage : appuyez sur Commande + Maj + O.

Remarque : Pour définir plusieurs plages dans le méme plan, répétez ces raccourcis clavier pen-
dant que la lecture s'effectue.

Définition de la sélection de plage coincidant avec les bords du plan
Placez le skimmer ou la téte de lecture sur un plan et appuyez sur X.

Final Cut Pro définit une sélection de plage depuis le point de départ au point d'arrivée du plan.
Toute sélection préalablement établie est alors supprimée.

Effacement des plages
Vous pouvez supprimer une ou plusieurs plages dans le navigateur d’événements ou la timeline.

Remarque : Cette opération n'influe en rien sur le média du plan, que ce soit dans le navigateur
d’événements ou dans la timeline.

Pour supprimer une plage particuliere dans un événement : cliquez sur la plage tout en maintenant
la touche Option enfoncée.

Pour supprimer la sélection d’une plage dans la timeline : cliquez a I'extérieur de la plage ou sélec-
tionnez-en une autre.

Pour effacer une ou plusieurs plages dans le navigateur d’événements ou la timeline : sélectionnez
la ou les plages et appuyez sur Marquer > Effacer les plages sélectionnées (ou appuyez sur
Option + X).

Remarque : Les plages sélectionnées sont encadrées en jaune. Celles désélectionnées (dispo-
nibles uniquement dans le navigateur d’événements) présentent une bordure fine orange.

Pour supprimer toutes les plages d'un événement : choisissez Edition > Tout sélectionner (ou
appuyez sur Commande + A) pour sélectionner toutes les plages de I'événement actif, puis choi-
sissez Marquer > Effacer les plages sélectionnées (ou appuyez sur Option + X).

Gestion de plusieurs sélections de plage dans des plans d’événement

Dans le navigateur d'événements, vous avez la possibilité de définir plusieurs plages dans un ou
plusieurs plans et vous pouvez sélectionner et désélectionner des plages apres les avoir établies.
Par exemple, vous pouvez définir plusieurs plages dans un plan d’événement long, puis désélec-
tionner certaines de ces plages avant d’ajouter a la timeline toutes les plages sélectionnées en
une seule fois.
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Remarque : Les plages sélectionnées sont encadrées en jaune. Les plages désélectionnées
présentent un cadre fin orange. Les commandes de montage manipulent uniquement les
sélections jaunes.

Plages sélectionnées Plages non sélectionnées

Remarque : Les commandes décrites dans cette section supposent que le navigateur d’événe-
ments soit I'élément actif de I'interface de Final Cut Pro. Pour activer le navigateur d'événements,
déplacez le pointeur dessus ou cliquez dessus. Lorsque le navigateur d’événements est actif, son
arriere-plan se présente en gris plus clair.

Réglage de plusieurs plages sur un plan d’événement
Dans le navigateur d’événements, sélectionnez une plage au sein d’'un méme plan.

Pour définir une autre plage, effectuez 'une des opérations suivantes :
« Faites glisser, tout en maintenant la touche Commande enfoncée, une autre section du plan.

+ Placez le skimmer ou la téte de lecture sur I'image ou vous voulez que commence une plage
supplémentaire et appuyez sur Commande + Maj + I. Placez le skimmer ou la téte de lecture
sur I'image ou doit se terminer la nouvelle plage et appuyez sur Commande + Maj + O.

Remarque : Ces raccourcis clavier fonctionnent également pendant la lecture pour vous per-
mettre de régler des plages supplémentaires a la volée.

« Faites glisser, tout en maintenant la touche Option enfoncée, le pointeur sur ou au sein de
plages pour les remplacer par une nouvelle plage.

« Tout en maintenant la touche Commande enfoncée, cliquez sur un trait de marqueur coloré
en haut d’'un plan.

Ces traits permettent d'indiquer un élément particulier parmi les suivants : favori (vert), rejeté
(rouge), mots-clé ajoutés manuellement (bleu) ou mots-clés d'analyse (violet).

La sélection de plage supplémentaire apparait dans le plan.
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Pour désélectionner une plage, cliquez dessus tout en maintenant la touche Option enfoncée.

Sélection et désélection de plages et de plans dans un événement
Vous avez la possibilité de définir, de sélectionner ou de désélectionner plusieurs plages a l'inté-
rieur de plans d'événement ou d’événements.

Important : Les commandes de montage manipulent uniquement les sélections jaunes. Les com-
mandes de montage ignorent les plages orange (désélectionnées).

Plages sélectionnées Plages non sélectionnées

Pour sélectionner une plage indépendamment : cliquez sur la plage.

Pour sélectionner ou désélectionner une plage : cliquez sur la plage tout en maintenant la touche
Commande enfoncée.

Pour sélectionner toutes les plages d’'un plan : cliquez sur une zone du plan ou aucune plage
n'est définie.

Pour sélectionner toutes les plages et tous les plans de I'événement actif : choisissez Edition > Tout
sélectionner (ou appuyez sur les touches Commande + A).

Les plages (ainsi que tous les plans sans plage) s'encadrent alors en jaune pour indiquer qu’elles
sont sélectionnées.

Pour désélectionner toutes les plages et tous les plans de I'événement actif : choisissez Edition > Tout
désélectionner (ou appuyez sur les touches Commande + Maj + A).

Les plages deviennent alors orange.

Annulation de la sélection de plages dans des plans d'un événement
Vous pouvez supprimer des plages particulieres, plusieurs plages ou méme toutes les plages
incluses dans I'événement actif.

Pour supprimer une plage particuliere dans un événement : cliquez sur la plage tout en maintenant
la touche Option enfoncée.

Pour annuler les plages sélectionnées dans un événement : sélectionnez les plages a supprimer, puis
choisissez Marquer > Effacer les plages sélectionnées (ou appuyez sur Option + X).

Pour supprimer toutes les plages d’un événement : choisissez Edition > Tout sélectionner (ou
appuyez sur Commande + A) pour sélectionner toutes les plages de I'événement actif, puis choi-
sissez Marquer > Effacer les plages sélectionnées (ou appuyez sur Option + X).

Navigation entre les sélections dans un événement
Pour atteindre le début de la sélection de plage : choisissez Marquer > Aller a > Début de la plage
(ou appuyez sur Maj + ).

Répétez cette commande pour accéder au début de la sélection de plage précédente ou au
début du plan.

Pour atteindre la fin de la sélection de plage : choisissez Marquer > Aller a > Fin de la plage (ou
appuyez sur Maj + O).
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Répétez cette commande pour accéder a la fin de la sélection de plage suivante ou a la fin
du plan.

Pour sélectionner le plan précédent (ou ses plages) : appuyez sur Fléche vers le haut.
Pour ajouter a la sélection, appuyez sur Maj + Fleche vers le haut.
Pour sélectionner le plan suivant (ou ses plages) : appuyez sur Commande + Fléche vers le bas.

Pour ajouter a la sélection, appuyez sur Maj + Fléche vers le bas.

Ajout et suppression de plans

Présentation de I'ajout de plans

Pour créer un projet de film, vous ajoutez des plans a la timeline dans un ordre chronologique.
Vous disposez d’un grand choix d’outils et de techniques pour ajouter des plans selon vos
besoins ou votre style de montage. Vous pouvez réorganiser a tout moment les plans dans

la timeline.

Dans Final Cut Pro, vous pouvez monter vos projets sans vous soucier de la connexion ou de

la synchronisation entre les plans. Par exemple, si vous faites glisser un plan dans la timeline,
Final Cut Pro réorganise automatiquement celle-ci pour insérer le nouveau plan sans déranger
le travail déja réalisé. Cela est vrai pour tous les types de plans : vidéo, audio, titres, générateurs,
images fixes, etc.

Vous pouvez utiliser les plans de plusieurs événements dans un méme projet. Vous pouvez
également ajouter des plans depuis les navigateurs multimédias de Final Cut Pro et le Finder. La
suppression de plans de la timeline n'a aucun impact sur les plans ou les fichiers présents dans le
navigateur d’événements, les navigateurs multimédias ou le Finder.

Les plans et les scénarios connectés restent associés (et synchronisés) aux plans figurant dans le
scénario principal jusqu’a ce que vous les déplaciez ou les supprimiez explicitement.

Plan connecté

Toys09

oc
_Gs, - '

Nicholas A08 Toys03

4th Street Short

Scénario principal Plan connecté ne contenant
que des données audio
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Glissement de plans vers la timeline

Vous pouvez ajouter des plans a la timeline en les faisant glisser depuis le navigateur d'événe-
ments, un navigateur multimédia de Final Cut Pro (tel que le navigateur de photos ou de généra-
teurs) ou le Finder.

Glissement de plans depuis le navigateur d’événements ou un navigateur multimédia
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Dans la bibliothéque d'événements, sélectionnez I'événement contenant les plans que vous
voulez ajouter a votre projet.

+ Ouvrez le navigateur multimédia contenant les données que vous voulez ajouter a
votre projet.

Faites glisser un ou plusieurs plans du navigateur d’événements ou d'un navigateur multimédia
vers la timeline.

Selon I'endroit ou vous déposez les plans dans la timeline, vos actions peuvent entrainer un
montage par ajout, insertion, connexion ou remplacement. Final Cut Pro régle automatiquement
les plans adjacents pour faire tenir tous les plans que vous avez fait glisser.

Conseil : Vous pouvez ajouter un plan a la fois a votre projet ; cependant, il est parfois plus facile
d’ajouter plusieurs plans en méme temps et de les réorganiser par la suite dans la timeline.

Glissement de fichiers depuis le Finder
Disposez les fenétres a I'écran de facon a voir a la fois la fenétre principale de Final Cut Pro et les
fichiers dans le Finder.

Faites glisser les fichiers du Finder vers la timeline.

Selon I'endroit ou vous déposez les plans dans la timeline, vos actions peuvent entrainer un
montage par ajout, insertion, connexion ou remplacement.

Remarque : Si vous ajoutez des plans a la timeline depuis un navigateur multimédia de

Final Cut Pro ou le Finder, vous importez les données dans I'événement par défaut associé au
projet en cours. Vous pouvez configurer I'événement par défaut dans la fenétre des réglages du
projet. Final Cut Pro applique alors les réglages d'optimisation et d'analyse par défaut aux nou-
veaux plans. Vous pouvez définir les traitements d’optimisation et d’analyse par défaut dans les
préférences de Final Cut Pro.

Si vous ajoutez des images fixes a la timeline, elles ont une durée de 4 secondes par défaut. Vous
pouvez modifier cette durée par défaut dans les préférences de Final Cut Pro.

Ajout de plans a votre projet
Vous pouvez ajouter simplement un plan a votre projet en procédant a un montage par ajout,
qui consiste a ajouter un ou plusieurs plans a la fin d'un projet ou d'un scénario.

Ajout de plans a votre projet dans la timeline
Sélectionnez un ou plusieurs plans dans le navigateur d’événements.
Pour ajouter les plans a la timeline, effectuez I'une des opérations suivantes :

- Choisissez Edition > Ajouter a la fin (ou appuyez sur la touche E).
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+ Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton Ajouter.

Si aucun élément n'est sélectionné, le plan apparait a la fin du scénario principal dans la timeline.
Si un scénario est sélectionné, le plan apparait a la fin de celui-ci.

Insertion de plans dans votre projet

Un montage par insertion place le plan source de facon a ce que tous les plans situés apres le
point d'insertion soient déplacés vers I'avant (Ripple) dans la timeline pour faire de la place au
plan inséré. Aucun plan n'est supprimé de votre projet. Un montage par insertion allonge le
projet de la durée du plan inséré.

S
E [T

Avant montage

A D B Cc

Aprés montage

Vous pouvez recourir au montage par insertion lorsque vous souhaitez ajouter un plan au début
ou au milieu de votre projet. Vous pouvez également réaliser ce type de montage pour inter-
rompre l'action dans un plan par celle dans le plan inséré. L'action du plan d’origine reprend
ensuite, au terme du plan inséré.

Remarque : Vous pouvez utiliser un montage a trois points pour réaliser un montage par inser-
tion. Pour en savoir plus, consultez Présentation du montage a trois points a la page 284.

Insertion de plans du navigateur d'événements dans la timeline
Sélectionnez un ou plusieurs plans dans le navigateur d’événements.

Placez la téte de lecture sur le point ou vous voulez insérer le plan dans le scénario principal ou
un scénario sélectionné (ou effectuez une sélection de plage).

Procédez de I'une des manieres suivantes :
. Choisissez Edition > Insérer (ou appuyez sur la touche W).

Remarque : Si vous utilisez le raccourci clavier et que le skimmer est présent dans la timeline,
le montage est réalisé au niveau de ce dernier.

+ Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton Insérer.

Le plan apparait dans la timeline et tous les plans situés apres le point d’insertion sont déplacés
vers I'avant. Si le skimmer est absent, les plans sont insérés au niveau de la téte de lecture. Si
vous effectuez un montage par insertion au milieu d’'un plan existant dans la timeline, celui-ci est
coupé au niveau du point d'insertion et la seconde moitié est repoussée a la fin du plan inséré,
avec le reste du métrage situé apres le point d'insertion.
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Insertion d’un plan vide ou de repére d’'emplacement dans la timeline

Il se peut que vous ayez besoin de réserver un espace dans la timeline pour un plan que vous
n‘avez pas encore. Final Cut Pro offre deux solutions a ce probleme : des images de repére d’em-
placement ou un plan vierge et sans son appelé plan vide dont vous pouvez définir librement
la durée.

Placez la téte de lecture sur le point ou vous voulez insérer le plan vide ou de repéere d’emplace-
ment dans le scénario principal ou un scénario sélectionné (ou effectuez une sélection de plage).

Effectuez I'une des opérations suivantes :

- Pour insérer un plan de repére d’emplacement : choisissez Edition > Insérer le repére d’emplace-
ment (ou appuyez sur Commande + Option + W).

Final Cut Pro insére des images de repere d'emplacement grises que vous pouvez personna-
liser. Pour en savoir plus, consultez Utilisation d'un repere d'emplacement a la page 247.Vous
pouvez définir librement la durée des plans de repére d’'emplacement.

Plan de repére
d’emplacement

- Pour insérer un plan vide : choisissez Edition > Insérer un espace (ou appuyez sur Option + W).

Final Cut Pro insére un plan vierge (contenant de la vidéo vierge et du silence) dont vous
pouvez définir librement la durée. (L'industrie audiovisuelle emploie le terme d’amorce pour le
désigner.)

Plan vide

Remarque : La couleur du plan vide se détermine par celle de I'arriére-plan actif dans

Final Cut Pro. Pour définir celle-ci, choisissez une option Arriére-plan du lecteur dans la fenétre
Lecture des préférences de Final Cut Pro. Si vous voulez une autre couleur, envisagez d'utiliser
un générateur de couleur unie.

Le plan apparait dans la timeline et tous les plans situés apres le point d’insertion sont déplacés
vers |'avant (la droite).
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Insertion de plans par glissement depuis le navigateur d’événements, un navigateur multimé-
dia ou le Finder

Vous pouvez insérer des plans entre ceux présents dans la timeline en les faisant glisser depuis le
navigateur d’événements, un autre navigateur multimédia de Final Cut Pro ou le Finder.

Faites glisser le plan a insérer sur un point de montage (entre deux plans) dans la timeline.

Le plan apparait dans la timeline et tous les plans situés apres le point d’insertion sont déplacés
vers I'avant (la droite).

Connexion de plans pour ajouter des prises, des titres et des effets de son
synchronisés

Vous pouvez associer des plans entre eux dans la timeline. Les plans connectés restent reliés et
synchronisés jusqu’a ce que vous les déplaciez ou les supprimiez manuellement.

P |

Avant montage

A B Cc

Aprés montage

Voici quelques utilisations possibles des plans connectés :
+ Plans de coupe : ajout d’'un plan de coupe en le connectant a un plan vidéo dans la timeline.
« Titres superposés : ajout d'un titre ou d'un tiers inférieur a un plan vidéo ou a une plage.

- Effets sonores et musique de fond : synchronisation de clips audio avec des plans du scénario
principal. Les plans restent synchronisés méme si vous déplacez les plans du scénario principal.
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Lorsque vous utilisez la commande de menu, le raccourci clavier ou le bouton de barre d’outils
Connecter, les plans vidéo (bleus) sont connectés au-dessus du scénario principal, et les clips
audio (verts) sont connectés en dessous :

Plan connecté
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Scénario principal Plan connecté ne contenant
que des données audio

Remarque : Vous pouvez utiliser un montage a trois points pour réaliser un montage par
connexion. Pour en savoir plus, consultez Présentation du montage a trois points a la page 284.

Connexion de plans dans la timeline
Si votre projet est vide, ajoutez des plans a la zone gris foncé du scénario principal dans la time-
line pour créer votre séquence initiale.

B Nouveau projet

Les plans du scénario principal constituent une base a laquelle vous pouvez connecter (asso-
cier) d’autres plans pour développer votre projet. Les montages par connexion sont légérement
différents des autres types de montage en ce sens qu'ils n'ajoutent jamais de plans au scénario
principal. Si vous réalisez un montage par connexion dans une timeline vide, Final Cut Pro ajoute
d’abord un plan vide au scénario principal et lui associe le nouveau plan connecté.

Sélectionnez un ou plusieurs plans ou une plage dans le navigateur d’événements.

Effectuez I'une des opérations suivantes pour indiquer I'endroit ou vous voulez connecter le plan
source sélectionné :

+ Placez la téte de lecture sur I'image du plan dans le scénario principal.
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+ Sélectionnez une plage dans le scénario principal.

Nicholas A04 Toys03

4 Pour connecter les plans sélectionnés aux plans du scénario principal, effectuez I'une des opéra-
tions suivantes :

- Choisissez Edition > Connecter au scénario principal (ou appuyez sur la touche Q).

Remarque : Si vous utilisez le raccourci clavier et que le skimmer est présent dans la timeline,
le plan est connecté au niveau de ce dernier.

+ Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton Connecter.

+ Faites glisser les plans vers la zone grise au-dessus ou en dessous du scénario principal.

La premiére image de la sélection source est connectée au plan du scénario principal au niveau
de la téte de lecture ou du skimmer. Si vous avez fait glisser la sélection source vers la timeline,
sa premiére image est connectée au scénario principal a I'endroit ol vous avez relaché le bouton
de la souris.

Plan connecté
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Scénario principal Point de connexion
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Lorsque vous réorganisez, déplacez, propagez ou supprimez des plans dans le scénario principal,
les plans qui y sont connectés sont déplacés (ou supprimés) avec eux.

Lorsque vous connectez des plans en les faisant glisser, vous avez la possibilité de placer les
plans vidéo en dessous du scénario principal et les clips audio au-dessus.

Plan connecté ne
contenant que des
Titre données audio

I ——————————————————————
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|
Impulsions mouvement

Office04

‘ L —-
: a4 |
'd A A0S

Officel1

Plan audio/vidéo
connecté

Remarque : Dans Final Cut Pro, si vous connectez des plans, les plans vidéo situés au-dessus
masquent ceux se trouvant en dessous. Cela ne s'applique toutefois pas aux plans présentant
certains réglages de transparence, d'incrustation ou de compositing. Pour en savoir plus, consul-
tez Présentation du compositing a la page 367. Les clips audio n'affectent jamais la sortie vidéo,
méme s'ils sont placés au-dessus de plans vidéo dans la timeline.

Ajustement du point de connexion d’un plan connecté

Par défaut, les plans et les scénarios connectés sont connectés au scénario principal au niveau
de leur premiere image, mais vous pouvez déplacer ce « point de connexion ». Cela s'avére utile
si vous voulez connecter une image ou un échantillon audio précis du plan ou du scénario
connecté a une image ou un échantillon audio précis du scénario principal.
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= Maintenez les touches Commande et Option enfoncées et cliquez sur le plan connecté (ou sur la
bordure grise du scénario) a I'endroit ol vous voulez placer le point de connexion.

Le point de connexion est positionné a lI'endroit ou vous avez cliqué.

DavidA03 DavidA03

Point de connexion Nouvelle position du
par défaut point de connexion

Déplacement, trim ou suppression de plans dans le scénario principal sans affecter les plans
connectés

Si vous devez déplacer ou effectuer un trim sur des plans dans le scénario principal mais voulez
conserver 'emplacement des plans connectés, vous pouvez maintenir la touche de I'accent
grave (') lors du montage pour préserver la synchronisation et la position des plans connectés.

= Pour déplacer un plan sans affecter pour autant les plans connectés : tout en maintenant enfoncée
la touche de I'accent grave (), faites glisser le plan dans la timeline (soit par le biais de I'outil
Sélection, soit a I'aide de I'outil Position).

CU_Kelly1

Race track

Maintenez la touche de I'accent grave ()
enfoncée, puis faites glisser le plan.

CU_Kelly1

st 4

Race track

Le plan connecté conserve
son emplacement.

Chapitre 8 Montage de votre projet 14



= Pour effectue un trim sur un plan sans affecter pour autant les plans connectés : tout en maintenant
enfoncée la touche de I'accent grave ('), effectuez un trim sur le plan en faisant appel a une
méthode quelconque, notamment les montages Ripple, les montages Roll, les montages par cou-
lissement et les montages par glissement.

= Pour supprimer un plan sans affecter pour autant les plans connectés : tout en maintenant enfoncée
la touche de I'accent grave ('), sélectionnez le plan et appuyez sur Supprimer (ou appuyez sur
Commande + Option + Supprimer).

Pour en savoir plus sur la suppression de plans ou de plages possédant des plans connectés,
consultez Suppression de plans du projet a la page 122.

= Pour passer a un autre plan dans une audition sans affecter pour autant les plans connectés : tout
en maintenant enfoncée la touche de l'accent grave (), sélectionnez la meilleure image dans la
fenétre Audition.

Pour en savoir plus, consultez Utilisation d'auditions pour essayer des plans dans votre projet a la
page 295.

Dans tous ces cas, le ou les plans connectés conservent exactement la méme position ainsi que
leur synchronisation.

Si vous supprimez des plans ou des plages en relation avec des plans connectés et des scénarios
sans maintenir la touche de I'accent grave (') enfoncée, des regles particuliéres s'appliquent alors.
Pour en savoir plus, consultez Suppression de plans du projet a la page 122.

Ecrasement de certaines parties de votre projet

Dans un montage par écrasement, un ou plusieurs plans source écrasent les plans présents dans
le scénario principal ou un scénario sélectionné, en commencant au point de départ d'une sélec-
tion de plage ou au niveau du skimmer ou de la téte de lecture. Puisqu’aucun élément de plan
ne subit de montage Ripple en avant, la durée de votre projet reste inchangée.

N

Avant montage

A D B C

Aprés montage

L'écrasement differe du remplacement de données. L'écrasement ne fonctionne qu'avec des
sélections de plage, et non avec des plans complets, et n’est pas limité aux limites des plans.
Utilisez un montage par écrasement lorsque vous voulez monter une durée de métrage précise
et non des plans précis.

Remarque : Vous pouvez utiliser un montage a trois points pour réaliser un montage par écrase-
ment. Pour en savoir plus, consultez Présentation du montage a trois points a la page 284.

Ecrasement de plans de la timeline par des plans du navigateur d’événements
1 Sélectionnez un ou plusieurs plans dans le navigateur d’événements.

Si la sélection comporte plusieurs plans source, ceux-ci apparaitront dans la timeline dans l'ordre
dans lequel ils ont été sélectionnés.

2 Pour définir le point de départ du plan d’écrasement dans la timeline, effectuez I'une des opéra-
tions suivantes dans le scénario principal ou un scénario sélectionné :

+ Positionnez la téte de lecture.
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+ Sélectionnez une plage comprenant un ou plusieurs plans dans la timeline.

Remarque : La commande d’écrasement ignore les sélections de plan complet dans la timeline.
Si vous ne sélectionnez pas de plage dans la timeline, Final Cut Pro place le point de départ du
plan d’écrasement au niveau de la téte de lecture ou du skimmer.

3 Choisissez Edition > Ecraser (ou appuyez sur la touche D).

Le plan source apparait dans le scénario principal et écrase tous les plans existants sur toute
sa durée.

Remarque : Si vous utilisez le raccourci clavier et que le skimmer est présent dans la timelineg, le
montage est réalisé au niveau de ce dernier.

Pour réaliser le montage par écrasement en amont de la téte de lecture, de sorte que le point
d’arrivée du plan d’écrasement (et non son point de départ) soit aligné sur la position cible,
appuyez sur Maj + D.

Remplacement d’un plan par un autre dans votre projet

Vous pouvez remplacer des plans de votre projet par des plans figurant dans le navigateur d’évé-
nements, d’autres navigateurs multimédias de Final Cut Pro ou le Finder. Contrairement aux mon-
tages par écrasement, le remplacement ne fonctionne que sur des plans complets de la timeline
et peut modifier la durée du projet.

N

D DTSR

Avant montage

Aprés montage

Les options de remplacement incluent I'utilisation du début ou de la fin du plan source, ainsi
que la création automatique d’auditions ou I'ajout automatique a des auditions.

Remplacement par glissement d’un plan de la timeline par un ou plusieurs plans
1 Procédez de I'une des maniéres suivantes pour effectuer une sélection source :

« Sélectionnez un plan ou une plage dans le navigateur d'événements.

+ Sélectionnez un élément de média dans I'un des navigateurs multimédias de Final Cut Pro ou
le Finder.

2 Faites glisser la sélection source sur le plan de la timeline que vous voulez remplacer.

Le plan cible est mis en évidence par un contour blanc dans la timeline.

Chapitre 8 Montage de votre projet 16



3 Relachez le bouton de la souris et choisissez une option dans le menu contextuel :

elson £==

Remplacer
! Remplacer depuis le début
|
|

Remplacer depuis la fin
Remplacer et ajouter a I'audition |

Ajouter a I'audition

Annuler

+ Remplacer : Le plan cible est remplacé par la sélection source. La durée est déterminée par
celle de la sélection source. Si les durées de la sélection source et du plan cible sont diffé-
rentes, les plans suivants sont décalés.

« Remplacer depuis le début : le plan cible est remplacé par la sélection source, en commencant
au début de celle-ci. La durée est déterminée par celle du plan de la timeline.

« Remplacer depuis la fin : le plan cible est remplacé par la sélection source, en commencant a la
fin de celle-ci. La durée est déterminée par celle du plan de la timeline.

« Remplacer et ajouter a I'audition :le plan cible est remplacé par une audition dans laquelle la
sélection source est le meilleur élément et le plan cible un élément alternatif. La durée est
déterminée par la sélection source. Si les durées de la sélection source et du plan cible sont
différentes, les plans suivants sont décalés.

« Ajouter a I'audition : e plan cible est remplacé par une audition dans laquelle le plan cible est
le meilleur élément et la sélection source un élément alternatif.

« Annuler :le montage par remplacement est annulé.

La sélection source apparait dans la timeline, a la place du plan d’origine.

Nicholas A04 David A06

.@
"

Y

Le plan source sélectionné
apparait dans la timeline.

Remarque : Pour les options « Remplacer depuis le début » et « Remplacer depuis la fin », si

la sélection source est une sélection de plage ayant une durée inférieure a celle du plan cible
et qu'il y a sufisamment de données supplémentaires, Final Cut Pro augmente la durée de la
sélection source pour qu'elle corresponde a celle du plan cible. La durée du scénario obtenu ne
change pas.
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Remplacement d’un plan de la timeline a I'aide de raccourcis clavier
Dans le navigateur d'événements, sélectionnez le plan ou la plage source.

Dans la timeline, sélectionnez le plan a remplacer.

Remarque : |l doit s'agir d’'un plan complet, et non d’une plage. Pour en savoir plus, consultez A
propos des sélections et des pellicules de film a la page 97.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Pour réaliser un montage par remplacement standard : appuyez sur Maj + R.

Le plan cible est remplacé par la sélection source. La durée est déterminée par celle de la
sélection source. Si les durées de la sélection source et du plan cible sont différentes, les plans
suivants sont décalés.

« Pour réaliser un montage Remplacer depuis le début : appuyez sur Option + R.

Le plan cible est remplacé par le plan source, en commencant au début de celui-ci. La durée
est déterminée par celle du plan de la timeline.

Remarque : Pour 'option « Remplacer depuis le début », si la sélection source est une sélec-
tion de plage ayant une durée inférieure a celle du plan cible et qu'il y a suffisamment de
données supplémentaires, Final Cut Pro augmente la durée de la sélection source pour qu’elle
corresponde a celle du plan cible. La durée du scénario obtenu ne change pas.

La sélection source apparait dans la timeline, a la place du plan d’origine.

Ajout et montage d’images fixes
Dans Final Cut Pro, vous pouvez ajouter et monter de nombreux formats d'image fixe dans vos
projets, notamment des photos et des fichiers graphiques.

Ajout d’une image fixe a la timeline
Vous pouvez ajouter des images fixes a votre projet depuis le navigateur d’événements ou le
navigateur de photos.

Pour ajouter une image fixe depuis le navigateur d'événements :importez 'image fixe dans un évé-
nement, puis sélectionnez intégralement ou partiellement le plan d'image fixe et faites-le glisser
du navigateur d'événements vers la timeline.

Remarque : Lorsqu’une image fixe est importée, elle fonctionne comme tout autre plan dans
Final Cut Pro.Vous pouvez utiliser toutes les techniques décrites dans le présent chapitre pour
ajouter des plans d'image fixe a la timeline.

Pour ajouter une image fixe depuis le navigateur de photos : ouvrez le navigateur de photos, sélec-
tionnez une image fixe, puis faites-la glisser directement vers la timeline.

La durée initiale par défaut des sélections de plage dans les images fixes est de 4 secondes, mais
vous pouvez la modifier dans la fenétre Montage des préférences de Final Cut Pro.

La durée d'un plan d'image fixe nest pas limitée. Pour modifier la durée d’un plan d'image fixe
dans la timeline, utilisez 'une des techniques de trim décrites dans le présent chapitre. Pour
modifier la durée de plusieurs plans d'image fixe en méme temps, sélectionnez ces derniers et
choisissez Modifier > Modifier la durée (ou appuyez sur Controle + D).
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Ajout de fichiers graphiques multicouche a la timeline
Il vous est possible d'ajouter des fichiers graphiques multicouches, tels que les fichiers Adobe
Photoshop (PSD), créés dans une autre application de retouche d’'image a la timeline.

1 Importez le fichier graphique multicouche dans un événement.

Important : si le fichier graphique multicouche présente un arriére-plan transparent, assurez-
vous que le format de rendu de votre projet est défini sur Apple ProRes 4444 afin de préserver
la transparence au moment du rendu. Consultez Modification du nom et des propriétés d'un
projet a la page 89.

2 Dans le navigateur d’'événements, maintenez la touche Controle enfoncée et cliquez sur I'image
multicouche, puis choisissez « Ouvrir dans la timeline » dans le menu contextuel.

Chaque couche s'affiche sur la timeline sous forme de plan connecté qu'il vous est possible
de monter comme vous le feriez pour tout autre plan. Par exemple, vous pouvez animer des
couches en leur appliquant un fondu entrant ou sortant.

Image de graphiques en couches dans le visualiseur

La durée par défaut d'un fichier graphique multicouche est d'une minute. Pour modifier la durée
d’une des couches dans la timeline, utilisez 'une des techniques de trim décrites dans le présent
chapitre. Pour modifier la durée de toutes les couches, sélectionnez ces derniers et choisissez
Modifier > Modifier la durée (ou appuyez sur Contréle + D).

Pour en savoir plus sur la création de fichiers graphiques multicouches pour Final Cut Pro, consul-
tez la page http://support.apple.com/kb/HT5152?viewlocale=fr_FR.

Modification d'une image fixe avec une application d’édition d'image externe
Vous pouvez modifier une image fixe a I'aide d'une application d'édition d’image externe ; les
modifications apparaissent automatiquement dans le plan dans Final Cut Pro.

1 Pour ajouter un plan d’'image fixe a la timeline, procédez comme indiqué ci-dessus.

2 Pour retrouver le fichier de média source du plan dans le Finder, appuyez sur
Commande + Maj + R.

3 Ouvrez le fichier multimédia source dans 'application d’édition d'image externe.

4 Modifiez 'image dans l'application d’édition d'image et enregistrez les modifications.

Chapitre 8 Montage de votre projet 19


http://support.apple.com/kb/HT5152?viewlocale=fr_FR

5 Retournez dans Final Cut Pro.

Les modifications apparaissent automatiquement dans le plan d’'image fixe dans Final Cut Pro.

Vous pouvez également créer des images figées a partir de vos plans vidéo. Pour en savoir plus,
consultez Création d'images figées a la page 120.

Création d’'images figées

Vous pouvez créer en toute simplicité des plans d’arrét sur image a partir de n'importe quel plan
vidéo. Les plans d'arrét sur image contiennent une image particuliére permettant d’interrompre
temporairement l'action a I'écran.

Vous pouvez créer des plans d’arrét sur image a partir de plans dans la timeline ou le navigateur
d’événements. Si vous créez un plan d’arrét sur image a partir du navigateur d’événements, il est
alors attaché au scénario principal au niveau de la téte de lecture sous forme de plan connecté.

Vous pouvez créer des images figées a la volée pendant la lecture ou en accédant a une image
donnée dans un plan.

Remarque : Un plan d’arrét sur image conserve tous les attributs appliqués au plan source, par
exemple les réglages et les effets.

Création d’un plan d’arrét sur image
1 Dans la timeline ou le navigateur d’événements, procédez de I'une des facons suivantes :

+ Placez le skimmer ou la téte de lecture sur 'image a figer.

+ Lancez la lecture du plan.

2 Choisissez Edition > Ajouter un arrét sur image (ou appuyez simultanément sur les touches
Option + F).
Le mode d’ajout de l'arrét sur image au projet dépend de I'emplacement ou I'image a été créée :
depuis la timeline ou du navigateur d’événements.
« Sivous avez créé I'image figée a partir d’'un plan dans la timeline : un nouveau plan d’arrét sur
image est inséré dans la timeline a I'emplacement du skimmer ou de la téte de lecture.
« Sivous avez créé I'image figée a partir d’'un plan dans le navigateur d’événements : un nouveau

plan d’arrét sur image est joint sous forme de plan connecté dans la timeline a 'emplacement
de la téte de lecture.

Audi_13_Day_Multi

o
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Modification de la durée par défaut des plans d’arrét sur image

Les plans d’arrét sur image possedent la méme durée par défaut que les plans d’images
fixes, a savoir 4 secondes. Vous pouvez modifier la durée par défaut dans les préférences de
Final Cut Pro.

Choisissez Final Cut Pro > Préférences (ou appuyez sur Commande + virgule), puis cliquez sur le
bouton Montage en haut de la fenétre.

Réglez la case de valeur Images fixes.

Si vous ne voulez pas créer de plan a part pour les images figées, vous pouvez créer un segment
de suspension a l'aide du menu local Resynchronisation. Pour en savoir plus, consultez Création
d'un segment de suspension a la page 305.

Ajout de plans en mode vidéo uniquement ou audio uniquement

Par défaut, lorsque vous ajoutez un plan d'un événement a la timeline, tous les composants
vidéo et audio de ce plan sont inclus dans le montage. Toutefois, vous pouvez également
n‘ajouter que la partie vidéo ou la partie audio des plans d’événement a la timeline, méme s'ils
contiennent de la vidéo et de I'audio.

Réalisation de montages Vidéo seulement ou Audio seulement
Pour définir le mode de montage, effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour n‘ajouter que la vidéo de votre sélection a la timeline : choisissez Vidéo seulement dans le
menu local Edition de la barre d’outils (ou appuyez sur Maj + 2).

m 8 =

Plan composé Valous 1 m

Vidéo uniquement n£>2
Audio seulement 3

« Pour n‘ajouter que I'audio de votre sélection a la timeline : choisissez Audio seulement dans le
menu local Edition de la barre d’outils (ou appuyez sur Maj + 3).

Les boutons de montage de la barre d’outils changent d’aspect pour indiquer le mode
sélectionné :

Mode Vidéo
uniguement

Mode Audio
uniquement

Ajoutez des plans a la timeline comme vous le faites habituellement.
Le plan Vidéo seulement ou Audio seulement apparait dans la timeline.

Pour revenir au mode par défaut (vidéo et audio), dans le menu local Edition de la barre d’outils
(ou appuyez sur Maj + 1), choisissez Tout.
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Suppression de plans du projet
Lorsque vous supprimez des plans d’'un projet dans la timeline, les données source figurant dans
les événements, les navigateurs multimédias de Final Cut Pro et le Finder ne sont pas affectées.

Suppression de plans ou de plages de la timeline
1 Sélectionnez dans la timeline les plans ou la plage a supprimer.

2 Choisissez Edition > Supprimer (ou appuyez sur la touche Supprimer).

Les plans ou parties de plans sélectionnés sont supprimés de la timeline, et les plans situés a
droite de la sélection (le cas échéant) sont décalés pour combler le vide résultant.

Pour annuler immédiatement la suppression, choisissez Edition > Annuler (ou appuyez sur
Commande + 7).

Remarque : En général, si vous sélectionnez un plan complet de la timeline (par exemple, avec

la touche C) ou une plage se composant d'un plan complet (par exemple, avec la touche X) et
que vous supprimez cette sélection, les éventuels plans connectés ou scénarios sont également
supprimés. Cependant, il est possible de supprimer un plan sans affecter pour autant ses plans
connectés en maintenant enfoncée la touche de I'accent grave (') tout en appuyant sur la touche
Supprimer. Pour en savoir plus, consultez « Déplacement, trim ou suppression de plans dans le
scénario principal sans affecter les plans connectés » dans Connexion de plans pour ajouter des
prises, des titres et des effets de son synchronisés a la page 110. En outre, si vous supprimez une
plage partielle d’'un plan, qui inclut un plan ou un scénario connecté, les éléments de ce type ne
sont alors pas supprimés mais décalés au plan le plus proche dans le scénario principal.

Suppression de plans ou de plages sans affecter la durée totale et la synchronisation

du projet

Si vous souhaitez supprimer des plans de la timeline tout en préservant la durée totale et la
synchronisation du projet, vous pouvez remplacer ces plans par des plans vides. Cette méthode
évite les montages Ripple.

1 Sélectionnez les plans ou la plage a supprimer.

2 Choisissez Edition > Remplacer par un blanc (ou appuyez sur Maj + Supprimer).

Final Cut Pro remplace la sélection par un plan vide dans la timeline.
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Remarque : Cette méthode préserve les plans connectés. Lorsque vous remplacez un plan par un
plan vide, les éventuels plans connectés sont associés a ce dernier.

Isolement, désactivation et activation de plans

Il peut parfois étre utile de lire une séquence avec et sans certains plans a des fins de comparai-
son. Dans Final Cut Pro, vous pouvez rapidement lire I'audio d’un plan excluant ainsi I'audio des
autres plans. Cette fonctionnalité, appelée solo, désactive I'audio de tous les plans non sélection-
nés dans la timeline. Vous pouvez également désactiver (et non supprimer) des plans sélection-
nés, ce qui a pour effet de les rendre invisibles et inaudibles lors de la lecture. Les plans désacti-
vés n'apparaissent dans aucune sortie. Vous pouvez les réactiver tout aussi facilement.

Isolement d’éléments sélectionnés
Si vous voulez vous concentrer sur un sous-ensemble de plans dans la timeline, vous pouvez
sélectionner ces derniers et les isoler des autres.

Dans la timeling, sélectionnez les plans a isoler.
Procédez de I'une des manieres suivantes :
+ choisissez Plan > Solo (ou appuyez sur les touches Option + S).

« Cliquez sur le bouton Solo dans le coin supérieur droit de la timeline.

Lorsque l'isolement est activé, le bouton Solo est jaune et les plans non sélectionnés sont affi-
chés en noir et blanc, ce qui permet d'identifier facilement les plans isolés, qui sont entourés
en jaune.

Pour désactiver I'isolement, cliquez a nouveau sur le bouton Solo.
Désactivation et réactivation d’un ou de plusieurs plans
Sélectionnez un ou plusieurs plans dans la timeline.

Choisissez Plan > Désactiver (ou appuyez sur la touche V).

Les plans désactivés sont estompés dans la timeline et sont invisibles et inaudibles pendant
la lecture.

Plan désactivé Plan activé
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3 Pour réactiver les clips désactivés, sélectionnez-les dans la timeline et choisissez Plan >
Désactiver (ou appuyez sur la touche V).

Recherche d’un plan source d’un plan de la timeline

Vous pouvez rechercher rapidement le plan d’événement source d'un plan que vous utilisez
dans la timeline de votre projet. Cela s'avere particulierement utile si vous voulez dupliquer un
plan de votre projet ou ajouter le méme plan a un autre projet.

Recherche et affichage du plan d’événement source d’un plan de la timeline
1 Dans la timeline, sélectionnez le plan dont vous voulez localiser le plan d’événement source.

2 Procédez de I'une des manieres suivantes :
+ Choisissez Plan > Afficher dans le navigateur d’événements (ou appuyez sur Maj + F).

+ Cliquez sur le plan tout en maintenant la touche Controle enfoncée, puis choisissez « Afficher
dans le navigateur d'événements » dans le menu contextuel.

Une bordure de sélection apparait autour du plan source dans le navigateur d’événements et la
position de la téte de lecture dans le plan source correspond a celle de la téte de lecture dans le
plan de la timeline.

Disposition des plans dans la timeline

Dans Final Cut Pro, vous pouvez organiser et réorganiser les plans de votre projet comme vous le
souhaitez. Si vous ajoutez ou déplacez un plan dans la timeline en le faisant glisser, Final Cut Pro
déplace les autres plans pour lui faire de la place. Vous pouvez également déplacer les plans
numériqguement en saisissant une valeur de timecode, les déplacer Iégerement a l'aide de rac-
courcis clavier, les écraser a l'aide de I'outil Position et les déplacer verticalement depuis et vers le
scénario principal.

Déplacement de plans par glissement horizontal
= Dans la timeline, sélectionnez un ou plusieurs plans et faites-les glisser vers un nouvel emplace-
ment du projet.

Pendant que vous faites glisser les plans, un contour de la sélection apparait au nouvel empla-
cement de la timeline. Lorsque vous relachez le bouton de la souris, le ou les plans reposition-
nés apparaissent au nouvel emplacement. Final Cut Pro décale les plans (et les éventuels plans
connectés) dans la timeline pour faire de la place aux plans repositionnés et pour combler le
vide laissé par ces derniers. Vous pouvez également faire glisser les plans verticalement vers et
depuis le scénario principal.

Remarque : Cette méthode de déplacement horizontal des plans est I'équivalent fonctionnel du
montage par déplacement disponible dans Final Cut Pro 7, en plus simple.
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Déplacement de plans a I'aide d'une valeur de timecode
Vous pouvez déplacer des plans sélectionnés dans la timeline en saisissant la durée dont vous
souhaitez les décaler.

Sélectionnez un ou plusieurs plans dans la timeline.
Effectuez 'une des opérations suivantes, ou les deux :

« Pour déplacer les plans vers I'avant : appuyez sur la touche Plus (+), puis entrez une durée de
timecode pour le déplacement.

« Pour déplacer les plans vers I'arriére : appuyez sur la touche Tiret (-), puis entrez une durée de
timecode pour le déplacement.

Remarque : Pour en savoir plus et obtenir des conseils pour la saisie des valeurs de timecode,

consultez la section Navigation a l'aide du timecode a la page 151.

Le champ de saisie du timecode (avec des nombres bleus) apparait dans le panneau de contréle
de la barre d’outils pendant que vous tapez.

Champ de saisie du timecode

dans le Dashboard

Officel1

Appuyez sur la touche Entrée.

Les plans sont déplacés vers I'avant ou l'arriére de la durée saisie et écrasent les plans présents
au nouvel emplacement, le cas échéant. Si les plans sélectionnés se trouvent dans un scénario,
un plan vide comble les parties vacantes de ce dernier.

Officell

Le plan se déplace vers Un plan vide comble
I'avant ou I'arriere de la la partie vacante du
durée saisie. scénario.

Déplacement léger de plans a I'aide de raccourcis clavier

La fonctionnalité de déplacement Iéger dans Final Cut Pro vous permet de déplacer trés Iégeére-
ment les éléments sélectionnés, par exemple de quelques images ou sous-images (pour les plans
Audio seulement connectés).
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1 Sélectionnez un ou plusieurs plans dans la timeline.
2 Pour déplacer l[égerement les plans, effectuez I'une des opérations suivantes :
« Pour déplacer la sélection d’une image vers la gauche : appuyez sur la touche Virgule (,).
« Pour déplacer la sélection de 10 images vers la gauche : appuyez sur Maj + Virgule (,).
« Pour déplacer la sélection d’'une image vers la droite : appuyez sur la touche Point ().
« Pour déplacer la sélection de 10 images vers la droite : appuyez sur Maj + point (.).

3 Sivous souhaitez déplacer légérement des clips audio connectés d’une ou de plusieurs sous-
images, effectuez 'une des opérations suivantes :

« Pour déplacer la sélection d’'une sous-image vers la gauche : appuyez sur Option + Virgule (,).

« Pour déplacer la sélection de 10 sous-images vers la gauche : appuyez sur
Maj + Option + Virgule (,).

« Pour déplacer la sélection d’une sous-image vers la droite : appuyez sur Option + point (.).
« Pour déplacer la sélection de 10 sous-images vers la droite : appuyez sur Maj + Option + point (.).

Pour en savoir plus sur les sous-images, consultez la section Affichage des formes d’onde audio
au niveau de I'échantillon audio a la page 169.

Les plans déplacés écrasent les plans présents au nouvel emplacement, le cas échéant. Un plan
vide comble les parties vacantes de la timeline.

Ecrasement de plans a l'aide de I'outil Position

Vous pouvez déplacer des plans en les faisant glisser dans la timeline pour écraser d’autres plans.
Cela vous permet de positionner précisément des plans sans provoquer le déplacement d'autres
plans pour faire de la place.

1 Choisissez I'outil Position dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la
touche P).

v

Choisir

*‘T Trim

) Position %
L Sélection de plage
JE Lame de rasoir

Q_ Zoom

/{ Manuscrit

Le pointeur prend la forme de I'outil Position .

Conseil : Vous pouvez activer temporairement I'outil Position en maintenant la touche P enfon-
cée. Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.
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2 Sélectionnez le plan a déplacer.

Nelson A03 Toys16

Nelson A03

Le plan déplacé écrase les plans présents au nouvel emplacement, le cas échéant. Un plan vide
comble la partie vacante de la timeline.

Remarque : Sivous préférez déplacer les plans vers la gauche ou la droite dans la timeline sans
laisser de blanc, vous pouvez réaliser un montage par coulissement.

Pour revenir a l'outil Sélectionner (outil par défaut), choisissez-le dans le menu local Outils de la
barre d’outils (ou appuyez sur la touche A).

Glissement de plans depuis et vers le scénario principal

Vous pouvez faire glisser des plans depuis et vers le scénario principal. Cette technique fait appel
aux montages Ripple, qui ont une incidence sur la durée totale de votre projet. Lorsque vous
déplacez un plan hors du scénario principal, il devient soit un plan connecté individuel, soit un élé-
ment d'un scénario connecté.

1 Sil'outil Sélectionner n'est pas actif, choisissez-le dans le menu local Outils de la barre d'outils (ou
appuyez sur la touche A).

v
k  Choisir %
b Trim

Position

Sélection de plage

. Lame de rasoir

Zoom

Manuscrit

2 Sélectionnez un ou plusieurs plans (plans du scénario principal ou plans connectés).
3 Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour déplacer les plans hors du scénario principal : faites glisser les plans du scénario principal vers
leur nouvel emplacement de plans connectés (au-dessus ou en dessous du scénario principal).
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Les plans suivants dans le scénario principal sont décalés vers la gauche pour combler le vide
laissé par les plans que vous avez déplacés.

!,'5 Callaway1

Toys13 Toys14

!-'j Callaway1

Toys13 Toys14

Faites glisser le plan sur Les plans suivants sont
sa nouvelle position en raccordés a gauche pour
tant que plan connecté. combler le vide.

« Pour déplacer les plans vers le scénario principal : faites glisser les plans de leur emplacement de
plans connectés vers un point de montage (entre deux plans) du scénario principal.

Ce faisant, vous réalisez en fait un montage par insertion : les anciens plans connectés sont insérés
dans le scénario principal et les plans suivants sont décalés vers la droite pour leur faire de la place.

!,'5 Callaway1

Toys14 Toys1%

-:ﬂ Callaway1

Toys14 Toys15

Remarque : Vous pouvez faire glisser des plans depuis et vers le scénario principal a condition qu’au-
cun plan ne soit connecté a ces derniers. Si un plan est connecté, vous devez d'abord le déplacer ou
le supprimer, ou vous devez utiliser la commande « Prélever du scénario principal » ou « Remplacer
par le scénario principal ».
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Déplacement de plans depuis et vers le scénario principal sans montage Ripple du projet

Vous pouvez déplacer des plans depuis et vers le scénario principal sans affecter la durée totale

de votre projet.

1 Sélectionnez les plans a déplacer.

Toys13

Nelson A03 Office05 Office01

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour déplacer les plans sélectionnés du scénario principal vers des plans connectés au méme
emplacement de la timeline : choisissez Edition > Prélever du scénario principal (ou appuyez sur
Commande + Option + fléche vers le haut).

Nouveau plan connecté a la
méme position dans la timeline

Toys13

Nelson AQ03 Office05

Un plan vide comble la partie
vacante du scénario principal.

Des plans vides comblent les parties vacantes du scénario principal, si nécessaire.

Pour déplacer les plans connectés sélectionnés vers le scénario principal : choisissez Edition >
Remplacer par le scénario principal (ou appuyez sur Commande + Option + Fleche vers

le bas).

Selon le niveau de chevauchement sur le plan connecté, la commande « Remplacer par le
scénario principal » crée un montage scindé ou écrase les plans vidéo présents au nouvel
emplacement et convertit la partie audio du plan écrasé en plan connecté. La commande

« Remplacer par le scénario principal » n'est pas disponible pour les plans Audio seulement.
Remarque : La commande « Remplacer par le scénario principal » ne fonctionne qu'avec des
plans connectés individuels. Pour I'utiliser sur un plan figurant dans un scénario connecté,
déplacez d’'abord ce plan hors du scénario.

Vous pouvez obtenir les mémes résultats en faisant glisser les plans a I'aide de I'outil Position.
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Coupe et trim des plans

Présentation du trim

Aprés avoir grossierement assemblé vos plans dans I'ordre chronologique dans la timeline, vous
pouvez commencer a ajuster le point de montage entre chaque paire de plans contigus. Toute
opération de rallongement ou de raccourcissement d’'un plan dans un projet représente une
opération de trim sur le plan en question. Ceci étant dit, le trim constitue généralement un ajus-
tement précis (qui s'applique aussi bien a une image qu’a plusieurs secondes du plan). Si vous
modifiez la durée d’un plan en manipulant des durées plus longues, il s'agit toujours d’opéra-
tions de trim, bien que cela ne s'inscrive pas encore dans la phase d'affinement du montage.

Dans Final Cut Pro, vous pouvez utiliser de nombreuses techniques pour appliquer un trim aux
plans et aux points de montage dans la timeline, notamment les montages Ripple, Roll, par cou-
lissement et par glissement.

Indépendamment de la facon dont vous réalisez le trim ou autres montages dans Final Cut Pro,
le média sous-jacent n'est jamais modifié. Les parties des plans effacées ou ayant fait I'objet d'un
trim ne sont supprimées que du projet, et non des plans source présents dans votre bibliotheque
d’événements ni des fichiers multimédias source stockés sur votre disque dur.

Conseil : Un « double » affichage apparait dans le visualiseur lorsque vous appliquez un trim
a des points de montage dans la timeline. Pour en savoir plus, consultez Affichage détaillé des
commentaires sur le trimming a la page 145.

Coupe de plans a l'aide de I'outil Lame de rasoir
Apres avoir ajouté des plans a la timeline, vous pouvez facilement les couper pour ajuster leur
durée ou supprimer les parties dont vous ne voulez pas.

Le montage le plus élémentaire est la coupe droite. A 'origine, il s'agit d’'une opération de mon-
tage de film consistant a couper une pellicule a I'aide d’un rasoir et a coller un nouveau « plan ».

Lorsque vous coupez un plan dans votre projet, il est divisé en deux. Vous pouvez couper un ou
plusieurs plans a la fois.

Coupe d’un plan dans la timeline
Choisissez I'outil Lame de rasoir dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la
touche B).

v

Choisir

b Trim

Position
Sélection de plage
Lame de rasoir %

Zoom

Manuscrit

Le pointeur prend la forme de I'outil Lame de rasoir &,

Conseil : Vous pouvez activer temporairement l'outil Lame de rasoir en maintenant la touche B
enfoncée. Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.
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2 Placez le skimmer sur I'image du plan ou vous souhaitez effectuer la coupe, puis cliquez.

Nelson A07 Nicholas A03 David A06

| BN

Outil Lame de rasoir

Conseil : Vous pouvez également couper des plans pendant la lecture de votre projet. Pour
couper des plans a la volée, appuyez sur les touches Commande + B a tout moment pendant la
lecture de votre projet.

Un point de montage apparait a I'endroit ol vous avez cliqué et le plan est divisé en deux.

Nelson A07 Nicholas A03 Nicholas A03 David A06

Nouveau point de montage

Coupe de tous les plans a la fois
La commande « Lame de rasoir sur tout » vous permet de couper simultanément tous les plans
du scénario principal et les plans connectés situés au niveau du skimmer ou de la téte de lecture.

1 Dans la timeline, placez le skimmer sur I'image ol vous souhaitez effectuer la coupe.

2 Choisissez Edition > Lame de rasoir sur tout (ou appuyez sur les touches Commande + Maj + B).
Tous les plans au niveau du skimmer sont alors coupés.
Coupe de plusieurs plans sélectionnés a la fois

Vous pouvez utiliser la commande Lame de rasoir pour couper simultanément des plans sélec-
tionnés du scénario principal et des plans connectés.

1 Dans la timeline, sélectionnez les plans a couper.
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2 Placez le skimmer sur I'image oU vous souhaitez effectuer la coupe.

Chronique

3 Choisissez Edition > Lame de rasoir (ou appuyez sur Commande + B).

Les plans sélectionnés sont coupés au niveau du skimmer.

P ouzzeon

Formes Formes

David AO01 Toys03

|

Remarque : Si aucun élément n'est sélectionné, cette commande ne s'applique qu’au plan du
scénario principal.

Extension ou raccourcissement d’un plan
Vous pouvez appliquer un trim a un plan de votre projet en ajustant le point de départ ou d’arri-
vée de ce plan.

Le type de trim par défaut dans Final Cut Pro, le trim Ripple, regle le point de départ ou le point
d‘arrivée d’'un plan sans laisser de vide dans la timeline. La modification de la durée du plan est
propagée vers I'extérieur, avangant ou reculant tous les plans suivants dans la timeline.

Avant montage

Aprés montage
De méme, si vous supprimez un plan de la timeling, les plans suivants s'adaptent en amont pour

fermer le vide. Les montages Ripple affectent le plan auquel le trim est appliqué, la position de
tous les plans suivants sur la timeline et la durée totale du projet.
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Un « double » affichage apparait dans le visualiseur lorsque vous appliquez un trim a des points
de montage dans la timeline. Cet affichage présente en détail les parties situées de part et
d’autre du point de montage. Pour en savoir plus, consultez Affichage détaillé des commentaires
sur le trimming a la page 145.

Glissement de points de montage a 'aide de I'outil Sélectionner
Dans la timeline, placez le pointeur sur le point de départ ou d'arrivée du plan auquel vous
voulez appliquer un trim.

La forme du pointeur passe d'une icone de fleche k a une icone de trim. L'apparence de I'icone
de trim change pour indiquer si le trim va modifier le point d'arrivée du plan de gauche ou le
point de départ du plan de droite.

Trim du point de sortie Trim du point d’entrée
du plan de gauche. du plan de droite.

Faites glisser le point de départ ou d’arrivée dans la direction dans laquelle vous voulez appli-
quer le trim au plan.

Le plan est raccourci ou allongé a mesure que vous faites glisser le point. Le contenu des champs
de timecode numérique indique la durée du plan et la quantité de temps correspondant au
déplacement du point de montage.

Les plans situés a droite du point de montage, le cas échéant, sont décalés en conséquence.

Une fois que vous avez atteint la longueur maximale du plan dans I'une ou l'autre direction, le
bord du plan devient rouge.
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Modification de la durée d’un plan a l'aide d'une valeur de timecode
Vous pouvez modifier la durée totale d'un ou de plusieurs plans sélectionnés en saisissant une
valeur de timecode.

1 Sélectionnez un ou plusieurs plans dans la timeline.

2 Procédez de I'une des manieres suivantes :
+ Choisissez Modifier > Modifier la durée (ou appuyez sur Controle + D).
+ Double-cliquez au centre du panneau de controle de la barre d’'outils.

Le champ de saisie du timecode apparait dans le panneau de controle.

3 Saisissez une nouvelle durée pour le plan sélectionné.

Final Cut Pro déplace le point d'arrivée du plan en fonction de la durée saisie et décale en consé-
quence les plans suivants dans la timeline.

Pour en savoir plus sur la saisie de valeurs de timecode, consultez la section Navigation a l'aide
du timecode a la page 151.

Remarque : Si vous saisissez une durée supérieure aux données disponibles dans le plan,
Final Cut Pro prolonge ce dernier jusqu’a sa durée maximale.

Trim d’une sélection

1 Dans la timeline, sélectionnez la partie d'un plan que vous voulez conserver.

Sélection de plage

Office01

g B

|\ -
| g = -
» | —

Plan d’origine

Pour en savoir plus sur les sélections de plage, consultez Sélection d’une plage a la page 100.
2 Choisissez Edition > Ajuster a la sélection.

Final Cut Pro applique un trim aux points de départ et d’arrivée du plan pour l'ajuster a la
plage sélectionnée.

Plan apres Trim
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Les parties dont vous ne voulez pas sont supprimées du plan et du projet, et les plans suivants
dans le projet sont décalés en conséquence.

Déplacement léger de points de montage a I'aide de raccourcis clavier

Vous pouvez ajuster avec précision le point de départ ou d’arrivée d’un plan a 'aide de raccour-
cis clavier. Vous pouvez déplacer le point de montage d’'une ou de plusieurs images vidéo, et
vous pouvez également déplacer les points de montage de clips audio connectés (c’est-a-dire ne
figurant pas dans le scénario principal) d'une ou de plusieurs sous-images.

Dans la timeline, sélectionnez le point de départ ou d'arrivée du plan auquel vous voulez appli-
quer un trim.

Pour déplacer le point de montage, effectuez I'une des opérations suivantes :

- Pour déplacer le point de montage d’une image vers la gauche : appuyez sur la touche Virgule (,).
« Pour déplacer le point de montage de 10 images vers la gauche : appuyez sur Maj + Virgule ().

« Pour déplacer le point de montage d’une image vers la droite : appuyez sur la touche Point (.).

« Pour déplacer le point de montage de 10 images vers la droite : appuyez sur Maj + point (.).

Si vous souhaitez déplacer le point de montage de clips audio connectés d’une ou de plusieurs
sous-images, effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour déplacer le point de montage d’une sous-image vers la gauche : appuyez sur
Option + Virgule (,).

« Pour déplacer le point de montage de 10 sous-images vers la gauche : appuyez sur
Maj + Option + Virgule (,).

« Pour déplacer le point de montage d’une sous-image vers la droite : appuyez sur
Option + point (.).

« Pour déplacer le point de montage de 10 sous-images vers la droite : appuyez sur
Maj + Option + point ().

Pour en savoir plus sur les sous-images, consultez la section Affichage des formes d’onde audio
au niveau de I"échantillon audio a la page 169.

Le plan est ajusté et la timeline est actualisée en conséquence.

Déplacement de points de montage vers la téte de lecture
Vous pouvez ajuster des points de montage sélectionnés dans la timeline en procédant a un
montage Ripple ou Roll a I'aide de raccourcis clavier.
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1 Dans la timeling, sélectionnez le point de montage a ajuster.

David A03 Nelson A04

Point de sortie sélectionné

Remarque : Pour un montage Roll, sélectionnez les deux cétés du point de montage a l'aide de
I'outil Trim.

2 Placez la téte de lecture ou le skimmer a I'endroit de la timeline vers lequel vous voulez déplacer
le point de montage.

David A03 Nelson A04

Skimmer

3 Choisissez Edition > Etendre le montage (ou appuyez sur Maj + X).

Le point de montage est déplacé (en avant ou en arriére) vers la téte de lecture ou le skimmer.

David A03

Le point de sortie du plan est
positionné a I'emplacement du
skimmer et les plans suivants sont

Dans I'exemple ci-dessus, si vous avez sélectionné le point d'arrivée du plan, les plans suivants
dans la timeline sont décalés en conséquence. Si vous avez sélectionné les deux cotés du point
de montage a l'aide de I'outil Trim, le plan de droite est raccourci (par le biais d’'un montage Roll)
et aucun plan n'est décalé.
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Trim de points de montage a I'aide de valeurs de timecode
Vous pouvez appliquer des trims aux plans a l'aide de valeurs de timecode.

1 Sil'outil Sélectionner n'est pas actif, choisissez-le dans le menu local Outils de la barre d’outils
(ou appuyez sur la touche A).

v

k  Choisir N

Trim

Position

Sélection de plage
BE Lame de rasoir

Zoom

Manuscrit

2 Dans la timeline, sélectionnez le point de départ ou d'arrivée du plan auquel vous voulez appli-
quer un trim.

3 Pour appliquer un trim au point de montage, effectuez 'une des opérations suivantes :

- Pour déplacer le point de montage vers I'avant : appuyez sur la touche Plus (+), entrez une durée
de timecode pour le trim, puis appuyez sur Entrée.

« Pour déplacer le point de montage vers l'arriére : appuyez sur la touche Signe moins (-), entrez
une durée de timecode pour le trim, puis appuyez sur Entrée.

Le champ de saisie du timecode (avec des nombres bleus et le signe plus ou moins) apparait
dans le panneau de contréle de la barre d’outils pendant que vous tapez.

Champ de saisie
du timecode

David A01

&

Le plan est raccourci ou étendu de la durée saisie et tous les plans suivants dans la timeline sont
décalés en conséquence.

Remarque : Cette fonctionnalité ne permet pas d'étendre un plan au-dela de sa durée maximale.

Pour en savoir plus et obtenir des conseils pour la saisie des valeurs de timecode, consultez la
section Navigation a I'aide du timecode a la page 151.
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Coupe du début ou de la fin d'un plan au niveau de la téte de lecture

Il se peut que certains de vos plans vidéo présentent au début ou a la fin des sections que vous

ne voulez pas inclure dans votre projet. Vous pouvez facilement couper ces plages a l'aide d'une
seule commande, méme pendant la lecture du projet. Aucune sélection n'est requise. Ce type de
montage est parfois appelé éboutage.

Dans la timeline, placez la téte de lecture ou le skimmer sur I'image au niveau de laquelle vous
voulez ébouter le plan.

|Plan d’origine

Office01 DSCO08U4

Skimmer

Procédez de I'une des manieres suivantes :

- Pour couper le début du plan : choisissez Edition > Trim sur le début, ou appuyez sur
Option + crochet gauche ().

- Pour couper la fin du plan : choisissez Edition > Trim sur la fin, ou appuyez sur Option + crochet
droit (1).

Le plan est ébouté au niveau de la téte de lecture (ou du skimmer) et la timeline est actualisée
en conséquence.

Nouveau point de sortie
du plan aprés Trim

Office01 DSC08v4

Plan apres Trim

Dans le cas des plans ou des scénarios connectés, Final Cut Pro applique le trim au plan sélec-
tionné. Si aucun plan n'est sélectionné, Final Cut Pro applique le trim au plan de dessus.

Réalisation de montages Roll a I'aide de 'outil Trim

Un montage Roll consiste a ajuster simultanément les points de départ et d'arrivée de deux
plans adjacents. Si vous aimez la facon dont sont disposés deux plans dans la timeline mais que
vous souhaitez repositionner le point de coupe, vous pouvez utiliser I'outil Trim pour déplacer
le point de montage entre les deux plans. Cela n’entraine pas le déplacement des plans dans la
timeline. Seul le point de montage entre les deux plans change de place. Aucun autre plan du
projet n'est affecté.
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Lorsque vous procédez a un montage Roll, la durée totale du projet reste la méme, mais celle des
deux plans change. L'un s'allonge alors que l'autre rétrécit en compensation.

A B C

Avant montage

A B (o]

Aprés montage

Dans I'exemple ci-dessus, le plan B raccourcit tandis que le plan C s'allonge. En revanche, la durée
combinée des deux plans reste la méme.

Un « double » affichage apparait dans le visualiseur lorsque vous appliquez un trim a des points
de montage dans la timeline. Cet affichage présente en détail les parties situées de part et
d’autre du point de montage. Pour en savoir plus, consultez Affichage détaillé des commentaires
sur le trimming a la page 145.

Roll d’un point de montage
Choisissez I'outil Trim dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la touche T).

v
Choisir
> Trim

N

Position

Sélection de plage

I Lame de rasoir
Zoom

Manuscrit

Le pointeur prend la forme de I'outil Trim 4.

Conseil : Vous pouvez activer temporairement I'outil Trim en maintenant la touche T enfoncée.
Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.

Dans la timeline, cliquez au centre du point de montage que vous voulez déplacer de sorte que
ses deux cotés soient sélectionnés.

David A01

Procédez de I'une des manieres suivantes :

+ Faites glisser le point de montage vers la gauche ou vers la droite.

+ Appuyez sur la touche Plus (+) ou Moins (-), saisissez la durée de timecode a ajouter ou a
soustraire du montage actuel, puis appuyez sur Entrée.
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Le champ de saisie du timecode (avec des nombres bleus) apparait dans le panneau de
controle de la barre d'outils pendant que vous tapez.

Pour en savoir plus sur la saisie de valeurs de timecode, consultez la section Navigation a l'aide
du timecode a la page 151.

+ Placez la téte de lecture ou le skimmer a I'endroit de la timeline vers lequel vous voulez dépla-
cer le point de montage, puis choisissez Edition > Etendre le montage (ou appuyez sur Maj + X).

Le point de montage est déplacé vers le nouvel emplacement. La durée globale des deux plans
reste la méme.

+08:20

David AO1

Si vous ne parvenez pas a déplacer davantage le point de montage et qu'un c6té de celui-ci appa-
rait en rouge, cela signifie que vous avez atteint la fin des données de I'un des deux plans.

+08:08

David A01

Réalisation de montages par coulissage a I'aide de I'outil Trim

Un montage par coulissement ne modifie pas la position ou la durée d'un plan dans la timeline,
mais la partie des données de ce plan qui apparait dans la timeline. Un montage par coulissement
vous permet de modifier simultanément les points de départ et d'arrivée d'un plan.

Lorsque vous disposez des plans dans la timeline de maniere a ce que leurs points de montage
coincident avec les temps musicaux ou d'autres points de synchronisation fixes d'un film, ils
doivent rester en position pour préserver cet alignement. Cela limite considérablement les pos-
sibilités d’ajustement d'un plan dans la mesure ou vous ne pouvez pas modifier sa durée ni le
déplacer dans la timeline. Vous pouvez uniquement déplacer simultanément ses points de départ
et d'arrivée en conservant sa durée et sa position.

La partie du plan visible dans le projet change, mais pas la position du plan dans la timeline. Les
plans voisins ne sont pas affectés et la durée globale du projet reste la méme.

00:00:10:00 ‘ ‘ 00:00:30:00
A B C
Avant montage
00:00:17:00 ‘ ‘ 00:00:37:00
A ] C

Aprés montage
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Dans I'exemple ci-dessus, le montage par coulissement modifie les points de départ et d'arrivée
du plan B, mais pas sa durée ni sa position dans la timeline. Lors de la lecture du projet, une autre
partie des données du plan B est affichée.

Remarque : Pour qu’un plan puisse étre coulissé, il doit présenter des poignées de données a
chacune de ses extrémités ; en d’autres termes, des données supplémentaires doivent étre dispo-
nibles au début et a la fin du plan. Si vous avez du mal a faire coulisser un plan, vérifiez que des
poignées de données sont disponibles a chacune de ses extrémités. Vous pouvez double-cliquer
sur n'importe quel point de montage pour afficher ou ajuster ses poignées de données dans
I'éditeur de précision.

Si aucune poignée de données n’est disponible, utilisez plutét l'outil Position . Pour en savoir
plus sur I'outil Position, consultez la section Disposition des plans dans la timeline a la page 124.

Pour un affichage plus précis lors des montages de plans contigus, vous pouvez activer I'option
« Afficher les commentaires détaillés sur le trimming » dans les préférences de Final Cut Pro. Pour
un montage par coulissement, ce « double » affichage dans le visualiseur présente les points

de départ et d’arrivée du plan que vous faites coulisser. Pour en savoir plus, consultez Affichage
détaillé des commentaires sur le trimming a la page 145.

Coulissement d’un plan dans la timeline
1 Choisissez I'outil Trim dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la touche T).

v

k. Choisir

b Trim N
) Position
Sélection de plage
Lame de rasoir

Zoom

Manuscrit

Le pointeur prend la forme de I'outil Trim 4.

Conseil : Vous pouvez activer temporairement I'outil Trim en maintenant la touche T enfoncée.
Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.

2 Faites glisser un plan vers la gauche ou la droite.
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Pendant que vous faites glisser le plan, un champ de timecode indique la durée dont vous dépla-
cez les points de départ et d’arrivée. Les sélections de bordure jaunes sur les points de départ et
d’arrivée indiquent un montage par coulissement.

Les sélections jaunes aux bordures des
points d’entrée et de sortie indiquent un
|montage par coulissement.

Nelson AO7 Nicholas A03 David A06

Position d’origine de I'image

Nelson A07 Nicholas A03 David A06

Nouvelle position de I'image

Lorsque vous relachez le bouton de la souris, le plan coulissé apparait dans la timeline avec de
nouveaux points de départ et d'arrivée.

Vous pouvez également faire coulisser le plan sélectionné a I'aide de raccourcis clavier en effec-
tuant I'une des opérations suivantes :

+ Déplacer Iégérement les points de départ et d'arrivée (d’'une ou de 10 images) vers la gauche
ou la droite.

+ Saisir la durée dont vous souhaitez faire coulisser le plan vers la gauche ou la droite.

Remarque : Sile point de départ départ ou d'arrivée devient rouge pendant que vous faites
glisser le plan, cela signifie que vous avez atteint la fin des données disponibles pour ce
c6té du plan.

Nelson A07 Nicholas A03 David A06
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Réalisation de montages par glissement a I'aide de I'outil Trim

Un montage par glissement vous permet de repositionner un plan dans la timeline entre deux
autres plans sans créer de vide. Le contenu et la durée du plan ne changent pas, seule sa posi-
tion dans la timeline est modifiée. Lorsque vous faites glisser un plan, les plans adjacents sont
allongés et raccourcis pour s'adapter a la nouvelle position du plan. La durée globale de ces trois
plans ainsi que la durée totale du projet ne sont pas modifiées.

Avant montage

Aprés montage

Remarque : Pour pouvoir faire glisser un plan entre deux autres, les plans précédent et suivant

doivent présenter des poignées de données (données supplémentaires disponibles au-dela du

point de montage). Vous pouvez double-cliquer sur nimporte quel point de montage pour affi-
cher ou ajuster ses poignées de données dans I'éditeur de précision.

Si aucune poignée de données n’est disponible, utilisez plutét l'outil Position . Pour en savoir
plus sur l'outil Position, consultez la section Disposition des plans dans la timeline a la page 124.

Pour un affichage plus précis lors des montages de plans contigus, vous pouvez activer I'option
« Afficher les commentaires détaillés sur le trimming » dans les préférences de Final Cut Pro. Pour
un montage par glissement, ce « double » affichage dans le visualiseur présente les deux points
de montage que vous ajustez :le point d'arrivée du plan précédent et le point de départ du plan
suivant. Pour en savoir plus, consultez Affichage détaillé des commentaires sur le trimming a la
page 145.

Glissement d’un plan dans la timeline
1 Choisissez I'outil Trim dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la touche T).

Y
Choisir
Ib Trim
= N
Position

Sélection de plage

I Lame de rasoir

Zoom

Manuscrit

Le pointeur prend la forme de I'outil Trim 4.

Conseil : Vous pouvez activer temporairement I'outil Trim en maintenant la touche T enfoncée.
Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.

2 Faites glisser un plan vers la gauche ou la droite en maintenant la touche Option enfoncée.
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Les sélections jaunes sur les plans voisins indiquent un montage par glissement.

Les sélections jaunes sur les plans voisins
indiquent un montage par glissement.

Nicholas A09 Nelson A05

Position d’origine dans la timeline

Pendant que vous faites glisser le plan, un champ de timecode indique la durée dont vous le
déplacez dans la timeline.

Ce plan est plus long. Ce plan est plus court.

Nicholas A09 Nelson A05

Nouvelle position dans la timeline La durée de ce plan reste la méme.

Lorsque vous relachez le bouton de la souris, le plan glissé apparait a son nouvel emplacement
dans la timeline. Un trim est appliqué aux plans adjacents pour les adapter a la nouvelle posi-
tion du plan.

Vous pouvez également faire glisser le plan sélectionné a l'aide de raccourcis clavier en effec-
tuant I'une des opérations suivantes :

+ Le déplacer légérement (d'une ou de 10 images) vers la gauche ou la droite.
« Saisir la durée dont vous souhaitez faire glisser le plan vers la gauche ou la droite.
Pour en savoir plus, consultez Disposition des plans dans la timeline a la page 124.

Remarque : Sil'un des points de montage devient rouge pendant que vous faites glisser le plan,
cela signifie que vous avez atteint la fin des données disponibles pour ce c6té du plan.

Nicholas A09

3

L
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Affichage détaillé des commentaires sur le trimming

Pour un affichage plus précis lors des montages de plans contigus ou connectés, vous pouvez
activer I'option « Afficher les commentaires détaillés sur le trimming » dans les préférences de
Final Cut Pro. Par exemple, pour un montage Ripple simple, ce « double » affichage dans le visua-
liseur présente le point d’arrivée du plan de gauche et le point de départ du plan de droite.

B OfficeB07

Cet affichage est disponible pour les montages Ripple, Roll, par coulissement et par glissement,
ainsi que pour les opérations de trim dans I'éditeur de précision.

Activation de l'affichage de trim détaillé
Sélectionnez Final Cut Pro > Préférences (ou appuyez sur les touches Commande + virgule).

Cliquez sur Montage.

Dans la section Timeline, cochez la case « Afficher les commentaires détaillés sur le trimming ».

Le « double » affichage apparait dans le visualiseur chaque fois que vous utilisez un type de
montage pris en charge ou que vous effectuez un trim dans I'éditeur de précision.

Conseil : Vous pouvez utiliser la touche Option pour modifier a la volée I'affichage de trim

détaillé. Si I'affichage de trim détaillé est activé, appuyez sur la touche Option pour le désactiver.
Si I'affichage de trim détaillé est désactivé, appuyez sur la touche Option pour basculer entre |'af-
fichage du point d'arrivée du plan de gauche et I'affichage du point de départ du plan de droite.

Affichage et navigation

Zoom et défilement dans la timeline

Pouvoir afficher et atteindre n'importe quel point de votre projet est essentiel pour un montage
et une narration efficaces. La présentation de la timeline peut étre modifiée de diverses manieres.
Connaitre les raccourcis clavier peut vous faire gagner du temps.

Adaptation de l'intégralité du contenu de la timeline a la fenétre

Qu'il n'y ait qu’un seul plan affiché suite a un zoom avant ou que tous les plans de votre projet
apparaissent a gauche de la timeline suite a un zoom arriére, vous pouvez ajuster rapidement la
présentation de sorte que tous les plans tiennent dans la partie visible de la timeline et qu'aucun
défilement ne soit nécessaire.
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= Choisissez Présentation > Zoom pour adapter a la fenétre (ou appuyez sur Maj + Z).

Aprés la sélection de Zoom pour adapter a la fenétre

Zoom avant et arriere sur la timeline a I'aide du curseur Zoom
= Pour effectuer un zoom avant sur la timeline : faites glisser le curseur Zoom vers la droite ou
appuyez sur Commande + signe plus (+).

= Pour effectuer un zoom arriére sur la timeline : faites glisser le curseur Zoom vers la gauche ou
appuyez sur Commande + signe moins (-).

Zoom avant et arriere sur la timeline a I'aide de I'outil Zoom
1 Choisissez I'outil Zoom dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la
touche 2).

v
Rk Choisir
Ib Tim
Position
Sélection de plage
EX Lame de rasoir

N

Manuscrit

Q_ Zoom

Le pointeur prend la forme de I'outil Zoom Q..
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Conseil : Vous pouvez activer temporairement I'outil Zoom en maintenant la touche Z enfoncée.
Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.
2 Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Pour effectuer un zoom avant sur la timeline : cliquez sur la section de la timeline sur laquelle
vous voulez effectuer un zoom avant. (Vous pouvez également faire glisser le pointeur sur une
zone de la timeline pour limiter le zoom avant a cette zone.)

Cliquez plusieurs fois pour poursuivre le zoom avant.

« Pour effectuer un zoom arriére sur la timeline : tout en maintenant la touche Option enfoncée,
cliquez sur la section de la timeline sur laquelle vous voulez effectuer un zoom arriere.

Cliquez plusieurs fois tout en maintenant la touche Option enfoncée pour poursuivre le
zoom arriere.

Défilement d’une timeline sur laquelle vous avez effectué un zoom avant
1 Effectuez un zoom avant sur la timeline jusqu’a ce que vous ne voyiez plus qu’une partie
du projet.
2 Procédez de I'une des manieres suivantes :
- Faites glisser horizontalement le curseur situé au bas de la timeline.
+ Faites glisser verticalement le curseur situé sur le cété droit de la timeline.

+ Choisissez I'outil Main dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la
touche H), puis faites glisser la souris dans la timeline.

v
Choisir
Trim
Position
L, Sélection de plage
EE Lame de rasoir

Zoom

W Manuscrit
N

Conseil : Vous pouvez activer temporairement I'outil Main en maintenant la touche H enfoncée.
Lorsque vous relachez celle-ci, I'outil précédent est réactivé.

Ajustement des réglages de la timeline

Dans Final Cut Pro, les options d'affichage de la timeline peuvent étre modifiées tres facilement.
Par exemple, vous pouvez afficher les plans avec ou sans les pellicules vidéo ou les formes
d’onde audio. Vous pouvez également modifier la hauteur des plans ou la taille des pellicules ou
des formes d’onde audio en fonction des vignettes vidéo qui apparaissent dans la pellicule de
chaque plan dans la timeline. Vous pouvez aussi n‘afficher que les étiquettes des plans.

Le magnétisme simplifie et accélére certaines opérations, notamment I'alignement d'un plan
vidéo avec un clip audio ou le positionnement de la téte de lecture sur un marqueur précis.
Lorsque le magnétisme est activé, les éléments que vous déplacez dans la timeline semblent se
caler sur certains points de celle-ci. Cette fonction peut vous aider a aligner rapidement les mon-
tages sur d’autres éléments du projet.
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Le magnétisme affecte les fonctions de nombreux outils de montage dans Final Cut Pro, notam-
ment les outils de sélection, Trim, Position, Sélection de plage et Lame de rasoir. Plusieurs élé-
ments déclenchent le magnétisme dans la timeline :

+ les limites des plans (points de départ et d'arrivée),
+ la téte de lecture et le skimmer,

- Marqueurs

« lesimages clés,

+ les sélections de plage.

Modification de I'apparence et de la hauteur du plan de la timeline
1 Cliquez sur le bouton Apparence du plan situé dans le coin inférieur droit de la timeline.

La fenétre Apparence du plan s'affiche.

Apparence du plan

W d ™ i | |
Hauteur du plan : =
Afficher les connexions : @

Afficher : Noms des plans

2 Procédez de l'une des maniéres suivantes :

« Pour afficher uniquement les plans avec des grandes formes d'onde audio : cliquez sur le bouton
Apparence du plan le plus a gauche (ou appuyez sur Option + Contréle + 1).

« Pour afficher les plans avec des grandes formes d'onde audio et des petites pellicules : cliquez
sur le deuxiéme bouton Apparence du plan depuis la gauche (ou appuyez sur Option +
Controle + 2).

« Pour afficher les plans avec des grandes formes d'onde audio et des pellicules vidéo de méme taille :
cliquez sur le troisieme bouton Apparence du plan depuis la gauche (ou appuyez sur Option +
Controle + 3).
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« Pour afficher les plans avec de petites formes d'onde audio et de grandes pellicules : cliquez sur le
troisieme bouton Apparence du plan depuis la droite (ou appuyez sur Option + Controle + 4).

« Pour afficher uniquement les plans avec des grandes pellicules : cliquez sur le deuxiéme bouton
Apparence du plan depuis la droite (ou appuyez sur Option + Contrble + 5).

« Pour afficher uniquement les étiquettes de plan : cliquez sur le bouton Apparence du plan le plus
a droite (ou appuyez sur Option + Controle + 6).

Conseil : Pour augmenter la taille des formes d'onde audio pour la timeline, appuyez sur
Option + Controle + Fléche vers le haut. Pour réduire la taille des formes d'onde audio pour la
timeline, appuyez sur Option + Controle + Fleche vers le bas.

Pour ajuster la hauteur des plans dans la timeline, faites glisser le curseur Hauteur du plan vers la
gauche pour diminuer la hauteur des plans, ou vers la droite pour I'augmenter.

cochez ou décochez la case Afficher les connections pour activer ou désactiver les plans connec-
tés et les scénarios.

Pour ajuster l'affichage de I'étiquette du plan, choisissez une option dans le menu local Afficher :
« Pour afficher les plans en fonction du nom : choisir Nom des plans.

« Pour afficher les plans en fonction du réle : choisir Roles des plans.

« Pour afficher les plans multicam en fonction des angles vidéo et audio actifs : choisir Nom des

plans ou Angles.

Activation ou désactivation du magnétisme

Tout en étant extrémement utile, le magnétisme peut parfois constituer un obstacle si vous
tentez de déplacer un plan de quelques images uniquement au sein d’une série de marqueurs et
de limites de plans et si vous ne souhaitez pas créer de magnétisme en aucun de ces points. Mais
sachez que vous pouvez activer et désactiver facilement le magnétisme a tout moment, méme
lorsque vous étes en train de glisser un plan.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Choisissez Présentation > Magnétisme (ou appuyez sur la touche N).

Une coche indique que le magnétisme est activé. Vous pouvez appuyer sur la touche N pour
activer ou désactiver le magnétisme pendant que vous faites glisser un plan.

Cliquez sur le bouton Magnétisme dans le coin supérieur droit de la timeline.

i

Lorsque le magnétisme est activé, le bouton Magnétisme apparait en bleu.

Conseil : Vous pouvez activer ou désactiver temporairement le magnétisme en maintenant la
touche N enfoncée. Lorsque vous relachez celle-ci, le magnétisme revient a I'état précédent.
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Navigation au sein de votre projet

La possibilité d’atteindre instantanément n'importe quel point de la timeline est I'un des prin-
cipaux avantages d'un environnement de montage non linéaire. Final Cut Pro offre différents
moyens permettant de naviguer rapidement et facilement dans votre projet.

Vous pouvez également utiliser une présentation textuelle de la timeline pour naviguer et effec-
tuer des recherches dans votre projet. Pour en savoir plus, consultez Utilisation de I'index de la
timeline pour afficher votre projet, y naviguer et effectuer des recherches a la page 152.

Vous pouvez utiliser les touches J, K et L pour lire un projet a différentes vitesses ou dans diffé-
rentes directions. Pour en savoir plus, consultez Lecture du média a la page 79.

Navigation par survol, clic ou glissement
Pour survoler la timeline jusqu’a une image de votre projet : déplacez le skimmer vers la gauche et la
droite sur les plans de la timeline pour les visionner rapidement dans le visualiseur.

Pour déplacer la téte de lecture jusqu’a une image de votre projet : déplacez la téte de lecture en
cliquant sur la regle en haut de la timeline ou en y faisant glisser le pointeur, ou en cliquant sur
I'arriere-plan de la timeline.

Conseil : Pour éviter que la téte de lecture ne bouge quand vous sélectionnez un plan dans la
timeline, appuyez sur Option lorsque vous cliquez.

Navigation image par image
Pour trouver plus facilement des images précises d’'un plan, vous pouvez parcourir la pellicule
image par image au lieu de la survoler.

Dans la timeline ou le navigateur d'événements, placez votre pointeur k sur une pellicule et
cliquez.

Effectuez 'une des opérations suivantes :

« Pour reculer par incréments d’'une image : Choisissez Marquer > Précédent > Image (ou appuyez
sur la touche Fléche gauche).

« Pour avancer par incréments d’'une image : choisissez Marquer > Suivant > Image (ou appuyez
sur la touche Fléche droite).

Navigation sous-image par sous-image

Vous pouvez naviguer dans les plans sous-image par sous-image. Une sous-image possede une
durée égale a 1/80 de celle d'une image vidéo et constitue par conséquent une unité de réfé-
rence plus précise pour la visualisation ou la modification des formes d’onde audio agrandies au
niveau de I'échantillon.

Remarque : vous ne pouvez pas modifier la vidéo au niveau des sous-images.

Dans la timeline ou le navigateur d'événements, placez votre pointeur & sur un plan et cliquez.
Effectuez 'une des opérations suivantes :

« Pour reculer par incréments d’une sous-image : appuyez sur Commande + Fleche gauche.

« Pour avancer par incréments d’'une sous-image : appuyez sur Commande + Fléche droite.

Remarque : vous pouvez modifier I'affichage du temps dans le panneau de contréle pour qu'il
utilise les sous-images. Pour en savoir plus, consultez Modification des préférences a la page 437.
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Navigation par saut
Utilisez les techniques suivantes pour déplacer rapidement la téte de lecture d'un point a un
autre dans la timeline.

Pour atteindre le point de montage suivant : choisissez Marquer > Suivant > Montage (ou appuyez
sur la touche fléchée vers le bas), ou cliquez sur le bouton Montage suivant Pl situé sous
le visualiseur.

Pour atteindre le point de montage précédent : choisissez Marquer > Précédent > Montage (ou
appuyez sur la touche Fleche vers le haut), ou cliquez sur le bouton Montage précédent | situé
sous le visualiseur.

Pour atteindre le début du projet : choisissez Marquer > Aller a > Début (ou appuyez sur la
touche Début).

Pour atteindre la fin du projet : choisissez Marquer > Aller a > Fin (ou appuyez sur la touche Fin).
Pour atteindre le marqueur suivant : choisissez Marquer > Suivant > Marqueur, ou appuyez sur
Contréle + Apostrophe ().

Pour atteindre le marqueur précédent : choisissez Marquer > Précédent > Marqueur, ou appuyez
sur Contréle + Point-virgule (;).

Pour en savoir plus sur les marqueurs, consultez la section Présentation des marqueurs a la
page 156.

Navigation a l'aide du timecode

Le timecode est un signal enregistré avec la vidéo et identifiant chaque image de maniére
unique. Lorsque vous lisez un plan dans le navigateur d’événements, son signal de timecode
apparait dans le panneau de contrdle, au centre de la barre d’outils de Final Cut Pro, au format
suivant :

Timecode

01:32:15:28

Heures Secondes

Minutes Images

Le timecode prend en charge de nombreuses fonctions de Final Cut Pro, notamment la lecture
dans la timeline, la synchronisation des éléments vidéo et audio, ainsi que I'ajout, le déplacement
et le trim de plans. En outre, le timecode vous permet de naviguer au sein des projets dans la
timeline et de connaitre la durée des plans, des sélections de plage et des projets.

Navigation par saisie d’une valeur de timecode
Pour déplacer la téte de lecture vers un nouvel emplacement de la timeline, effectuez I'une des
opérations suivantes :

Pour déplacer la téte de lecture vers un emplacement précis de la timeline : cliquez une fois au centre
du panneau de contréle (ou appuyez sur Contréle + P), saisissez la nouvelle valeur de timecode,
puis appuyez sur Entrée.

Par exemple, pour placer la téte de lecture au point 01:40:31:03, appuyez sur Contréle + P, saisis-
sez « 1403103 », puis appuyez sur Entrée.

01:40:31:03

iU
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= Pour déplacer la téte de lecture d’'une durée de timecode : assurez-vous qu’aucun plan n’est sélec-
tionné, appuyez sur la touche Plus (+) ou Moins (=), saisissez le nombre d'images, de secondes ou
de minutes dont vous voulez déplacer la téte de lecture, puis appuyez sur Entrée.

Par exemple, si vous tapez « +1612 » et que vous appuyez sur Entrée, la téte de lecture avance de
16 secondes et 12 images.

Les nouvelles valeurs de timecode apparaissent dans le panneau de contréle a mesure que vous
tapez. Lorsque vous appuyez sur Entrée, la téte de lecture se déplace vers le nouvel emplace-
ment de la timeline.

Voici quelques conseils pour la saisie des valeurs de timecode :

+ Il n'est pas nécessaire de saisir les caractéres de séparation (deux-points). Final Cut Pro
les ajoute automatiquement aprés chaque paire de chiffres. Par exemple, si vous saisissez
« 01221419 », Final Cut Pro l'interpréte comme 01:22:14:19 (1 heure, 22 minutes, 14 secondes et
19 images).

+ Siles champs de gauche ne contiennent que des zéros, il n'est pas nécessaire de les saisir. Par
exemple, si vous saisissez « 1419 », Final Cut Pro l'interprete comme 00:00:14:19. De méme, si
vous saisissez « 253407 », Final Cut Pro l'interpréte comme 00:25:34:07.

+ Siles champs de droite ne contiennent que des zéros, vous pouvez utiliser des points a la
place. Par exemple, pour atteindre le timecode 00:00:03:00, saisissez « 3. » (le chiffre 3 suivi d'un
point). Pour accéder au timecode 03:00:00:00, tapez « 3... » (le chiffre 3 suivi de trois points). Au
lieu d'un point, vous pouvez également utiliser une virgule, un signe plus, un signe moins, un
deux-points, un point-virgule ou une esperluette.

Remarque : Vous pouvez modifier I'affichage du temps dans le panneau de contréle pour ne pré-
senter que le timecode, le timecode et les sous-images, uniquement les images ou uniquement
les secondes. Pour en savoir plus, consultez Modification des préférences a la page 437.

Utilisation de I'index de la timeline pour afficher votre projet, y naviguer et
effectuer des recherches

L'index de la timeline fournit une présentation textuelle des plans et des balises (divers types de
marqueurs et de mots-clés) utilisés dans la timeline de votre projet. Vous pouvez facilement fil-
trer I'index de la timeline pour n'afficher que les éléments voulus.

Plans Balises Réles 11 éléments

\[e] )] Roles Position

i Toys15 Vidéo, Dialogue 00:00:00:00
[ Basic Lower... Titres 00:00:00:08

¥ David A01 Vidéo, Effets v 00:00:00:19
Nicholas07 Vidéo, Dialogue 00:00:04:07 I Les plans sont
= Gradient Vidéo 00:00:47:16 répertoriés dans

" )/ H
*{ Voice Over Dialogue 00:00:51:16 I'ordre qans ledquel :lS
= Nicholas A03  Vidéo v 00:00:51:16 a.ppa.ralssen ans ia
timeline.

Vous pouvez également utiliser I'index de la timeline pour naviguer dans celle-ci. La téte de lec-
ture de l'index de la timeline apparait dans la liste des éléments. Lorsque vous lisez un projet, elle
se déplace vers le bas de la liste. Lorsque vous sélectionnez un élément dans l'index de la time-
line, la téte de lecture se place automatiquement au début de cet élément.
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Afficher ou masquer I'index de la timeline

= Cliquez sur le bouton « Index de la timeline » situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre
principale de Final Cut Pro (ou appuyez sur Commande + Maj + 2).

L'index de la timeline apparait dans le coin inférieur gauche de la fenétre de Final Cut Pro.

B Calloway Office

Téte de lecture de

la timeline
Raoles 19 @l

Position Notes

00:01:

00:01:52:

La téte de lecture de I'index de
la timeline se déplace en méme
temps que celle de la timeline.

Affichage d'une liste d’éléments dans l'index de la timeline

1 Silindex de la timeline nest pas encore ouvert, cliquez sur le bouton « Index de la timeline »
situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro (ou appuyez sur
Commande + Maj + 2).

2 Procédez de I'une des facons suivantes :

« Pour afficher la liste des plans utilisés dans la timeline, dans I'ordre chronologique : cliquez sur le
bouton Plans en haut.

Plans

Nom

Balises Roles 19 éléments

Roles Position

Vidéo, Dialogue r 00:00:00:00
Vidéo, Dialogue 00:00:08:19
Vidéo, Dialogue 7 00:00:15:18
Vidéo, Dialogue v 00:00:24:09

Nicholas A0O8 Vidéo, Dialogue r 00:01:33:21
David B04 Vidéo, Dialogue

‘== Plan composé Vidéo, Dialogue r 00:02:25:20

Procédez de I'une des facons suivantes :

+ Modifiez le nom des plans.

« Affichez une liste de plans en fonction du timecode dans la colonne Position.

- Affichez, réattribuez et modifiez des roles dans la colonne Roéles.
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+ Affichez et ajoutez des notes dans la colonne Notes.

« Affichez les angles actifs des plans multicam dans la colonne Angle actif.

Vous pouvez spécifier les colonnes a afficher en cliquant sur I'en-téte d’'une colonne
tout en maintenant la touche Contréle enfoncée et en choisissant une option dans le
menu contextuel.

Vous pouvez indiquer les éléments a afficher en cliquant sur le bouton Tout, Vidéo, Audio ou
Titres au bas de I'index de la timeline.

Vidéo Audio Titres

« Pour afficher la liste de toutes les balises affectées aux plans de la timeline, dans I'ordre chronolo-
gique : cliquez sur le bouton Balises en haut.

Mot-clé

Téache non terminée

Balises Roles 12 éléments
Position
7|crowd, wid... 00:00:00:00
Profile 00:00:12:14
Color Corr...  00:00:21:16
Check Sou... 00:00:30:04
Start Speech 00:01:38:12
End Speech 00:01:49:01
Chapitre 3 00:01:51:22
Tache terminée
Marqueur de chapitre

Marqueur standard

Par défaut, toutes les balises sont affichées. Vous pouvez indiquer les éléments a afficher en
cliquant sur un bouton au bas de I'index de la timeline. Vous pouvez afficher les marqueurs, les
mots-clés, les mots-clés d'analyse, les taches non terminées, les taches terminées et les mar-
queurs de chapitre.

Toutes

Remarque : Les taches sont des types de marqueurs.
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« Pour afficher une liste de plans organisée en fonction du réle dans la timeline : cliquez sur le
bouton Roles en haut.

Plans Balises Réles 4 roles

v Vidéo

v Titres

Sélectionnez un nom de réle dans la liste pour mettre en surbrillance dans la timeline tous
les plans auxquels ce role a été attribué. Sélectionnez ou désélectionnez les cases en regard
des réles que vous voulez activer ou désactiver dans la timeline. Lorsqu’une case est désélec-
tionnée, il n'est plus possible de voir ou d’entendre les plans auxquels ce role a été attribué
lorsque vous les lisez dans votre projet. Pour en savoir plus, consultez Affichage des plans en
fonction du réle dans la timeline a la page 316.

Modification d'un marqueur Tache
Dans I'index de la timeline, vous pouvez changer rapidement I'état d’'un marqueur Tache pour
indiquer qu'une tache est terminée ou non.

Si I'index de la timeline n'est pas encore ouvert, cliquez sur le bouton « Index de la timeline »
situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro (ou appuyez sur
Commande + Maj + 2).

Cliquez sur la case d’'un marqueur Tache.
+ Sile marqueur était rouge (tache non terminée), il devient vert (tache terminée).

- Sile marqueur était vert (tache terminée), il devient rouge (tache non terminée).

Recherche d’éléments dans I'index de la timeline

Si I'index de la timeline n'est pas encore ouvert, cliquez sur le bouton « Index de la timeline »
situé dans le coin inférieur gauche de la fenétre principale de Final Cut Pro (ou appuyez sur
Commande + Maj + 2).

Cliquez sur Plans pour rechercher des plans ou sur Balises pour rechercher des balises.
Saisissez un terme dans le champ de recherche @, situé en haut de I'index de la timeline.

Vous pouvez rechercher des plans, des mots-clés et des marqueurs (y compris des taches).

Conseil : La timeline étant activée, choisissez Edition > Rechercher (ou appuyez sur
Commande + F). L'index de la timeline s'ouvre et vous pouvez saisir le terme recherché dans le
champ de recherche, qui est actif.
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Utilisation de marqueurs

Présentation des marqueurs

Les marqueurs sont des points de référence que vous pouvez placer dans les plans pour loca-
liser, identifier, annoter et accéder a des images spécifiques. Lors du montage, les marqueurs
sont particuliérement utiles pour synchroniser deux plans ou plus a un emplacement précis. Par
exemple, vous pouvez utiliser un marqueur pour identifier une image ou une porte claque, puis
caler par magnétisme un effet sonore sur ce marqueur. Les marqueurs permettent d'ajouter des
remarques de montage ou d'autres informations descriptives a un emplacement précis d'un
plan. Lorsque vous ajoutez des marqueurs de chapitre a des points particuliers de votre projet,
les spectateurs peuvent alors utiliser les marqueurs pour accéder directement a ces points dans
le film aprés qu'il ait été exporté ou gravé sur DVD ou disque Blu-ray. Vous pouvez aussi faire
appel a des marqueurs pour la gestion des taches.

lIs se classifient en marqueurs standard (bleus), en marqueurs de chapitre (orange), en taches a
réaliser (rouges) ou en taches accomplies (vertes).

Marqueur standard Marqueur de chapitre

Office01

Téache
terminée

Les marqueurs s'utilisent de la méme facon dans le navigateur d’événements et dans la timeline.

Ajout et suppression de marqueurs

Vous pouvez ajouter et supprimer facilement des marqueurs. Si vous ajoutez des marqueurs

a des plans dans le navigateur d’événements, ils apparaissent aussi bien dans la présentation
en pellicule que dans la présentation en liste. Lorsque vous ajoutez des plans assortis de mar-
queurs a la timeline, les marqueurs sont visibles aussi bien dans la timeline que dans I'index de
la timeline.

Ajout d’'un marqueur a un plan dans le navigateur d’événements ou la timeline

Pour indiquer I'endroit ol vous souhaitez ajouter un marqueur, effectuez I'une des opérations
suivantes :

« Effectuez un survol jusqu’a 'emplacement voulu.

« Lisez le plan, puis, lorsque la téte de lecture atteint I'emplacement ou vous voulez ajouter le
marqueur, appuyez sur la barre d'espace pour arréter la lecture.

11-01-20 05(59:44
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Pour en savoir plus sur le positionnement du skimmer et de la téte de lecture, consultez la sec-
tion Navigation au sein de votre projet a la page 150.

Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Pour ajouter un marqueur : choisissez Marquer > Marqueurs > Ajouter un marqueur (ou
appuyez sur la touche M).

Conseil : Pour ajouter des marqueurs a la volée, appuyez simplement sur la touche M pendant
la lecture d'un plan.

« Pour ajouter un marqueur et afficher ses informations : choisissez Marquer > Marqueurs >
Ajouter et modifier (ou appuyez sur Option + M).

Lorsque vous ajoutez un marqueur de cette facon, ses informations sont automatiquement
affichées.

Le marqueur apparait au-dessus du plan dans le navigateur d’événements ou la timeline.

11-01-20 05:59:44

Remarque : Les marqueurs ajoutés aux plans dans le navigateur d’événements apparaissent dans
la présentation en liste et en pellicule.

Tous les plans +

Début

Nelson AO6 11:11:13:11 6 5 19 nov. 2010 3

= Nelson A04 g g :50: :00:18: 19 nov. 2010 3
Low VO

Cue Music
Bob B02
Nelson A010

Suppression d’un marqueur
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Naviguez jusqu’au marqueur, puis choisissez Marquer > Marqueurs > Supprimer le marqueur (ou
appuyez sur Controle + M).

Sélectionnez un ou plusieurs plans, puis choisissez Marquer > Marqueurs > Supprimer dans
la sélection.

Double-cliquez sur un marqueur pour ouvrir la fenétre Marqueur, puis cliquez sur le
bouton Supprimer.

Appuyez sur la touche Controle tout en cliquant sur le marqueur que vous souhaitez supprimer,
puis choisissez Supprimer le marqueur dans le menu contextuel.
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Modification, déplacement et accés a des marqueurs
Vous pouvez afficher et modifier les informations des marqueurs, et déplacer des marqueurs au
sein d'un méme plan ou d'un plan a un autre.

Modification d'informations de marqueurs et changement de types de marqueurs

Par défaut, les nouveaux marqueurs sont des marqueurs standard bleus reprenant du texte
comme repére d’emplacement. Vous pouvez modifier ce texte a tout moment et avez la possi-
bilité de changer le type du marqueur parmi les types de marqueurs proposés, entre autres les
marqueurs de chapitre, les taches a réaliser et les taches terminées.

1 Pour afficher les informations d'un marqueur, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Sélectionnez le marqueur, puis choisissez Marquer > Marqueurs > Modifier le marqueur (ou
appuyez sur Maj + M).

+ Cliquez sur le marqueur tout en maintenant la touche Controle enfoncée, puis choisissez
Modifier le marqueur dans le menu contextuel.

+ Double-cliquez sur le marqueur.
Les informations du marqueur apparaissent au-dessus de lui.

Bouton de tache a réaliser

Bouton de marqueur standard Bouton de marqueur de chapitre

Marqueur 1|

00:14:05:10 Supprir Terminé

Toys05 i OfficeB06

€
ﬁ“‘ - e

2 Pour modifier le marqueur, effectuez 'une des opérations suivantes :

« Pour modifier le texte descriptif du marqueur : saisissez le nouveau texte dans le champ. (Le texte
est automatiquement sélectionné a I'affichage des informations sur le marqueur : il n'est donc
pas nécessaire de le sélectionner.)

« Pour convertir le marqueur en marqueur de chapitre : cliquez sur le bouton Marqueur de chapitre.

Le marqueur devient orange pour refléter sa conversion en marqueur de chapitre. Pour en
savoir plus, consultez Gestion des marqueurs de chapitre et de leur vignette a la page 160.

« Pour convertir le marqueur en tache : cliquez sur le bouton Tache.
Le marqueur devient rouge.

« Pour indiquer qu’une tdche est terminée : cochez la case Terminée.
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Le marqueur devient vert.

Bouton de tache a réaliser

Marqueur 1

¥ Terminé 00:14:05:10 Supprir Terminé

Toys

) %
.' '6"*» 1- 'G"

Cochez la case Terminée.

« Pour convertir le marqueur en marqueur standard : cliquez sur le bouton Marqueur standard.
Le marqueur devient bleu.

Cliquez sur Terminé.

Déplacement ou copie d'un marqueur

Vous pouvez déplacer ou copier des marqueurs a l'aide des commandes Mac Couper, Copier et
Coller habituelles.

Cliquez sur le marqueur a déplacer ou a copier tout en maintenant la touche Controle enfoncée,
puis choisissez une option dans le menu contextuel.

« Pour déplacer le marqueur : choisissez Couper le marqueur.
« Pour copier le marqueur : choisissez Copier le marqueur.
Placez le skimmer ou la téte de lecture a I'endroit ou vous voulez coller le marqueur.

Choisissez Edition > Coller (ou appuyez sur Commande + V).

Le marqueur apparait au nouvel emplacement.

Déplacement d'un marqueur d’une image a la fois
Sélectionnez un marqueur.

Procédez de I'une des manieres suivantes :

« Pour déplacer le marqueur d’une image vers la droite : choisissez Marquer > Marqueurs > Pousser
vers la droite, ou appuyez sur Contréle + point (.).

« Pour déplacer le marqueur d’une image vers la gauche : choisissez Marquer > Marqueurs >
Pousser vers la gauche, ou appuyez sur Contréle + virgule ().

Passage d’'un marqueur a l'autre
Vous pouvez passer rapidement d'un marqueur a un autre dans la timeline ou le navigateur
d’'événements.

Pour atteindre le marqueur suivant : choisissez Marquer > Suivant > Marqueur, ou appuyez sur
Contréle + Apostrophe ().

Pour atteindre le marqueur précédent : choisissez Marquer > Précédent > Marqueur, ou appuyez
sur Contréle + point-virgule (;).
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Gestion des marqueurs de chapitre et de leur vignette

Les marqueurs de chapitre représentent une fonctionnalité standard des DVD, des disques Blu-
ray et des podcasts. Il vous est possible d'ajouter des marqueurs de chapitre a votre projet afin
que, lorsque vous partagez votre film terminé, les spectateurs puissent utiliser les marqueurs
pour accéder directement a ces points dans le film. Les applications et les dispositifs qui recon-
naissent les marqueurs de chapitre Final Cut Pro lors de la reproduction incluent iTunes, iPod,
iPhone, iPad, Apple TV, QuickTime Player, Lecteur DVD Player et la plupart des lecteurs DVD et
Blu-ray standard.

Les marqueurs de chapitre simplifient le passage a une section voulue. lls permettent également
a Compressor, une application de transcodage professionnelle d’Apple, et a d'autres applications
de création de DVD et de disques Blu-ray de créer une liste ou un menu navigable des chapitres,
tel gu'un index des chapitres. Cependant, méme dans des projets simples dépourvus de menus
(tels que les podcasts), les marqueurs de chapitre offrent aux spectateurs et aux auditeurs la pos-
sibilité de passer rapidement des sections d'un programme par le biais des boutons Précédent et
Suivant a travers leur application ou leur dispositif de lecture.

Une vignette de marqueur de chapitre constitue une image fixe qui représente un chapitre par-
ticulier. Final Cut Pro vous permet de sélectionner une image vidéo particuliere tirée d’'un plan
ou d'un scénario que vous marquez comme vignette de marqueur de chapitre. Dans les applica-
tions ou appareils de reproduction pris en charge, les vignettes de marqueurs de chapitre repré-
sentent les chapitres correspondants.

Création d’un marqueur de chapitre
Ajoutez un marqueur a un plan dans la timeline a I'endroit ou vous voulez que le
chapitre commence.

Par défaut, Final Cut Pro crée un marqueur standard bleu.

Pour adapter le marqueur en marqueur de chapitre, double-cliquez dessus puis, lorsque les infor-
mations du marqueur s'affichent, cliquez sur le bouton Marqueur de chapitre.

Bouton de tache a réaliser

Bouton de marqueur standard Bouton de marqueur de chapitre

Marqueur 1|

00:14:05:10 Supprir Terminé

Toys05 OfficeB06

%
:‘ 'ﬁ* - Ty

Le marqueur se convertit en marqueur de chapitre orange.

Définition d'une image de vignette du marqueur de chapitre
Apres avoir défini un marqueur de chapitre, vous pouvez choisir une image vidéo appropriée
pour représenter le chapitre donné.

Cliquez une fois sur le marqueur de chapitre dans la timeline pour le sélectionner.
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Le marqueur s'agrandit légérement pour indiquer qu'il est sélectionné, et le repere d'une
vignette de marqueur de chapitre apparait a droite du marqueur de chapitre choisi. Par défaut, la
vignette du marqueur de chapitre apparait 11 images aprés le marqueur en question.

Marqueur de chapitre

Basic Lower Third

Epingle de vignette de
marqueur de chapitre

2 Pour définir I'image vidéo représentant la vignette du marqueur de chapitre, faites glisser hori-
zontalement I'épingle dans la timeline.

Pendant le glissement, le visualiseur affiche Iimage vidéo correspondante.

Faites glisser horizontalement
I’épingle dans la timeline.

Basic Lower Third

AU_14_Front

Remarque : La vignette de marqueur de chapitre constitue une image composite de I'emplace-
ment en question dans la timeline et inclut les titres et toute autre image superposée.

Si le marqueur de chapitre se trouve dans le scénario principal, vous pouvez faire glisser le repére
de sa vignette complétement au début ou a la fin du scénario principal. Si le marqueur de cha-
pitre se trouve dans un scénario connecté, vous pouvez faire glisser le repére de sa vignette
completement au début ou a la fin du scénario connecté.

Pour en savoir plus sur le partage de votre film une fois terminé, consultez Présentation du par-
tage de projets a la page 394.

Correction des problemes de tremblement excessif et d’obturateur

roulant
Vous pouvez lisser les tremblements d’un plan en corrigeant les problémes de stabilisation ou
d’obturateur roulant, ou les deux.

La fonctionnalité de stabilisation de Final Cut Pro réduit le mouvement de caméra dans votre
vidéo de sorte que la lecture des parties tremblantes soit plus fluide. Vous pouvez a tout
moment désactiver la stabilisation pour un plan afin qu'il soit lu tel qu'il a été enregistré.
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La plupart des caméscopes et des appareils photo intégrent des capteurs d'image CMOS qui
exposent progressivement l'image enregistrée, au lieu de le faire en une seule fois. Par consé-
quent, si la caméra bouge beaucoup pendant I'enregistrement ou si le mouvement enregistré
est rapide, une déformation peut se produire. Limage apparait alors tremblante ou inclinée.
Final Cut Pro dispose d'une fonctionnalité d'obturateur roulant permettant de réduire cette
déformation du mouvement.

Correction d’'un plan présentant un tremblement excessif ou une déformation provoquée par
un obturateur roulant
Si le plan ne figure pas encore dans votre projet, ajoutez-le a la timeline et sélectionnez-le.

Remarque : Ces opérations s'appliquent aux sélections de plan complet, et non aux sélections de
plage. Pour obtenir plus rapidement des résultats optimaux, isolez la section posant probleme en
coupant le plan a l'aide de I'outil Lame de rasoir dans la timeline. N'appliquez ensuite la correc-
tion qu'a la séquence vidéo a corriger.

Pour ouvrir l'inspecteur vidéo, cliquez sur le bouton Inspecteur de la barre d’outils (illustré ci-des-
sous), puis cliquez sur le bouton Vidéo en haut de la fenétre qui apparait.

Dans l'inspecteur vidéo, effectuez I'une des opérations suivantes :
« Pour réduire le tremblement : cochez la case Stabilisation.

« Pour réduire la déformation provoquée par un obturateur roulant : cochez la case
Obturateur roulant.

Lorsque vous activez I'option Stabilisation ou Obturateur roulant, sa case devient bleue.

Stabilisation
Lissage de la conver...
Lissage de la rotation :

Lissage de I'échelle :

Obturateur roulant

Degré : Moyen

Pour visualiser la correction, lancez la lecture du plan dans la timeline.

Pour désactiver la stabilisation ou les corrections d’obturateur roulant pour un plan, décochez la
case Stabilisation ou Obturateur roulant.

Vous pouvez affiner les corrections en ajustant les réglages de stabilisation ou le réglage « Niveau
d’'obturateur roulant ».

Ajustement des réglages de stabilisation
Vous pouvez régler I'amplitude de la correction que la fonctionnalité de stabilisation applique.
La fonctionnalité de stabilisation présente deux phases indépendantes :

« Sivous appliquez la fonctionnalité de stabilisation a un plan, Final Cut Pro analyse alors les
pixels dans les images successives pour déterminer la direction du mouvement de la caméra.

+ Au cours du rendu ou de la lecture, Final Cut Pro utilise les données d’analyse du mouvement
pour appliquer un effet de transformation a chaque image, qui compense le mouvement de
la caméra.
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Utilisez I'un des trois curseurs indépendants de paramétrage de la stabilisation accessibles dans
I'inspecteur vidéo pour controler la stabilité de votre prise de vue. Lorsque vous appliquez la
stabilisation a un plan, ces trois parameétres sont alors définis selon une valeur moyenne de 2,5
par défaut. Chaque parametre peut étre défini sur une valeur comprise entre 0,0 et 5,0. La valeur
égale a 0,0 désactive le paramétre, alors que la valeur 5,0 applique la transformation la plus forte.
Plus vous attribuez une valeur élevée a chaque parametre, plus le mouvement de la caméra est
compensé par rapport a cet axe.

X X X
~— =y y y
Translation Rotation Echelle

Sélectionnez un plan dans la timeline et ouvrez I'inspecteur vidéo.

Procédez de I'une des facons suivantes :

« Pour régler le mouvement vertical ou latéral d’une prise de vue (axes X et Y) : faites glisser le cur-
seur Lissage de la conversion.

- Pour ajuster la rotation autour du point central de Iimage : faites glisser le curseur Lissage de
la rotation.

« Pour adapter le mouvement de la caméra ou de I'objectif vers I'arriere ou vers I'avant (axe Z) : faites
glisser le curseur Lissage de I'échelle.

Par exemple, si vous souhaitez éliminer le tremblement horizontal, vertical et rotatif, vous devez
régler les parameétres « Lissage de la conversion » et « Lissage de la rotation » sur une valeur
supérieure a 0. Il est conseillé de procéder a des tests pour savoir quelles sont les valeurs qui sta-
bilisent le mieux votre prise.

Remarque : Lorsqu'un plan présente d'un mouvement trop prononcé (panoramique excessif, par
exemple), la stabilisation du plan risque de produire des barres noires sur les bords de la vidéo.

Pour éviter les barres noires, vous pouvez :
+ réduire les valeurs des parametres « Lissage de la conversion », « Lissage de la rotation » et
« Lissage de I'échelle » ;

+ couper ou effectuer un trim du plan dans la timeline pour supprimer les sections présentant
le plus de tremblement. (Vous pouvez retrouver les sections présentant des tremblements
excessifs dans la fenétre Mots-clés de I'index de la timeline. Cliquez dans ce cas sur les diffé-
rents mots-clés Tremblement excessif pour sélectionner les plages correspondantes dans la
timeline.)

+ Rognez les bords de la vidéo stabilisée pour supprimer les barres noires.
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Montage audio

Présentation de l'audio

Final Cut Pro possede de nombreuses fonctionnalités concues pour faciliter le traitement et le
montage audio. Par exemple, vous pouvez utiliser Final Cut Pro pour analyser et améliorer auto-
matiquement I'audio afin de résoudre des problémes tels que le bruit ou des bourdonnements,
d'ajouter des effets a vos plans, de synchroniser automatiquement les plans vidéo et les clips
audio ou de faire correspondre l'audio entre deux plans.

Vous pouvez apporter les modifications suivantes aux clips ou aux composants audio au sein
d'un plan:

« Monter plusieurs canaux audio : vous pouvez développer la partie audio de plans pour révéler
et monter des composants audio jusqu’au niveau des canaux. Cela vous permet d'appliquer
différents effets a divers composants ou canaux et de rationaliser le processus de réalisation
d’estampes de son ou autres réglages rapides. Consultez Vue d’ensemble du montage audio a
la page 175.

« Réglage du volume : ajustez rapidement le volume d’un plan directement dans la timeline ou
dans l'inspecteur audio. Consultez Ajustement du volume a la page 179.

« Balance audio : tirez profit des préréglages intégrés de balance pour le son stéréo et Surround.
Consultez Balance audio a la page 184.

« Ajout d’effets audio : ajoutez aux plans des effets Audio Unit, Logic ou personnalisés inclus dans
Final Cut Pro, tels que de la réverbération. Consultez Ajout d'effets audio a la page 194.

« Ajout dimages clés pour automatiser le volume et les effets : faites évoluer le volume ou les
réglages des effets au cours de la lecture d'un plan. Consultez Ajustement des effets audio a
I'aide d'images clés a la page 200.

Remarque : Les fondus ne peuvent étre créés que dans des plans. Pour appliquer des fondus
entrants ou sortants aux plans a I'aide des poignées de fondu simples d’emploi, consultez
Application d’un fondu entrant ou sortant a I'audio a la page 181

Dans Final Cut Pro, les outils utilisés pour le montage audio sont les mémes que ceux du mon-
tage vidéo. Les fonctionnalités de montage indiquées ci-dessous sont présentées dans d'autres
sections de I'Aide Final Cut Pro.

+ Changement de mode de montage : réglez le mode de montage d’un plan pour vous concentrer
sur la vidéo uniquement ou sur l'audio uniquement. Consultez Ajout de plans en mode vidéo
uniguement ou audio uniquement a la page 121.

« Ajout de marqueurs aux plans : ajoutez des marqueurs pour baliser des points de références
spécifiques dans un clip audio. Pour en savoir plus, consultez Présentation des marqueurs a la
page 156.

« Application d'un trim a I'audio : réalisez des montages précis sur la forme d’onde audio, par
exemple pour supprimer un son indésirable de I'enregistrement. Consultez Présentation du
trim a la page 130.
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+ Ajout de fondus enchainés audio : créez une transition fluide reliant deux formes d’onde audio.
Consultez Ajout de transitions au projet a la page 215.

« Utilisation de plans composés : les plans composés vous permettent de combiner n'importe
quels plans vidéo ou clips audio en un seul plan ou clip composé. Du point de vue audio, les
clips composés offrent la possibilité d’appliquer le méme effet audio ou les mémes améliora-
tions a un groupe de clips, de facon analogue a l'application d’un effet ou d'un ajustement a
I'ensemble d’'un mixage. Consultez Présentation des plans composés a la page 266.

- Exportation de I'audio : vous pouvez exporter le projet sous forme de fichier audio mono,
stéréo ou Surround. Vous pouvez également exporter des données en fonction de leur role.
Consultez Présentation du partage de projets a la page 394.

Notions élémentaires sur le montage audio

A propos des formes d’onde audio
Les formes d'ondes audio constituent des représentations visuelles des sons. Elles s'affichent
dans les clips audio des maniéres suivantes :

+ dans la partie inférieure d’un plan vidéo, colorées en bleu ;

+ sous forme de plans détachés ou de clips audio uniquement, colorés en vert.

B\ Cityscapes edit 4
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Section audio d’'un Clip audio
plan vidéo seulement

Leur amplitude et leur longueur varient selon le volume et la durée du son qu’elles représentent.
Un son court et marqué, tel qu’un son de percussion, est représenté par une forme d’onde en
pic, alors qu'un bruit de foule étouffé présente une forme d'onde plus basse et prolongée. Ces
propriétés permettent de trouver plus facilement des points de montage spécifiques au moment
d'appliquer un trim a des plans ou d'ajouter des images clés a des effets.

Dans Final Cut Pro, les formes d’onde varient en fonction du niveau de volume d’un plan ou clip
ou des effets qui lui sont appliqués. Elles sont plus grandes lorsque le volume est élevé et plus
petites lorsque ce dernier est faible.

Le montage de clips audio dans la timeline se fait tout d’abord en écoutant un plan lu ou sur-
volé, puis en apportant des modifications au clip en utilisant la forme d’onde comme référence.

A propos des canaux audio et des composants audio

Les fichiers audio peuvent contenir un seul ou plusieurs canaux audio. Les canaux correspondent
d’ordinaire aux entrées micro lors de 'enregistrement ou aux haut-parleurs pour la sortie multi-
canal. Par exemple, un fichier audio stéréo contient généralement les canaux gauche et droit cor-
respondant ce qui est audible pendant la lecture dans les haut-parleurs de gauche et de droite.
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Final Cut Pro regroupe automatiquement les canaux en composants audio en fonction de la
configuration des canaux pour le plan. Vous pouvez développer la partie audio de plans pour
afficher et monter des composants audio jusqu’au niveau des différents canaux. Vous pouvez
ensuite affiner le volume et la balance séparément ou appliquer et animer avec des images clés
différents effets audio pour chaque composant. Pour en savoir plus, consultez Vue d’ensemble du
montage audio a la page 175.

Le nombre de composants audio que vous pouvez voir correspond au nombre de canaux que
vous avez configuré dans votre plan source.

Remarque : De nombreux formats courants de fichier audio numérique, tels que I'AAC et le MP3,
utilisent des fichiers de stéréo entrelacée, lesquels ne contiennent pas de canaux gauche et droit
distincts. Un clip stéréo présentant des canaux gauche et droit entrelacés apparait sous forme
de composant audio simple dans l'inspecteur audio et dans la timeline. Si vous changez la confi-
guration des canaux du clip de Stéréo a Mono dual, les canaux apparaissent alors comme deux
composants audio distincts.

Nouveau projet 1
! pProj

S§003_C011_04160Rb
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Composants audio
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Pour en savoir plus sur la configuration des canaux audio, consultez Configuration des canaux
audio a la page 176.

Différentes maniéres d’afficher des clips audio
Lorsque vous travaillez avec des formes d’onde audio dans la timeline, vous pouvez réaliser des
zooms avant ou arriere ou modifier I'apparence du plan pour agrandir ou réduire la forme d'onde.

Final Cut Pro comprend aussi plusieurs maniéres d'afficher et de travailler avec I'audio et la vidéo
a l'intérieur des plans. Vous pouvez :

« développer un plan de sorte a afficher et monter des composants audio jusqu’au niveau des
différents canaux ;

« développer un plan pour afficher séparément l'audio et vidéo ;

- détacher l'audio d’un plan vidéo pour travailler sur I'audio et la vidéo séparément ;

+ changer I'apparence de l'arriere-plan d’un plan pour afficher la forme d’onde de référence, ce
qui facilite la visualisation de formes d’ondes audio lorsque le volume est réduit.

Affichage de composants audio développés
Vous pouvez développer la partie audio de plans dans Final Cut Pro pour afficher et modifier des
composants audio.

Vous pouvez afficher les composants audio dans leur forme développée pour les plans synchro-
nisés, les plans multicam et les plans composés.
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Procédez de I'une des manieres suivantes :

= Sélectionnez le plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Développer les composants audio
(ou appuyez sur Option + Controle + S).

= Tout en maintenant la touche Option enfoncée, double-cliquez sur la partie audio du plan dans
la timeline.

Nouveau projet 1
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Réduction des composants audio
Procédez de I'une des manieres suivantes :

= Sélectionnez soit le plan ou l'un de ses composants audio dans la timeline, puis choisissez Plan >
Réduire les composants audio (ou appuyez sur Option + Controle + S).

= Tout en maintenant la touche Option enfoncée, double-cliquez sur I'un des composants audio
dans la timeline.

Affichage étendu de I'audio et de la vidéo

Vous pouvez afficher séparément I'audio et la vidéo d’'un méme plan dans la timeline en déve-
loppant les plans qui contiennent de 'audio et de la vidéo. Cela peut s'avérer utile si vous devez
zoomer sur des sections audio et réaliser des montages.

Remarque : Si vous créez un montage scindé de maniére a ce que des sections audio se che-
vauchent, vous ne verrez clairement les formes d’onde se superposant que si vous choisissez
d'afficher I'audio étendu pour les plans scindés.

= Pour développer un seul plan : double-cliquez sur la forme d’onde audio du plan.

= Pour développer un ou plusieurs plans sélectionnés dans la timeline : choisissez Plan > Développer
I'audio/la vidéo (ou appuyez sur Controle + S).
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= Pour développer tous les plans dans la timeline : choisissez Présentation > Développer les plans
audio/vidéo, puis indiquez si vous souhaitez développer I'audio/la vidéo pour tous les plans ou
uniquement pour les plans qui se chevauchent.

Vue du plan normal

B Nouveau projet

David AO1

B Nouveau projet

David AO1

Plan avec audio étendu

En affichant I'audio étendu, les sections audio et vidéo du plan restent liées. Pour créer un plan
audio connecté a part, détachez I'audio. Vous pouvez aussi utiliser I'éditeur de précision pour affi-
cher une vue détachée des sections audio et vidéo du plan.

Condensation de I'affichage de I'audio et de la vidéo
Vous pouvez réduire la présentation développée de l'audio/la vidéo pour un seul plan, plusieurs
plans ou tous les plans de la timeline.

= Pour réduire un seul plan : double-cliquez sur la forme d’onde audio du plan.

= Pour réduire un ou plusieurs plans sélectionnés dans la timeline : choisissez Plan > Condenser |'au-
dio/la vidéo (ou appuyez sur Controle + S).

= Pour réduire tous les plans dans la timeline : choisissez Présentation > Condenser tous les plans.
Détachement de l'audio de la vidéo
Par défaut, Final Cut Pro importe l'audio et la vidéo provenant de la méme source sous forme

d’un seul plan. Il est facile de détacher I'audio d’'un plan vidéo afin de pouvoir réaliser le mon-
tage du clip audio séparément dans la timeline.

= Sélectionnez le plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Détacher l'audio.
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Un nouveau clip audio s'affiche comme clip connecté sous le plan vidéo.
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Audio dissocié

Pour rattacher un clip audio au plan vidéo original, vous devez créer un plan composé.

Affichage ou masquage des formes d’onde de référence

Une forme d’onde de référence affiche la résolution maximale de la forme d’onde audio active.
En faisant appel a un facteur d'annulation sur la tonalité, les formes d’onde de référence per-
mettent de distinguer plus clairement les détails du son.

Choisissez Final Cut Pro > Préférences, puis cliquez sur Montage.

Cochez la case « Afficher les formes d’onde de référence ».

Forme d’onde de
référence

Lorsque la forme d’onde active change de forme (par exemple, se réduit lorsque le volume d'un
plan est faible), sa forme d’onde de référence reste visible pour faciliter le montage.

Conseil : Vous pouvez placer tout plan contenant de I'audio au-dessus ou en dessous du scéna-
rio principal dans la timeline. Si votre plan contient de la vidéo et qu'il est placé sous le scénario
principal, il se peut que la vidéo soit masquée par celle dans le scénario principal, mais l'audio est
lu. Si vous placez le plan au-dessus du scénario principal, I'audio est reproduit et la vidéo est lue
(au lieu de celle du scénario principal).

Affichage des formes d’onde audio au niveau de I'échantillon audio

Pour réaliser un montage plus précis, vous pouvez effectuer des zooms dans les clips audio au
niveau des échantillons audio. Les échantillons audio présentent la forme d'onde audio a une
fraction de seconde (par exemple, 1/48 000 pour l'audio enregistré a une fréquence d'échantil-
lonnage de 48 kHz). Le montage avec une précision a I'échantillon pres n'est disponible que pour
les clips audio connectés (c’est-a-dire les clips audio ne faisant pas partie du scénario principal)
ou les plans composés ne contenant que de l'audio.
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Conseil : Lorsque vous travaillez sur de la vidéo, vous pouvez vous baser sur les sous-images
(1/80 de la durée d'une image vidéo) dans I'affichage du timecode du panneau de contréle. Dans
la fenétre Montage des préférences de Final Cut Pro, choisissez I'option de sous-image dans le
menu local Affichage du temps.

Zoom sur les échantillons audio
1 Choisissez Présentation > Zoom sur les échantillons (ou appuyez sur Option + Z).

2 Sélectionnez le plan dans la timeline.

3 Réalisez un zoom avant jusqu'a ce que le plan affiche la forme d’onde a l'intérieur des bordures
d’une image vidéo.

Bords d'image

Vous pouvez continuer le zoom avant pour afficher plus en détail la forme d’onde.

IBords d’'image

4 Procédez aux montages du plan ou des ajustements aux effets audio a l'aide d'images clés.

Pour désactiver le zoom sur les échantillons, choisissez Présentation > Zoom sur les échantillons
(ou appuyez sur Option + Z).

Navigation sous-image par sous-image
1 Dans la timeline ou le navigateur d’événements, placez votre pointeur Rk sur un plan et cliquez.

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :
- Pour reculer par incréments d’une sous-image : appuyez sur Commande + Fleche gauche.

« Pour avancer par incréments d’'une sous-image : appuyez sur Commande + Fléche droite.

Affichage et correction des niveaux audio

Les VU-métres audio vous permettent d'afficher et d’effectuer le suivi des niveaux audio des
plans et clips dans Final Cut Pro. lls vous avertissent si un plan particulier ou une section d'un
plan atteint le niveau des crétes, ce qui peut entrainer une distorsion audible.

Le nombre de VU-metres affichés varie en fonction du nombre de canaux configurés pour le plan
en cours de lecture. Par exemple, lorsque vous lisez un plan surround dans le navigateur d'événe-
ments, six VU-metres surround sont affichés. Par contre, si vous faites glisser le méme plan dans
un projet stéréo dans la timeline, Final Cut Pro modifie I'audio pour passer de surround a stéréo
et seulement deux VU-métres sont affichés. Pour en savoir plus, consultez Configuration des
canaux audio a la page 176.
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Lorsque le volume d’un clip audio s'approche des niveaux de créte au cours de la lecture, la cou-
leur du niveau passe de vert a jaune.

Lorsqu’un clip audio dépasse ces niveaux de créte, la couleur du niveau passe de jaune a rouge
et les témoins lumineux de créte deviennent rouges pour le ou les canaux audio concernés. Les
indicateurs de créte se réinitialisent lorsque vous arrétez et reprenez la lecture.

Réglez le volume de facon a éviter que le volume d’un clip dépasse les niveaux de créte. Bien
que le niveau adéquat pour un clip varie en fonction du mixage général désiré, il est important
de vous assurer que le niveau combiné de tous les clips ne dépasse pas 0 dB.

Final Cut Pro comprend deux VU-métres, un petit dans le panneau de contréle de la barre d’ou-
tils et un plus grand dans la fenétre des VU-métres.

Afficher ou masquer les VU-metres audio
Pour afficher les VU-metres, procédez de I'une des facons suivantes :
Choisissez Fenétre > Afficher les VU-metres.

Cliquez sur I'icone VU-métre dans le panneau de contrdle de la barre d’outils.

Vous pouvez faire glisser les bords des VU-métres pour afficher une présentation développée
contenant des informations supplémentaires.

|Indicateurs de créte

- Niveau

ICanaux Surround

Pour masquer les VU-metres, choisissez Fenétre > Masquer les VU-meétres audio, ou cliquez sur
I'icbne VU-metre dans le panneau de controle de la barre d’outils.

Réinitialisation et correction les niveaux de créte
Sélectionnez le plan dans la timeline, réajustez le niveau, puis relancez la lecture du plan pour
vous assurer que les crétes ont disparu.

Dans la timeline et le navigateur d’événements, la ou les sections de forme d’onde d’un plan
deviennent jaunes lorsqu’un niveau se rapproche des niveaux de créte ou rouges lorsqu’'un
niveau dépasse 0 dB.
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Isolement et désactivation des clips audio

La fonctionnalité Solo permet de désactiver temporairement la lecture audio de tous les plans
dans la timeline, excepté ceux que vous avez sélectionnés. Cela est particulierement utile lors du
montage audio si vous disposez de plusieurs clips audio dans la timeline (dialogue et musique
de fond, par exemple) et que vous ne souhaitez écouter et modifier que certains clips.

Vous pouvez également désactiver le son des clips en les désactivant ces derniers. Les plans
désactivés sont invisibles, silencieux et n‘apparaissent dans aucune sortie.

Solo des plans dans la timeline
Sélectionnez un ou plusieurs plans dans la timeline.
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ choisissez Plan > Solo (ou appuyez sur les touches Option + S).

+ Cliquez sur le bouton Solo dans la timeline.

Bouton Solo

Le plan placé en solo s'affiche en surbrillance alors que les autres apparaissent estompés.

Crowded Hall 1

Plan lu en solo

Pour désactiver le solo, cliquez sur le bouton Solo ou choisissez Plan > Solo (ou appuyez sur
Option + S) a nouveau.

Désactivation de plans
Sélectionnez un ou plusieurs plans dans la timeline.

Remarque : Si les plans sélectionnés contiennent de I'audio et de la vidéo et que vous souhaitez
désactiver le son de l'audio uniquement, choisissez Plan > Détacher I'audio et sélectionner uni-
quement la portion de l'audio détachée.

Choisissez Plan > Désactiver (ou appuyez sur la touche V).
Les clips désactivés sont muets et apparaissent estompés dans la timeline.

Pour réactiver les clips désactivés, sélectionnez-les dans la timeline et choisissez Plan >
Désactiver (ou appuyez sur la touche V).

Vous pouvez mettre en solo des plans vidéo dans Final Cut Pro. Pour en savoir plus, consultez
Isolement, désactivation et activation de plans a la page 123.
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Ajout de l'audio

Ajout de la musique et du son
Vous pouvez ajouter a votre projet de la musique et des fichiers son directement depuis votre
bibliotheque iTunes ou d’autres sources.

Final Cut Pro inclut également un certain nombre de bruitages et d'autres effets sonores que
vous pouvez utiliser comme clips audio connectés.

Si un plan contient de I'audio et de la vidéo, vous avez la possibilité de régler le mode de mon-
tage sur audio uniquement pour n'insérer que la partie audio du plan.

Ajout de musique et de son a un projet dans la timeline
Cliquez sur le bouton Musique et son dans la barre d’outils.

Dans le navigateur de musique et son, choisissez un dossier source dans le menu local situé en
haut. Par exemple, choisissez iTunes pour parcourir votre collection iTunes.

Conseil : Si le dossier que vous recherchez n’est pas visible, vous pouvez I'ajouter a la liste
de sources en le faisant glisser depuis le Finder ou le bureau jusque dans le navigateur de
musique et son.

Dans la liste de sons qui s'affiche, recherchez le son ou la musique que vous désirez :

« Pour rechercher un élément : saisissez votre texte dans le champ de recherche. Pour filtrer votre
recherche, cliquez sur le bouton Filtre Q- et choisissez le filtre souhaité.

« Pour obtenir un apercu d’'un élément : double-cliquez sur I'élément ou sélectionnez-le et cliquez
sur le bouton Lecture p.

« Pour sélectionner plusieurs éléments : cliquez sur chaque élément tout en maintenant la touche
Commande enfoncée.

Faites glisser le ou les fichiers de son vers la timeline.

Remarque : Pour de meilleures performances en lecture et a I'importation, Final Cut Pro trans-
code automatiquement tous les fichiers audio MP3 en fichiers audio WAV et conserve les fichiers
MP3 originaux pour une utilisation ultérieure. Pour en savoir plus sur I'emplacement des fichiers
de données originaux et des fichiers de données transcodés, consultez la section Emplacement
de vos fichiers de média et de projet a la page 407.

Enregistrement de I'audio

Vous pouvez réaliser des enregistrements audio directement dans Final Cut Pro a partir de
sources d'entrée telles que des micros intégrés et externes. Les fichiers audio enregistrés s'af-
fichent dans le navigateur d’événements et sous forme de plans connectés dans la timeline.

Cette fonctionnalité est particulierement utile pour I'enregistrement de narration en voix off.

Enregistrement de l'audio en direct
Placez la téte de lecture a I'endroit ou vous souhaitez commencer I'enregistrement dans
la timeline.
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2 Choisissez Fenétre > Enregistrer I'audio.

Cliquez sur le bouton Enregistrement
pour lancer ou interrompre
I'enregistrement.

®) Prét pour I'enregistrement.

Destination : | Calloway Media

Appareil d’entrée : | Micro intégré

Gain :

) Controéle :

Gain :

3 Sinécessaire, ajustez les parameétres d’entrée en procédant de I'une des manieres suivantes :

- Pour modifier 'emplacement auquel I'enregistrement est sauvegardé : choisissez un dossier d'évé-
nement dans le menu local Destination.

« Pour modifier le dispositif d’entrée ou le nombre de canaux d’entrée (mono ou stéréo) : choisissez
une option dans le menu local Appareil d’entrée.

« Pour ajuster le niveau d’entrée du micro : faites glisser le curseur Gain vers la droite pour aug-
menter le niveau d’entrée ou vers la gauche pour le diminuer, en utilisant les VU-meétres pour
contrbler et corriger les niveaux audio.

N
w

i nécessaire, ajustez les paramétres de sortie en procédant de I'une des manieres suivantes :
« Pour écouter la sortie lors de I'enregistrement : cochez la case Controle.
Remarque : Si les sources d'entrée et de sortie sont proches I'une de I'autre (comme dans le
cas de micro et de haut-parleurs intégrés), un effet Larsen risque de se produire.
«Pour modifier le dispositif de sortie ou le nombre de canaux de sortie (mono ou stéréo) : Choisissez
une option dans le menu local Controéle.

« Pour ajuster le niveau de sortie : faites glisser le curseur Gain vers la droite pour augmenter le
niveau de sortie ou vers la gauche pour le diminuer.

Pour démarrer I'enregistrement, cliquez sur le bouton Enregistrer.
6 Pour arréter I'enregistrement, cliquez a nouveau sur le bouton Enregistrer (ou appuyez sur la
barre d'espace).

Vos enregistrements audio sont alors connectés au scénario principal au niveau de la téte
de lecture.

Broadway_ Opening_Tape... B016_C077_0528GD

Voiceover 1 Voiceover 2 Voiceover 3
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Modification de clips audio ou de composants audio

Vue d’ensemble du montage audio
Pour monter de I'audio dans Final Cut Pro, suivez I'une des deux facons détaillées ci-dessous.

Montage audio au niveau des plans

Vous pouvez procéder a des réglages et a des montages sur des plans entiers. A ce niveau, les
réglages et les effets audio s'appliquent a l'intégralité du plan, y compris a tous les canaux audio
inclus dans le plan. Final Cut Pro conserve tous les réglages que vous appliquez aux différents
canaux audio. En d’autres termes, si vous réduisez le volume pour un seul canal mais que vous
I'augmentez pour le plan entier, le volume du canal en question est également augmenté mais
en respectant la proportion du volume des autres canaux du plan.

Si votre média source ne contient qu'un ou deux canaux audio ou si vous montez un plan ne
contenant que de l'audio (clip audio), vous n'aurez probablement besoin que de procéder aux
réglages et aux montages a ce niveau.

Montage audio multicanal avancé

Final Cut Pro regroupe automatiquement les canaux en composants audio en fonction de la
configuration des canaux pour le plan. Vous pouvez développer la partie audio de plans pour
afficher et monter des composants audio jusqu’au niveau des différents canaux. Cela vous
permet d'appliquer différents effets a divers composants et de rationaliser le processus d’applica-
tion d'estampes de son rapides a une seule entrée micro ou autres réglages plus fins.

Important : De nombreux formats de fichier audio numérique, tels que I'AAC et le MP3, utilisent
des fichiers de stéréo entrelacée, lesquels ne contiennent pas de canaux gauche et droit distincts.
Ces fichiers apparaissent sous forme d'un seul composant audio a moins que vous ne modifiiez
la configuration des canaux du clip.

Gardez a l'esprit les points suivants lors du montage de composants audio dans Final Cut Pro :

+ Vous pouvez visualiser et modifier la configuration des canaux audio de vos plans dans
I'inspecteur audio. Vous pouvez changer le nom des composants audio, en ajouter ou sup-
primer, mais aussi configurer les canaux aux formats mono, stéréo et Surround. Consultez
Configuration des canaux audio a la page 176.

- A laide de I'outil Sélection de plage (outil d’édition par défaut), il vous est possible de sélec-
tionner les plages dans un composant audio pour cibler I'audio a modifier.

+ Vous pouvez monter des composants audio pour les plans synchronisés, les plans multicam et
les plans composés.

+ Pour modifier des composants audio, vous pouvez procéder de la méme facon que pour les
plans entiers. Vous pouvez :

- survoler des composants précis lorsque les survols de plan et audio sont activés. Consultez
Survol du média a la page 81.

- ajuster le volume d'un composant. Consultez Ajustement du volume a la page 179.

+ désactiver 'audio d’'un composant en désactivant ce dernier partiellement ou dans son inté-
gralité. Il s'agit de la méthode la plus rapide pour supprimer des sons indésirables d'un com-
posant. Consultez Isolement, désactivation et activation de plans a la page 123.

- effectuer la balance du son pour différents composants. Consultez Balance audio a la
page 184.
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« Attribuer un réle, tel que Dialogue, Musique ou Effets, a un composant dans l'inspecteur
d’informations (ou via le menu Modifier lorsque le plan contenant le composant audio se
trouve dans la timeline). Consultez Utilisation de réles pour organiser des plans et exporter
des fichiers audio a la page 193.

- ajouter ou régler les effets audio de composants précis. Consultez Ajout d’effets audio a la
page 194 ou Ajustement des effets audio a la page 196.

« régler les effets audio de composants précis a I'aide d’'images clés. Consultez Ajustement des
effets audio a l'aide d’'images clés a la page 200.

Pour voir des exemples de flux de travail de montage audio multicanal, consultez Exemples de
montage audio multicanal a la page 187.

Configuration des canaux audio

Final Cut Pro assigne une configuration de canaux par défaut aux clips audio lorsque ceux-ci sont
importés ou ajoutés a un projet. Il vous est possible de modifier la configuration des canaux, par
exemple, si vous souhaitez convertir un clip de dialogue stéréo en deux canaux mono.

Final Cut Pro regroupe automatiquement les canaux en composants audio en fonction de la
configuration des canaux pour le plan. Pour en savoir plus, consultez A propos des canaux audio
et des composants audio a la page 165.

En plus de modifier la configuration des canaux, vous pouvez aussi afficher et écouter les compo-
sants audio, en ajouter ou en supprimer et les renommer.

Modification de la configuration des canaux

Le nombre d'options que vous pouvez configurer dépend du nombre de canaux présents dans
votre plan source ou votre plan composé. Vous pouvez configurer les canaux dans plusieurs for-
mats, notamment :

« Mono :un seul canal. Dans une configuration de son Surround, vous pouvez affecter un canal
mono a n'importe quel canal Surround.

+ Stéréo : canaux gauche et droit.

« Surround 5.1 : canaux gauche, central, droit, Surround gauche, Surround droit et effets basse
fréquence (caisson de basse).

« Surround 7.1 : canaux gauche, central, droit, Surround gauche, Surround droit, arriere gauche,
arriere droit et effets basse fréquence (caisson de basse).

Si vous configurez plus de six canaux Surround, Final Cut Pro ajuste automatiquement le mixage
des canaux pour obtenir une configuration Surround 5.1 pendant la lecture.

Important : La modification de la configuration des canaux réinitialise tous les réglages et les
montages effectués sur les composants audio (notamment les effets appliqués, les plages désac-
tivées, les réglages d’'images clés et les noms personnalisés).

Sélectionnez le plan dans la timeline.

Dans la section Configuration des canaux de l'inspecteur audio, sélectionnez une option dans le
menu local Canaux.
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Les canaux apparaissent dans l'inspecteur audio sous forme de composants audio, chacun avec
sa propre forme d'onde.

Video Audio Infos

& officeB07

Effets

e et balance
Volume

Aucun

Améliorations audio

Configuration

Si vous avez un plan incluant des canaux Surround et comptez attribuer un canal mono a un
canal Surround particulier, sélectionnez la forme d’onde du canal mono, puis choisissez un canal
Surround dans le menu local Canaux.

Remarque : Pour modifier la configuration des canaux d'un plan composé, désélectionnez tout
d’abord l'option « Utiliser la présentation Plan de I'événement » dans le menu local Canaux, puis
choisissez une autre configuration.

Pour réinitialiser une configuration, cliquez sur le bouton Réinitialiser .
Affichage et écoute d’'un composant audio

Sélectionnez le plan dans la timeline.

Dans la section Configuration des canaux de l'inspecteur audio, cliquez sur le triangle d’affichage
en regard du nom du plan pour révéler ses composants audio, puis effectuez le survol ou lancez
la lecture de I'un d’entre eux a l'aide de la barre d’espace ou des touches J, K et L.

Vidéo Audio Infos Partager

= Street2 00:00:26:01
Configuration des canaux

E/I ¥V Street2

|T_/| mono 1

Faites défiler pour
 EB mono2 prévisualiser.

Ajout ou suppression d’'un composant audio

Vous pouvez ajouter ou supprimer des composants audio d’'un plan. Par exemple, il peut s'avérer
judicieux de supprimer les composants inutilisés d'un plan ou d'ajouter des composants tirés
d’angles inactifs a I'angle actif dans un plan multicam.

Par défaut, tous les composants audio actifs dans un plan apparaissent sélectionnés dans I'ins-
pecteur audio. lls sont repris dans le méme ordre lorsque le plan est développé pour afficher
les composants audio dans la timeline. Pour en savoir plus sur I'affichage de composants audio,
consultez Différentes manieres d'afficher des clips audio a la page 166.
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Lorsque vous supprimez un composant audio, celui-ci est estompé dans l'inspecteur audio mais
est supprimé de I'agencement des composants du plan dans la timeline.

1 Sélectionnez le plan dans la timeline.

2 Dans la section Configuration des canaux de l'inspecteur audio, cliquez sur le triangle d'affichage
en regard du nom du plan pour révéler ses composants audio.

3 Procédez de I'une des manieres suivantes :
« Pour supprimer un composant : décochez la case en regard de la forme d'onde d'un composant.

« Pour ajouter un composant : cochez la case en regard de la forme d’onde d'un composant.

Vidéo Audio Infos  Partager

= Street2 00:00:26:01

Configuration des canaux

|z Y Street2

|S/| mono 1

[T/| mono 2

Sélectionnez pour ajouter ou
supprimer un composant audio.

Réattribution du nom d’un composant
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

= Dans la section Configuration des canaux de l'inspecteur audio : cliquez sur le triangle d'affichage
en regard du nom du plan pour révéler ses composants audio, double-cliquez sur le nom de
celui a renommer, puis saisissez un nouveau nom.

Vidéo Audio Infos

= officeB07

Effets

Volume et balance
Volume

Mode de balance : Aucun ¥
Améliorations audio

Configuration des canaux

& ¥ officeB07 Mono dual

Nouveau nom Attribuez un nouveau
nom au composant
audio dans le champ.

= Dans un plan repris dans la timeline, avec ses composants audio développés : cliquez sur le compo-
sant audio tout en maintenant la touche Controle enfoncée, puis choisissez Renommer le com-
posant dans le menu contextuel et saisissez un nouveau nom.

Pour en savoir plus sur l'afichage de composants audio, consultez Différentes maniéres d'afficher
des clips audio a la page 166.

Important : Si vous modifiez par la suite la configuration des canaux, tous les noms personnalisés
des composants audio sont alors réinitialisés et reprennent leur nom de d’origine.
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Vous pouvez aussi choisir une configuration de canaux lorsque vous exportez des roles sous
forme de stems audio pour le mixage ou la postproduction. Pour en savoir plus, consultez
Utilisation de réles pour organiser des plans et exporter des fichiers audio a la page 193. Si la
configuration de canaux choisie pour des fichiers exportés est différente de celle des fichiers
source, les canaux sont exportés de la maniére suivante :

« Source stéréo exportée en Surround : les canaux de gauche et de droite sont exportés dans les
canaux de gauche et de droite du fichier Surround.

« Source Surround exportée en stéréo : la source Surround est exportée en tant que mix stéréo
(canaux gauche et droite).

« Source stéréo ou Surround exportée en mono : la source stéréo ou Surround est exportée en tant
gue mix mono (un seul canal).

Ajustement du volume

Vous pouvez ajuster les niveaux de volume des clips audio depuis le navigateur d’événements, la
timeline, I'inspecteur audio ou le menu Modifier. Les réglages de volume que vous réalisez dans
I'inspecteur audio ou le menu Modifier s'appliquent a toute la sélection. Pour effectuer des ajus-
tements plus précis, vous pouvez créer des images clés dans le clip, puis ajuster les points entre
les images clés. Consultez Ajustement des effets audio a I'aide d'images clés a la page 200.

Vous pouvez utiliser les VU-métres pour vous assurer que le volume ne dépasse pas les crétes, ce
qui pourrait entrainer une distorsion notable du son.

Ajustement du volume dans la timeline
Faites glisser verticalement la commande du volume (la ligne horizontale qui traverse la forme
d’onde audio).

Ce faisant, le niveau de décibels s'affiche et la forme d’onde change en fonction de
VOs ajustements.

Contréle du
volume

Si vous ajustez le volume entre deux images clés, les variations de la ligne de volume s'adaptent,
traduisant les changements de volume entre les images clés.

Ajustement du volume a I'aide du menu Modifier ou du clavier

Sélectionnez un ou plusieurs clips audio ou plans vidéo contenant de I'audio dans la timeline.
Choisissez Modifier > Volume, puis sélectionnez Vers le haut ou Vers le bas, ou appuyez sur
Controle + signe égal (=) ou sur Contrdle + Tiret (-).

Le volume est augmenté ou réduit de 1 dB. Si plusieurs clips ou plans sont sélectionnés, le
volume est ajusté pour chacun d’eux.
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Ajustement du volume dans I'inspecteur audio

1 Sélectionnez un ou plusieurs clips audio ou plans vidéo contenant de 'audio dans le navigateur
d’événements ou la timeline.

2 Dans l'inspecteur audio, procédez de I'une des fagcons suivantes :
+ Saisissez une valeur dans le champ Volume.

Si plusieurs clips ou plans sont sélectionnés, le volume de chacun d’eux est réglé sur la
valeur saisie.

+ Faites glisser le curseur Volume vers la droite pour augmenter le volume ou vers la gauche
pour le diminuer.

Si plusieurs clips ou plans sont sélectionnés, le volume de chacun d’eux est augmenté ou
réduit par rapport a sa valeur d’origine.

Vidéo Audio Infos

= Operat 00:00:07:07
Effects
Curseur de
Volume et balance volume

Volume :

Mode de balance : Aucun

Ajustement automatique du volume sur une zone sélectionnée
Pour ajuster le volume d’un plan de la timeline, vous pouvez utiliser I'outil Sélection de plage
pour ajouter automatiquement des images clés sur une zone sélectionnée.

1 Sélectionnez le plan dans la timeline.

2 Choisissez Sélection de plage dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la
touche R).

v
A Choisir
I Trim
Position

n} Sélection de plage

P
R

N
B

K Lame de rasoir
Zoom

W Manuscrit

Le pointeur prend la forme de l'outil Sélection de plage (.
3 Faites glisser le pointeur sur la zone ol vous voulez ajuster le volume.

4 Ajustez le volume de la plage en déplagant verticalement la commande horizontale.

Les images clés sont automatiquement créées le long des points d’ajustement dans la plage.
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Réinitialisation de tous les réglages du volume
1 Sélectionnez un clip audio ou un plan vidéo contenant de l'audio dans le navigateur d'événe-
ments ou la timeline.

2 Cliquez sur le bouton Réinitialiser ® dans la section Volume et balance de I'inspecteur audio.

Application d'un fondu entrant ou sortant a I'audio
Il existe plusieurs moyens de créer des fondus entrants ou sortants dans la partie audio des plans
dans Final Cut Pro:

+ Fondus enchainés automatiques durant les transitions : lorsque vous ajoutez une transition a un
plan vidéo contenant de 'audio, Final Cut Pro applique automatiquement une transition en
fondu enchainé a la partie audio. Si 'audio est dissocié ou développé par rapport a la vidéo,
la piste audio n'est alors pas affectée par la transition vidéo. Consultez Ajout de transitions au
projet a la page 215.

+ Fondus enchainés : lors du trim de la forme d’onde audio dans des plans, il est possible d'appli-
quer un fondu enchainé au point de montage. Consultez Présentation du trim a la page 130.

+ Poignées de fondu :Vous pouvez créer rapidement des fondus entrants et sortants pour la por-
tion audio des clips dans la timeline en utilisant les poignées de fondu qui s'affichent lorsque
vous placez le pointeur sur le coin supérieur gauche ou droit d'une forme d’onde audio.

B\ Convent Scene

Broadway_

Poignée de fondu Poignée de fondu
Vous pouvez aussi modifier la forme du fondu en sélectionnant I'une des options prédéfinies.
La modification de la forme du fondu change le son du fondu.
Remarque : les fondus créés au moyen de poignées de fondu sont prioritaires par rapport aux

fondus enchainés créés par des transitions.

Création d’'un fondu a l'aide des poignées de fondu

= Faites glisser la poignée de fondu sur le point du plan ou vous souhaitez que le fondu com-
mence ou se termine.

Les poignées de fondu placées au début d'un plan créent un fondu entrant, tandis que celles
placées a la fin d'un plan générent un fondu sortant.

B\ Convent Scene

Broadway Q

Fondu entrant Fondu sortant
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Les fondus completent les ajustements de volume déja effectués sur un clip audio. Par exemple,
si vous avez auparavant baissé le volume au début d’un clip, le fondu entrant augmente le
volume du silence (- dB) jusqu'au niveau déja spécifié.

Création manuelle d'un fondu enchainé a I'aide des poignées de fondu
1 Sélectionnez les deux plans adjacents sur la timeline, puis choisissez Plan > Développer l'audio/la
vidéo (ou appuyez sur Controle + S).

Les plans apparaissent alors sous leur forme développée.

B Nouveau projet

2 Faites glisser le point d’arrivée du premier plan vers la droite et le point de départ du deuxiéme
plan vers la gauche de sorte que les parties audio des plans se chevauchent.

Remarque : veillez a bien ajuster la superposition audio a la durée voulue.

B Nouveau projet

Intro Dialog Dialog 2
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3 Faites glisser les poignées de fondu sur les points ou vous souhaitez que le fondu commence et
se termine.

B Nouveau projet

Intro Dialog Dialog 2

Fondu enchainé Poignée de fondu

Pour modifier la forme du fondu de chaque plan, suivez les instructions reprises immédiatement
ci-dessous.

Changement de la forme d’un fondu a I'aide de poignées de fondu
= (Cliquez sur une poignée de fondu en maintenant la touche Controéle enfoncée, puis choisissez
une option de fondu dans le menu contextuel :

linéaire
Courbe S

+3 dB

-3dB

« Linéaire : maintient une vitesse de changement constante sur toute la durée du fondu.
« Courbe S : atténuation en entrée et en sortie du fondu avec point intermédiaire a 0 dB.

+ +3dB:commence rapidement, puis ralentit progressivement vers la fin. Il s'agit du réglage le
plus utile pour les fondus rapides.

« -3 dB:commence lentement, puis accélére vers la fin. Il s'agit du réglage par défaut, le plus
adapté pour conserver un volume naturel lors de I'application d'un fondu croisé entre deux
clips adjacents.
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Changement de la forme de fondu d’un fondu enchainé de transition
Sélectionnez une transition dans la timeline, puis procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Choisissez Fenétre > Afficher l'inspecteur (ou appuyez sur Commande + 4).

+ Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton Inspecteur.

Dans la section Fondu audio de I'inspecteur de transition, choisissez une option de fondu dans
les menus locaux Type de fondu entrant et Type de fondu sortant :

« Linéaire : maintient une vitesse de changement constante sur toute la durée du fondu.
« Courbe S : atténuation en entrée et en sortie du fondu avec point intermédiaire a 0 dB.

« +3dB:commence rapidement, puis ralentit progressivement vers la fin. Il s'agit du réglage le
plus utile pour les fondus rapides.

« -3 dB:commence lentement, puis accélére vers la fin. Il s'agit du réglage par défaut, le plus
adapté pour conserver un volume naturel lors de l'application d'un fondu croisé entre deux
clips adjacents.

Balance audio

La balance audio vous permet de distribuer le son a travers le spectre stéréo ou Surround pour
I'équilibrer ou générer un effet particulier. Par exemple, vous pouvez placer plus de son dans le
canal droit d’un clip stéréo ou moins de son dans le canal central d'un clip Surround.

Final Cut Pro intégre un décodeur de son Surround permettant de choisir parmi plusieurs modes
de préréglage de la balance stéréo et Surround que vous pouvez appliquer aux clips dans I'ins-
pecteur audio. Les préréglages de balance vous permettent de recréer dynamiquement des
champs sonores Surround a partir d'un contenu source stéréo.

Lorsque vous modifiez le mode de balance dans l'inspecteur audio, le réglage est appliqué a
I'ensemble de la sélection. Pour réaliser des ajustements plus précis, vous pouvez ajouter des
images clés a I'aide de I'éditeur d’animation audio ou de l'inspecteur audio, puis effectuer les
ajustements nécessaires dans l'inspecteur audio.

Balance audio pour la stéréo

Sélectionnez le clip audio.

Dans l'inspecteur audio, choisissez Stéréo gauche/droite dans le menu local Mode de balance.
Déplacez le son vers la gauche ou la droite en effectuant 'une des opérations suivantes :

« Saisissez une valeur dans le champ Quantité de balance.

+ Déplacez horizontalement le curseur Quantité de balance.

Balance audio pour le son Surround

Sélectionnez le clip audio.

Dans le menu local Mode de balance de l'inspecteur audio, choisissez 'une des options présen-
tées ci-dessous :

« Créer de I'espace : distribue le signal a travers le spectre Surround, en concentrant le signal au
centre et dans les canaux frontaux gauche et droit. Ce réglage est utile pour réaliser un mixage
Surround général a partir de n‘importe quelle source stéréo. La plage de réglage du curseur
Quantité de balance s'étend de 0 (aucun effet) a 100 (champ Surround intégral).
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+ Dialogue : concentre le signal dans le canal central du spectre Surround de sorte que le son
direct se trouve au centre et que le son ambiant soit réparti entre les autres canaux. Ce réglage
est idéal pour les voix off et les clips contenant des dialogues. La plage de réglage du curseur
Quantité de balance s'étend de 0 (aucun effet) a 100 (tout le son concentré dans le canal
central).

+ Musique : répartit un signal stéréo mélangé sur tout le spectre Surround. Ce réglage est idéal
pour convertir de la musique stéréo en un mixage Surround. La plage de réglage du curseur
Quantité de balance s'étend de 0 (aucun effet) a 100 (champ Surround intégral).

+ Ambiance : balayage du spectre Surround en concentrant le signal sur les canaux Surround et
en réduisant le signal vers les canaux frontaux et centraux. Ce réglage est utile pour les effets
tels que les bruits de foule ou les environnements extérieurs. La plage de réglage du curseur
Quantité de balance s’étend de 0 (aucun effet) a 100 (champ Surround intégral).

+ Cercle : balayage du son en cercle autour du spectre Surround comme une abeille tournant
autour de la téte de l'auditeur. Le curseur Quantité de balance permet d’ajuster la direction par
rapport a I'auditeur en degrés (-180 a 180).

+ Rotation : balayage autour du spectre Surround comme si l'auditeur tournait en rond. Le cur-
seur Quantité de balance permet d’ajuster la rotation de I'auditeur en degrés (-180 a 180).

« Retour vers I'avant : balayage de |'arriére vers l'avant a travers le spectre Surround. La plage de
réglage du curseur Quantité de balance s'étend de -100 (arriére) a 100 (avant).

- Surround gauche vers avant droit : Balayage du Surround gauche vers I'avant droit a travers
le spectre Surround. La plage de réglage du curseur Quantité de balance s'étend de -100
(Surround gauche) a 100 (avant droit).

- Surround droit vers avant gauche : Balayage du Surround droit vers I'avant gauche a travers
le spectre Surround. La plage de réglage du curseur Quantité de balance s'étend de -100
(Surround droit) a 100 (avant gauche).

3 Pour ajuster la quantité de balance, effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Saisissez une valeur dans le champ Quantité de balance.
+ Déplacez horizontalement le curseur Quantité de balance.
Les réglages Quantité de balance varient en fonction du mode de balance choisi.
Ajustement du son Surround a I'aide du panner Surround

Dans l'inspecteur audio, vous pouvez utiliser le panner Surround pour modifier le champ sonore
Surround ou effectuer des ajustements avancés a l'aide des curseurs.

A l'aide du panner Surround, vous pouvez modifier les niveaux de balance en déplacant une
commande représentant l'origine apparente du son dans une configuration réelle de haut-
parleurs Surround.

1 Choisissez un préréglage Surround parmi ceux proposés dans le menu local Mode de balance.

2 Pour ouvrir le panner Surround, cliquez sur le triangle d'affichage en regard de I'élément dans la
section Volume et balance de I'inspecteur audio.

Volume et balance

Volume :

Mode de balance : Rotation

Quantité de balance :

Panner surround

Cliquez ici pour afficher le
Panner Surround.
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3 Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Pour effectuer des ajustements dans le panner Surround : faites glisser la commande dans le
champ Surround pour déplacer la balance vers certains canaux Surround ou I'éloigner de
ceux-ci (gauche, central, droit, Surround gauche ou Surround droit, représentés par des icdnes
de haut-parleur). Cliquez sur une icéne de haut-parleur pour I'activer ou la désactiver.

Videéo Audio Infos. Partager

T Toys09

Volume et balance
Volume :

Mode de balal : Rotation v

Faites glisser pour
déplacer la source
sonore.

Pour ramener la commande a sa position centrale, double-cliquez dessus.

« Pour effectuer des ajustements avancés : cliquez sur le triangle d’affichage Avancé situé sous le
panner Surround, puis faites glisser horizontalement les curseurs des paramétres suivants :

« Original/Décodé : regle la balance entre les signaux originaux et les signaux décodés. Le cur-
seur peut étre ajusté de —100 (signal original uniquement) a 100 (centre décodé et signaux
Surround uniquement). A 0, le signal est équilibré de facon égale entre les signaux originaux
et les signaux décodés.

« Ambient/Direct : régle la balance entre les signaux Surround décodés et les signaux cen-
traux. Le curseur peut étre ajusté de -100 (signal Surround uniquement) a 100 (signal central
uniquement). A 0, le signal est équilibré de facon égale entre les signaux centraux et les
signaux Surround.

- Largeur Surround : spécifie quelle valeur de séparation (exprimée en dB) existe entre les
signaux Surround décodés. A 0 dB, il existe une séparation compléte entre les signaux cen-
traux et les signaux Surround, mais chaque signal Surround est mono. Pour accroitre I'effet
stéréo dans les canaux Surround gauche et droit, vous pouvez augmenter la valeur du para-
metre. Cela aura également pour effet de dévier une partie du signal du canal central vers
les canaux Surround.

« Balance LFE : ajuste les signaux des effets de fréquence faible (subwoofer) de -1 (aucun signal
envoyé vers le canal LFE) a 1 (tous les signaux envoyés vers le canal LFE). Lorsque le curseur
est centré sur 0, le signal est distribué de facon égale entre les cing canaux et le canal LFE.

+ Rotation : fait tourner tous les signaux Surround vers la gauche ou la droite de facon circu-
laire. Lorsque le curseur est placé a I'extrémité gauche ou droite (respectivement -180 degrés
ou 180 degrés), le signal Surround tourne vers le canal central et le signal central tourne vers
les canaux Surround. A 0 degré (curseur placé au centre), aucune rotation n’est effectuée.

« Répartition stéréo : régle la quantité d'effet stéréo des canaux gauche et droit vers les haut-
parleurs Surround et central.
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- Atténuer/Condenser : ajuste la facon dont I'effet de balance est mis en ceuvre. A 0, les signaux
source sont atténués (ce qui signifie que les signaux du canal original deviennent plus forts
et plus doux mais ne sont pas réellement déviés vers d’autres canaux). A 100, les signaux
source sont condensés (ce qui signifie que les signaux des canaux originaux ne sont pas
modifiés en volume, mais plutét qu'ils sont déplacés vers d'autres canaux dans la direction
de la balance).

« Balance au centre : régle la balance entre les signaux centraux et les signaux Surround. Le
curseur peut étre réglé de -100 (tous les signaux centraux envoyés vers les canaux Surround)
a 100 (tous les signaux Surround envoyés vers le canal central). A0, le signal est équilibré de
facon égale entre les canaux centraux et les canaux Surround.

Lorsque vous ajustez les parametres avancés, le mode de balance indique qu'il a été modifié.

Réinitialisation des réglages de la balance
= Pour réinitialiser un mode de balance modifié : choisissez un autre préréglage dans le menu local
Mode de balance. Le curseur Quantité de balance n’est pas affecté.

= Pour ne réinitialiser que les ajustements du panner Surround : cliquez sur le bouton Réinitialiser ©
dans la section Panner Surround de l'inspecteur audio.

= Pour réinitialiser tous les réglages : cliquez sur le bouton Réinitialiser ® en haut de la section
Volume et balance de l'inspecteur audio.

Vous pouvez controler les niveaux des canaux stéréo et son Surround a l'aide des
Vu-metres audio.

Exemples de montage audio multicanal
Les exemples ci-dessous traitent de flux de production pour le montage audio multicanal dans
Final Cut Pro.

Exemple : Suppression de bruit indésirable d’'un composant audio donné

Remarque : Pour effectuer le survol d'un composant audio particulier, assurez-vous que les sur-
vols de plan et audio sont tous deux activés. Pour en savoir plus, consultez Survol du média a la
page 81.

1 Sélectionnez un plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Développer les composants audio
(ou appuyez sur Option + Controle + S).

B Nouveau projet 1

S003_C011_04160Rb

003_C011_04160Rb - a1

m n i
£l S003_C011_04160Rb - a2 Composants audio

2 Survolez ou lancez la lecture du composant audio pour rechercher I'emplacement spécifique ou
le bruit se produit.
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3 Faites glisser le pointeur dans le composant pour sélectionner la plage ou le bruit se produit.

Nouveau projet 1
P4 proj

S003_C011_04160Rb

ER mono 2

4 Procédez de 'une des maniéres suivantes :

« Pour désactiver la partie du composant ot le bruit se produit : appuyez sur la touche V (ou
appuyez sur la touche Supprimer).

La désactivation d’'une plage sélectionnée coupe tout son s'inscrivant dans la plage.

Remarque : Pour réactiver le son sur la plage, appuyez sur la touche V (ou appuyez sur
Commande + 2).

Nouveau projet 1
[ proj

S003_C011_04160Rb

- .}!m.' ,_ \vm. o . W |
mono 1 Q

EN mono 2

« Pour ajuster le volume dans la plage choisie : faites glisser verticalement la
commande horizontale.

Nouveau projet 1
[ proj
{ )

$003_C011_04160Rb

m* |'

EB mono 2
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Les images clés sont automatiquement créées le long des points d’ajustement dans la plage.

Nouveau projet 1
[ proj

$003_C011_04160Rb

IEN mono 2

5 Lancez la lecture du plan pour vérifier vos modifications a I'écoute.

6 Pour réduire les composants audio apres avoir terminé vos réglages, choisissez Plan > Réduire les
composants audio (ou appuyez sur Option + Contréle + S).

Exemple : Trim audio dans un composant audio
1 Sélectionnez un plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Développer les composants audio
(ou appuyez sur Option + Controle + S).

Nouveau projet 1
P4 proj

S003_C011_04160Rb

] S003_C011_04160Rb - al

Composants audio
EB S003_C011_04160Rb - a2 posants

2 Positionnez le pointeur sur le bord du composant audio sur lequel effectuer un trim.

Le pointeur prend la forme de I'outil Trim 4.
3 Faites glisser pour effectuer le trim sur la section.

La section a laquelle est appliqué un trim est désactivée (coupant ainsi tous les sons de la sec-
tion en question) et apparait estompée dans la timeline.

Pour annuler votre trim, appuyez sur Commande + Z.
B Nouveau projet 1

S003_C011_04160Rb

ER mono 2
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4 Lancez la lecture du plan pour vérifier vos modifications a I'écoute.

5 Pour réduire les composants audio aprés avoir terminé vos réglages, choisissez Plan > Réduire les
composants audio (ou appuyez sur Option + Contréle + S).

Exemple : Application d’'un montage Roll a tous les composants audio
1 Sélectionnez un plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Développer les composants audio
(ou appuyez sur Option + Controle + S).

Nouveau projet 1
P4 ]

8 S8 §

S003_C011_04160Rb

S003_C011_04160Rb - a1

mposants audi
EN S003_C011_04160Rb - a2 Composants [

2 Positionnez le pointeur sur le bord de la partie audio du plan auquel appliquer le montage.

Le pointeur prend la forme de I'outil Trim 4.

3 Maintenez la touche Maj enfoncée et faites glisser pour rembobiner le point de montage pour la
partie audio du plan.

Le point de montage est déplacé sur le nouvel emplacement, coupant ainsi 'audio a la fin du
plan. La partie vidéo du plan ne se voit pas affectée par cette modification.

Pour annuler votre montage, appuyez sur Commande + Z.
B Nouveau projet 1

S003_C011_04160Rb

ER mono 2

4 Lancez la lecture du plan pour vérifier vos modifications a I'écoute.

5 Pour réduire les composants audio aprés avoir terminé vos réglages, choisissez Plan > Réduire les
composants audio (ou appuyez sur Option + Contrdle + S).

Exemple : ajout ou suppression des composants audio d’un plan multicam

Lorsque vous créez un plan multicam contenant plusieurs composants audio, vous pouvez faire
appel au visualiseur d’angle ou a I'inspecteur audio pour ajouter a des angles actifs des compo-
sants audio tirés d’angles inactifs. Cela simplifie I'ajout d’audio de plusieurs plans source dans
votre plan multicam tout en conservant I'angle vidéo actif. Il vous est également possible de sup-
primer des composants audio de I'angle actif afin d’éliminer de I'audio indésirable ou inutilisé.
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Avant de commencer, vous pouvez procéder a des réglages de la configuration des canaux des
composants audio dans vos plans source repris dans le navigateur d'événements, a I'aide de I'ins-
pecteur audio. Pour en savoir plus, consultez Configuration des canaux audio a la page 176.

1 Faites glisser un plan multicam du navigateur d’événements sur la timeline.
2 Pour ouvrir le visualiseur d’angle, procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Choisissez Fenétre > Affichage du visualiseur > Afficher les angles (ou appuyez sur
Commande + Maj + 7).

+ Choisissez « Afficher les angles » dans le menu local des options d'affichage du visualiseur
situé dans le coin supérieur droit du visualiseur.

L'angle actif apparait encadré en jaune.

Angle actif dans le
visualiseur d’angle

ﬁ Kelly's Time Trial

3 Pour activer I'audio seulement dans le visualiseur d'angle, cliquez sur le bouton de droite de
changement de mode situé dans le coin supérieur gauche.

Cliquez pour
autoriser le passage
a I'audio uniquement.

4 Pour ouvrir I'inspecteur audio, procédez de I'une des manieéres suivantes :

+ Choisissez Fenétre > Afficher I'inspecteur (ou appuyez sur Commande + 4), puis cliquez sur le
bouton Audio situé en haut de la fenétre Inspecteur.

+ Cliquez sur le bouton Inspecteur de la barre d’outils (illustré ci-dessous), puis cliquez sur le
bouton Audio situé en haut de la fenétre Inspecteur.

L'audio correspondant a I'angle actif dans le visualiseur d’angle apparait en surbrillance dans
la section Configuration des canaux de l'inspecteur audio.
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5 Pour révéler les composants audio de I'angle actif, cliquez sur le triangle d'affichage en regard du
nom du plan source de I'angle actif.

BE MVI_0001 2-

alance
Volume

Mode de balance : Aucun
Améliorations audio
Configuration des canaux
\E/\ MVI 0001 2-Apple ProRes 422 © Stéréo
Steréo
Stéréo

Stéréo

Cliquez pour afficher les composants
audio pour I'angle actif.

6 Pour ajouter les composants audio d'angles inactifs, effectuez 'une des opérations suivantes :

« Dans le visualiseur d’angle : maintenez les touches Commande et Option enfoncées et cliquez
sur un ou des angles inactifs.
« Dans l'inspecteur audio : cochez la case en regard de chaque composant audio a ajouter.

Dans cet exemple, I'angle dont vous avez ajouté 'audio est mis en surbrillance verte dans le
visualiseur d'angle et les composants audio ajoutés sont indiqués dans l'inspecteur audio.

Composants audio ajoutés
a l'angle actif
Vidéo Audio n

22 1VI_0001 2-Applo P

ce

Volume

¥ MVI_000T 2-Apple ProRes 422 ©  Stéréo
Mo

(¥ » MVI_0002-Apple ProRes 422

Composants audio ajoutés
a l'angle actif

Chapitre 9 Montage audio 192



Les composants audio ajoutés apparaissent également dans I'agencement des composants du
plan multicam de la timeline. (Pour afficher les composants audio sous leur forme développée,
choisissez Plan > Développer les composants audio, ou appuyez sur Option + Contréle + S.)

B Kelly's Time Trial

Em V: MVI_0001 2-Apple ProRes 422 1280x720 (Proxy) | A: MVI_0001 2-Apple ProRes

Driver audio

Composants audio

X1 Rear audio SRR . .
ajoutés a la timeline

Pour supprimer un composant audio de I'angle actif, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Dans le visualiseur d’angle : Maintenez les touches Commande et Option enfoncées et cliquez
sur I'angle (en surbrillance verte) dont vous souhaitez supprimer I'audio.

+ Dans l'inspecteur audio : décochez la case en regard du composant audio a supprimer.

Une fois un composant supprimé, celui-ci est estompé dans l'inspecteur audio, et I'angle ne
s'affiche plus en surbrillance verte dans le visualiseur d’angle. Le composant disparait également
de I'agencement des composants du plan multicam de la timeline.

Utilisation de réles pour organiser des plans et exporter des fichiers audio
Final Cut Pro attribue un role audio (Dialogue, Musique ou Effets) a la partie audio des plans lors
de l'importation.

Si la possibilité d'attribuer des roles simplifie 'organisation des plans en fonction du type audio,
son plus grand avantage réside toutefois dans la facilité avec laguelle vous pouvez exporter des
fichiers séparés (appelés stems) depuis Final Cut Pro pour tous les plans d'effets, de musique

et de dialogues. Ce processus est souvent utilisé lorsqu'il s'agit de livrer des fichiers correspon-
dant a certaines spécifications de diffusion ou de remettre des stems en vue du mixage ou de
la postproduction.

Vous pouvez utiliser des réles pour les flux de production suivants :

« Réaffectation de réles : Vous pouvez visualiser et réaffecter les réles d'un plan dans I'index
de la timeline, le navigateur d'événements, l'inspecteur d'informations ou le menu Modifier.
Vous avez également la possibilité d'afficher et de réattribuer un réle pour un composant
audio dans l'inspecteur d'informations (ou via le menu Modifier lorsque son plan de ce com-
posant se trouve dans la timeline). Consultez Affichage et réattribution de réles a la page 311.
Vous pouvez aussi créer des réles et des sous-roles personnalisés pour organiser davantage
vos plans.

- Afficher et organiser des plans en fonction du réle :'index de la timeline vous permet d’organiser
des plans en fonction du réle, d'activer ou de désactiver des roles et de mettre des plans en
surbrillance ou de les minimiser en vue de leur affichage dans la timeline. Vous pouvez par
exemple identifier facilement tous vos plans de dialogue et les lire isolément par rapport aux
autres plans audio. Consultez Affichage des plans en fonction du réle dans la timeline a la
page 316.
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« Exporter des stems : |l est possible d’exporter des réles sous forme de stems soit dans un fichier
QuickTime multipiste combiné, soit dans des fichiers audio ou vidéo séparés. Durant le proces-
sus d’exportation, vous pouvez attribuer des sorties mono, stéréo ou Surround a vos canaux
audio. Consultez Présentation du partage de projets a la page 394.

Ajout et ajustement d’effets audio

Ajout d’effets audio

Outre les fonctionnalités d'amélioration audio intégrées de Final Cut Pro, vous pouvez tirer
profit des effets intégrés a OS X 64 bits et des effets Audio Units (AU) tiers pour vos taches de
traitement audio.

Final Cut Pro comprend aussi une large gamme d’effets audio personnalisés et d'effets Logic pro-
fessionnels qui constituent des effets et des processeurs de traitement des signaux numériques
utilisés pour colorer les enregistrements et les sources audio en temps réel ou faire adopter a
leur tonalité une forme.

Parmi les options de traitement les plus courantes, on trouve la réduction du bruit, la correction
de la tonalité, les égalisateurs, les processeurs dynamiques et les réverbérations. Il existe égale-
ment des fonctionnalités avancées telles que les délais, les modulations, les distorsions, I'amé-
lioration des basses et les processeurs et utilitaires de modulation temporelle. Certains effets
personnalisés compris dans Final Cut Pro combinent plusieurs effets de maniére a créer un envi-
ronnement sonore particulier, tel qu'une cathédrale.

Vous pouvez ajouter des effets a des plans ou clips précis ou a un plan composé. Aprés avoir
ajouté un effet, il est possible d’en ajuster les réglages a I'aide de l'inspecteur audio.

Ajout d’effets audio a un plan ou clip
Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton Effets.

Dans le navigateur d'effets, sélectionnez un effet audio en vous aidant de I'un des éléments
suivants :

« Pour obtenir un apercu une fois I'effet appliqué a I'audio tiré du plan ou clip sélectionné dans la
timeline : placez le pointeur sur les vignettes d'effets audio.

« Pour effectuer un preview influant sur la commande principale de I'effet : maintenez la touche
Option enfoncée tout en placant le pointeur sur la vignette d'un effet audio.

« Pour filtrer la liste des effets qui apparaissent a I'écran : saisissez le texte recherché dans le champ
de recherche du navigateur d'effets.

Procédez de I'une des manieres suivantes :
- Faites glisser I'effet sur un clip audio (ou un plan vidéo contenant de l'audio) dans la timeline.

+ Double-cliquez sur I'icone de I'effet pour I'appliquer au plan ou clip sélectionné.

L'effet s'affiche dans la section Effets de I'inspecteur audio et dans I'éditeur d’animation audio.
Vous pouvez a présent ajuster |'effet.
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Désactivation d’un effet de plan
Lorsque vous appliquez un effet audio a un plan, il vous est possible de désactiver cet effet (tout
en conservant ses réglages) dans l'inspecteur audio ou I'éditeur d’animation audio.

Sélectionnez dans la timeline un plan incluant un effet.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Dans la section Effets de I'inspecteur audio, sélectionnez I'effet et cliquez sur sa case bleue.
+ Dans I'éditeur d’animation audio, sélectionnez I'effet et cliquez sur sa case verte.
Suppression d’un effet de plan

Lorsque vous appliquez un effet audio a un plan, il vous est possible de supprimer cet effet dans
I'inspecteur audio ou I'éditeur d’animation audio.

Sélectionnez dans la timeline un plan incluant un effet.
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Dans la section Effets de I'inspecteur audio, sélectionnez I'effet et appuyez sur la
touche Supprimer.

+ Dans I'éditeur d’animation audio, sélectionnez I'effet et appuyez sur la touche Supprimer.
Modification de I'ordre des effets

Lorsque vous appliquez des effets audio a un plan, il vous est possible de modifier I'ordre dans
lequel ils apparaissent dans I'inspecteur audio ou I'éditeur d’animation audio.

Dans la timeling, sélectionnez un plan auquel vous avez ajouté des effets.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Dans la section Effets de l'inspecteur audio, faites glisser un effet vers le haut ou le bas.

« Dans I'éditeur d'animation audio, faites glisser un effet vers le haut ou le bas.

Copie de tous les effets d'un plan vers un autre

Vous pouvez copier les effets et leurs réglages d'un plan ou clip a un autre. Cela peut étre par-

ticulierement utile si vous avez réalisé des ajustements aux effets d’un plan que vous souhaitez
conserver et utiliser pour d'autres plans.

Sélectionnez un plan dans la timeline, puis choisissez Edition > Copier (ou appuyez sur
Commande + Q).

Sélectionnez le ou les plans auxquels vous souhaitez appliquer les effets, puis choisissez Edition >
Coller les effets (ou appuyez sur Commande + Option + V).

Si plusieurs effets sont appliqués a un plan, I'ensemble de ceux-ci et leurs réglages
sont appliqués.

Copie des attributs d'un plan sélectionné vers un autre

Il est possible de copier les attributs audio, tels que les réglages et les effets, d'un plan a l'autre.
Par exemple, il vous est possible de copier les réglages de balance, ou tout autre effet ajouté a un
plan, y compris des réglages d'image clé quelconques.

Cette fonctionnalité vous permet de sélectionner les attributs de plan a appliquer.

Sélectionnez un plan dans la timeline, puis choisissez Edition > Copier (ou appuyez sur
Commande + Q).

Sélectionnez le ou les plans auxquels vous souhaitez appliquer les attributs, puis choisissez
Edition > Coller les attributs (ou appuyez sur Commande + Maj + V).
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3 Procédez de I'une des facons suivantes :
« Pour appliquer tous les attributs audio du plan source : cochez la case Attributs audio.
« Pour appliquer des attributs précis : cochez la case de chaque attribut a appliquer.

- Sivous avez apporté des réglages d'images clés au plan source : choisissez « Conserver le controle
du temps » ou « Adapter par étirement » dans le menu local Images clés. Si vous choisissez
Adapter par étirement, Final Cut Pro adapte les images clés dans le temps pour respecter la
durée du plan de destination.

London

Attributs vidéo Attributs audio

Volume

Balance

Compositing

v Annuler Coller

Images clés : Conserver le contrél...

4 Cliquez sur Coller.

Pour en savoir plus sur l'utilisation des effets Logic inclus dans Final Cut Pro, consultez la page de
référence des effets Logic de Final Cut Pro X : http://help.apple.com/finalcutpro-logiceffects/mac.

Ajustement des effets audio
Vous pouvez ajuster les parametres d’un effet a I'aide des commandes de l'inspecteur audio ou
de la fenétre de l'effet.

Si vous utilisez des effets Audio Units ou Logic, vous pouvez afficher une interface développée en
ouvrant la fenétre de I'effet.

Pour en savoir plus sur l'utilisation des effets Logic inclus dans Final Cut Pro, consultez la page de
référence des effets Logic de Final Cut Pro X : http://help.apple.com/finalcutpro-logiceffects/mac.
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Ajustement d’un effet audio
1 Sélectionnez dans la timeline un plan incluant un effet a adapter.

2 Localisez I'effet dans la section Effets de l'inspecteur audio.

Vidéo Audio Infos

00:00:11:19

Effets

AURoger

Prérég Bips d’Apollo ~ Bouton d’accés aux
oA commandes

Volume et balance
Volume :

Mode de balance : Aucun v
Améliorations audio

Configuration des canaux

™ » Covent1 Surround 51 ¥

3 Pour afficher les paramétres d’'un effet, procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Cliquez sur le bouton Commandes (a droite du nom de I'effet) pour afficher une fenétre plus
grande contenant des commandes avancées.

« Cliquez sur le triangle d'affichage en regard des paramétres pour afficher les commandes dans
I'inspecteur audio.

Conseil : Vous pouvez ajuster les effets dans le temps a I'aide d’'images clés dans l'inspecteur
audio ou dans I'éditeur d’animation audio.

4 Sélectionnez les paramétres d'effets et ajustez leurs réglages selon vos besoins. Vous pouvez obte-
nir un apercu de vos ajustements a l'aide du skimmer ou en reproduisant le clip dans la timeline.

Pour rétablir les valeurs par défaut des réglages des effets, cliquez sur le bouton Réinitialiser © de
I'effet.

Utilisation de préréglages d'effets

De nombreux effets Audio Units et Logic comportent des préréglages intégrés adaptés a certains
réglages ou environnements spécifiques. C'est le cas par exemple des préréglages réverbération
qui simulent I'ambiance acoustique d’une petite piece ou d'une vaste cathédrale. Les préréglages
facilitent la prévisualisation et I'application rapide d'effets.

1 Localisez l'effet dans la section Effets de l'inspecteur audio.

2 Sélectionnez un préréglage dans le menu local Préréglage.

Effets
AURogerBeep:

Préréglage : Bips d’Apollo

Parameétres : v Par défaut

v Bips d’Apollo
Volume et balance Explosion de bruit [}

Walkie-talkie
Volume :

Afficher les préréglages utilisateur dans le Finder...
Enregistrer...

Mode de balance :

Améliorations audio

Configuration des canaux
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Vous pouvez obtenir un apercu de vos préréglages en utilisant le skimmer ou en lisant le plan
dans la timeline.

Pour rétablir les réglages par défaut de I'effet, choisissez Par défaut dans le menu
local Préréglage.

Modification et enregistrement de préréglages personnalisés
Vous pouvez modifier des parametres de préréglage en ajustant les commandes de |'effet. Pour
conserver vos modifications, enregistrez-les en tant que préréglage personnalisé.

1 Localisez I'effet dans la section Effets de l'inspecteur audio.

2 Sélectionnez un préréglage dans le menu local Préréglage.

Effets
AURogerBeep:
Préréglage : Bips d’Apollo

Parameétres : v Par défaut

v Bips d’Apollo
Volume et balance Explosion de bruit [}

Walkie-talkie
Volume :

Afficher les préréglages utilisateur dans le Finder...
Enregistrer...

Mode de balance :

Améliorations audio

Configuration des canaux

3 Pour afficher les paramétres d’'un effet, procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Cliquez sur le bouton Commandes (a droite du nom de I'effet) pour afficher une fenétre plus
grande contenant des commandes avancées.

+ Cliquez sur le triangle d’affichage en regard des parameétres pour afficher les commandes dans
I'inspecteur audio.

4 Sélectionnez les paramétres d'effets et ajustez leurs réglages selon vos besoins. Vous pouvez
obtenir un apercu de vos ajustements a I'aide du skimmer ou en reproduisant le clip dans
la timeline.

Lorsque vous modifiez les parametres d'un préréglage, le menu local Préréglage indique que le
préréglage a été modifié.

Effets

AURogerBeep:

Préréglage : Explosion de bruit

Préréglages édités
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5 Pour enregistrer un préréglage modifié, choisissez Enregistrer ce préréglage dans le menu local
Préréglage, puis saisissez un nom pour le nouveau préréglage.

Effets
AURogerBeep:
Préréglage : Explosion de bruit

Paramétres : Par défaut

Bips d’Apollo
Volume et balance | v Explosion de bruit

Walkie-talkie
Volume :

Afficher les préréglages utilisateur dans le Finder...
Enregistrer... L\>

Mode de balance :

Améliorations audio

Configuration des canaux

Les préréglages enregistrés apparaissent dans le menu local Préréglage.

Effets
AURogerBeep:

Préréglage : Noise Burst Threshold -44

Paramétres : Par défaut

v Noise Burst Threshold -44 [}
Volume et balance

Bips d’Apollo
Volume : Explosion de bruit

Mode de balance : Walkisstalkis

Afficher les préréglages utilisateur dans le Finder...
Améliorations audiq  Enregistrer...

Configuration des canaux

Pour rétablir les réglages par défaut de I'effet, choisissez Par défaut dans le menu
local Préréglage.

Suppression de préréglages personnalisés
1 Localisez I'effet dans la section Effets de l'inspecteur audio.

2 Dans le menu local Préréglage, choisissez I'option Afficher les préréglages utilisateur dans
le Finder.

Effets

AURogerBeep:
Préréglage : Noise Burst Threshold -44
Parametres : Par defaut

seuil dans porte : | ¥ Noise Burst Threshold -44

durée dans porte : Bips d’Apollo
Explosion de bruit
seuil hors porte : Walkie-talkie

durseinoreiports: Afficher les préréglages utilisateur dans le Finder...
sensibilité : | Enregistrer...
type de message bie... explosion de bruit

niveau de message b...
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3 Sélectionnez le ou les préréglages a supprimer dans la fenétre du Finder, puis faites-les glisser
dans la corbeille.

Les préréglages personnalisés supprimés ne sont plus visibles dans le menu local Préréglage.

Ajustement des effets audio a I'aide d’'images clés

Final Cut Pro vous permet d'utiliser des images clés pour créer de simples évolutions a I'audio
dans le temps. Il est par exemple possible d'appliquer un fondu entrant ou sortant au volume ou
a un effet au milieu du plan.

Il vous suffit de placer des images clés aux points spécifiques d'un plan ou clip pour modifier la
valeur du parameétre d’'une amélioration audio ou d'un effet appliqué a ces endroits. Par exemple,
vous pouvez appliquer une image clé sur le volume ou sur un effet tel qu'une réverbération ou
une distorsion.

Il est possible de définir des images clés pour ajuster le volume d’un plan directement dans la
timeline ou dans l'inspecteur audio. Pour voir les images clés dans la timeline pour tous les autres
effets, vous devez afficher I'éditeur d’animation audio.

Pour en savoir plus sur les images clés appliquées a des plans vidéo, consultez Ajustement d'ef-
fets vidéo a l'aide d'images clés a la page 256.

Ajout d’'images clés a un plan
1 Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Sélectionnez le plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Afficher I'animation audio (ou
appuyez sur Controle + A).

« En maintenant la touche Controle enfoncée, cliquez sur le plan dans la timeline, puis choisissez
« Afficher I'animation audio » dans le menu contextuel.

Si vous ajoutez des images clés uniquement pour réaliser des réglages de volume, passez a

I'étape 4.

Dans I'éditeur d’animation audio, chaque effet possede une zone séparée pour I'ajout
d'images clés.

Animation audio
David AO1

B AUHipass: Tout ¥

H Noise Gate: Tout v

Certains effets possedent plusieurs parametres et vous permettent d’ajouter des images clés
indépendamment aux différents parametres. lls apparaissent dans I'éditeur d’animation audio
avec un triangle en regard du nom de l'effet et dans l'inspecteur audio sous forme de com-
mandes de paramétre supplémentaires.

2 Sélectionnez l'effet auquel vous souhaitez ajouter des images clés dans I'éditeur d’animation
audio ou dans la section Effets de l'inspecteur audio.
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3 Procédez de l'une des maniéres suivantes :

« Pour développer les paramétres dans I'éditeur d’animation audio : cliquez sur le triangle pour
choisir un parametre précis dans le menu local, ou sélectionnez Tous pour voir toutes les
images clés.

« Pour développer les parametres dans l'inspecteur audio : Cliquez sur le triangle d'affichage situé
en regard de Paramétres pour l'effet en question.

4 Procédez de I'une des maniéres suivantes pour chaque parameétre d'effet :

« Dans I'éditeur d’animation audio (ou le clip audio pour le volume uniquement) : tout en mainte-
nant la touche Option enfoncée, cliquez sur un point de la commande horizontale de I'effet ou
vous souhaitez ajouter I'image clé (ou appuyez sur Option + K).

Les images clés destinées au réglage du volume s'affichent sous forme de losanges blancs.

c City 01

| Animation audio

|Traffic City 14
| *

Marquage d’image clé indiquant
un changement du volume.

Pour les effets comportant plusieurs parameétres, les images clés du paramétre sélectionné
s'affichent sous forme de losanges blancs, alors que celles des autres paramétres appa-
raissent en gris.

& AUHipass: Résonance ¥

B Noise Gate: Tout v

Les images clés s'affichent sous forme de losanges blancs pour tous les paramétres lorsque
vous sélectionnez Tous dans le menu local Effet. Une paire de losanges indique que vous avez
ajouté des images clés a plusieurs parametres au point indiqué.

& AUHipass: Tout v

= Noise Gate: Tout v

« Dans l'inspecteur audio : placez la téte de lecture dans la timeline a I'endroit ol vous souhaitez
ajouter une image clé, puis cliquez sur le bouton Image clé (ou appuyez sur Option + K).

AUHipass:
Préréglage : Par défaut (édité)

Parametres :

Fréquence de coupu...

) Bouton
Résonance : | 0 d’'image clé
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Une fois I'image clé ajoutée, le bouton Image clé devient jaune, indiquant que la téte de lec-
ture est positionnée sur une image clé.

Lorsque vous déplacez la téte de lecture dans la timeline, des fleches s'affichent a coté du
bouton Image clé dans l'inspecteur audio pour indiquer de quel c6té de la téte de lecture des
images clés sont placées. Pour revenir a I'image clé précédente, cliquez sur la fleche gauche ou
appuyez sur Option + Point-virgule (;). Pour passer a I'image clé suivante, cliquez sur la fleche
droite ou appuyez sur Option + apostrophe ().

AUHipass:

Préréglage : Par défaut (édité)
Parametres :
Fréquence de coupu...

Résonance :

Cliquez sur la fleche
correspondante pour
accéder a I'image clé
précédente ou suivante.

5 Ajoutez des images clés si nécessaire.

Conseil : aprés avoir ajouté une image clé, il vous est possible d’en ajouter une autre automati-
quement en déplacant la téte de lecture sur la timeline, puis en ajustant la valeur de parameétre
de l'effet (ou le curseur du volume lors de I'animation du volume a I'aide d'images clés) dans
I'inspecteur audio.

Ajout automatique d'images clés sur une zone sélectionnée
Pour ajuster le volume d’un plan de la timeline, vous pouvez utiliser I'outil Sélection de plage
pour ajouter automatiquement des images clés sur une zone sélectionnée.

Si un effet est assorti d’'un triangle d'affichage dans I'éditeur d’animation audio, vous pouvez
utiliser I'outil Sélectionner ou Sélection de plage pour ajouter des images clés sur une
zone sélectionnée.

1 Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Sélectionnez le plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Afficher I'animation audio (ou
appuyez sur Contrble + A).

+ En maintenant la touche Controéle enfoncée, cliquez sur le plan dans la timeline, puis choisissez
« Afficher I'animation audio » dans le menu contextuel.

Si vous ajoutez des images clés uniquement pour réaliser des réglages de volume, passez a
I'étape 3.

2 Sélectionnez un effet, puis cliquez sur le triangle d'affichage pour le développer dans I'éditeur
d’animation audio.

Triangle
d’affichage
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3 Dans la timeline, effectuez I'une des opérations suivantes :

« Sivous n‘ajustez que le volume : Choisissez Sélection de plage dans le menu local Outils de la
barre d’outils (ou appuyez sur la touche R).

v
Choisir
Trim

Position

"n}, Sélection de plage

IE Lame de rasoir
Zoom

Manuscrit

Le pointeur prend la forme de l'outil Sélection de plage 5.

« Sivous ajustez un effet dans I'éditeur d’animation audio : choisissez Sélectionner ou Sélection
de plage dans le menu local Outils de la barre d’outils (ou appuyez sur la touche A pour
Sélectionner ou sur la touche R pour Sélection de plage).

4 Faites glisser le pointeur sur la zone ou vous voulez ajuster le volume ou I'effet.

Animation audio
Office10 Office13

E Délai d’écho: Degré
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5 Ajustez le volume ou l'effet sur la plage en déplacant verticalement la commande horizontale.

Office10
.QJ‘ P x . a L 1
it dEd e ‘Bd £

Ajustement des images clés dans I'éditeur d’animation audio

Vous pouvez déplacer horizontalement des images clés dans I'éditeur d’animation audio. Si un
effet présente un triangle d'affichage, vous pouvez développer la présentation de I'effet et dépla-
cer verticalement les images clés pour modifier la valeur du parameétre.

1 Sélectionnez une image clé.
2 Procédez de l'une des maniéres suivantes :

+ Pour repositionner I'image clé dans I'éditeur d’animation audio, faites-la glisser vers la gauche
ou la droite.

Ce faisant, la valeur de timecode apparait.

. 11:11:28:18 |
E AUHipass: Tout v | =

B Noise Gate: Tout ¥
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+ Siun effet présente un triangle d’affichage, cliquez sur ce dernier (ou double-cliquez sur I'effet)
pour développer la présentation de I'effet.

Triangle
d’affichage

Une fois I'effet développé, vous pouvez faire glisser 'image clé verticalement pour modifier la
valeur du parametre de |'effet.

Conseil : pour régler les valeurs avec plus de précision, maintenez la touche Commande
enfoncée tout en faisant glisser verticalement I'image clé.

|
= AUHipass: fréquence de coupure v
14776.8

Pour ajouter une autre image clé, maintenez la touche Option enfoncée et cliquez (ou
appuyez sur Option + K) sur la commande de I'effet a I'endroit ol vous voulez ajouter
I'image clé. Pour ajouter une image clé et modifier la valeur de parametre de I'effet en une
seule opération, maintenez la touche Option enfoncée, puis faites glisser la commande de
I'effet verticalement.

Ajustement des images clés dans I'inspecteur audio
Pour de nombreux effets, vous pouvez ajuster la valeur du paramétre des différentes images clés
a l'aide de l'inspecteur audio.

Sélectionnez ou placez la téte de lecture sur une image clé, puis ajustez la valeur du paramétre
dans l'inspecteur audio.

Pour modifier la valeur de I'image clé suivante, accédez a celle-ci et ajustez a nouveau sa valeur.

Ajustement simultané de toutes les images clés dans I'éditeur d’animation audio
Maintenez les touches Commande et Option enfoncées et faites glisser soit une image clé, soit la
commande de |'effet verticalement.
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Toutes les images clés sont alors ajustées de la méme amplitude, préservant ainsi la forme créée
par les ajustements apportés par images clés.

Animation audio

David AD1

Avant

Animation audio
David A01

Affichage d'un seul effet a la fois dans I'éditeur d’animation audio
Vous pouvez condenser I'éditeur d’animation audio pour afficher un seul effet a la fois. Cela peut
étre utile si vous appliquez plusieurs effets a un plan et que vous souhaitez conserver de I'espace
al'écran.

1 Choisissez Plan > Solo de I'animation (ou appuyez Maj + Controle + V).

2 Dans I'éditeur d'animation audio, cliquez sur le triangle en regard du nom de I'effet pour choisir
un effet dans le menu local.

Remarque : Lorsque l'option « Solo de I'animation » est activée, vous ne pouvez pas supprimer
d'effet depuis I'éditeur d'animation audio.

Pour désactiver « Solo de I'animation », choisissez Plan > Solo de I'animation (ou appuyez sur
Maj + Controle + V).

Suppression d’'images clés
Procédez de I'une des maniéres suivantes :
= Sélectionnez une image clé dans I'éditeur d’animation audio et appuyez sur la touche Supprimer.

= Accédez a une image clé dans 'inspecteur audio, puis cliquez sur le bouton Image clé.

AUHipass:

Préréglage : Par défaut (édité)

Parametres :
- Bouton
Fréquence de coupu... i J d’'image clé

Résonance :
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Masquage de I'animation audio
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

Sélectionnez le plan dans la timeline, puis choisissez Plan > Masquer I'animation audio (ou
appuyez sur Controle + A).

Cliquez sur le bouton de fermeture €3 situé dans I'angle supérieur gauche de I'éditeur
d’animation audio.

En maintenant la touche Controle enfoncée, cliquez sur le plan dans la timeline, puis choisissez
« Masquer I'animation audio » dans le menu contextuel.

Outils et techniques audio

Amélioration de l'audio

Final Cut Pro comprend plusieurs outils puissants d'analyse et d'amélioration des parties audio
des plans, entre autres ceux présentés ci-dessous.

« Tonalité : améliore le signal audio principal et le rend plus uniforme.

« Suppression du bruit de fond réduit le bruit d'arriére-plan.

« Suppression du bourdonnement : réduit le bourdonnement habituel d’origine électrique a 50
ou 60 Hz.

Vous pouvez analyser I'audio et ajuster la tonalité, le bruit de fond et les bourdonnements a
I'aide de l'inspecteur d’améliorations audio. Vous pouvez aussi analyser et corriger des problémes
audio lors de I'importation d'un plan.

La section Améliorations audio de l'inspecteur audio inclut également les éléments suivants :
- Egalisation :améliore les hautes fréquences, les fréquences moyennes et les basses fréquences.

Toutes les améliorations sont congues pour corriger les problémes audio les plus courants, auto-
matiquement ou par des ajustements mineurs.

Remarque : Lorsque vous importez un plan, la fonction d’analyse et de correction audio résout
uniquement les problémes audio importants. Si le plan contient des problemes moyennement
importants, ceux-ci s'affichent en jaune a c6té de I'analyse audio de la section Amélioration audio
de l'inspecteur audio une fois le plan importé. Pour corriger ces problémes, vous devez améliorer
automatiquement l'audio dans l'inspecteur d’améliorations audio.

Analyse de I'audio
Sélectionnez un clip audio ou un plan vidéo qui contient de I'audio dans la timeline.

Pour analyser I'audio, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Choisissez Fenétre > Aller a > Afficher les améliorations audio (ou appuyez sur
Commande + 8).

- Choisissez « Afficher les améliorations audio » dans le menu local Améliorations de la barre
d’outils.

- Dans l'inspecteur audio, cliquez sur le bouton de I'inspecteur d’améliorations audio @) a coté
d’'Analyse audio de la section Améliorations audio. (Le bouton change de couleur si des ajuste-
ments ont été effectués.)
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L'inspecteur des améliorations audio s'affiche. Aprés I'analyse, des indicateurs apparaissent a coté
de chaque amélioration pour afficher les résultats :

+ un signe rouge indique un probleme sévére ;

+ un triangle d’avertissement jaune indique un probléme potentiel ;

« une coche verte indique qu'il n'y a pas de probléme.

Pour fermer I'inspecteur d’améliorations audio, cliquez sur le bouton Précédent &.

Vous pouvez modifier automatiquement ou manuellement les réglages des améliorations pour
corriger des problémes.

Amélioration automatique de I'audio
Vous avez la possibilité d’améliorer automatiquement l'audio pour analyser et corriger des pro-
blémes de tonalité, de bruit de fond ou de bourdonnement.

Sélectionnez un clip audio ou un plan vidéo contenant de I'audio dans la timeline.
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Choisissez Modifier > Amélioration de I'audio automatique.

+ Choisissez « Amélioration de l'audio automatique » dans le menu local Améliorations de la
barre d’outils.

+ Cliquez sur le bouton Amélioration automatique en bas de I'inspecteur d'améliorations audio.
Pour fermer I'inspecteur d’améliorations audio, cliquez sur le bouton Précédent &.
A Iissue de I'analyse, une coche verte s'affiche a c6té d’une amélioration, indiquant que le plan

a été analysé en vue de 'amélioration en question. Des détails s'affichent si une correction est
appliquée automatiquement.

Une coche bleue s'affiche a coté de chaque amélioration activée pour appliquer une correction.
Décochez la case pour désactiver une amélioration.

Application manuelle d'améliorations

Une fois I'analyse de I'audio terminée, vous pouvez ajuster les améliorations manuellement.
Sélectionnez un clip audio ou un plan vidéo contenant de I'audio dans la timeline.

Pour afficher l'inspecteur d’améliorations audio, procédez de I'une des facons suivantes :

+ Choisissez Fenétre > Aller a > Afficher les améliorations audio (ou appuyez sur
Commande + 8).

- Choisissez « Afficher les améliorations audio » dans le menu local Améliorations de la barre
d’outils.

- Dans l'inspecteur audio, cliquez sur le bouton de I'inspecteur d’améliorations audio @) & coté
d’Analyse audio de la section Améliorations audio. (Lorsque vous réalisez des ajustements, le
bouton change de couleur.)
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3 Pour activer une amélioration, cliquez sur son icéne ou cochez sa case (celle-ci est bleue lorsque
I'amélioration est activée).

Case bleue

Améliorations audio

F London1

Tonalité
! Valeur :
L Uniformité :

Suppression du bruit d’arrigre-plan

Valeur :

Suppression du bourdonnement

Fréquence :

Amélioration automatique

4 Sinécessaire, procédez de I'une des facons suivantes :

« Pour modifier les réglages Tonalité : déplacez les curseurs Quantité et Uniformité exprimés
en pourcentages. Le curseur Quantité augmente ou diminue la tonalité globale (compres-
sion) du plan ou du clip, tandis que le curseur Uniformité augmente ou diminue la plage
dynamique concernée.
« Pour changer le pourcentage de suppression du bruit de fond : faites glisser le curseur Quantité.
« Pour supprimer le bourdonnement : choisissez la valeur 50 Hz ou 60 Hz pour Suppression
du bourdonnement.

5 Pour fermer I'inspecteur d’améliorations audio, cliquez sur le bouton Précédent .
Ajustement de I'égalisation
1 Sélectionnez le plan dans la timeline.

2 Dans la section Améliorations audio de I'inspecteur audio, choisissez un préréglage d’égali-
sation dans le menu local Egalisation ou cliquez sur le bouton Commandes pour réaliser des
ajustements manuels.

Choisissez un préréglage
dans ce menu local.

Améliorations audio

Egalisation : Plat Bouton
d’accés aux
Analyse audio : Non analysée ( commandes

Si vous voulez qu'un plan sonne comme un autre plan, vous pouvez faire correspondre I'audio.

Synchronisation automatique de l'audio et de la vidéo
Final Cut Pro est en mesure d'analyser et de synchroniser automatiquement les clips audio et les
plans vidéo de votre projet.

Par exemple, si vous sélectionnez deux plans vidéo et trois clips audio de différentes sources
enregistrées lors d'une méme prise, Final Cut Pro analyse et synchronise ensemble automatique-
ment les plans sous forme de nouveau plan dans le navigateur d’événements.
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Final Cut Pro analyse les plans pour rechercher les points synchrones, tels que des marqueurs
que vous avez ajoutés, le timecode, la date de création des fichiers et le contenu audio. Si aucun
point synchrone n'est trouvé, les plans sont synchronisés a leur point de départ respectif.

Plans sélectionnés dans le navigateur d’événements

Contenu du
plan synchronisé

Scénario principal pour le Plans connectés

plan synchronisé

Synchronisation des plans
1 Sélectionnez les clips audio et les plans vidéo a synchroniser dans le navigateur d’événements.

2 Choisissez Plan > Synchroniser les plans (ou appuyez sur les touches Commande + Option + G).

Les plans synchronisés portent alors I'intitulé de « Plan synchronisé » dans le navigateur d’événe-
ments. Ces modifications ne se répercutent pas sur les plans originaux.

Si votre plan synchronisé comprend des canaux audio qui ne sont plus utilisés, vous pouvez les
désactiver. Consultez Configuration des canaux audio a la page 176.
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Correspondance des réglages d’égalisation audio

La fonctionnalité « Faire correspondre I'audio » utilise I'égalisation pour faire correspondre le son
d’un plan sélectionné a celui d'un autre plan. Cela s'avere particuliérement utile lorsque vous
possédez divers clips audio enregistrés dans des environnements différents et que vous souhai-
tez qu'ils adoptent un son similaire.

Correspondance audio
Sélectionnez le ou les plans que vous souhaitez modifier dans la timeline.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :
+ Choisissez Modifier > Faire correspondre I'audio.

- Choisissez Correspondance dans le menu local Egalisation de la section Améliorations audio
de l'inspecteur audio.

+ Choisissez « Faire correspondre I'audio » dans le menu local Améliorations de la barre d’outils.

3 Cliquez pour sélectionner le plan ou clip auquel vous souhaitez faire correspondre le son.
Cliquez sur Appliquer la correspondance.

Une fois la correspondance appliquée, vous pouvez modifier les réglages dans la section
Améliorations audio de l'inspecteur audio.

Suppression de la correspondance audio
Sélectionnez le plan dans la timeline.

Dans la section Améliorations audio de l'inspecteur audio, choisissez un autre réglage d’'égalisa-
tion dans le menu local Egalisation.

Pour supprimer toute égalisation, choisissez le réglage Plat.

Conservation de la tonalité lors de la resynchronisation des plans

Par défaut, Final Cut Pro préserve la tonalité lors de la resynchronisation des plans afin que le
son ne soit pas plus aigu en lecture rapide ou plus grave en lecture lente. Vous pouvez activer ou
désactiver cette fonctionnalité avant ou aprés la resynchronisation d'un plan.

Activation ou désactivation de la fonction Conserver la tonalité
Dans la timeline, sélectionnez un plan complet, ou une plage d'un plan, dont vous souhaitez
modifier la vitesse.

Choisissez Conserver la tonalité dans le menu local Resynchronisation de la barre d’outils.

Une coche a gauche du nom de la commande indique que la fonctionnalité Conserver la tonalité
est activée. Pour la désactiver, sélectionnez a nouveau Conserver la tonalité.
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Ajout de transitions, de titres, 1 O
d’effets et de générateurs

Présentation des transitions, des titres, des effets et des générateurs
Il vous est possible d'ajouter facilement des effets spéciaux a de la vidéo, a de I'audio et a des
photos inclus dans vos projets. Final Cut Pro propose plusieurs types d'effets et de commandes :

« Transitions : ajoutez un effet entre des plans afin de diriger les changements d’un plan a un
autre. Consultez Présentation des transitions a la page 213.

« Titres : ajoutez du texte a n'importe quel point de votre projet. Consultez Présentation des
titres a la page 222.

« Effets : exploitez un large éventail d'effets applicables a vos plans vidéo et a vos clips audio,
d'effets les plus subtils (du grain ajouté a une vidéo ou un effet de couleur, ou un égaliseur
graphique appliqué a I'audio) aux plus marqués (effet du clapotis de gouttelettes ou vision
d’'un insecte appliqué a la vidéo, ou encore une tonalité plus élevée de I'audio). Il existe deux
types principaux d’effets :

« Effets intégrés : ces effets standard vous permettent de redimensionner, déplacer, faire pivoter,
effectuer un trim, incliner, rogner ou appliquer I'effet de zoom Ken Burns a un plan vidéo. Ces
effets sont déja intégrés a chaque plan affiché sur la timeline ; vous n‘avez dés lors qu'a les
ajuster. Consultez Présentation des effets intégrés a la page 228.

« Effets de plan : ceux-ci sont concus pour modifier des plans vidéo et des clips audio dans le
but de corriger des problémes, de créer des atmospheéres nouvelles ou de générer des sons
inédits. Consultez Présentation des effets de plans a la page 240.

+ Générateurs : ajoutez un élément particulier comme un plan repére d’'emplacement, un
générateur de timecode ou un compte a rebours, ou ajoutez des couleurs, des motifs ou des
arriére-plans animés a votre projet. Consultez Présentation des générateurs a la page 246.

« Commandes a I'écran : personnalisez de nombreux effets a I'aide des commandes a I'écran.
Consultez Présentation des commandes a I'écran a la page 251.

« Animation vidéo : faites varier les réglages des effets au fur et a mesure de la lecture d'un plan.
Consultez Présentation de I'animation vidéo a la page 256.

Vous pouvez ajouter des effets a nimporte quel plan repris sur la timeline. Une fois ajoutés (ou
ajustés dans le cas d'effets intégrés), vous pouvez personnaliser les effets par le biais des com-
mandes prévues dans un inspecteur, des commandes a I'écran du visualiseur et celles dont les
éditeur d’animation vidéo et éditeur d’animation audio sont dotés. Il vous est également pos-
sible de tester plusieurs versions d'un effet par le biais d’auditions.

Vous pouvez ouvrir la plupart des effets et générateurs depuis Motion, une application Apple
congue pour fonctionner avec Final Cut Pro, afin d’en personnaliser et d’en enregistrer des
versions spécialisées.
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Ajout et réglage de transitions

Présentation des transitions
Vous avez la possibilité d'ajouter des fondus enchainés et autres effets de transition entre des
coupes pour donner de I'attrait a votre programme.

Les transitions remplacent un plan par un autre sur une durée donnée ; lorsqu’un plan se ter-
mine, un autre le remplace. L'on rencontre trois types de transitions vidéo particulierement cou-
rants dans les projets vidéo :les fondus, les fondus enchainés et les balayages.

Vous pouvez ajouter des transitions audio uniquement a des montages audio au sein d'un scé-
nario. Il peut s'agir d'un fondu entrant, sortant ou enchainé.

Remarque : Si vous ajoutez une transition a un plan vidéo contenant de I'audio, une transition en
fondu enchainé est automatiquement appliquée a l'audio. Si I'audio est dissocié ou développé
par rapport a la vidéo, la piste audio n’est alors pas affectée par la transition vidéo.

Création des transitions

Les transitions nécessitent le chevauchement de vidéo entre les plans, de chaque cété du point
de montage. Une transition d'une seconde impose une seconde de vidéo tirée de la fin du plan
de gauche et une seconde de vidéo reprise du début du plan de droite. En appliquant une
transition a un point de montage, Final Cut Pro tente d'utiliser la vidéo supplémentaire tirée de
chacun des plans pour créer la superposition. Ces sections supplémentaires (inutilisées) de plans
sont connues sous le nom de poignées de média. L'image suivante représente un plan doté de
gestionnaires de média de chaque extrémité et un plan sans autre vidéo supplémentaire, ou ges-
tionnaire de média, a son début.

Plan sélectionné dans le navigateur d’événements

Aucune poignée de début du média Poignée de fin du média

Il se peut que la vidéo de gestionnaire de média ne soit pas adaptée a son exploitation dans une
transition. Par exemple, si la vidéo comprend des parties inutilisables, telles qu'un clap, celles-ci
sont alors visibles dans le projet.

Vous pouvez définir la durée par défaut des transitions. Consultez Définition des valeurs par
défaut de transition a la page 214.
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L'illustration ci-dessous indique comment créer des transitions lorsque les plans, d'un coté ou
d’un autre du point de montage, possedent des poignées de média. La transition est placée de
sorte qu'elle s'étend sur les plans ; une moitié de la transition vient coincider sur chacun des
deux plans adjacents. Le média inutilisé issu de la fin de chaque plan est ainsi ajouté afin de rem-
plir la transition. La durée globale du projet s’en voit inchangée.

Montage sans transition

Plan 1 Plan 2

Montage avec transition (poignées de média utilisées)

Si un ou les deux plans ne disposent pas de contenu supplémentaire suffisant (poignées de
média) pour prendre en charge une transition de la durée par défaut, I'option de superposer du
média de votre projet vous est proposée pour créer la transition.

Final Cut Pro exploite toutes les poignées de média disponibles puis fait coincider le média
nécessaire pour créer la transition. Lillustration ci-dessous reprend la création d’une transition
sans poignée de média. Les deux plans sont destinés a se chevaucher et la transition se voit
placée sur la région de superposition. Il s'agit des lors d'un montage de superposition (ripple
trim) et la durée totale de votre projet s'en trouve réduite.

Montage sans transition
Plan 1 Plan 2

Montage avec transition (aycune poignée de média utilisée)

Définition des valeurs par défaut de transition
Vous pouvez définir la transition par défaut utilisée grace au raccourci clavier Commande + T. I
vous est également possible de définir la durée par défaut des transitions.

Définition de la transition par défaut
Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton Transitions.

Cliquez sur une transition tout en maintenant la touche Controle enfoncée, puis choisissez Par
défaut dans le menu contextuel.

Définition de la durée par défaut
Vous devez définir la durée par défaut des transitions dans les préférences de Final Cut Pro.

Choisissez Final Cut Pro > Préférences, ou appuyez sur Commande + Virgule (,), puis cliquez
sur Montage.
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2 Utilisez la case de valeur « La durée est de x secondes » pour régler la durée exprimée en
secondes de toutes les transitions que vous ajoutez a la timeline.

Vous avez la possibilité d'adapter la durée d’une transition apres que cette derniére ait été placée
sur la timeline.

Remarque : Certaines transitions disposent d'une durée définie et ne sont pas affectées par
ce réglage.

Ajout de transitions au projet

Plusieurs méthodes vous sont proposées pour ajouter des transitions a un projet. Une fois une
transition ajoutée, vous avez la possibilité de régler ses parametres. Vous pouvez également modi-
fier I'effet de transition dans Motion.

Ajout d’un fondu croisé
1 Choisissez l'outil de sélection dans le menu local Outils accessible a partir de la barre d’outils (illus-
tré ci-dessous), puis cliquez sur le bord d'un plan (appelé point de montage) dans la timeline.

v

k  Choisir N

I Trim
Position
Sélection de plage
BE Lame de rasoir
Zoom

/" Manuscrit

L'un des bords ou les deux bords de plan sont mis en surbrillance.

London1

Remarque : Sivous sélectionnez un plan entier sur la timeline plutét qu'un simple point de mon-
tage, les transitions se voient alors ajoutées a chaque extrémité du plan sélectionné.

2 Choisissez Edition > Ajouter un fondu enchainé (ou appuyez sur Commande + T).
Le fondu croisé est inséré en s'appuyant sur le réglage « Appliquer les transitions utilisant ». Pour

en savoir plus, consultez Définition des valeurs par défaut de transition a la page 214. Si le plan
vidéo contient une piste audio, une transition en fondu enchainé s'applique a l'audio.
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Ajout ou modification d’une transition a I'aide du navigateur de transitions
Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton Transitions.

Sélectionnez une transition.

Placez le pointeur sur les vignettes des transitions pour obtenir un apercu de chacune d’entre
elles. De plus, il vous est possible de taper du texte dans le champ de recherche pour filtrer la
liste des transitions qui apparaissent a I'écran.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :
« Pour appliquer la transition a un point de montage : faites-y glisser la transition.
« Pour remplacer une transition déja placée dans le projet : faites-y glisser la transition.

Conseil : Une autre solution consiste a sélectionner tout d'abord le point de montage, puis de
double-cliquer sur une transition dans le navigateur de transitions pour I'appliquer.

La transition est alors ajoutée au montage en s'appuyant sur le réglage « Appliquer les transi-
tions utilisant ». Pour en savoir plus, consultez Définition des valeurs par défaut de transition a la
page 214. Si le plan vidéo contient une piste audio, une transition en fondu enchainé s'applique
a l'audio.

Ajout d'un fondu enchainé audio automatique

Si un plan vidéo contient de I'audio, la piste audio se voit automatiquement appliquée une tran-
sition de fondu enchainé au moment ol une transition vidéo est appliquée. Si I'audio est disso-
cié ou développé par rapport a la vidéo, la piste audio n'est alors pas affectée par la transition
vidéo. Suivez ces étapes pour ajouter un fondu enchainé audio entre des clips audio dissociés
d’un scénario connecté.

Créez un scénario uniquement audio connecté au scénario principal.
Pour en savoir plus sur la création de scénarii, consultez Ajout de scénarios a la page 274.

Faites appel a I'outil de sélection, cliquez sur le bord d'un plan (a savoir un point de montage)
dans le scénario.

L'un des bords ou les deux bords de plan sont mis en surbrillance.

London1

Train Pass 1

Remarque : Sivous sélectionnez dans le scénario un plan entier plutét qu'un simple point de
montage, les transitions se voient alors ajoutées a chaque extrémité du plan sélectionné.

Chapitre 10 Ajout de transitions, de titres, d’effets et de générateurs 216



Pour insérer un fondu enchainé, choisissez Edition > Ajouter un fondu enchainé (ou appuyez sur
Commande +T).

Le fondu enchainé est inséré en s'appuyant sur le réglage « Appliquer les transitions utilisant ».
Pour en savoir plus, consultez Définition des valeurs par défaut de transition a la page 214.
Vous pouvez configurer les réglages de fondu entrant et de fondu sortant dans l'inspecteur

de transition.

Copie d’une transition vers d’autres points de montage par le biais du menu Edition
Sélectionnez une transition sur la timeline, puis choisissez Edition > Copier (ou appuyez sur
Commande + Q).

A l'aide de I'outil Sélectionner, cliquez sur le bord d’un plan (un point de montage) dans la time-
line, puis choisissez Edition > Coller (ou appuyez sur Commande + V).

Remarque : Si vous copiez une transition et que vous la collez sur un point de montage compor-
tant déja une transition, la transition existante est supprimée.

Copie d’une transition vers d’autres points de montage par glisser-déposer
Sélectionnez une transition dans la timeline, appuyez sur la touche Option, puis faites glisser la
transition sur un autre point de montage.

Remarque : Si vous copiez une transition et que vous la collez sur un point de montage compor-
tant déja une transition, la transition existante est supprimée.

Suppression de transitions du projet
Vous avez la possibilité de supprimer une transition en toute simplicité, rétablissant ainsi le point
de montage en une simple coupe.

Suppression d’une transition
Sélectionnez les transitions de votre choix sur la timeline.

Appuyez sur la touche Supprimer.

Les transitions sélectionnées sont alors supprimées et leurs points de montage sont convertis en
de simples coupes.

Important : Si une transition supprimée faisait appel a une superposition compléte, le point de
montage coincide alors avec le point central ou se trouvait la transition avant d’étre supprimée,
et non I'emplacement d’origine avant I'application de la transition. Vous pouvez passer par
Edition > Annuler pour supprimer la transition et rétablir les plans a leur durée d’origine. Pour en
savoir plus, consultez Création des transitions a la page 213.

Ajustement des transitions sur la timeline
Il vous est possible de régler la durée d’une transition et de la déplacer sur la timeline. Vous avez
également la possibilité d’effectuer un trim de I'un des deux plans situés sous la transition.

Modification de la durée d’une transition
Sélectionnez une transition dans la timeline.
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Choisissez Modifier > Modifier la durée (ou appuyez sur Contréle + D), saisissez la durée
voulue (celle-ci s'affiche dans le panneau de controle accessible depuis la barre d'outils) et
appuyez sur Retour.
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+ Faites glisser I'une des extrémités de la transition en I'éloignant du centre de celle-ci pour la
rallonger ou vers l'intérieur pour la raccourcir.

Faites glisser I'un des bords
de la transition pour adapter
sa durée.

La transition conserve son point central et effectue un trim équivalent de chaque c6té et men-
tionne un nombre indiquant combien d'images sont ainsi ajoutées ou soustraites de la durée de
la transition.

Déplacement de la transition

Le déplacement d’une transition réalise en fait un montage roll sous la transition, ajoutant ainsi
du contenu a un plan sous-jacent tout en supprimant du contenu de l'autre plan. La durée glo-
bale du projet ne se voit pas affectée par cette modification. De plus, vous ne pouvez déplacer
la transition que si des gestionnaires de média suffisants sont mis a disposition du plan en cours
d’extension.

Montage avec transition

4

Plan 2

Montage avec transition déplacée vers la droite

1 Sélectionnez une transition dans la timeline.

2 Faites glisser I'icone de trim de la transition sur la zone supérieure du centre de la transition.

Faites défiler le montage
sous la transition.

Le montage sous la transition se convertit en montage roll : un plan est étendu et l'autre rac-
courci. Un nombre indique alors le nombre d'images a gauche (nombre négatif) ou a droite
(nombre positif) affectées par le montage roll sous la transition.

Vous pouvez aussi utiliser I'éditeur de précision pour effectuer un montage roll de la transition.
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Trim d’un plan sous une transition
La transition comprend des icdnes qui simplifient le trim a gauche ou a droite du plan sans affec-
ter pour autant la transition.

Sélectionnez une transition dans la timeline.

Faites glisser I'une des icones de trim situées dans la zone supérieure gauche ou supérieure
droite de la transition.

Faites glisser pour
effectuer un trim sur
la gauche du point
d’arrivée du plan.

Faites glisser pour effectuer
un trim sur la droite du point
de départ du plan.

Le déplacement de l'icdne de trim en haut a gauche régle le point de départ du plan de droite ;
faire glisser celle qui se trouve dans la partie supérieure droite adapte le point d'arrivée du plan
de gauche. Un nombre indique alors le nombre d'images ajoutées (nombres négatifs) ou sous-
traites (nombres positifs) a la durée du plan. Le trim ne modifie pas la durée de la transition, mais
il modifie celle du projet.

Vous pouvez aussi utiliser I'éditeur de précision pour effectuer un trim des plans situés sous
la transition.

Ajustement des transitions dans I'inspecteur de transition et dans le
visualiseur

Il vous est possible de régler une transition a I'aide des commandes de l'inspecteur de transition
et du visualiseur.

Ajustement d’une transition par le biais de I'inspecteur de transition et du visualiseur

Si linspecteur de transition n'est pas déja affiché a I'écran, choisissez Fenétre > Afficher l'inspec-
teur (ou appuyez sur Commande + 4).

Dans la timeline, sélectionnez la transition a régler.

Pour cet exemple, utilisons la transition Cercle.
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Le visualiseur affiche tout réglage a I'écran que vous opérez en faisant glisser les poignées.
L'inspecteur de transition affiche les autres parameétres que vous pouvez ajuster. En outre, cer-
taines transitions disposent d'un cadre d'image vous permettant de sélectionner une image
vidéo apparaissant dans le cadre de la transition.

Faites glisser les commandes a
I’écran pour ajuster les réglages
de transition sélectionnés.

Dans I'exemple ci-dessus, vous pouvez faire glisser le cercle blanc dans le visualiseur (appelé une
commande a I'écran) pour positionner le centre du balayage circulaire, et le carré pour régler la
largeur de la bordure (dans notre cas, son adoucissement). L'inspecteur de transition comprend
un réglage pour les proportions et le traitement de la bordure du balayage circulaire (notam-
ment la couleur de la bordure si vous choisissez un bord uni).

De plus, de nombreuses transitions possédent des paramétres vous permettant de les animer
avec des images clés. Par exemple, vous pouvez faire bouger le centre de la transition Cercle au
fur et a mesure de la lecture du plan.

Pour en savoir plus sur I'ajustement de fondus enchainés dans l'inspecteur de transition, consul-
tez Application d’un fondu entrant ou sortant a I'audio a la page 181.

Ajustement des transitions avec plusieurs images

Plusieurs de celles-ci regroupent des zones remplies a l'aide d’images fixes issues des plans de
chaque c6té de la transition. Prenons I'exemple de la transition « Panoramique complet a droite »
(I'une des transitions de la catégorie Tableau d'affichage).

Cette image porte le numéro
de poignée 4 sur la timeline.
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Les zones sont numérotées et mises en corrélation aux points numérotés autour de la transition
sur la timeline.

B Euro 2012
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Ajustement des transitions avec des points numérotés
Dans la timeline, sélectionnez la transition dotée de points numérotés.

Placez la téte de lecture sur la transition jusqu’a ce qu’apparaisse une zone portant le méme
nombre que celui des poignées numérotées reprises sur la timeline.
Faites glisser la poignée numérotée pour sélectionner I'image destinée a remplir la zone.

Continuez jusqu’a obtenir les images choisies pour l'intégralité des zones.

Création de versions de transitions spécialisées dans Motion

De nombreuses transitions ont été élaborées dans Motion, une application Apple concue pour
fonctionner avec Final Cut Pro.Vous pouvez ouvrir ces transitions dans Motion, y apporter des

modifications et enregistrer ces derniéres sous forme de nouveau fichier de transition qui s'af-

fiche ensuite dans le navigateur de transitions.

Important : Les étapes suivantes impliquent que Motion 5 soit installé sur votre ordinateur.

Modification d’une transition dans Motion
Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton Transitions.

Dans le navigateur de transitions, cliquez tout en maintenant la touche Controle enfoncée sur la
transition a modifier, puis choisissez « Ouvrir une copie dans Motion » dans le menu contextuel.

Motion se lance automatiquement et ouvre le projet de la transition.
Modifiez le projet de transition.
Pour en savoir plus, consultez I’Aide Motion a I'adresse http://help.apple.com/motion.

Choisissez Fichier > Enregistrer sous (ou appuyez sur Commande + Maj + S), attribuez un nom a
la nouvelle transition (appelée modéle dans Motion), affectez-la a une catégorie (créez-en une au
besoin), choisissez un théme (le cas échéant), puis cliquez sur Publier.

Remarque : Si vous choisissez Fichier > Enregistrer, la transition s’enregistre alors en reprenant le
méme nom complété du suffixe « copie ».
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Ajout et réglage de titres

Présentation des titres

Les titres jouent un role clé car ils constituent un encadrement important (tels que les titres des
génériques de début et de fin) et parce qu'ils transmettent les différentes dates et heures au sein
du film. Les titres, spécialement ceux du tiers inférieur de I'écran, sont également utilisés dans
les documentaires et les vidéos d'information, afin d'apporter des détails nécessaires quant aux
sujets ou produits présentés a I'écran. Lors du montage, vous pouvez également ajouter des
notes et des repéres d’'emplacement a votre projet. Les sous-titres peuvent s'avérer vitaux pour
les films tournés dans une langue différente de celle du public.

Vous pouvez créer des titres et des génériques dans Final Cut Pro avec des effets. Les titres sont
des plans synthétisés (semblables a des générateurs) produits par Final Cut Pro. Les plans de titre
ne font référence a aucun média stocké sur disque dur. Lorsque vous ajoutez un titre sous forme
de plan connecté directement au-dessus d’un autre plan, celui-ci apparait comme arriére-plan du
texte, vous évitant ainsi d’avoir a réaliser un autre compositing pour créer |'effet.

Ajout de titres au projet
Passez par le navigateur de titres pour ajouter des titres aux plans de votre projet. Aprés avoir
ajouté du texte, vous pouvez en modifier le style pour élaborer le titre.

Ajout d’un titre a un plan du projet
Dans la timeline, positionnez la téte de lecture sur le point oU vous comptez ajouter le titre.

Cliquez sur l'outil Titres dans la barre d’outils (ou appuyez sur Commande + 5).

Procédez de I'une des facons suivantes :

- Pour ajouter un titre a partir du navigateur de titres : double-cliquez sur le titre.
Un plan de titre est ajouté a I'emplacement de la téte de lecture.

- Pour ajouter un titre standard : choisissez Edition > Connecter un titre > Titre standard (ou
appuyez sur Controle +T).
Un plan de titre « Titre standard » (sans effets ou animations) est ajouté a I'emplacement de la
téte de lecture.

- Pour ajouter un tiers inférieur standard : choisissez Edition > Connecter un titre > Tiers inférieur
standard (ou appuyez sur Maj + Contréle +T).

Le plan de titre de bas d’écran « Tiers inférieur standard » (sans effets ou animations) est ajouté
a I'emplacement de la téte de lecture.

Il se voit connecté au plan dans le scénario principal, au niveau de la téte de lecture. Sur le
plan visuel, le titre est superposé au plan dans le scénario principal a 'emplacement de la téte
de lecture. Si cette derniére ne se situe pas sur un plan, le titre est alors placé par défaut sur
I'arriere-plan.

Ajout d’un titre en tant que plan dans le scénario principal

[l existe deux facons pour ajouter un titre dans le scénario principal sous forme de plan. Vous
pouvez soit insérer un plan de titre au niveau du point de montage entre deux plans, soit rem-
placer un plan existant dans le scénario principal par un plan de titre.
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Pour ajouter un titre entre des plans sur la timeline : depuis le navigateur de titres, faites glis-
ser un plan de titre sur le point de montage situé entre les plans a I'endroit ou vous voulez
qu'il apparaisse.

Pour remplacer un plan existant sur la timeline par un plan de titre : faites glisser un titre du navigateur
de titres sur le plan que vous voulez remplacer dans la timeline, puis choisissez Remplacer dans le
menu contextuel.

Saisie de texte pour le titre
Apres avoir ajouté un plan de titre au projet dans la timeline, il vous est possible d’attribuer du
texte au titre dans le visualiseur.

Sélectionnez un plan de titre dans la timeline.
Placez la téte de lecture sur le plan de titre sélectionné.

Dans le visualiseur, double-cliquez sur le texte du titre, puis saisissez le texte de votre choix.

Bouton Couche de texte suivante .
Double-cliquez sur le champ

Bouton Couche de texte précédente pour taper le texte du titre.

o || Offilte Views

Titre

Sous-titre

Pour sélectionner un autre objet texte, procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Cliquez sur le bouton « Couche de texte précédente » ou « Couche de texte suivante ».

+ Double-cliquez sur un autre objet texte.

Tapez le texte voulu.

Pour quitter le mode d’édition de texte, appuyez sur Commande + Retour.

Remarque : Les boutons « Couche de texte précédente » et « Couche de texte suivante » prennent

également en charge les marqueurs Edition de texte de Motion. Pour en savoir plus, consultez I
Aide Motion a I'adresse http://help.apple.com/motion.

Réglage des titres

Vous avez la possibilité de modifier du texte dans le visualiseur et d’adapter 'apparence du texte
d’un titre grace a l'inspecteur de titre et a lI'inspecteur vidéo. Par exemple, vous pouvez régler I'opa-
cité d'un titre ou modifier la police, I'alignement, la couleur, I'éclat et 'ombre portée du texte.

Modification du texte du titre

Double-cliquez sur un plan de titre dans la timeline.
Procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Double-cliquez sur un objet texte dans le visualiseur.

+ Sélectionnez le texte dans l'inspecteur de texte.
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3 Modifiez le texte.

4 Pour quitter le mode d'édition de texte, appuyez sur Commande + Retour.
Adaptation de 'emplacement d’un titre a I'écran

1 Sélectionnez un plan de titre dans la timeline.

2 Placez la téte de lecture sur le plan de titre sélectionné.

3 Procédez de |I'une des manieres suivantes :

- Dans le visualiseur, faites glisser I'objet texte selon vos besoins.

+ Double-cliquez sur l'objet texte et faites glisser le bouton de positionnement sur le

nouvel emplacement.

Cliquez sur le bouton de positionnement
(représenté par le petit cercle) et faites
glisser le titre selon vos besoins.

B Position  X: 0px Y: 20p»

[T

Office Views

Sights in the City

Adaptation de I'opacité d'un titre

Si vous placez un titre sur un plan, il vous est alors possible d'ajuster la transparence du titre.

1 Double-cliquez sur un plan de titre dans la timeline.

2 Choisissez Fenétre > Afficher l'inspecteur (ou appuyez sur Commande + 4), puis cliquez sur le

bouton Vidéo situé en haut de la fenétre qui apparait.

Curseur
Opacité

B Office Views Tite  Texte Vidéo |[ Infos
bl g

Normal %

Office . Views

Sights in the City

Transformer

Rognage

3 Dans la section Compositing, ajustez les réglages d'opacité.

4 Pour quitter le mode d'édition de texte, appuyez sur Commande + Retour.

Remarque : 1l vous est également possible d’animer avec des images clés le réglage de I'opacité

d’un titre.
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Ajustement des réglages d’un titre
Vous pouvez modifier les réglages d'un titre dans l'inspecteur de titre.

1 Sélectionnez un plan de titre dans la timeline.

2 Choisissez Fenétre > Afficher I'inspecteur (ou appuyez sur Commande + 4), puis cliquez sur le
bouton Titre situé en haut de la fenétre qui apparait.

Titre Texte  Video Infos

n

Paramétres publiés
Buildin v/
Background v/
Ink Color v
Font Impact % Regular %
Size
Font Arial
Size
Fontinink [ ~

Font not in Ink v

3 Ajustez le cas échéant les réglages proposés.

Remarque : Vous avez également la possibilité d’animer avec des images clés de nombreux
réglages dans les inspecteurs de titre et de texte.

Modification du style du texte d’un titre
Vous pouvez modifier le style de texte d'un titre.
1 Double-cliquez sur un plan de titre dans la timeline.

Le titre apparait dans le visualiseur et le texte dans le premier objet texte inclus dans le plan de
titre est sélectionné.

2 Pour modifier un autre objet texte, sélectionnez-le dans le visualiseur.

3 Choisissez Fenétre > Afficher l'inspecteur (ou appuyez sur Commande + 4).

Titre  Texte Vidéo Infos

Inspecteur du texte

P Helvetica Regular
Taille :
Alignement :

Alignement al: ¥

Interligr

4 Ajustez le cas échéant les réglages proposés.

5 Pour quitter le mode d’édition de texte, appuyez sur Commande + Retour.

Remarque : Vous avez également la possibilité d’animer avec des images clés de nombreux
réglages dans les inspecteurs de titre et de texte.
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Réglage simultané de plusieurs objets texte dans un plan de titre
Vous pouvez adapter les réglages de plusieurs objets texte en une seule fois.

Sélectionnez un plan de titre dans la timeline.

Placez la téte de lecture sur le plan de titre sélectionné.

Dans le visualiseur, procédez de I'une des maniéres suivantes.

+ Tout en maintenant la touche Commande enfoncée, sélectionnez les objets texte a modifier.
- Faites glisser le pointeur pour sélectionner les objets texte a modifier.

Choisissez Fenétre > Afficher l'inspecteur (ou appuyez sur Commande + 4).

Ajustez le cas échéant les réglages proposés.

Utilisation de la régle pour agencer et aligner les objets de texte de paragraphe

Le texte créé dans Motion et certains titres du navigateur de titres contiennent du texte

de paragraphe.Vous pouvez utiliser une régle et des onglets pour contréler la présen-

tation du texte de paragraphe. Pour en savoir plus, consultez I’Aide Motion a I'adresse
http://help.apple.com/motion.

Double-cliquez sur un objet de texte de paragraphe dans le visualiseur.
Dans le visualiseur, cliquez sur le bouton Afficher la regle.

Remarque : Le bouton Afficher la régle s'affiche uniquement lorsque vous modifiez un objet de
texte de paragraphe.

Une régle apparait au-dessus de 'objet de texte de paragraphe dans le visualiseur. Les tabula-
tions dans la régle indiquent comment le texte tabulé doit étre aligné dans le texte sélectionné.

Tabulation Centrer la Tabulation Tabulation
gauche tabulation décimale droite

Procédez de I'une des facons suivantes :

« Pour ajouter une tabulation : cliquez sur la régle.

« Pour changer le type de tabulation ajoutée lorsque vous cliquez sur la régle : cliquez sur la regle
tout en maintenant la touche Contréle enfoncée, puis choisissez un type de tabulation dans le
menu contextuel.

« Pour déplacer une tabulation : faites-la glisser sur la regle.
« Pour supprimer une tabulation : faites-la glisser en dehors de la régle.

« Pour changer de type de tabulation : cliquez sur la tabulation tout en maintenant la touche
Controle enfoncée, puis choisissez un type de tabulation dans le menu contextuel.

Tabulation gauche
Centrer la tabulation
Tabulation droite
Tabulation décimale

Supprimer la tabulation |
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Suppression de titres du projet
Vous pouvez supprimer a tout moment un titre du projet.

Suppression d’un titre
Sur la timeline, sélectionnez le titre a supprimer et appuyez sur Supprimer.

Recherche et remplacement de texte dans un projet

Si le projet contient plusieurs instances d’'un mot ou d'une expression qui se retrouve dans
plusieurs plans de titre, par exemple des noms, des entreprises ou des intitulés de poste, vous
pouvez rechercher le mot ou I'expression et modifier rapidement chaque instance.

Recherche et remplacement de texte du titre
Choisissez Edition > Rechercher et remplacer le texte du titre.

Dans la fenétre « Rechercher et remplacer le texte du titre » qui s'affiche, saisissez le texte a
rechercher dans le champ Rechercher.

Rechercher :

Remplacer:

Rechercher dans : | Tous Ies fitres du projet

r en boucle

Page précédente Page suivante

Dans le champ Remplacer, tapez le texte par lequel vous souhaitez remplacer celui recherché.
Pour indiquer ou effectuer la recherche, procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Pour rechercher du texte dans le plan de titre sélectionné : choisissez Titre sélectionné dans le
menu local Rechercher dans.

Cette option s'avere utile pour la recherche dans des plans de titre incluant beaucoup de
texte, tels que les génériques.

« Pour rechercher du texte parmi tous les plans de titre du projet : choisissez « Tous les titres du
projet » dans le menu local Rechercher dans.

Procédez de I'une des facons suivantes :

« Pour rechercher respectant les majuscules telles qu’elles sont saisies dans le texte recherché : cochez
la case Respecter la casse.

« Pour rechercher des mots entiers plutét qu’un groupe de lettres dans des mots : cochez la case
Mots entiers.

« Pour que la recherche reprenne depuis le début de I'élément recherché aprés avoir atteint la fin :
cochez la case Rechercher en boucle.

Procédez de I'une des maniéres suivantes :

« Pour remplacer toutes les instances du texte en une seule fois : cliquez sur le bouton
Tout remplacer.

« Pour remplacer uniquement l'instance sélectionnée du texte : cliquez sur le bouton Remplacer.

 Pour remplacer l'instance du texte sélectionnée et rechercher 'occurrence suivante du texte : cliquez
sur le bouton Remplacer et rechercher.

« Pour passer a l'instance suivante ou précédente du texte recherché : cliquez sur le bouton respectif
Suivant ou Précédent.
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Ajustement d’effets intégrés

Présentation des effets intégrés

Final Cut Pro comprend plusieurs effets vidéo intégrant chaque plan de la timeline, directement
accessibles depuis le visualiseur ; tout ce qu'il vous reste a faire est de les sélectionner et d'y
apporter vos ajustements. Ceux-ci vous permettent de :

+ créer une image composite a partir de plusieurs plans ;
+ repositionner ou recadrer un plan en zoomant dessus ;

« rogner un plan pour supprimer tous les éléments indésirables, tels que des micros ou I'équipe-
ment d'éclairage qui apparaissent accidentellement dans la vidéo ;

+ configurer un effet Ken Burns pour apporter du souffle a vos images fixes (mais aussi a vos
plans vidéo).

Il vous est possible d'exploiter plusieurs effets intégrés simultanément. Par exemple, vous pouvez
faire appel a I'effet Transformer pour réduire la taille et la position de I'image, Trim pour suppri-
mer une partie de la vidéo et Distorsion pour déformer la vidéo.

Vous pouvez animer ces effets pour qu'ils changent au fil de la lecture du plan. Par exemple, vous
pouvez réduire la taille d'une image et la faire sortir de I'écran. Pour configurer une animation,
vous devez modifier les réglages sur au moins deux points du plan. Au cours de la lecture du
plan, Final Cut Pro crée des transitions animées et fluides entre ces points.

Redimensionnement, déplacement et rotation de plans

L'effet intégré Transformer vous permet de redimensionner, de faire pivoter et de déplacer une
image. Cet effet est couramment utilisé sur un plan placé au-dessus d'un plan du scénario prin-
cipal, qui devient alors l'arriere-plan du plan redimensionné. Il sert également souvent a zoomer
sur un plan, vous permettant ainsi de recadrer une prise de vue au besoin.

Ajustement de I'effet Transformer
Les commandes disponibles dans le visualiseur et I'inspecteur vidéo vous permettent d’ajuster
cet effet. Cependant, certaines commandes ne sont disponibles que dans I'un ou dans l'autre.

Sélectionnez un plan dans la timeline.
Pour accéder aux commandes Transformer, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Choisissez Transformer a partir du menu local situé dans le coin inférieur gauche du visualiseur
(ou appuyez sur Maj + T).

! Transformer [ =

Rognage

Distorsion

« Tout en maintenant la touche Controle enfoncée, cliquez dans le visualiseur sur le plan, puis
choisissez Transformer dans le menu contextuel.

Pour régler 'effet a I'aide des commandes a I'écran :

« Poignées bleues situées a chaque coin : faites-les glisser pour ajuster la taille de I'image tout en
conservant ses proportions.

« Poignées bleues situées au milieu de chaque cété : faites-les glisser pour adapter indépendam-
ment la taille verticale ou horizontale de I'image, faisant ainsi varier les proportions de I'image.
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Remarque : Ces commandes ne sont pas accessibles depuis l'inspecteur vidéo.

« Cercle blanc situé au centre :indique le point d’ancrage pour la rotation. Faites glisser n'importe
ou le point actif a l'intérieur de I'image pour adapter sa position.

« Poignée bleue s'étendant depuis le cercle central : faites-la glisser pour faire pivoter I'image.

Conseil : Pour bénéficier d'une plus grande précision lors de la rotation de I'image, faites glis-
ser la poignée de rotation en I'éloignant du point d’ancrage situé au centre.

Faites glisser la
poignée d’un coin pour
Faites glisser la poignée modifier la taille de
d’un bord pour adapter les I'image sans influer sur
proportions de I'image. ses proportions.

B Nouveau projet 100% v ¥

KT&T>) Terming |

Faites glisser I'image pour Faites glisser cette poignée
affiner sa position. pour faire pivoter Iimage.

4 Utilisez les commandes Transformer dans l'inspecteur vidéo comme suit :

« Position X et Y : utilisez ces commandes pour déplacer 'image horizontalement (axe des X) et
verticalement (axe desY).

+ Rotation :faites-la glisser pour faire pivoter I'image autour de son point d'ancrage.
- Echelle : cette commande vous permet d'adapter la taille de limage.

« Ancrage X et Y : permet de déplacer le point central de I'image. Cette commande définit le
point autour duquel I'image pivote.

Remarque : Elle ne se trouve pas parmi les commandes a I'écran.

5 Lorsque vous avez fini I'ajustement de I'effet et que vous n'avez plus besoin des commandes a
I'écran, cliquez sur Terminé.

Vous pouvez animer |'effet et le faire apparaitre par dessus un arriére-plan. Pour en savoir plus sur
la manipulation d’effets intégrés, consultez Manipulation d’effets intégrés a la page 235.

Trim de plans

Les commandes de trim vous permettent d’élaguer indépendamment chacun des bords

de lI'image, créant ainsi 'aspect d'une fenétre. Cet effet, couramment employé avec l'effet
Transformer, est généralement mis en ceuvre sur un plan placé au-dessus d'un plan du scénario
principal, qui devient alors 'arriére-plan du plan faisant 'objet du trim.
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Ajustement de I'effet Trim
Sélectionnez un plan dans la timeline.

Pour accéder aux commandes Trim, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Choisissez Rogner a partir du menu local situé dans le coin inférieur gauche du visualiseur (ou
appuyez sur Maj + C).

Transformer |~

Rognage [} I

Distorsion ’

« Tout en maintenant la touche Controle enfoncée, cliquez dans le visualiseur sur le plan, puis
choisissez Rogner dans le menu contextuel.

Cliquez sur le bouton Trim en bas du visualiseur.
Pour régler I'effet a 'aide des commandes a I'écran :

+ Poignées bleues situées a chaque coin : faites-les glisser pour adapter en méme temps la posi-
tion de deux cotés de la fenétre du trim.

« Poignées bleues situées au milieu de chaque cété : faites-les glisser pour ajuster indépendam-
ment la position de chaque cété.

+ N’importe ot dans la fenétre : faites glisser la fenétre pour affiner sa position.
Faites glisser une poignée au milieu d’un bord
pour ne modifier que le bord en question.
B My First Project 100% v B .v

Termine

b T B

i
1
i

Faites glisser la poignée d’un angle pour Faites glisser I'image pour
modifier deux c6tés simultanément. positionner la fenétre du trim.

Pour adapter chaque bord indépendamment a 'aide de la zone de rognage de l'inspecteur
vidéo, faites appel aux commandes Trim.

Lorsque vous avez fini I'ajustement de l'effet et que vous n'avez plus besoin des commandes a
I'écran, cliquez sur Terminé.

Vous pouvez animer |'effet et le faire apparaitre par dessus un arriére-plan. Pour en savoir plus sur
la manipulation d'effets intégrés, consultez Manipulation d’effets intégrés a la page 235.
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Rognage de plans
L'effet Rogner simplifie la suppression des zones indésirables de I'image. Il étend automatique-
ment l'image rognée de facon a lui faire remplir I'écran.

Ajustement de I'effet Rogner
1 Sélectionnez un plan dans la timeline.

2 Pour accéder aux commandes Rogner, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Choisissez Rogner a partir du menu local situé dans le coin inférieur gauche du visualiseur (ou
appuyez sur Maj + C).

I
Transformer |

I Rognage % |

|
Distorsion

« Tout en maintenant la touche Contréle enfoncée, cliquez dans le visualiseur sur le plan, puis
choisissez Rogner dans le menu contextuel.

3 Cliquez sur le bouton Rognage en bas du visualiseur.
4 Pour régler I'effet a I'aide des commandes a I'écran :

« Poignées bleues situées a chaque coin : faites-les glisser pour adapter le rognage du coin choisi.
L'image rognée conserve toujours ses proportions d’origine.

« N’importe ot dans la fenétre : faites glisser la fenétre de rognage pour affiner sa position.

Cliquez sur Terminé pour rogner I'image et
I'afficher dans sa taille développée finale.

B My First Project

X&)

Nk o
e— E

< P P

Faites glisser la poignée d’un coin Faites glisser Iimage
pour modifier la taille de la fenétre pour positionner la
de rognage (mais sans influer sur fenétre du rognage.
ses proportions).

5 Pour adapter chaque bord indépendamment a l'aide de la zone de rognage de l'inspecteur
vidéo, faites appel aux commandes Rogner.

Remarque : S'il vous est possible d’exploiter ces commandes pour modifier les proportions de la
fenétre de rognage, I'image finale maintient cependant les proportions de I'image d’origine.

Chapitre 10 Ajout de transitions, de titres, d'effets et de générateurs 231



6 Cliquez sur Terminé pour que le rognage s'applique enfin et pour retrouver I'image zoomée de
facon a remplir I'écran.

B My First Project

W M u o BN WR mm wm
Vo i

/"‘/ﬁ

il

Vous pouvez animer |'effet, créant ainsi l'illusion d’'un panoramique et d'un zoom (il s'agit alors
en fait d'un effet Ken Burns manuel). Pour en savoir plus sur la manipulation d’effets intégrés,
consultez Manipulation d’effets intégrés a la page 235.

Panoramique et zoom des plans avec I'effet Ken Burns

L'effet Ken Burns crée un effet de panoramique et de zoom a I'aide de positions de départ et de
fin que vous devez définir. L'effet Ken Burns représente en fait un effet Rogner marqué par deux
réglages de rognage : I'un au début du plan et I'autre a sa fin.

Ajustement de I'effet Ken Burns
1 Sélectionnez un plan dans la timeline.
2 Pour accéder aux commandes Ken Burns, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Choisissez Rogner a partir du menu local situé dans le coin inférieur gauche du visualiseur (ou
appuyez sur Maj + C).

I
Transformer |

[& Rognage %
Distorsion

+ Tout en maintenant la touche Controle enfoncée, cliquez dans le visualiseur sur le plan, puis
choisissez Rogner dans le menu contextuel.
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3 Cliquez sur le bouton Ken Burns en bas du visualiseur.

Deux rectangles apparaissent alors dans le visualiseur : un vert, qui définit I'emplacement et la
taille pour le début du plan, et un rouge qui indique la position et la taille pour la fin du plan.
Une fleche vient marquer la direction dans laquelle I'image avance lorsque le plan est reproduit.

Cliquez sur le bouton Cliquez sur le bouton Lecture
Echange pour intervertir en boucle pour reproduire le

le départ et I'arrivée. plan de fagon continue.
My First Project
Lol —_—

B

Sélectionnez le rectangle vert Début
ou le rectangle rouge Fin pour régler
la taille et 'lemplacement du rognage.

Les réglages par défaut pour le début et la fin entrainent un zoom de faible amplitude vers le
centre de l'image.

4 Pour choisir la partie de I'image qui apparait au début de I'effet, faites glisser les poignées
vertes pour modifier la taille de rognage de I'image et faites glisser la fenétre pour définir
son emplacement.

5 Pour choisir la partie de I'image qui apparait a la fin de I'effet, faites glisser les poignées
rouges pour modifier la taille de rognage de I'image et faites glisser la fenétre pour définir
son emplacement.

6 Pour reproduire continuellement le plan avec I'effet appliqué, cliquez sur le bouton Lecture
en boucle.

7 Pour intervertir les emplacements du départ et d'arrivée, cliquez sur le bouton Echange.
8 Cliquez sur Terminé.

Conseil : Faites appel a 'effet Rogner et a des images clés intermédiaires pour créer un effet res-
semblant a I'effet Ken Burns, qui suit cependant une trajectoire plus compliquée.

Pour en savoir plus sur la manipulation d'effets intégrés, consultez Manipulation d'effets inté-
grés a la page 235.

Inclinaison de la perspective d'un plan
L'effet Distorsion s'apparente a I'effet Transformer hormis que vous étes en mesure de faire glisser
chacun des coins indépendamment des autres, vous permettant ainsi de générer un