Par Benoit Truchetet

CASIO

www.casio-education.fr






Sommaire

I. Réglages de la calculatrice
Comment allumer et éteindre ta calculatrice 7 ... ... i 5
Comment régler le contraste de I'écran de ta calculatrice ? .......... ...t 5
Comment corriger et effacer un caractére ou une série de caractéres ?

CommeENt iNSErer UN CaraCtBre 7 ... . ettt et e e e et 8

Comment réinitialiser ta calculatrice, effacer toutes les mémoires ? ............................ 9
1l. Opérations : Addition - Soustraction - Multiplication - Division

Comment effectuer une addition 7 ... ... 10

Comment effectuer une soustraction ? ... ... it 1

Comment effectuer une multiplication 7. ... o n

Comment effectuer une division décimale ? ....... ... .. i 12

Comment effectuer une division euclidienne (avec reste)? ..........
Comment enchainer des 0perations 7 ..........oiiiuiriiii e

IIl. Expressions avec des puissances

Comment calculer une expression avec des puisSances ? ..............ouiuiriininananaen.n. 18
IV. Expressions avec des racines carrées

Comment calculer laracine carrée d'unnombre ? ... ... .o 20
V. Expressions avec des écritures fractionnaires

Comment saisir une fraction 7 ... ... . 20

Comment simplifier au maximum une fraction ? ... ... ... i 21

Comment décomposer une fraction en la somme d’un nombre entier
et d'une fraction plus petiteque 1?7 ............cooiiiiiiiinn..
Comment calculer le produit d'une fraction par un nombre ?

V1. Appliquer un pourcentage
Comment calculer le pourcentage d'unnombre ? ... ... ... i 25
Comment passer d'une écriture fractionnaire a une écriture sous la forme d’un nombre décimal ? .26
Comment passer d'une écriture sous la forme d’un nombre décimal a une écriture fractionnaire ? .28

VII. Durée
Comment calculer des durées exprimées en heures, minutes et secondes ? .................... 29
Comment convertir une durée exprimée en heures, minutes et secondes
en son équivalent en écriture décimale 7 ... ... i 31
Comment passer de |'écriture décimale d’une durée
en son écriture en exprimée en heures, minutes etsecondes ? ..., 32
Comment déterminer le nombre d’heures (de minutes ou de secondes) dans une durée exprimée
en heures, MinUtes et SECONAES 7 .. ... .t e 33
VIII. Effectuer un calcul avec lenombre 7w ....... ... ... . 35
IX. Mémoires de la calculatrice ........ ... ... . . . 36
Comment utiliser la mémoire indépendante M de la machine a calculer? ....................... 36
Comment utiliser la mémoire de la derniére réponse Rép de ta machine? ...................... 38
Comment effectuer un calcul avec des opérateurs constants 7 ................cooiiininnnn... 40

Comment faire défiler I'historique des saisies surta calculatrice ? ............................. 46







I. Réglages de la calculatrice

Comment allumer et éteindre ta calculatrice ?

Pour allumer ta calculatrice :

Tu appuies
sur la touche

Tu lis ’affichage

Pour allumer ta calculatrice

Pour éteindre ta calculatrice :

Tu appuies
sur la touche

Tu lis Paffichage

Pour éteindre ta calculatrice

LRS5O

Remarque :

Par mesure d’économies, ta calculatrice s’éteint automatiquement si tu n'as effectué
aucune opération pendant environ 10 minutes.

Comment régler le contraste de I’écran de ta calculatrice ?

Pour augmenter le contraste de ta calculatrice :

Tu appuies
sur les touches

Tu lis Paffichage

onflg

Tu entres dans le menu
configuration de ta
calculatrice

EFF 4L0NT p
| ¢

Tu entres dans le sous
menu contraste

4LLAR  50MB »

LRSIC




Pour augmenter le
contraste

Tu peux appuyer plusieurs
fois sur cette touche
jusqu’a ce que tu sois
satisfait

Pour « sortir » du sous
menu contraste et
« reprendre la main »

Remarque :

Si le réglage du contraste n’améliore pas la lisibilité de ’affichage,

la pile est probablement faible. Remplace la pile.

Pour diminuer le contraste de ta calculatrice :

Tu appuies
sur les touches

Tu lis I’affichage

onfly

Tu entres dans le menu
configuration
de ta calculatrice

EFF 4LONT b
I =

Tu entres dans le sous menu
contraste

4LLAR  50MB

LRS5O

’

Pour diminuer le contraste.
Tu peux appuyer plusieurs
fois sur cette touche jusqu’a
ce que tu sois satisfait

Tu sors du sous menu
contraste pour « reprendre la
main »




Comment corriger et effacer un caractére ou une série de caractéres ?

Pour corriger un caractere :

Application :

Tu as saisi 125 sur ta calculatrice au lieu de 325

Tu appuies
sur les touches

Tu lis Paffichage

(28

Tu as fait une erreur en
saisissant 1 comme chiffre
des centaines

o

Tu te places a I’aide du pavé
directionnel sur le chiffre
des centaines

125

B a0®

Tu corriges ton erreur et
saisis 3 comme chiffre des
centaines

Pour effacer un caractere :

Application :

Tu as saisi 1293 sur ta calculatrice au lieu de 123

Tu appuies
sur les touches

Tu lis affichage

@EEE]

Tu as fait une erreur en
saisissant 9 comme chiffre
des dizaines

e i

@
<)

Tu te places a ’aide du pavé
directionnel sur le chiffre
des dizaines

293

Tu corriges ton erreur




Tu valides la modification LEE]

=
ic3,

Pour effacer la totalité des caractéres :

Application :
Tu as tapé 1293 sur ta calculatrice et tu souhaites tout effacer

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

Tu as fait une erreur en

[{2)e)(E) saisissant ce nombre IEB 3 ¢

Tu effaces
le contenu de I’écran

Comment insérer un caractére ?
Pour insérer un caractere :

Application :
Tu as saisi 125 sur ta calculatrice au lieu de 1425
Tu appuies Tu lis Paffichage
sur les touches
Tu as fait une erreur en EE
m@@ oubha}nt de saisir 4 comme =
chiffre des centaines

Tu te places a I’aide du pavé
(&), directionnel sur le chiffre des 25
@ dizaines, a droite du chiffre a
insérer D

L]




Tu prépares I’insertion du
caractére. Tu observes que le
chiffre devant lequel tu dois

effectuer I’insertion est
encadré.

[aka]

25

Tu corriges ton erreur et tu
inséres 4 comme chiffre des
centaines.

Tu valides la modification

=25

HES,

Comment réinitialiser ta calculatrice, effacer toutes les mémoires ?

Pour réinitialiser ta calculatrice et effacer toutes les mémoires :

Tu appuies
sur les touches

Tu lis Paffichage

onfly

Tu entres
dans le menu configuration
de ta calculatrice

EFF 4L0NT b
| 2

Tu entres
dans le sous menu effacer

EFF TOUT

Tu valides
le souhait de tout effacer

EFF TOUT

Tu confirmes I’effacement
des données




II. Opérations : Addition — Soustraction — Multiplication — Division

Comment effectuer une addition ?
Pour effectuer une addition :

Application :
Pour effectuer le calcul : 98 765+61 473

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

Tu saisis le premier terme

(e)(e)FXe])s) 98765

Tu indiques que tu souhaites

effectuer une somme EEI_]ES +

Tu saisis le deuxiéme terme

(6))@)F)E) 98165+ BiHN3

Tu affiches le résultat

= 98165+ G413
160238,

Réponse :
98 765+ 61 473 =160 238




Comment effectuer une soustraction ?
Pour effectuer une soustraction :

Application :
Pour effectuer le calcul : 98 765—61 473

Tu appuies Tu lis affichage
sur les touches

Tu saisis le premier terme

(2)(8)ZX6]5] 898765

Tu indiques que tu souhaites

= effectuer une différence 98165 -

Tu saisis le deuxiéme terme

(e)A)a)7)(3] 98765 - BHN3

Tu affiches le résultat

2 98165 - £473
292,

Réponse :
98 765-61473 =37 292

Comment effectuer une multiplication ?
Pour effectuer une multiplication :

Application :
Pour effectuer le calcul : 98x61

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

(8)(8]

Tu saisis le premier facteur HB




Tu indiques que tu souhaites
@ effectuer un produit HB X

Tu saisis le deuxi¢me facteur
98 X &

(6)(1]

Tu affiches le résultat
88 X &i

5576,

Réponse :
98x61=5 978

Comment effectuer une division décimale ?
Pour effectuer une division décimale :

Application :
Pour effectuer le calcul : 98:25

Tu appuies Tu lis affichage
sur les touches
Tu saisis le premier facteur
@) 38
Tu indiques que tu souhaites E .
=) effectuer un quotient 58+

Tu saisis le deuxiéme facteur

2E 898:25




Tu affiches le résultat

= 98:25

332

Réponse :
98:25=3,92

Remarque :
Si tu appuies par erreur successivement sur Tu liras I’affichage suivant sur ta calculatrice :
les touches :

EEELE ERRELR MATH

Attention, il ne faut jamais diviser par 0.
La division par zéro n’a aucun sens !

Comment effectuer une division euclidienne (avec reste)?
Pour effectuer une division euclidienne (avec reste) :

Application :
7 magons peuvent ils se partager équitablement 254 briques ?

Méthode :
On doit partager équitablement ces briques, on ne peut en casser certaines.
On effectue la division euclidienne de 254 par 7.

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

(2](5)a)

Tu saisis le dividende
24

Tu indiques que tu souhaites
effectuer une division =y I-
euclidienne




Tu saisis le diviseur
254

Tu affiches le résultat

Réponse :

oo |1
-2l | |38
qY
-42
¥

Tx36+2 =254
Chaque magon regoit 36 briques et il en reste 2.

Comment enchainer des opérations ?
Pour effectuer un produit suivi d’une somme :

Application 1 :
Amaury achéte 2 livres a 9€ chacun et un CD a 15€ .
Combien a-t-il dépensé ?

Méthode :
2x9 est le montant en euros de la dépense pour les livres
2x9+15 est le montant en euros de la dépense pour le CD et les livres

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches
Tu saisis le nombre de livres E|
G,
Tu indiques que tu souhaites 2
E] effectuer un produit X




Tu saisis le prix unitaire d’un
livre

2x9

Tu indiques que tu souhaites
effectuer une somme

cxX9+

(s

Tu saisis le montant du CD

cx9+15

Tu affiches le résultat

2xg9+15
33,

Réponse :

2x9+15=18+15=33
Amaury a dépensé en tout 33€

Pour effectuer une différence suivi d’une produit :

Application 2 :

Aliénor achéte 9 kg de tomates a 2€ le kg. Elle paye avec un billet de 20€.
Combien le marchand lui rend-

t-il ?

Meéthode :

9x 2 est le montant en euros de la dépense pour les tomates
20-2x9 est le montant en euros rendu par le marchand.

Tu appuies
sur les touches

Tu lis Paffichage

(2)(@]

Tu saisis le montant du CD

=

Tu indiques que tu souhaites
effectuer une différence




Tu saisis le nombre de
@ kilogrammes de tomates el c

Tu indiques que tu souhaites =
z] effectuer un produit = c X

@ Tu saisis le prix unitaire d’un Eﬂ - E %9

kilogramme de tomates en

euros
G,
Tu affiches le résultat ] 2x g
Réponse :
20-9x2=20-18=2
Amaury a dépensé en tout 2€
Remarques :

Lorsque I’on effectue une multiplication (division) suivie d’une addition (soustraction),

la pression sur la touche (ou E]) provoque le calcul du produit (quotient) en attente .

Lorsque I’on effectue une addition (soustraction), suivie d’une multiplication (division),

la pression sur la touche @ (ou I_i_?) ne provoque pas le calcul de la somme (différence) en attente .

Ta calculatrice respecte les priorités opératoires
que tu découvriras au college !

Elle permet donc de saisir les calculs
comme on les écrit en mathématiques




Comment enchainer des opérations avec parenthéses ?
Pour enchainer des opérations avec parenthéses :

Application :
Pour effectuer le calcul : (12-9)x8

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

Tu indiques I’ouverture

de la parenthese E

Tu saisis le premier terme

12 a l'intérieur de la parenthése Lic
0,
Tu indiques que tu souhaites
(=] effectuer une différence Lic-

Tu saisis le second terme
(9] a I’intérieur de la parenthese Lid-9

Tu fermes la parenthése

tig-5)

Tu indiques que tu souhaites
3 effectuer un produit (i2-91x
G,
Tu saisis le second facteur
du produit [ IE * 5 ] X E




Tu affiches le résultat

= tig-Six8

o,

Réponse :
(12-9)x8 =3x8 =24

Remarque :

Lorsque I’on effectue un calcul entre parenthéses, la pression sur la touche parenthese provoque
le calcul de celui ci.

Ta calculatrice respecte les priorités opératoires
que tu découvriras au college !

Elle permet donc de saisir les calculs
comme on les écrit en mathématiques

III. Expressions avec des puissances

Comment calculer une expression avec des puissances ?
Pour effectuer un calcul avec des puissances :

Application :
Pour effectuer le calcul : 5% —2°

Tu appuies Tu lis I’affichage
sur les touches

Tu indiques le premier terme

(58) S

Tu éléves ce premier terme au

carré ( exposant %) 5 2
Tu indiques que tu souhaites a
(=] effectuer une différence 5°-




Tu saisis le second terme 2
@ 5°-¢2
G,
Tu indiques que tu vas calculer a A
une puissance Ge- c
G,
Tu indiques la valeur de
I’exposant SE - E i 3
(3]
G,
Tu affiches le résultat
= Ge-273
.

Réponse :

52 =5x5-2x2x2=25-16=17

Remarque :

Lorsque I’on effectue un calcul avec une puissance, la pression sur la touche carré ou
exposant provoque le calcul de celle ci.

Ta calculatrice respecte les priorités opératoires
que tu découvriras au college !

Elle permet donc de saisir les calculs
comme on les écrit en mathématiques




1V. Expressions avec des racines carrées

Comment calculer la racine carrée d’un nombre ?
Pour calculer la racine carrée d’un nombre :

Application :

Détermine a I’aide de ta calculatrice la valeur approchée au centieéme de /57 .

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

Tu indiques que tu vas calculer
la racine carrée d’un nombre ‘r

Tu indiques ce nombre

(5)7] {gn

Tu affiches le résultat

= {gn

f,aH58349435

Réponse :
57 ~7,549834435

Une valeur approchée au centi¢me de~/57 est 7,55

V. Expressions avec des écritures fractionnaires

Comment saisir une fraction ?
Pour saisir une fraction :

Application :

. .17 .
Ecris la fraction 5 sur ta calculatrice

Méthode :

La touche de la calculatrice affiche un séparateur de fraction -
permettant I’écriture d’une fraction
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Tu appuies Tu lis affichage
sur les touches

Tu saisis le numérateur ,-‘
() de la fraction
O,
Tu affiches le séparateur
i i

de fraction (barre de fraction)

Tu saisis le dénominateur ,-‘
(9] de la fraction '

Comment simplifier au maximum une fraction ?
Pour simplifier au maximum une fraction :

Application :

Simplifie au maximum la fraction %

Méthode :
Pour simplifier une fraction, on divise le numérateur et le dénominateur de la fraction par un méme
nombre entier, lorsque cela est possible.

Tu appuies Tu lis I’affichage
sur les touches

Tu saisis le numérateur EL|

@@ de la fraction

Tu affiches le séparateur
de fraction (barre de fraction) EL' -

Tu saisis le dénominateur

de la fraction 24 - '-l[]




=

Tu affiches le résultat

2440

3.5

Réponse :
24 %x6 6

6_2x3_3

40 %x10 10 x5 5

Si le numérateur et le dénominateur de la fraction n’ont pas de diviseur commun,

Remarque :

il n’est pas possible de simplifier la fraction.

Par exemple % et % ne sont pas simplifiables.

Comment décomposer une fraction en la somme d’un nombre entier

et d’une fraction plus petite que 1 ?
Pour décomposer une fraction en la somme d’un nombre entier et d’une fraction plus petite que 1 :

Application :

, .8 . .
Décompose la fraction 3 afin d’obtenir la somme d’un nombre entier

et d’une fraction plus petite que 1

Tu appuies
sur les touches

Tu lis Paffichage

Tu saisis le numérateur de la
fraction

Tu affiches le séparateur
de fraction (barre de fraction)

Ba

Tu saisis le dénominateur
de la fraction




Tu valides la fraction

845

Tu bascules le résultat

de la « notation francaise » a E 4 5
« la notation anglo-saxonne »

te
=g
o

13345

Le résultat

=

est exprimé avec la notation anglo-

b . 3
saxonne a+—soit 1+—=
c
Réponse :
8 _5+3

5 3 3
—+==1+=
5.5 55 5

Remarques :
Si le numérateur de la fraction est inférieur au dénominateur, alors il n’est pas possible de transformer
la fraction en la somme d’un nombre entier et d’une fraction plus petite que 1.

Par exemples les fractions 2 et 3 ne peuvent étre transformées en un nombre entier et une fraction

plus petite que 1.

Les Anglos-Saxons expriment souvent les parties décimales par des fractions.

Par exemple, pour une personne mesurant 5,5 pieds , ils écrivent 5— pieds .

Un pied mesure environ 30 cm.




Comment calculer le produit d’une fraction par un nombre ?
Pour calculer le produit d’une fraction par un nombre :

Application :

A quelle somme correspond gde 10€?

Meéthode :
L . a . ., .
Pour multiplier la fraction Zpar le nombre c, on peut utiliser I'une des trois méthodes suivantes :
. . o . a
» Diviser a par b puis multiplier par c, autrement dit 3 xc
axc

» Multiplier a par ¢ puis diviser par b, autrement dit

. . . . c
» Diviser ¢ par b puis multiplier par a, autrement dit a x 3

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches
Tu saisis le numérateur LI
(4] de la fraction
Tu affiches le séparateur LI
. |

de fraction ( barre de fraction)

Tu saisis le dénominateur

de la fraction
(5) 415

Tu indiques que tu souhaites
effectuer un produit
(] Ha5X

Tu saisis le second facteur du

(1])(0] produit Y L5y




Tu affiches le résultat
Ha5x10

=

Réponse :
4 0=3x10_40 o
5 5 5

Les gde 10 € correspondent a 8 €

VI. Appliquer un pourcentage

Comment calculer le pourcentage d’un nombre ?
Pour calculer le pourcentage d’un nombre :
Application :
Dans une école primaire de 350 éleves, 12% des éleves viennent a vélo.
Combien d’¢leves cela représente-t-il ?

Méthode :
Pourcentage provient de « pour cent » qui signifie aussi « sur cent ».

Tu appuies Tu lis Paffichage
sur les touches

Tu saisis le numérateur IE

({12 de la fraction

Tu saisis ’opérateur % 1o
fo

Tu indiques que tu souhaites
X effectuer un produit ‘
i 70 X

Tu saisis le second facteur

(3)5)0] 2% x 350




=

Tu affiches le résultat

ic7e X 350
e

Réponse :
12% = 12
100
12 350

100

42 ¢leves de I’école primaire viennent a vélo.

—x350=12x—=12x—=12x3,5=42
100 10

Comment passer d’une écriture fractionnaire

a une écriture sous la forme d’un nombre décimal ?

Pour passer d’une écriture fractionnaire a une écriture sous la forme d’un nombre décimal :

Application :

Donne I’écriture décimale de %

Tu appuies
sur les touches

Tu lis Paffichage

(2)(0)]

Tu saisis le numérateur
de la fraction

2l

Tu affiches le séparateur de
fraction (barre de fraction)

=

Tu saisis le dénominateur
de la fraction

eliag

Tu valides la fraction

eliag
o5




Tu bascules le résultat

du format fraction au format
20135

décimal

HC.c

Réponse :

%:201:5:40,2

L’écriture décimale de % est 40,2

Remarques :
Si la fraction admet une écriture sous la forme d’un nombre décimale, la calculatrice affiche la valeur
exacte que dans la limite de ses capacités

Toutes les fractions n’admettent pas une écriture sous la forme d’un nombre décimal.

11 .
Par exemple : r3 n’est pas un nombre décimal

1 .09 40 &
- 6 e
50 .333
- 4 8
20
- 18
290
- 18
bl

18333333
6

Une valeur approchée par défaut au centieme de %est 1,83




Comment passer d’une écriture sous la forme d’un nombre décimal

a une écriture fractionnaire ?

Pour passer d’une écriture sous la forme d’un nombre décimal a une écriture fractionnaire :

Application :
Trouve I’écriture fractionnaire correspondant a 3,75

Tu appuies Tu lis I’affichage
sur les touches

Tu saisis le nombre décimal
EEEE 315
G,
Tu valides ta saisie
= 3ns
155
Tu bascules le résultat
du format décimal au format auqs
fraction
il b
Réponse :
375 28x15 15
3,75=—= =—
100 2§x4 4
L’écriture fractionnaire de 3,75 est 1?5

Remarque :

Tous les nombres décimaux admettent une écriture fractionnaire.




VII. Durée

Comment calculer des durées exprimées en heures, minutes et secondes ?
Pour additionner des durées exprimées en heures, minutes et secondes :

Application :
Un film a commencé a 20h55 et s’est terminé a 22h28.
Calcule sa durée.

Tu appuies Tu lis I’affichage
sur les touches
Tu saisis le nombre d’heures
@3 =%
G,
Tu valides le fait qu’il i
@ s’agisse d’heures EE
a,
Tu saisis le nombre de i
(2](8] minutes cc cfB

Tu valides le fait qu’il 0 0
E’} s’agisse de minutes gc b

Tu indiques que tu souhaites a ]
(=] calculer une différence od B -

Tu saisis le nombre d’heures il i
cc 2B -20

(2)(@]

Tu valides le fait qu’il 0 0 i]
Es) s’agisse d’heures ¢d 2B - oo




Tu saisis le nombre de 0 0 il
(5 ] minutes cc cd - 20 55
G,
Tu valides le fait qu’il i i i il
£+ s’agisse des minutes gd cB - 2o 55
G,
Tu affiches le résultat 0 0 il 0
= dans le format dd 2B - it 55
heures, minutes et secondes SRy
tH33 0

Réponse :

22 h 28 min =22 x 60 min+ 28 min =1 320 min+ 28 min =1 348 min
20 h 55min =20x 60 min+55min =1 200 min+55min =1 255min

22 h 28 min—20 h 55=1 348 min—1255min = 93min = Ix 60 min+ 33 min =1 h 33 min
Le film a durée 1h 33

Remarques :

Le format de saisie d’une valeur sexagésimale (en heures, minutes et secondes) est le suivant :
heures@ minutes@ secondesE’].

11 est indispensable de saisir une valeur pour les heures et les minutes,
méme si elles valent 0.
Cette obligation n’est pas utile pour les secondes.




Comment convertir une durée exprimée en heures, minutes et secondes

en son équivalent en écriture décimale ?

Pour convertir une durée exprimée en heures, minutes et secondes en son équivalent en écriture
décimale :

Application :
Donne I’écriture décimale de 3h 24min 9s

Tu appuies Tu lis I’affichage
sur les touches

Tu saisis le nombre d’heures

B =

Tu valides le fait qu’il 0
@ s’agisse d’heures 3

Tu saisis le nombre de

(2)3) minutes 3 : 2

Tu valides le fait qu’il

i 0
E’} s’agisse de minutes 524

Tu saisis le nombre de

@ secondes 3 : E"i i 9

Tu valides le fait qu’il

] 00
@ s’agisse de secondes 3 ELi 5

Tu valides ta saisie

= 3°24"°9’
HeHg




Tu bascules en mode écriture i} 7
o e

@ décimale

3405

Réponse :
24min =24:60h=0,4h

9s = 9:3600 h ~0,0025 h

3h14min9s = 3h+0,4h+0,0025h = 3,4025h
L’écriture décimale de 3h 24min 9s est 3,4025h
soit arrondie au dixiéme 3,4h

Remarques :
Le format de saisie d’une valeur sexagésimale (en heures, minutes et secondes) est le suivant :

heures@ minutesE’} secondesE’].

11 est indispensable de saisir une valeur pour les heures et les minutes,
méme si elles valent 0.
Cette obligation n’est pas utile pour les secondes

Comment passer de I’écriture décimale d’une durée
en son écriture exprimée en heures, minutes et secondes ?

Pour convertir une durée exprimée en écriture décimale en son écriture exprimée en heures, minutes et
secondes :

Application :
Donne 1,275h en écriture exprimée en heures, minutes et secondes

Tu appuies Tu lis ’affichage

sur les touches

AEIEIEE]

Tu saisis le nombre d’heures
L2a

Tu valides le fait qu’il O
@ s’agisse d’heures LEI-F—:'




Tu valides ta saisie ¥
L2a

=
'H 15 30"

Réponse :
1,275h =1h +0,275h =1h +0,275x60min = 1h +16,5min = 1h +16min+0,5x 60s =1h 16 min 30s

1,275h correspond a 1h 16min 30s

Comment déterminer le nombre d’heures

(de minutes ou de secondes) dans une durée exprimée en heures, minutes et secondes ?

Pour convertir le nombre d’heures (de minutes ou de secondes) dans une durée exprimée en
heures, minutes et secondes :

Applications :

Combien d’heures représentent 1h 15min 45s ?
Combien de minutes représentent 1h 15min 45s ?
Combien de secondes représentent 1h 15min 45s ?

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

@

Tu saisis le nombre d’heures I

Tu valides le fait qu’il i
@ s’agisse d’heures
G,
Tu saisis le nombre de I 0
B mintes =

Tu valides le fait qu’il I 0y=0
£ s’agisse de minutes =




Tu saisis le nombre de 0,0
(4 ] secondes = 45
G,
Tu valides le fait qu’il 0,10 0
E’} s’agisse de secondes I 5 LIS
G,
Tu valides ta saisie 0,0 0
= 15745
! (L}
H 15 45
Tu bascules 0=10 0
heu en mode heures I IS LIE
H
L2625
Tu bascules 0,0 0
en mode minutes I I5 LI5
d =i
Tu bascules 010 0
SEc en mode secondes I IS LIE
4545
Réponse :
1h15min 45s=1h+15:60 h+45:3600 h=1h+0,25h+45:36005 h=1,2625h
Il'ya 1,2625 heures dans 1h 15min 45s
1 h 15min 45s = 60min+15min+45:60 min = 60 min+15min+ 0,75 min = 75,75 min
Iy a 75,75 minutes dans 1h 15min 45s
1 h 15min 45s =3600s +15x 60s +45s =3600s +900s + 45s = 4 545s
Ilya4 545 secondes dans 1h 15min 45s




Remarque :
Le format de saisie d’une valeur sexagésimale (en heures, minutes et secondes) est le suivant :

heures@ minutesE’} secondesE’].

11 est indispensable de saisir une valeur pour les heures et les minutes,
méme si elles valent 0.
Cette obligation n’est pas utile pour les secondes

VIII. Effectuer un calcul avec le nombre ©

Pour effectuer un calcul avec le nombre 7 :

Application :
Un rond-point de 20 métres de diamétre est entouré d’un trottoir.
Quelle est la longueur de ce trottoir ?

Tu appuies Tu lis affichage
sur les touches

(2)(0]

Tu saisis le premier facteur ED

Tu indiques que tu souhaites
x] calculer un produit ED X

@ Tu saisis le second facteur :

le nombre ED X 7t

Tu affiches le résultat

= coXTT
6283185300




Réponse :

})érimétre
P=20xm
P~=20x3,14

P ~62,80

La longueur du trottoir est d’approximativement 62m80

=axD

iametre

Remarques :
7 n’est pas un nombre décimal ; une valeur approchée « a la main » de ce nombre est 3,14.

7 est affiché comme 3,141592654 sur ta calculatrice mais ¢’est la valeur 3,1415926535898
qui est utilisée lors des calculs

IX. Mémoires de la calculatrice

Comment utiliser la mémoire indépendante M de la machine a calculer ?
Pour effectuer un utilisant les touches M, M- et M+ de ta calculatrice :

Application :

Calcule ’expression 4 =(32x8)—(5x13) al’aide d’une
séquence utilisant les mémoires RepM , M- et M+ de ta
calculatrice

Méthode :
Tu vides la mémoire indépendante M de la machine en y entrant la valeur 0.

Tu ajoutes a la mémoire M le résultat du produit32x8.
32x8 =[M+] (ajoute en mémoire le résultat)

Tu retranches a la mémoire M le résultat du produit5x13.
5x13=[M -] (ajoute en mémoire le résultat)

Tu affiches le contenu de la mémoire qui est le résultat recherché
[RepM] (affiche le contenu en mémoire)




Tu appuies Tu lis I’affichage
sur les touches

(@]

Tu saisis 0 m

Tu effaces le contenu de M m
en entrant la valeur 0 dans
cette mémoire O— ﬂ

Tu effaces le contenu présent
a ’écran

Tu saisis le premier produit

EIRIEIEY 2% 8

Tu ajoutes en mémoire ce m
premier produit J2 B M+
[
2ab,
Tu saisis le second produit m

EXEE] Sxi3
£5h,

Tu retranches a la mémoire rl'l

([T ce second produit 5x!13m-
a5,

Tu affiches le contenu de la FI

mémoire, qui est le résultat M=

cherché

=1}




Réponse :
A=(32x8)—-(5x13)
A=256 - 65
A=191

Remarque :
La mémoire [RepM] n’est pas effacée lorsque tu éteins ta calculatrice.

Comment utiliser la mémoire de la derniére réponse Rép de ta machine ?
Pour voir ou effectuer un calcul utilisant la derniére réponse de ta calculatrice :

Application :

Aliénor a un billet de 50€. Elle achéte un tee-shirt a 13,55€ et une jupe a 32€.
Calcule le montant de ses dépenses.

Combien lui rend-on de monnaie ?

Méthode :

Tu calcules le montant des dépenses13,55+32.
13,55+32 =[Rép] (ajoute en mémoire automatique du dernier résultat)

Tu calcules le montant de la monnaie que I’on doit rendre a Aliénor 50 — [Rép]
A 50 tu retranches le contenu de la mémoire du dernier résultat a savoir la somme 13,55 + 32

Tu appuies Tu lis Paffichage
sur les touches

Tu saisis le montant de la

m@@@'@ premiére dépense I3.55

Tu indiques que tu souhaites

effectuer une somme B.SS +

Tu saisis le montant de la

(312 seconde dépense I3.55 + 37




Tu affiches le résultat

= 1355+32

45,55

Tu saisis le montant du billet

50
4555

Tu indiques que tu souhaites
E] effectuer une différence 50 -

45,55

Tu récupéres le montant de la
dépense calculée 1’étape SD = EEP

précédente

4555

Tu affiches le résultat

= 50 - REP
HH5

Réponse :
13,55+32=45,55
Aliénor a dépensé 45,55€

50-45,55=4,45
On rend a Aliénor 4€45

Remarques :
La derniére réponse est automatiquement stockée dans une mémoire instantanée.

Pour récupérer la derniére réponse appuis sur la touche,
tu peux €galement I’utiliser dans un nouveau calcul

La mémoire [Rép] n’est pas effacée lorsque tu éteins ta calculatrice.




Comment effectuer un calcul avec des opérateurs constants ?
Pour effacer les opérateurs enregistrées dans les mémoires [F1] et [F2] :

Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

Tu entres dans le menu

— configuration de ta EFF 4LOMT B

calculatrice
| "

Tu entres dans le sous-menu

effacer EFF TUUT

Tu valides le souhait de tout

= effacer EFF TOUT

Tu confirmes I’effacement
=] des mémoires

Pour effectuer un calcul a I’aide d’un opérateur constant :

Application :

Sur une publicité, on peut lire

20% de remise a la caisse sur tout le magasin.

Donne le montant de la réduction a appliquer a la caisse pour les articles suivants :

15,50€ 23,5€ 75,20€ 30€ 45,80€




Méthode :
Automatisons ce calcul répétitif.
Tu enregistres I’opérateur x20% dans la mémoire [F1]

Tu appliques a 5 reprises I’opérateur enregistré dans [F1]

Avant toute saisie tu dois impérativement effacer les précédents opérateurs
contenus dans les mémoires [F1] et [F2]
(voir page précédente)

Tu appuies Tu lis Paffichage
sur les touches

Tu effaces 1’écran de ta
calculatrice pour la préparer a
recevoir I’enregistrement

d’un opérateur D.
dans la mémoire [F1] ou [F2]

Tu indiques que tu souhaites
x] enregistrer un produit X

Tu saisis le montant du

@@ pourcentage a appliquer X E[ﬁ:

Tu choisis [F1] pour

@ enregistrer ton opérateur MOTE ORMS F

x20%
Fi
X 20%
G,
Tu effaces 1’écran de ta F!
calculatrice pour la préparer a

recevoir la premiére valeur

Tu saisis le montant du F!

m@m@ premier article :




()

Tu calcules le montant de la
réduction

Fi
5.5 x20%

2EEE)

Tu saisis le montant du
deuxiéme article

Fi
235

3

Tu calcules le montant de la
réduction

Fi
235x20%

'l

Tu saisis le montant du
troisiéme article

Fi
5.2

.

Tu calcules le montant de la
réduction

Fi
nS.2 X 20%

15,04

(3)(0)

Tu saisis le montant du
quatriéme article

Fi
30

19,04

Tu calcules le montant de la
réduction

Fi
30 x 20%

Tu saisis le montant du
cinquieme article

Fi
458

Tu calcules le montant de la
réduction

Fi
458 x 20%

=




Réponse :

)
7T
15,50€ 23,5€ 75,20€ 30€ 45,80€
15,5x20%=3,1  23,5x20%=4,7 75,2x20%=15,04  30x20%=6  45,8x20%=9,16
Réduction Réduction Réduction Réduction Réduction
de 3€10 de 4€70 de 15€04 de 6€ de 9€16

Remarques :
Un opérateur est composé d’un signe et d’un nombre.
Les mémoires [F1] ou [F2] sont utilisés lors de calculs nécessitant une saisie répétée de la méme
valeur ou expression.

Pour effectuer un calcul a I’aide de deux opérateurs constants :

Application :

Amaury souhaite travailler quelques heures par mois dans un musée, afin de gagner un peu
d’argent.

Aprés un entretien on lui propose le type de rémunération suivant :

Versement de 90€ en début de mois, puis 8€ par heure travaillée.

Indique la somme d’argent percue par Amaury, si il travaille 20 heures par mois, 25 heures par
mois ou 35 heures par mois.

Méthode :

Automatisons ce calcul répétitif.

Tu enregistres I’opérateur x8 dans la mémoire [F1]
Tu enregistres I’opérateur +90 dans la mémoire [F2]

Tu appliques a 3 reprises I’opérateur enregistré dans [F1] suivi de I’opérateur enregistré dans [F2]
Avant toute saisie tu dois impérativement effacer les précédents opérateurs

contenus dans les mémoires [F1] et [F2]
(voir page 44)




Tu appuies Tu lis ’affichage
sur les touches

Tu effaces I’écran de ta

calculatrice pour la préparer a
recevoir I’enregistrement
du premier opérateur D.

dans la mémoire [F1]

Tu indiques que tu souhaites
E] enregistrer un produit X

Tu saisis le montant de la

rémunération horaire % B

Tu choisis [F1] pour

@ enregistrer ton opérateur MOTE DORMS FI

x8
XB
Tu effaces I’écran de ta F!
calculatrice pour la préparer a
recevoir I’enregistrement
du second opérateur EI
L]

dans la mémoire [F2]

Tu indiques que tu souhaites F!
enregistrer une somme
+
0,
Tu saisis le montant de la FI

@@ rémunération fixe
+30




Tu choisis [F2] pour

@ enregistrer ton opérateur MOTE DRNS F2

+90
Fi F2
+90
G,
Tu effaces 1’écran de ta FlF2
calculatrice pour la préparer a

recevoir la premiére valeur

Tu saisis la premicre valeur FI F E
(2)(0] correspondant a un travail de
20 heures dans le mois ED
G,
Tu appliques le premier FI =)

@ opérateur % B
ial,

Tu appliques le second FI FE
@ opérateur et détermine ainsi la
somme d’argent pergue pour REFP+80
20 heures dans le mois 250
Tu saisis la seconde valeur FI FE
(2)(5) correspondant a un travail de
25 heures dans le mois ES
2ol
Tu appliques le premier F! (=

@ opérateur Scy g
=

Tu appliques le second F ==
@ opérateur et tu détermines
ainsi la somme d’argent EE P+ HD
pergue pour r2nSO ?Seures dans le ESD,




B0

Tu saisis la troisiéme valeur
correspondant a un travail de
30 heures dans le mois

Fi ke
30

230,

g

Tu appliques le premier
opérateur

Fi Fc
308

240,

Tu appliques le second
opérateur et tu détermines
ainsi la somme d’argent
pergue pour 30 heures dans le
mois

Fi Fc
REF+30
33GC,

Réponse :

20x8+90 =160+90 = 250
Si Amaury travaille 20 heures par mois, il regoit une somme de 250€

25%8+90 = 200+90 = 290
Si Amaury travaille 20 heures par mois, il re¢oit une somme de 290€

30x8+90 =240 +90 = 330
Si Amaury travaille 20 heures par mois, il recoit une somme de 330€

Comment faire défiler I’historique des saisies sur ta calculatrice ?

Pour faire défiler Ihistorique des saisies sur ta calculatrice :

Meéthode :

fleches « haut »

et « bas »

du pavé numérique.

11 est possible de naviguer dans I’historique des calculs effectués sur ta calculatrice en utilisant les

Tu appuies
sur la touche

Tu lis ’affichage

LEEE

Calcul en cours

5N
1543834435




Tu remontes d’une étape ‘
@ dans Ihistorique de tes ic7 X 350
calculs

Tu remontes d’une nouvelle

[y étape dans I’historique de tes SE -c e =
calculs
i,
Tu redescends d’une étape ’
() dans I’historique de tes ic7% X 350
calculs

=

() Tu reviens au calcul initial ‘Irsrl
n.549834435

Remarques :
Toutes les saisies que tu fais sur ta calculatrice sont conservées en mémoire dans ta calculatrice
sous réserve de ne pas I’éteindre (dans la limite d’environ 150 caractéres).

Tu peux réutiliser ou éditer une saisie précédente lorsqu’elle est sur la ligne de saisie.




Notes personnelles




Notes personnelles




Notes personnelles







-« Immeuble I"I_1én X
ot ™91127 Palaiseau Cede
mail : education@casig

Réalisations/Arc‘ad+
e mathématiques exclusivement
Décembre 2010

CASIO

www.casio-education.fr




