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CASIO Education propose un dispositif pédagogique complet
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1. Réglages de la calculatrice
1.1. Démarrage et extinction

Allumer la calculatrice a I'aide de la touche (2.

CASIOg

2 FMAIM_ MEMLU ;ﬁﬁfﬁﬁﬁ*’
mﬂm EF:FIF'A EJ

TFIBLE |F:EEL|F: |EIZIHIES|E&L|F| |

F‘F:GH TL-'H F|i EIHIIJLIHI{ AJ{

CASIOg

Eteindre la calculatrice a laide des touches
pour activer [OFF].

www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI O




6 Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

1.2.  Sélection du menu
Application : Entrer dans le menu PROGRAMME

A partir du Menu PRINCIPAL W&%ﬂcyﬁnyW
Accéder a [MAIN MENU] a I'aide de la touche (iEN]) i ] --E? T
Se positionner sur I'icéne a I'aide des fleches pour - E-COHZ|LIME
mettre en surbrillance. Ju i
Valider par la touche (Exg. a—

% Appuyer sur le raccourci (9) S

£ en bas a droite de l'icéne. _

Proaram List
Mo Programs
HE W}
1.3. Paramétrage de I'interface en francais

A partir du Menu PRINCIPAL i MEIM_ MEHL s

'I;HE:LEI RECUR |COHICE EELFIHFI T

Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche (i H—H-é ﬂa ﬁd i‘”é.;."é
" TP T FREGHM [T |E-COHME|LINK

Se positionner sur I'icbne SYSTEM & l'aide des Ij FE e | |

fleches pour mettre en surbrillance. H:::-F; £ P'.I'-"EI

Valider par la touche (Bxg.

_ El'.i-ll:'[ —IE
%% Appuyer sur les touches pour
accéder au raccourci [E].

ks

Le menu GESTIONNAIRE SYSTEME saffiche. | [Mes=sage Lanauage
(System Manager). CEnalishl

SFano
Ceut.=sch
Franrai=s
Portuaugs

[ZEL

CASI °® Retour Sommaire www.casio-education.fr
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Appuyer sur la touche (F3) pour accéder a l'onglet | [Sw=tem Manaaer

{LANG}.

Fl:Contrast _
FZ:FPower Prorerties
F3:Lanayase
Fd:larsion
F5:Res
E=F L/ ITI7

| S

Mes=age Languazae
[Eralishl

SFano
Deut.sch
Franrais
Portuaugs

[EEL

Sélectionner (en surbrillance) a 'aide | [Messa9s Lanousos

des fleches. [Eralishl
Enalizh
EzFanol
Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a l'onglet Dot =chy

{SEL}. |

SEL

Valider par la touche (EXT). )
Franzais

ArFUu»ert [EXIT]

Le menu de l'interface est maintenant en francgais.

b= = ]

[ —-!l—"-ru-nzl_

EL

www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI O
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1.4. Contraste

A partir du Menu PRINCIPAL it MATH MEMI i

F|BLE RECUE |[COHICE|ERLUA
Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche (lEN)) |ﬁaﬁ AEn |T

Se positionner sur licone SYSTEM a l'aide des PRGH TVH  |E-CONZILINE
fleches pour mettre en surbrillance. Iml ¥3FF J‘-_,l@lag
Valider par la touche [exg. ME ,5.“

0% u_l - E

&% Appuyer sur les touches pour

£ accéder au raccourci [E].
Le menu GESTIONNAIRE SYSTEME s’affiche. Gestionnaire sysléme

Appuyer sur la touche [F1) pour accéder & E=F.
Fl:ConLraste )
FZ2iPror Alimentat.ion
SiLanagye

Fd:ller=ion

Eﬁlﬁéigltla 155L1Dn
=y LAHG W ERIRSET,

Pour augmenter le contraste, appuyer plusieurs fois
sur la touche ®. Contraste

Pour diminuer le contraste, appuyer plusieurs fois

sur la touche @. TOUCHE F"‘! TOUCHE [»]

Appuyer sur la touche (i pour revenir au|| Clair Sombre
paramétrage initial {INIT}.
INIT |

CASI °® Retour Sommaire www.casio-education.fr
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1.56. Réinitialisation des données principales

A partir du Menu PRINCIPAL W&%%HcyrﬁnyW
Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche (lEN)) H‘H’ 1 Lﬂéﬁé a_:;:? |T
Se positionner sur licone a laide des||FEGM

fleches pour mettre en surbrillance.
Valider par la touche [exg.

Le menu GESTIONNAIRE SYSTEME s’affiche. Festionnaire swstamns
Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a {RSET}.
Fl:Contraste

FZ:Pror Alimental.ion
F3:Lanaue
Fd:ller=sion )
FaiRé&initiali

[ JIAHGJUERJRSET,

| S

-t

Appuyer sur la touche (Fi] pour réinitialiser les
données principales {STUP}.

R
1:
2t

ginitialisation *
HDHHéEE confia

*
F =
F &m FrincirFales

| GO

| B ot 1= + = :+:

Réinit.ialiser QK7
Info Confia

Oui=[F1]
Hon: [F&]

[STURJHAIHY

Valider par la touche (F1).

T

www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI O
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S

1.6. Réinitialisation des mémoires principales

A partir du Menu PRINCIPAL ;;ﬁffﬁgzﬂan Su;ygl_l ;;’W;W
Accéder a [MAIN MENU] a I'aide de la touche (iEN)) T

'|'
Se positionner sur licobne SYSTEM a laide des||FRGM |TLH E;CON LIHH:
fleches pour mettre en surbrillance. Im' EE&FFFE- __.|ii|||4 [J

Valider par la touche (Bxg). HEL“'IaF:
DA WEE=lE

Le menu GESTIONNAIRE SYSTEME s'affiche.

Gestionnaire systime
Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a {RSET}.

FliConLrasle )
F2:Pror Alimentation
F3:Lanaue

Fd:ller=ion

F5: EélnltlaliﬁaLieﬂ
E=F P I R5ET

Appuyer sur la touche (F2) pour réinitialiser les + Ré&initialisation *®
données principales {MAIN}. Fl:Données confia
FZ2iMém FrincirFales

P G |

———

Valider par la touche (F1).

| B ot 1= + = :+:

Ré&initialiser 0OK?
1 Mémoires FrincirF

| OuifCF1] |
HoFs CFE]

STURJMAIH,

TT*

CASI °® Retour Sommaire www.casio-education.fr
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1.7.  Activation du Mode Degré

A partir du Menu PRINCIPAL

Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche (lEN))
Sélectionner I'icbne a l'aide des fleches.
Valider par la touche (Exg.

s%  Appuyer sur le raccourci (1)
£ en bas a droite de l'icéne.

Le menu CALCUL s’affiche.

Appuyer sur les touches [sHF) (lEN) pour accéder a

[SET UP].

Se déplacer a I'aide de la fleche ® jusque la ligne

Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a l'onglet

{Deg}.

www.casio-education.fr

Retour Sommaire

HHIH MEML s

|EF:F|F‘I-QEI"|"HFIE]

ECUR |COHICE EIRUFI

S |
HBLE

kg
b3

F‘F:GH T'M

¥$FF F,IE EIZIHIJLIHI{ A\L

pIUMEJDEL JvtA LIMATH

|:|DEE' . EEII'I'IF‘

Frac Fesult id-c

Func Trre =

Draw Trre fConnect
Derivalive 10ff
Hhale tRad uR
[Math[Cine

InFut 0OutreutiMath
Mode iComF
Frac RFesult id-c

Func Txre =

Draw Trre : Connect,

11

finsle . iRad 1
De3d [Rad |[GFa

InFut 0OutreutiMath

ade iComF
Frac REesult id-c
Func Txre =
Draw Trre

Derival.iwve

=E5nnect
ff

neda

a4 |GFa

CASIO.
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=

2. Mode Examen CASIO

Découvrez les fonctionnalités du Mode Examen. Vidéo disponible sur notre site.

2.1. Mise en route du mode examen

1) Calculatrice éteinte, presser simultanément la séquence des 3 touches suivantes :
+([@ +
2) La calculatrice s’allume avec le message :
“ Réinitialisation ? Accés au Mode Examen ”
Confirmer avec la touche (F1).
3) La calculatrice indique les modalités de sortie :
“ Attention sortir du Mode Examen nécessitera une 2nde machine ou un PC”
Continuer avec la touche (F2).
4) La calculatrice se met en Mode Examen :
“ Accés au Mode Examen .
Valider par la touche (ExT].
e La LED rouge au dessus de la calculatrice clignote toutes les 2 secondes.

e Le témoin “ R ” apparait a I'écran. Il clignote les 15 premiéres minutes puis
reste fixe.

e L’éléve ne peut plus accéder aux programmes enregistrés avant 'examen.

MODE EXAMEN

%7 Zoom V-Window Sketch _ G-Solv @

PRGM  SET UP

B-Lock v r & 6 QuUIT

CLIP_N p/\srs O INS umm
‘ DEL AC/ON
,J

CATALOG P

MODE EXAMEN
CASI 0 Retour Sommaire www.casio-education.fr
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I —
2.2. Sorties du mode examen : 2 solutions
Connexion calculatrice/calculatrice via cable 3 broches

1) Connecter la Graph35+E en Mode Examen activé avec une autre calculatrice
graphique qui n'est pas en Mode Examen a I'aide du cable 3 broches.

Céble 3 broches

MODE EXAMEN MODE EXAMEN
ACTIVE NON ACTIVE

2) S’assurer que les deux calculatrices communiquent via le cable 3 broches.

Pour cela, dans le menu LINK et sur les deux calculatrices :
e Appuyer sur {CABL}.
e Choisir (cable 3 broches) avec [F2){3PIN}.

3) Sur la calculatrice qui n'est pas en Mode Examen, dans le menu LINK :
e Appuyer sur [F3) {EXAM}.
e Choisir (déverrouiller Mode Examen) avec [F{UNLK}.
La calculatrice affiche alors le message :
“Réinitialisation ? Déverrouiller le Mode Examen”

e Presser [F1] (Oui).
4) La calculatrice qui était en Mode Examen affiche le message :
“Quitter le mode Examen. Redémarrer et restaurer mémo”
e Presser [EXT

e Apres une seconde, elle se rallume sans Mode Examen.
e L’éleve accede aux programmes enregistrés avant 'examen.

La deuxiéme calculatrice graphique CASIO compatible peut étre :

» Un autre modeéle doté du Mode Examen : Graph 25+E, Graph 35+E ou Graph 75+E.
> Une ancienne version : Graph 25+ Pro, Graph 35+ USB ou Graph 75+.

A noter :

Il est aussi possible de déverrouiller le Mode Examen a l'aide d’une
calculatrice CASIO non équipée du Mode Examen. Pour cela, il suffit
de réaliser un transfert de données vers la calculatrice en Mode
Examen via un cable 3 broches.

www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI O




14 Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

Connexion calculatrice/ordinateur via cable USB et logiciel FA-124USB

1) Connecter la Graph35+E en Mode Examen activé avec un ordinateur a I'aide d’un
cable USB.

VI=G (-1 G
-

g b
Seeswes
Q00O
00006
et

00VOD

. ]
ACTIVE
2) S’assurer préalablement que la calculatrice communique avec I'ordinateur via cable
USB.

Pour cela, dans le menu LINK, presser F4 (CABL) et choisir F1 (cable USB) activé :
e Appuyer sur {CABL}.

S
Cable USB

e Appuyer sur (Fi] {USB} pour démarrer la connexion.

Logiciel disponible : https://edu.casio.com/education/support_software
Program Link Software(FA-124)

4) Connecter la calculatrice graphique en Mode Examen a lordinateur avec un
cable USB.

Un écran s’affiche automatiquement sur la calculatrice.

3) Sur l'ordinateur, lancer le logiciel CASIO FA-124USB. [ -
T A
(G2 OIEAS 2]

e Appuyer sur la touche (Fi {TransfDon}.
e Un écran s’affiche automatiquement sur la calculatrice et indique le message :

“ Réception en cours... ”.

5) Sur l'ordinateur, cliquer sur 'icbne CONNECT. éﬁ
6) La calculatrice qui était en Mode Examen affiche le message :
“ Quitter le Mode Examen. Redémarrer et restaurer mémo ”

e Presser [EXT
e Apres une seconde, elle se rallume sans Mode Examen.
e L’éléve accéde aux programmes enregistrés avant I'examen.

CASI 0 Retour Sommaire www.casio-education.fr




3. Calculs numériques
3.1.

A partir du Menu PRINCIPAL
Accéder a [MAIN MENU] a I'aide de la touche (iEN)
Sélectionner I'icone RUN MAT a l'aide des fleches.
Valider par la touche [Exg

$% Appuyer sur le raccourci (1)

S

£ en bas a droite de l'icbne.

Le menu CALCUL s’affiche.

Deux formats d’affichage sont possibles

sur la calculatrice :

Affichage linéaire (LineO) :

Les expressions numeériques sont saisies et les
résultats de calculs sont affichés sur une seule ligne.

Affichage Naturel (MthlO) :

Les expressions numériques sont saisies et les
résultats de calculs sont affichés sur une ou
plusieurs lignes.

Pour modifier le
calculatrice :

type d’affichage

Appuyer sur les touches [sHF) (lEN) pour accéder a
[SET UP].

La ligne Ll JtigRelti{e]l}§ est par défaut en

surbrillance.

Si ce n'est pas le cas, se déplacer a 'aide des
fleches @ @ jusqu’a cette ligne.

Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E
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Menu CALCUL : Affichage en mode linéaire ou naturel

www.casio-education.fr

MATH MERI] s
TRT |SRAFH |O%HA
wg%g o
IHEL SEQUH
FRGH
=| $FF A [J
O
RUMEJOEL Jet4ATIMATH
4 S5+3LT
43,35
4 3
5T
43
35
de la
ade i LomF J
Frac Fesult id-c
Func Trre h=
Draw Trre : Connect
Derivalive 1011
Hhale tRad J-
[Math[Cine

CASIO.
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L’affichage par défaut est en mode naturel,

FIFT LT FUT.

sL1near
Si ce n'est pas le cas, appuyer sur la touche (Fi) FrI:':E Resyult ;dEEP
pour modifier le type d’affichage {MATH]}. Func T=Fe 1=
Draw Trre tConnect
Ceriwvative 20ff
Appuyer sur la touche (F2) pour modifier I'affichage | |Aale i Deg J
en mode linéaire {Line}. | IMath|Line |
Deux formats d’affichage du résultat sont
possibles sur la calculatrice :
Notation a la frangaise :
4.2
ST
I3
35
Notation anglo-saxonne :
4.2
2T -
, 235
A partir du mode [SET UP] :
Se déplacer a l'aide des fleches @ @ jusqu’a la
lle]sl=] Frac Result §
L’affichage en mode a la frangaise : %EﬁgtfﬂULF‘ULE ﬂi&ﬂ
L’affichage par défaut est en mode a la frangaise. [@m |
. , unc | ¥Fe "=
Si ce n'est pas le cas, appuyer sur la touche (F1) Drawm T+Fe : Conrech
pour sélectionner {d/c}. Deriwvatiwe 0ff
Brale tRad 4
[d-c [ak
L’affichage en mode anglo-saxon : InFul.~OutrFut:Math
Appuyer sur la touche [F2) pour sélectionner {ab/c}. oole 2 Lome
I::lL-II"Ii:- T}'F'E' =I:= N
= 1E1 rFe = Lonnec
Appuyer sur la touche pour quitter le Derivatiwe 0ff
[SET UP] et revenir au menu CALCUL. F"ﬂ = : Rad A

CASI °® Retour Sommaire www.casio-education.fr




Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

3.2. Ecritures fractionnaires
3.2.1. Simplification de fraction

Application : Réduire la fraction % .

17

A partir du Menu CALCUL j : MAIM_ MEML) s
20 w '_I_'F|T aREAFH |DHA
Saisir la fraction === i ..f;ﬂflé ?%{ i‘l.'hu"i
L EFLEI ECLUR |COHICE Ealg{L:_lF‘l_
= = - &5
FEGHM |TWHM E-COHZ|LINE
s i | B
A savoir :
29
@Qe0EEGEOM ai1 4
Valider la saisie par la touche [Exg. 0 T
MUMEJOEL Jwt4r CIMATH
3.2.2. Ecriture fractionnaire <-> Ecriture décimale
Passer d’une écriture fractionnaire a une @
écriture décimale : 2
2E1
o e . 201 =
Application : Donner I'écriture décimale de - 0
A partir du Menu CALCUL pILIFE) +HAIMATH
Saisir la fraction 201 2H1
R 5 5
A savoir : 48, 2
O
@00 EGE
Valider la saisie par la touche [Exg. IUME, FHATMATE
Appuyer sur la touche D).
www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI O
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Passer d’une écriture décimale a une écriture
fractionnaire :

Application: Donner I'écriture  fractionnaire | |5« T o
correspondant a 3,75. 0 FaTD
A partir du Menu CALCUL
Saisir 3,75.
UME, AT,
A savoir :
ST 15
OO ry
O
Valider la saisie par la touche [exg.
Appuyer sur la touche D).
U, FHAT

3.2.3. Calculs des fractions
Application : Effectuer les opérations suivantes et donner le résultat sous forme de fraction

irréductible.
1+=
5 1.1 3 5
= (= )(—+= B=—>2
A=(Z=)5+3) .
A partir du Menu CALCUL
e . 5 113
A) Saisir 'opération suivante (7 3)(4 + 2) [%_%] [%4_%]
A savoir : 2
EEEDN®E0HEE® M 0 3
Ly D= H =B ® (2] ® ()
Valider la saisie par la touche [xg.
2
i opération suvante 5 [1+2)
B) Saisir 'opération suivante 7 r——
3—— —_
; (3-3)
A savoir : i
OFEAEE® o z
SEEENEE®E JUMEJOEL D HA AT
Valider la saisie par la touche [xg.
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3.2.4. Racines carrées

Application : Simplifier au maximum I'expression suivante : A = 5\/\%_1
A partir du Menu CALCUL
Saisir I'opération suivante 3-1 5210
3 Tz
A savoir : 15-43
(eog) (8] ) (23 (3) & (&) (1] [tan) (=) (5] (2] (B) 0 =
Valider la saisie par la touche [xg. i
UME, A,
3.2.5. Puissances
Application : Simplifier au maximum I'expression suivante : A = (/5 )* +(¥)3
A partir du Menu CALCUL
Saisir 'opération suivante (/5 )? +(¥)3
A savoir : > 3
(74 25
(3 ) (23 (5] > D) (o3 (B (D B (2] () (3 (3] 45+843
@BI® E]] e
Valider la saisie par la touche [xg O
P ' UUHEIDEL Jvrif
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4. Reésolutions d’équations
4.1. Menu EQUATION : Solutions réelles ou complexes

j i e MIAIH NEHUﬁ%ﬁ%ﬁf
A partir du Menu PRINCIPAL EO TR 5TF|T GR
Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche p FI[2% :
Se positionner sur I'icbne a l'aide des fleches TF'BLE |REEUR COHICS ; H
pour mettre en surbrillance. l*l | | ]

F‘F:GH TVHM E COMZE|LIHE
Valider par la touche [Exg. ;H;FF ;. IEIIA AJ-

% Appuyer sur le raccourci
£ en bas & droite de l'icéne.

Le menu EQUATION s'affiche. Equation
; ; Select Trre
Il est possible de rechercher les solutions Fl:cimultareaus
réelles ou complexes sur la calculatrice : F2:FPolxnomial
F3=Saluer
SIMLJFOLY
Solutions réelles :
Pour modifier le type de solutions recherchées :
Appuyer sur les touches [stF]) (lNJ pour accéder a||doce s LomF
[SET UP]. Frac Eesult d-sc

Func Trre h=
Draw Trre : Connect
Derivalive 1011
Hhale tRad J-

Se déplacer a I'aide des fleches @ ® jusqu’a la [Math[Cine

lle]ilsY Complex Mode : Real }

InFut~Outrut:Math
L’affichage par défaut est en mode réel. Frac Result fd-c
, , Func Txre =
Si ce n'est pas le cas, appuyer sur la touche [F1)||Argle tRad
pour sélectionner {Real} et modifier I'affichage. ] i Ee

[REal [aski [FZe

Pour obtenir un affichage en mode complexe, ||InFul.~Oul.Fut.=Math

appuyer sur la touche (F2) pour sélectionner {a+bi}. ||Frac Result =d-c
Func Trre Y=
_ Anale : FHad
Appuyer sur la touche pour quitter le
[SET UP] et revenir au menu EQUATION. 1sFlay * Morm
Re3 |-EI.+h-i a
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4.2. Equations du second degré - Solutions réelles
Application : Résoudre dans R I'équation suivante : 2x* +5x—4=0

A partir du Menu EQUATION

Vérifier que la calculatrice est en mode solutions
réelles. (Cf Chapitre 4.1 page 20)

Equat.ion

Select Trre
Complex Mode : Real FliSimultaneous
Appuyer sur la touche (2 pour sélectionner E% P'jl}'”remlal
{POLY}. -
Appuyer sur la touche (F1) pour sélectionner {2}. Fol+rnomial

Ho Data In Memor:

| =7
' e Y D

A : . 2 _
Opération : 2x° +5x—4=0 a2 +hE+o=H
Saisir les coefficients de I'équation. A b

0] o 01

[zor AW [CLR [EDIT
A savoir :
2 &g (B B9 (5 (4] B aHE+t_-aH+i:=IEI .

C 2 5 IR

| -4
ﬁi‘lmwlcm [EDIT

Appuyer sur la touche (Fi) pour sélectionner|

{SOLV}. Py EE
nl IHEEEI]

Premiére solution : HE[-EI- 131

xlzﬂ X, ~0,6374 -5+ 57

4

[REFT

Appuyer sur la fleche & pour obtenir la valeur
exacte de la seconde solution.

www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI D
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Seconde solution :
x2=_5_;V57 X, ~—3,137

Appuyer sur la touche [F pour sélectionner
{REPT} pour revenir au menu EQUATION.

Appuyer sur la touche (F3] pour effacer les
coefficients préalablement saisis {CLR}.

ant+hx+c=A
HIr0.6374
H[Eﬂiﬁ]
-5—457
]l
[FEFT |
axnd+hx+c=A
4 b c
CHE 5 -43
2
|50Luli]im_ [CLR [EDIT
axg+hx+c=A
F b c
C I o (il
£}
[For AW [CCR [EDIT

4.3. Equations du second degré — Solutions complexes

Application : Résoudre dans R I'’équation suivante :

A partir du Menu EQUATION

Vérifier que la calculatrice est en mode solutions
complexes. (Cf Chapitre 4.1 page 20)

Complex Mode : a+bi

Appuyer sur la touche (F2) pour sélectionner
{POLY}.

Appuyer sur la touche (F1) pour sélectionner {2}.

Retour Sommaire

3x*+2x+4=0

Equat.ion

ect Trre
Simultaneous
Folxnomial

Sel
Fi:
Fz
F3

FPolrrnomial
Ho Data In Memor:

Degrea?

P =P £ =9 I
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S
ant+hx+c=A
3 b

0] o 01

Saisir les coefficients de I'équation : 3x> +2x+4=0

A savoir : A

() g 2 g (@) e [Fou (S [CLF [EDTT

A . . ant+hx+c=8
Cette équation n'admet pas de solutions réelles, par a b [
contre elle a 2 solutions complexes. C 3 2 I

Appuyer sur la touche [F1) pour sélectionner

{SOLV}. 4
—Fﬂi-mchR [EDIT
Premiére solution : are+hE+c=M
—14i1T HI[IIEEEHH]IEEE]
X Zf nel-0.333-1. 10551
Appuyer sur la fleche @ pour obtenir la valeur .
exacte de la seconde solution. -1+T d1i
|FiEF‘T
Seconde solution :
—1-iT1 ane+hE+c=0 _
X, = HI[-I]. 333+1. 10551
3 HEI]EE]H![EEJ
Appuyer sur la touche (F1) pour revenir au 1M1 3
menu EQUATION {REPT}. %
|F:EF'T

ant+hx+c=A
4 b [

C 3 2 I

Appuyer sur la touche (F3] pour effacer les
coefficients préalablement saisis {CLR}.

4
|5-:-LUIIEH_ [CLR [EDIT
axt+br+c=4H
E] b c
{ ] ] 03
A

[For AW [CLR [EDIT
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4.4. Solveur de la calculatrice
Application : On souhaite trouver la valeur de x tel que Vx+5=x+x+1

A partir du Menu EQUATION

Appuyer sur la touche [F3 pour sélectionner||EAWaT10mM
{SOLV}.
Select Trre
Fl:SimulLaneous
E%:Ea%ynamlal
L=1s]
SIhiL
Saisir 'équation vx+5 =x*+x+1 sur la premiére
ligne. Es: |
A savoir :
(s (2 (ke () (B8] & (sur) (] (M) (=3 () (em) () (1)
Valider par la touche [Exg
SO

Sélectionner I'inconnue a déterminer, dans notre
application il y en a qu’une, x.

L] I — 2
Indiquer le domaine de recherche des solutions. Bt e L
Par application 0<x<10 awer=-9e+
UrFer=9g+39

Se déplacer dans le tableau en utilisant les fleches zols
jusqu’a la ligne pour mettre en surbrillance.
Saisir la borne inférieure : 0 Ea: JH;E EHE +i+1
A savoir : [ Lower=-3e+35 ||
(@ OFFer=72g+3%

Tl

Se déplacer dans le tableau a l'aide des fleches
jusqu’a la ligne [34 (en surbrillance).

Es: 7S EHE i+

| gs-=H
JFFer=S +559 |

Z0L
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S

Saisir la borne supérieure : 10
P E1 {13 E|=.‘-=:2 +3+1
A savoir : =
0 Lower=H
Appuyer sur la touche pour sélectionner
{S0LV}. |
La calculatrice nous propose : Eq: =+ ':-:'2 +h ]
x ~0,7866827433 |~ w= B ?86682?433 |
Rat=2. 4@5552482
Appuyer sur la touche (F1 pour revenir au
menu EQUATION {REPT}. [REFT

Appuyer sur la touche (F2) pour effacer la formule Ea: 1:":"' :“:"':“:"'1

{DEL}.
Valider par la touche (F) E Lelete Formula?
Yazi[F1]
Ho :[F&]
oL
Ea: |
oL
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4.5. Systémes d’équations
3x-4y=19

Application : Résoudre le systéme :
2x+5y =28

-[x) Remarque :

+J=) La résolution est possible jusqu’a un systeme de 6 équations a 6 inconnues.

A partir du Menu EQUATION Equation

Appuyer sur la touche [F1) pour sélectionner {SIML}.
Select Trre
Fl:SimulLanseous
FZiPolxnomial
E3iSolwer
SIPL

Appuyer sur la touche [F1) pour sélectionner {2}. -
Simul Lanseous

Ho Data In Memor:s

- Of Unkhowns?
=1 =T+1=0¢"
Saisir les coefficients de la premiere équation. —
3x—4y=19 EHH-I-L-‘&H"J_E? .
A savoir : I[-Il o |:|]
g 1} 1] 1}
ENEEI SN CEI S EEE
5]
[zorL (AW [CLR [EpIT
Saisir les coefficients de la premiére équation.
2x+5y =28 anatbel'=tn
A ir : I 3 -y 19
savoir E[ 2 o mzl]
(2) &9 (5] 9 (2) (8]
28

Appuyer sur la touche (Fi) pour sélectionner [mm—h‘lﬂLFz [EDIT
{SOLV}.

CASI °® Retour Sommaire www.casio-education.fr




Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E 27

Le couple solution est(9;2). a’;:":"'t'*"""':':"'
'|'[ E]
Appuyer sur la touche [E] pour sélectionner
{REPT} et revenir au menu EQUATION. a
REFT
Appuyer sur la touche pour effacer les EHHH:_';”I"J:C? c
coefficients préalablement saisis {CLR} |[-| -y |5]
2 g 5 2B
3
o [EW [Cir [EoiT
anEtbnY=Cr
El b =
I[-II 0 IJ]
2 I 1} 0
(5
[zors (AW [CLR [EDIT
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5. Suites
5.1. Acceées au menu

A partir du Menu PRINCIPAL .__}".-___’;.-___’;ﬁ__:__-’..__{-" r-1F|IH MEHUDW
Accéder a [MAIN MENU] a I'aide de la touche (iEN)) E
Sélectionner l'icbne a l'aide des fleches. '-l:lr-lli:S EQLIH
Valider par la touche (Bxg. %A et
% Appuyer sur le raccourci (6] F'“gh %;?F s ALIHH [J
- diol -
£ en bas a droite de l'icéne. 1
Le menu SUITE s’affiche. Recur=ioh
r+ls —
Ch+li [—1
[SEL+ 3 Pl [TREL

5.2. Formule explicite
Application : Soit la suite (a,) définie par a, =2x1,5" —1 pour n € N
1) Déterminer les 16 premiers termes.
2) Déterminer la somme des 16 premiers termes.
3) Représenter graphiquement le nuage de points des 16 premiers termes de la suite (a,,).

A partir du Menu SUITE

Appuyer sur la touche [F3) pour accéder & l'onglet Fecursion
{TYPE}.

Pl —
CrH+1l [—1]

= SET UG

Select Trre

Saisir une suite définie par une formule explicite

Appuyer sur la touche (F1) pour sélectionner E% SH:TDEE Bt
= an+1=Han+EBrn
« suite définie par une formule explicite » {an}. F3: an+a2=Aar+1+Bar+=- - -

[Sr [arer [Gres

Saisir la formule explicite : 2x1,5" —1

A savoir :

BXO0LEANH®EM
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Appuyer sur la touche pour obtenir la variable n.

Valider par la touche

Vérifier que seule la ligne ou se trouve I'expression
de la suite dont on souhaite éditer les termes
posséde un signe [§ en surbrillance.

Saisir la plage du tableau de valeurs

Appuyer sur la touche (F§ pour indiquer la valeur
initiale et la valeur finale pour n {SET}.

Start: 0
End: 15

A savoir :

@) g (1 (&) g

Valider par la touche [Exg
Afficher le tableau de valeurs

Vérifier que seule la ligne ou se trouve I'expression
de la suite dont on souhaite éditer les termes
posséde un signe [ en surbrillance.

Appuyer sur la touche pour accéder au tableau
de valeurs {TABL}.

Se déplacer dans le tableau a I'aide des fleches.

Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

Recursion

ks —
(o H [—1]
SEL+SIOEL JTYPES. P ToE T I
Recursion
am=2x1.5"-1
bt [—1]
(A [—1]
[ 1 ]
Recur=sion
;nEEKI.SH—l E——]J
s —_—
P (W [ W B9 [reL
Takhle Seflins i

i H
Takhle Setlins h

Startif
Eecursion
anB2:x1.57-1 [—1
i —

Tere] n [SET JiGEN

—

Retour Sommaire
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S

Effectuer la somme des p premiers termes 3
1] 1]

|
g

3.5
5.5
9. 135
I4a 181
2l."18l
3. 1171
50. 251
5. HEG
10 114.33
I 1171.939
12 25H. 43
I! JBH. 23
Y 5HZ.HS

-E A4. "B
Appuyer sur les touches (sHFr our accéder a
[SpETyUP]_ (ar) G0 p ETAEIDEL J -COH G-

Méthode 1

mEmamuncowmun-—nQo

T i
-
=ln

e

1=Flax

Draw Trre iConnect
Grarh Func 10R
Dual Screen i0ff

Frac Fesult id-sc

Se déplacer dans le tableau a l'aide des fléches||Simul Grarkh *0OFf Je
jusqu’a la ligne PADIDIENA- [Math[Cine
L’affichage par défaut de cette option est en mode
[OFF]. Tnl:-lJT gt et s Mat s
2 I
0
no=0ff
S ORI
Appuyer sur la touche ([F1) pour laffichage des %"’iﬁrﬂap :
sommes des termes de la suite {On}.
InFUul - -OuLEutiMath
=111 rFe s Lonnec
Grrarh_ Func  20Rn
Dual Screen 'fo
Appuyer sur la touche pour quitter le Frac EEEE&_& H“.F% 1
[SET UP] et revenir au menu SUITE. [0 i 0§
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Appuyer sur la touche pour accéder au tableau
de valeurs {TABL}.

Se déplacer dans le tableau a l'aide des fléches.

La somme des 16 premiers termes est d’environ
2 607,3.

Méthode 2

A partir du Menu PRINCIPAL

Accéder a [MAIN MENU] a I'aide de la touche (iEN])
Sélectionner I'icbne a l'aide des fleches.
Valider par la touche (Exg

o%%  Appuyer sur le raccourci (1)
en bas a droite de l'icbne.

Le menu CALCUL s’affiche.

Appuyer sur la touche [F1N.

Appuyer sur la touche pour accéder a l'onglet
{CALC}.

Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

Eecursion
anB2:x1.57-1

Cras

Si-3J0EL JTYPE] 1 |SE T JIGEM

|0 I
| =
g 1.5
3 5.15 IE.EE
FTIZI0EL TR [ F'
n An Cdn

|2 258.U3 161.41
13 388.23 11459.1

IU 5A7.A5 17328.5

31

L e7y4.78 2601.31]

1o
[Fi i-COHG-PLY

IM_ MEML e

MA
T FH |D%HA

m-@u_a

Retour Sommaire
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Appuyer sur la touche pour accéder a E O

oluefdsodai®d s BolH] R

Appuyer sur la touche pour accéder a I'onglet O

Z}

Frir JFea:] 2 Jieaat R

Indiquer la somme a effectuer.

N=15

]
2x1,5% -1 = O
2, (251 d=n

FritFraz] S0 Jloaat) &

A savoir :

alflafolnimlolcfSlo  (axt.5M-1)
mEe0n® 06 M=k

Valider par la touche [Exg

@
®
®
®
®
®
@
®

FrditJFraz] Z 0 Jloaat) e

La somme des 16 premiers termes est d’environ
2 607,3.

15
T [2x1.5M-1]
H=g
a 2607, 363342
[N}

Frdin JFras] 21 Jlaaat e
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Représentation graphique - Nuage de points Recursi ':'E
A partir du Menu SUITE anBaxl o —1 L]
Régler les parametres d’affichage graphique. Crii —

SEL+SJDEL JTVPES 1 |SETJLGED

Appuyer sur les touches (F3) pour accéder a | [Wigw Wi

[V-WINDOW]. :
max L =T
. scalei]
A noter : dot. f@,1
Le sous menu [V-WINDOW] permet de | ["'min & -3.1
définir les valeurs minimales et max  f3.1

maximales de x et de y ainsi que [IHIT [TRIG[ETD

I'échelle de graduations de chaque axe
X scale et Y scale.

(1]

P-Ymax

1

)?min }{ma*)g

Yee, -‘e¢

L>Ymin

Se positionner a l'aide des fleches pour modifier
les parametres.

Valider chaque nouvelle saisie par la touche ([Exg

Si une valeur n’est pas modifiée, appuyer sur la
fleche @ pour passer a la suivante.

Nous allons choisir les paramétres suivants pour
la fenétre d’affichage :

—1<x<16 et -10<y <900
Graduation de 1 sur I'axe des abscisses. (X scale)

Graduation de 50 sur I'axe des ordonnées.
(Y scale)

La variable Xdot est automatiquement recalculée
par la calculatrice en fonction des valeurs entrées
pour Xmin et Xmax
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A savoir :

HHEO0EBMIOR®
B0H0O0EE 0 0QEE O EY

Remarque :
Valider chaque valeur

touche

saisie par la

Si une valeur n’est pas modifiée, appuyer sur la
fleche ® pour passer a la suivante.

Appuyer sur la touche pour revenir a I'éditeur
de suites.

Appuyer sur la touche pour accéder a

{TABL}.

Appuyer sur la touche pour éditer le nuage de
points des 16 premieres valeurs de la suite (an)
{G PLT}.

Appuyer sur la touche (F1 pour éditer les
coordonnées des 16 premiéres valeurs de la suite
(an) [TRACE].

A noter: Le curseur se déplace
automatiquement sur le premier point
solution, le plus a gauche de I'écran.

Déplacer la croix (curseur clignotant) sur la courbe
a l'aide des fleches @ ® pour obtenir les autres
points.

A savoir :

Retour Sommaire

Ligw Window

Amin i-1

max :1l&

=cale: ]

dot. 18, 13492863
Ymin f-1A

max 9604
=scale: 5H

INIT [TRIG[ETD

Eecur=sion
-1
iy s -_—
Cit [—1]
[SEL+3JOEL JTYFE] 1 | [TREL
n An
[ 1 I
| F
| 1.5
3 5."5
[FTIZI0EL L0 [GFLT
an=2x1.5"(n2-1
4B
n=l2 4=85H. UI2E15H
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S

5.3. Relation de récurrence
a . =2n-a

n+l T

Application : Soit la suite (a,) définie par { " pourn € N

a,=—2
1) Déterminer les 16 premiers termes.

2) Déterminer la somme des 16 premiers termes.

3) Représenter graphiquement le nuage de points des premiers16 termes de la suite (an).

A partir du Menu SUITE Recursion
ti+1- -
Cr+it [—1]

Appuyer sur la touche (F3] pour sélectionner le type
de suite {TYPE}.

SEL 3 SETJIGE®

Saisir une suite définie par récurrence select Trre

Appuyer sur la touche [F2) pour sélectionner « suite E% SE:T:EErﬁEr&C

définie par récurrence » {@n+1}. F3: an+z=Ran+it+Bar+- - -
ELL |-E|r'|+| Fi+x
Fecursioh
i . ri+1- —_
Saisir la suite : a,,, =2n—a, Crtlt [—1]
A savoir : — .
2 [SEL+ S DEL JTYPEJNAn dSET IR
AEE .
Fecur=siohn
an+i=Zn—an
Appuyer sur la touche (F1) pour obtenir {n}. br+1: [—1]
Ch+is [—1]

Appuyer sur la touche (F2) pour obtenir {@n}.

Valider par la touche [Exg. mm‘mm
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Vérifier que seule la ligne ou se trouve I'expression | IFar.r=10n
de la suite dont on souhaite éditer les termes [an+152n—ah [—] J
posséde un signe [g en surbrillance.

Crtls —
Saisir la plage du tableau de valeurs

Appuyer sur la touche (F5 pour indiquer le premier
terme, la valeur initiale et la valeur finale de n {SET}.

Takhle Seflinag n+l

- . . ]
ap=-2 Start:0 End:15 2o

bo
. . Co
A savoir : anstr

OB MEEE EFETE

5
&
&
&

Valider par la touche [Ex. Table Selling —)
Lart:@

End 15
=T R

IH_

amShrt @
|-E|-:h|-E||

Afficher le tableau de valeurs

Br+is L—J
CrH+1l [—1]

Vérifier & nouveau que seule la ligne ou se trouve
I'expression de la suite dont on souhaite éditer les
termes posséde un signe g en surbrillance.

5L+ SJ0EL JTYPEIN.AndSE T JIGEN

Appuyer sur la touche pour accéder au tableau
de valeurs {TABL}.
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S

Se déplacer dans le tableau a I'aide des fleches.
n+l An 1
_ 0 _a-
I 2
2 o
3 y
y 2
5 B
B y
| 1]
B E
g o
o B
1 12
12 o
13 1y
I} 12
Effectuer la somme des p premiers termes LI |G- 15
[FORH [WEE R-CoH[G-FLT
Méthode 1
Appuyer sur les touches (stFf) (lENJ pour accéder a E EIEF'EE'-‘" E“ i
[SET UP]. Draw Tere ' Connect
Grarh Func :10n
Dual Screen s0TT
Frac Eesull fd-c
Simul Grarkh 0T -

Se déplacer dans le tableau a laide des fleches | L[Fath[Cine
jusqu’a la ligne pERIETIEVA
L'affichage par défaut de cette option est en mode | (T - F i T et = =T F
[OFF]. - T

DS | FFE & LOF

o ) Grarh _Func  f0n

Appuyer sur la touche (F1) pour choisir I'affichage | |[n4al Scresrn S0ff

des sommes des termes de la suite {On}. Frac Resull fd-c
Grarkh 0T J-

[on [oef

InFut.<0utFutiMath

RETIREEE tLonnec
Grrarh Func 10nR

Dual Screen 107
Frac REesult d-
Simul Grarh 10T

[on [ofF

f
=)
f 4
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Appuyer sur la touche pour quitter le
[SET UP] et revenir au menu SUITE.

Appuyer sur la touche pour accéder au tableau
de valeurs {TABL}.

Se déplacer dans le tableau a l'aide des fléches.

La somme des 16 premiers termes est de 112.

Méthode 2

A partir du tableau de valeurs

Appuyer sur la touche (0PN .

CASI °® Retour Sommaire

Focsion
an+1B2n—an [—1
Crtls —
s sJoEL JTopEJhan JSET TiGEN
Nkl An+1 Ednl
L[ - -
| g i}
g I 1}
E| y y

5]
[EEEIDEL [wEE: BTy (IR

ikl An+l CdAnEl
12 1 10
13 Iy Ay
I- || Ic db
[ 15| IE HE

15
[ForH [P [WEE TN [IN?

_n#_dne
[ 1 -
| ]
g o
3 u

5}
[FTI0EL [WEE G-CoH[GFLT

ikl Ani+1
0| -2
| g
= 1]
E| y

MY [F [EnG [ERG
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Mettre en surbrillance et se positionner a l'aide des
fleches sur une valeur de la colonne a@p+1.

Appuyer sur la touche [F1) pour accéder a {LMEM}.

Appuyer sur la touche (1] pour enregistrer les
données de la colonne &@,+sdans la liste 1.

Valider par la touche [Exg.

www.casio-education.fr Retour Sommaire

an+1=2n—an
_n# _dner
o T
I ]
g ]
3 u

G 5= [ERG [Ena

Store In
List Memor:»

List[1~2&]:

T o B |

MR 557 [EHGE [ERE

SLore In
List Memor:»

List[1~2&8]: 1

T o B |

MR [ [ExE [ERG.

an+1=2n—an
_n#_dne
0 I
I ]
g o
3 u

MR 555 [EHG [ERG

39
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Appuyer sur la touche (JEN) .
Sélectionner 'icone a l'aide des fleches.
Valider par la touche [Exg.

$%  Appuyer sur le raccourci (2]
£ en bas a droite de l'icéne.

L’éditeur de listes s’affiche.

Appuyer sur la touche (VENJ).
Sélectionner l'icone a l'aide des fleches.
Valider par la touche (Exg

8% Appuyer sur le raccourci (1J
= en bas a droite de l'icéne.

Le menu CALCUL s’affiche.

Appuyer sur la touche (0PN .

Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a {LIST}.

CASI °® Retour Sommaire

MERU s
SRAFH DY HA

y ER

F‘F:GH TWH [E-COH LIHI{
HFFFI ol M
List || List 3fList 3| st u
SUE
I
2 2
3 0
y Y
-
GRPHACALCTESTJTHTRJDTSTA IR

HFIIH MEHL ffﬁ“}ﬁfﬁf

R e o UL

) .

THELE jRECUR |[COHICE |ERUA
E 1 a};:l-'q.

F‘F:GH 'I;"-:_';?FFJE EIZIHIJLIHH A\L

pIIMEJDEL Jrr1n IFATH

(NS WP [ O B [ &
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Appuyer sur la touche pour accéder a E O

Lizt]LsM]Dim] Fill] 5eq [N

Appuyer sur la touche pour accéder a IE]

a

[Mih [Max [Mean] Med JAL = I

Appuyer la touche (F1) pour accéder a a
l'onglet {SUM}.

| T e (RN M P

S
Appuyer sur la touche pour accéder a E

Sumlerodlcunal > 1o TRel|

Appuyer la touche (Fi] pour accéder a l'onglet S

{LIST}.

T Din] Fill] 529 | e

www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI D




Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

42
.

Appuyer sur (1]. Sum List |
[=HM Xl =
Valider par la touche [Exg. _
Sum List 1
ExXl =
La somme des 16 premiers termes est de 112. Sum List 1
g 112
[=HM Xl =
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S

Représentation graphique - Nuage de points Fecursion
A partir du Menu SUITE SriBer—an L]
Crtls —

Régler les parameétres d’affichage graphique.

SEL+SDEL JTYPESN.AndSET G

Appuyer sur les touches (F3) pour accéder a

[V-WINDOW].
A noter : Licw Windaw
Le sous menu [V-WINDOW] permet de max
sfinir  les  valeurs minimales et N
défin ~mi : scalel ]
maximales de x et de y ainsi que I'échelle dot. 8.1
de graduations de chaque axe X scale et ||Y¥min #-3.1
Y scale. max 3.1
[THIT [TRIG[ETD
1> Ymax
1's"“"".‘elt \e
if's
)?min Xmgn
k> Y'min

Se positionner a l'aide des fleches pour modifier les
parametres.

Valider chaque nouvelle saisie par la touche [xg

Si une valeur n'est pas modifiée, appuyer sur la
fleche ® pour passer a la suivante.

Nous allons choisir les paramétres suivants pour la
fenétre d’affichage :

—-1<x<16 et -5<y<20
Graduation de 1 sur I'axe des abscisses. (X scale)
Graduation de 1 sur I'axe des ordonnées. (Y scale)

La variable Xdot est automatiquement recalculée
par la calculatrice en fonction des valeurs entrées
pour Xmin et Xmax
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S

A savoir : - -
PDEOEBEDE® uisu Window
= E e (2 0] &g 3 e max 16

z=caletl

dot. 1@, 13492863
Yminn -5

max 16

=X} Valider chaque valeur saisie par la touche w
+ @ IMIT ITRIG|ETD

Si une valeur n’est pas modifiée, appuyer sur la
fleche ® pour passer a la suivante.

Appuyer sur la touche pour revenir a I'éditeur

de suites. Hev:ur:imn

Al —
CrH+l [—1]

EEEWEITHBL

Appuyer sur la touche pour accéder a {TABL}.

Appuyer sur la touche pour éditer le nuage de
points des 16 premiéres valeurs de la suite (an)

{G PLT}. ikl -ir|+|-E
| g
E| y

Appuyer sur la touche (F1] pour éditer les ErElnEL Immﬂﬁ_-TElTj

coordonnées des 16 premiéres valeurs de la suite
(an) [TRACE].

A noter: Le curseur se déplace
automatiquement sur le premier point
solution, le plus a gauche de I'écran.

Déplacer la croix (curseur clignotant) sur la courbe a
l'aide des fleches @ ® pour obtenir les autres

points.
am+1=2n—an
A savoir :
® @
3
n=8 a=B
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6. Séries Statistiques

Ce que disent les textes :

« Au lycée d’enseignement général et technologique : |a calculatrice est un outil indispensable pour le
traitement numérique et graphique des données statistiques. »

6.1. Bases du menu Statistique
6.1.1. Acceés au menu

j i st MO TH MEML st
A partir du Menu PRINCIPAL FUF HATER) e
Sélectionner I'icone STAT a l'aide des fleches. §Z cl ]
Valider par la touche LAELE R ""'” QHICS E_a?{'"':'

"f@ Appuyer sur le raccourci 2 F‘F:GH T""',“:"FFIE EQHIJLIHH A

¥ en bas a droite de l'icone. 3+ |

L’éditeur de listes s’affiche.

|List 1] List 2]List 3| List o
Utiliser cet écran pour saisir des données 5"?
statistiques et effectuer des calculs statistiques. a
3
y

GRPHJCALCJTEST JIHTR 0TS T ] N
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6.1.2.

A partir du Menu PRINCIPAL
Sélectionner I'icone a l'aide des fleches.
Valider par la touche

% Appuyer sur les touches (sin) pour
£ accéder au raccourci [D].

L’éditeur de mémoires s’affiche.

Sélectionner EURYIHIN=R (en surbrillance) a I'aide [

des fléches.

Appuyer sur la touche q pour effacer l'intégralité des
données statistiques et sélectionner m
{SEL}.

Appuyer sur la touche pour valider I’effacement du
contenu des listes {DEL}.

Appuyer sur la touche (Fi pour confirmer la
suppression des données contenues dans les listes.

Appuyer sur la touche [iEN) pour revenir au menu
PRINCIPAL

Retour Sommaire

Suppression du contenu des listes

W;ﬁﬁ*’;ﬁ’ MAIM_MEHRL ;EW;W
TAELE RECUR |COHICE|E 1

-EIK""*-

"

F‘GH . ;;?Féii@ALIHH [J

Hémnlre Frr-incirFale
: 0L,

LPHA_MEM

DEL,

ZEL | (TP =1

36 Octelslibpee

i - - ——
SUFFrimer données
: 1
Ouiz[F1] bl
Hors LFE] |
&1736 Octelslibres
[ZEC (NTIP S
gt MIHIH MERIL s
TAELE [RECUR [COHICS|EQUA |4

F‘?F:GH I TV %A%
) ¥$FFF|J~ ILH ﬁl

I‘1EI‘_1IIF.'.' EWETEM
e —

O™
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6.1.3. Suppression d’une liste spécifique
Application : Effacer uniquement le contenu de la colonne « List 2 ».

A partir du menu STATISTIQUE List | m List 3| List u
Afficher I'éditeur de listes. 5"? 5
2 5 u
R . . 3 g B
Appuyer sur les fleches @ ® pour sélectionner la y ue 5
colonne [H].
LW [EoTT II:-EEI IfHE [T |

Appuyer sur la touche pour sélectionner

{DEL-A}.

A noter : Si cet onglet n’apparait pas
a l’écran, appuyer sur la pour
accéder a Eet faire défiler la barre

de menu.

Appuyer sur la touche (Fi) pour confirmer la
suppression des données contenues dans les listes.

www.casio-education.fr

EU‘

1
SuFrFrrimer liste?

Ouit[F1] |

Hors CFE]

LTI [EvTT [CEC [[AEP[INE [

1 ol | =1 1

ZUE
|
g
E]
u

LIIW [EvIT [CEC [EP[INE [ ¢

List ||List 2|List 3]st u

g
us
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6.1.4. Saisie des données
Application : Saisir les données 10; 15; 20; 25; 30 dans la colonne « List 1 ».

A partir du menu STATISTIQUE |List 1]List 2]List 3| List u
Afficher I'éditeur de listes. 5"?
2
E|
Méthode 1 : Saisir les valeurs une a une. u
Appuyer sur les fleches @ ® pour sélectionner la GRPH, IHTEJOTST
colonne [HEL
. . List 1| List 2| List 3| List U
Saisir au clavier : 1]
DOEDNEDOEEEEEOE || I
5 30
B
W [ErTT [oEL [ANP[InE [ T
Méthode 2 : Saisir les valeurs simultanément I_m List a|List 3| List uy
ZUE
|
Appuyer sur les fleches @ ® pour sélectionner la a
colonne [MER E:
Saisir la séquence suivante : |List 1)Lzt 2|List 3| List
FXODOD D0 000 BEH || ,
B0 @& .
20
25 10
Valider par la touche [Exg. MW [EpiT [DEL [AEP[INE [ ©
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6.1.5. Modification d’une valeur
Application : Modifier la seconde donnée (217) de la colonne « List 2 » par une nouvelle
donnée 74.

A partir du menu STATISTIQUE

Afficher I'éditeur de listes. Lzt 1lLst glust alLst u
UE
| 1] 5
Appuyer sur les fleches pour sélectionner la 2 15 ‘-[I|
seconde donnée de la colonne [EXH]. 3 :g 3
21
W [EvTT [oEC [AMP[IHE [ T

Saisir la nouvelle valeur 74. LB List 1fLis% BILE IfLSE 0
| 10 5
Valider par la touche [xg. d 15 L]
P Ee 3| 0| e
y 25 B

)
LIIW eIt [CELC [EPIIHE [

6.1.6. Nom d’une liste
Application : Nommer la colonne « List 3 » : EFF.

A partir du menu STATISTIQUE Lzt 1 lLst 2 o List U
Afficher I'éditeur de listes. 5"? T z !
2 15 1y E|
. . o . E| 20 5 g
Se positionner sur la ligne [SUB] a I'aide des fléches y acg E 3

a la colonne [IXE.
W [EvTT [CELC [P [INE [ =

Saisir son nom : EFF List I JLixt 2 JLixt J|List Y
UE EFF

Appuyer sur les touches pour verrouiller | T

I'écriture alphabétique et accéder au mode 2 15 Ii E|

[ALPHA LOCK] et saisir les lettres associées aux|| 3 el 5 g

touches. u 25 B 3 i

LTI [EpIT [CEC [[EP[INE [

Appuyer sur pour quitter ce mode
Valider par la touche [Exg.
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S

6.2. Série Statistique a une variable
6.2.1. Vocabulaire et définitions

Une population est un ensemble d’individus sur lesquels on étudie un caractére ou une
variable, qui prend différentes valeurs ou modalités.

Nous nous intéresserons uniquement aux variables quantitatives. Les modalités sont
mesurables et prennent des valeurs numériques.

Une variable quantitative peut étre :
o Discrete, quand elle prend des valeurs entiéres.
e Continue quand elle prend n'importe quelle valeur sur un intervalle donné.
o Effectif total noté N est le nombre d’individus qui composent la population.

o Effectif d’une valeur noté n;, d’'une valeur x; est le nombre d’individus associés a
cette valeur.

e Fréquence notée f; est le rapport entre Tleffectif de cette valeur et
I'effectif total f; = %

o Effectif (fréquence) cumulé croissant d'une valeur x;est égal a la somme des
effectifs (ou fréquences) des valeurs inférieures ou égales ax;.

Parameétres de position
e Mode estlaou les valeurs de la variable ayant le plus grand effectif.

e Médiane est la valeur qui partage la population en 2 sous ensembles de méme
effectif. Elle correspond a la fréquence cumulée croissante de 50%.

n
_ Z X

e Moyenne : Xz%zl;fixi

Parameétres de dispersions

o Etendue est la différence entre la plus grande valeur et la plus petite valeur de la
variable.

Zn:ni(xi-?()z

Variance : V(x)=4=L
. (x) N

o Ecarttype: o(X)=(/V(X)

Y/ .
'0 A noter :
4 N est noté n sur la calculatrice CASIO Graph 35+E
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6.2.2. Application
Le comité d’entreprise d’une société propose des sorties au théatre.
Le responsable a fait le relevé suivant pour 'année 2010.

Nombre de sorties 1 2 3 4 5 6 7

Nombre de personnes 12 | 17 | 35 | 29 | 13 | 9 5

1) Calculer les fréquences de cette série.
2) Calculer les effectifs cumulés croissants de cette série.
3) a) Calculer le mode de cette série.
b) Calculer la médiane de cette série.
c) Calculer la moyenne de cette série.
4) a) Calculer I'étendue de cette série.
b) Calculer la variance et I'écart type de cette série.

Nous avons préalablement saisi
(Cf Chapitre 6.1 page 45)

o Dans List 1: les différentes valeurs prises par le | |z I;::,EHtTII Ié;th = I,;'Et 3 Iéf,:t u|
caractére étudié I I ia ]
g g 11
E| E| 35
o Dans List 2 : les effectifs associés u y 24
[GRPH THTE e

Nous avons aussi renommé les listes 1, 2, 3 et 4.

www.casio-education.fr Retour Sommaire CASI D




52 Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

6.2.2.1. Fréquences de la série

Se positionner & l'aide des fléches a la colonne Lizt |]Lizt Eﬁ““ u
List 3. ZUE| ZORTI | EFF F ECLC
| | I 1] i}
= = |
3 3 3
y [} g

LISTJCPLiJCALCIH P JFROE IR

List || List @ muﬁt y
ZUE| EOKTI | EFF F ECC
Appuyer sur la touche [PTN. I ] H i i
2 = 11
E| E| 15
Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a l'onglet ] uy 24
{List}. i
DimJFillfZeq]
Saisir la formule permettant de calculer les Lizt & List U
fréquences : EFF ECC
| | IE 1] I
(List 2/Sum List 2) x 100 a 2 11 1u. 1686
3 3 35| 29. IBB
a8l au_1EE
A savoir : |_':L15T.- .d—SL-Im EL 2ard J

E]@E]E]E]@@E]@@
EXE

Les fréquences de la série se retrouvent dans
« List 3 ».

1K
Nb.sorties | | 2 S [ A S (e T | (A e EH G BRI

12 17 35 29 13 9 5

Effectifs

Fréquences | 10 | 14.17 | 29.17 | 24.17 | 10.83 | 7.5 | 4.16

en %
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6.2.2.2. Effectifs cumulés croissants

Se positionner a l'aide des fleches a la colonne UE !__.'_:fﬁtu' 'E:th = I';:Et 3 T
List4. I i E Iy 0
g 2 11| 14 IEB
3 3 35| 29. |66
y y od| 2U. BB
GRPHJCALCJTESTJIHTR 0TS T ) IR
List || List 28|List 3 m
ZUE| ZORTI | EFF F ECC
Appuyer sur la touche (0PN I 1 E] ] [
g 2 11| 14 IEB
3 3 35| 29. |66
Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a l'onglet | M u 23| 2U. I6E
st | I O U O P [
Saisir la formule permettant de calculer les List || List a]uist 3| REDHTR
fréquences : 5uz: mnTII EFF = F — ECC -
Cumul List 2 2 2 11| 14. IEE
3 3 35| 29. |66
] L] == IpLCRE]
|Cuml List 2 |
. L
A savoir :
(Fe) (Fe) (F3) [or) (1) (F1) (2] g
Les fréquences de la série se retrouvent dans
« List 3 ».
List 1] List 8] List 3| List u|
Nb. 11213 )4]5]6 7 SUE|SORTI | EFF__ || F ECC
sorties | I I ]
g g 17] 14a IEB 29
E| E| 35| 29. IBB bBU
Erroctite | 12| 17352913 9|5 0 o I =
Eﬂ!'“lIiiﬂEIEEIHI!IEElIIIEIII L
ECC 12 | 29 | 64 | 93 |106 115|120
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6.2.2.3. Moyenne, médiane et mode

Lixt || Li¥t @] Liz% 3| Lzt U
Appuyer sur la touche (EXT). - T mE = F
| | 12 g
g g 17 4. IBB L |
E] El 35| 29. I16B BU
y y g3| 2U. I16B 93

17
Pour remonter une premiére fois dans le sous-menu. |' [SumfProditund] < 1 J [BE —|

. Lizt 1] Lixt @ ]List 3| List Hl
Appuyer une seconde fois sur la touche [EXT). -uelZor T TEFE 3
Appuyer sur la touche pour remonter a la racine | | 2 g
du menu. 2 2 1| 14. 166
3 3 35 2d. IBB
y [} 9| 2U. IBE

LISTJCPLEJCALCIH YR,

Appuyer sur la touche our accéder a l'onglet Lizt 1]Lizt BjList 3)List U
{é)KL)é} 2 P 9 ZUE| SORTI | EFF F ECC
’ | | 12 1]
g g 11| 14a I1BE 23
E| E| 35| 29. IBB EH
y y 23| 24« IBE
[ P 55 D (0P
Appuyer sur la touche pour accéder a l'onglet List 1|List 3|List 3]st u
{SET}. SUE[ ZORTI | EFF__|F
| | 12
g g 1] 14 |BE
E| E| 35| 29. |BR
y y 28| 2U. IBb
FITRETTAREG

Les informations doivent étre les suivantes :
1Var XList :List1
1Var Freq :List2

ar Fresq
2z HKList
2llar YList
2llar Fres

Listl
List2

1Var XList correspondent aux données présentes
dans « List 1 ».
LIST

1Var Freq correspondent aux effectifs présents
dans « List 2 ».
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Remarque :
=X
+[= Dans le cas de I'’écran ci-contre, il faut
modifier la seconde ligne.
Se positionner a l'aide des fleches sur la seconde
ligne pour sélectionner.

Appuyer sur la touche (F2) pour accéder a l'onglet

{LIST}.

www.casio-education.fr

Appuyer sur la touche (2], les effectifs ayant été
saisis dans « List 2 ».

Valider par la touche [Exg.

Les informations suivantes sont correctes :
1Var XList :List1
1Var Freq :List2

Appuyer sur la touche pour revenir au menu
suivant : [1IVAR / 2VAR /| REG SET]

Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a l'onglet
{1VAR}.

Appuyer plusieurs fois sur la touche @& pour faire
défiler les diverses informations présentes a I'écran.

La moyenne de cette série est d’environ 3.5.
La médiane de cette série est de 3.
Le mode de la série est de 3.

95

1a- ¥List. ilistl
ar i= iLi=
2llar YList List?
2llar Fres Ha |
LIAT
1a- ¥List. ilListl
£ Select List Ho.
2 List[1~261: 1
1
1a~ ¥lList. flListl
ar 1= iLi=
2llar YList ListZ
2llar Fres |
1
Lizt || List 8] List 3| List u]
ZUE[ZORTL | EFF F Ect
I 1 H 10
F ] 11| 14. 166 FT]
3 3 35| 29. IEE EU
y ] 24| aU. IEE Ea
T EICTREG SET,
1-Ulapisble
I =3,50333333 |
X =471
mr2 =1753
gx =1.5165521%9
=x =1.52291093
H =128 L
1-Uariable
mink =1 t
(i) =3
M = |
LI =
mary =
Mod = L

Retour Sommaire
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=
6.2.2.4. Etendue, écart-type et variance

Reprendre le mode opératoire utilisé pour %_Uapig?éEBEEEEE
déterminer les parameétres de position. o =421
(Cf Chapitre 3.1 page 15) [“E*E_'ﬁ - LTI
: x =1.
x = E-E'i“i‘-l—El‘BE—J
g =120 +
A partir de ’écran ci-contre arisbls
[mind =1 T |
G =3
Appuyer plusieurs fois sur la touche @ pour faire ||Med =3
défiler les diverses informations présentes a I'écran. | E;xh‘ ;; |
tod——=3 +
maxs =T mind =1
e=7-1=6

L’étendue de la série est de 6.

ax =1.51655219

L’écart type de la série est d’environ 1,516.

V(x)=0o(x)’ =1,516° = 2,3

La variance de la série est d’environ 2,3.
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6.3. Série Statistique a deux variables
6.3.1. Notion d’ajustement

e Quand il semble exister dans certains cas, un lien entre deux caractéres x et y
d’une méme population, par application entre le poids et la taille d’'un nouveau né,
on les étudie simultanément en vue de faire des prévisions.

e A chaque individu i correspond alors le couple (x;;y;) dans lequel x; est une
donnée de la variable x et yi est une donnée de la variable y.

e L’ensemble des n couples (x;;y) s’appelle une série statistique a deux
variables d’effectif total n.

o Cette série statistique a deux variables peut étre présentée sous forme de tableau,
ou représentée graphiquement dans le plan muni d’'un repére par le nuage des
points M; de coordonnées (x;;y;)

e Dans le plan muni d’un repere, 'ensemble des points M;de coordonnées (x;;y;) est
appelé nuage de points de la série statistiques des (x;;yi).

e On appelle point moyen d’'un nuage de n points M; (x;;y;)) le point G de
coordonnées (X;y)avec :

<
I

1 i=n
X =— X.
n 5

=R
0

¢ Faire un ajustement affine consiste a déterminer une droite qui passe a travers
le nuage le plus prés possible de chaque point.
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6.3.2. Méthode des moindres carrés

e La méthode des moindres carrés donne deux droites d’ajustement, appelées
droites de régression. Cette méthode vise a ce que la somme des carrés de tous
les écarts entre la valeur observée et la valeur estimée soit minimale.

e Ladroite de régression D de y en x
a pour équation y=ax+bavec:

> =00, -) o
a:—_etbzy—ax : /
Z(xi_x)z

Cette droite permet d’expliquer la variable y
a partir de la variable x.

e La droite de régression D’ de x en y a
pour équation x=a'y+b’' avec: D

> =00 -) o
ad=————c¢tb'=x-d'y

S -y

Cette droite permet d’expliquer la variable x
a partir de la variable y.

o On appelle coefficient de corrélation affine des variables x et y d’une série statistique a deux
variables le nombre noté r tel que :
2 (=00 =)

Oy

\/Z(x,. C \/z@,- S R

=

e Interprétation de r:

|r| =1 Iy a une totale dépendance linéaire entre les 2 variables.
O

o |r| =0 I’y a aucune dépendance linéaire entre les 2 variables.
o 0,75 <|r| <1 On convient de dire qu’il y a une bonne corrélation.
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6.3.3. Application
Les tailles et les poids de 10 personnes sont donnés par le tableau suivant :

Taille : ¥ (cm) | 174 | 182 | 170 | 176 | 171 | 178 | 173 | 178 | 186 | 162
Poids : Vi (kg) | 71 | 76 | 65 | 71 | 68 | 76 | 62 | 74 | 84 | 60

Les résultats seront arrondis a 2 décimales.

1) Calculer la valeur du coefficient de corrélation affine entre x et y.

2) Déterminer une équation de la droite D droite de régression de y en x.
3) Déterminer une équation de la droite D’, droite de régression de x en y.

Nous avons préalablement saisi Lizt |]Lizt 2]Lizt 3]List U
SUE| TRILL | FOIDE
o Dans « List 1 » : les différentes valeurs prises 1 1"y Tl
par la taille. ] 188 16
. e . E| 110 BE5
o Dans «List 2 » : les différentes valeurs prises y 11
par le poids. T1
GRPHACALCITESTJIHTRIOTS Tl N

Nous avons aussi renommeé les listes 1 et 2.

(Cf Chapitre 6.1 page 45)
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6.3.3.1. Coefficient de corrélation

Appuyer sur la touche (F2) pour accéder a I'onglet Lt 1lLst alust 3lLst u
{CALC}. SUE| TRILL | FOIOS

| 174 Tl

g 1 16

E] 110 BS

y 116

71
GRPHICALL JTEST JINTEJUI5 T, I

Appuyer sur la touche pour accéder a I'onglet SUE '.I'.:,IEItLLI 'Fj:fItME List 31LiS% 0
{SET}. R T

2 182 16

3 110 BS

y 116
Les informations doivent étre : [10AF: [2uk (I
2Var XList correspondent aux données présentes W!E!EEE'Q-
dans « List 1 ». ar tredq il
2Var YList correspondent aux données présentes %HSE ﬁtig% tig%é
dans « List 2 ». Sz Frea ; 1
C’est bien le cas.

LI5T

Si ce n’est pas le cas :
Appuyer sur la touche [F1) pour accéder a I'onglet
{LIST}. Modifier votre choix.

Valider par la touche

(Cf Chapitre 6.2.2.3 page 54)

Mettre en surbrillance a l'aide des fleches pour
sélectionner et modifier la ligne.

Lizt 1| L%t g|List 3| List U
Appuyer sur la touche pour retrouver le menu. SUE| TRILL | FOIDS
| 1My Tl
Appuyer sur la touche (F3) pour accéder a {REG}. : :EIE ;:
ul  1me| TN -
[1uaF [uar 1P SET
Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a {X}. List | lL:st alust 3| List u
SUE| TRILL | FOIDE
| 114 1l
g 182 16
3 110 BS
y 116 =1
|
EW e Fra X~ [E~u[ T

Appuyer sur la touche [F1) pour accéder a {ax+b}.
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La valeur du coefficient de corrélation affine
entre x et y est d’environ 0,92.

La corrélation affine est forte.

6.3.3.2. Droite de régression

Reprendre
déterminer
(énoncé 1)

le coefficient

le mode opératoire utilisé pour

de corrélation affine

A partir de I’écran ci-contre :

Une équation de la droite D, de régression de y en x
est lorsque I'on arrondit a et b a deux décimales :

y=x-104,73

www.casio-education.fr
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Lizt |

Lizt 3| List U

FUE] TRILL

114
182
110
116

I W -

Tl

| Ft e E

Lireark
afl

[ r =@

MSe=5
»=3x+

eaiaxr+h
 ARZd TS2d

92539571
51219659

COFY

:

COFY

Retour Sommaire
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7. Lois de probabilités discréetes
7.1. Loi Binomiale B(n;p)
7.1.1. Vocabulaire et définitions

Loi Binomiale B(n;p)

Une variable aléatoire X suit la loi binomiale B(n ;p) si :
e |'expérience est répétée n fois de maniére aléatoire et indépendante,
¢ il y a2 issues possibles :
o succes avec une probabilité de réalisation de p,
o échec avec une probabilité de non réalisation q = 1-p.

La loi binomiale permet de donner la probabilité¢ P d’obtenir k fois le méme
résultat lorsque I'on répéte n fois la méme expérience.

P(X=k)=Ctxp*x(1-p)"™* Propriétés :

E(X)=nxp
V(X) =nxpx(l-p)
o(X) =nxpx(l-p)

7.1.2. Loi binomiale « simple »
Application : Une cible est posée sur un mur.

Elle posséde deux secteurs : La probabilité d’atteindre :

v" Le centre >

Le centre est de 0,1

v' L’extérieur > L’extérieur est de 0,9

En 10 lancers quelle est la probabilité d’atteindre 3 fois le centre ?

CASI °® Retour Sommaire
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A partir du Menu PRINCIPAL
Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche p
Sélectionner I'icbne a l'aide des fléches.
Valider par la touche [Exg.

g'?% Appuyer sur le raccourci 2

en bas a droite de l'icbne.

L’éditeur de listes s’affiche.

Appuyer sur la touche [F5) pour entrer dans le menu

des lois de probabilités {DIST}.

Appuyer sur la touche [F5) pour entrer dans le menu

de la loi binomiale {BINM}.

Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a {Bpd}.

Appuyer sur la touche (F2) pour accéder a {Var}.

www.casio-education.fr

MERML sz

F:FIF‘H I:I'“l"HH
e
HICS|EQL|F| |

PRmﬂJTUH

¥$FF iEiII;iIIALIHI{ [J\L

JList 1 ]Lst afist 3]st u
ZUE

I

g

3

y
GEPHJCALCJTES T JTHTE T T SIS

JList 1]zt 2fList 3]st u
SUE

I

g

3

y
porrd + JCHI] F  JEHr

— 1
Lizt 1] List 8] List 3]st o

ZUE

1

F

3

y
[Erd IEcd [InuE

Birwomial F.D

1=
HumLPlal S

Saue Fe=:Hone
Ex

Lizy [War

Retour Sommaire
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Soit X la variable aléatoire représentant le nombre
de fois ou I'on atteint le centre.

Cette variable aléatoire suit la loi binomiale
B(10 ; 0,1) en effet 'expérience est répétée 10 fois
de maniére aléatoire et indépendante.

llya2issues:

o atteindre le centre avec une probabilité de 0,7.
e ne pas atteindre le centre avec une probabilité
de 0,9.

Calculer P(X = 3).
Saisir les valeurs une a une.

Mettre en surbrillance a l'aide des fleches pour
sélectionner et modifier la ligne.
Valider par la touche (Exg

A savoir :

@B ONMOE O M EY

Appuyer sur la touche [x§ aprés chaque valeur
saisie.

Sélectionner [IZCENCE (en surbrillance) & laide
des fléches.

Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a {CALC}
lancer le calcul.

A noter : Appuyer sur la fleche @
pour passer a la valeur suivante si
vous ne modifiez pas de valeur.

En 10 lancers la probabilité d’atteindre 3 fois le
centre est d’environ 0,057.

Retour Sommaire

Binomial P.D

Humtrlal 5}
A

Saue Fe=:Horne

Execute

[Lizt [WJar

Birnomial P.D

Data Uarlable
Humtrlal 16

ave KesiHone
Execute

Birwomial F.D

DaLa Uar1able

Humtrlal 1@1

Saue FastHone

CALC

Birnomial P.D
F=H. 85739562
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7.1.3. Loi binomiale « cumulative »
Application : Une famille a 6 enfants. Calculer la probabilité pour qu'il y ait moins de
garcons que de filles. On suppose que la probabilité pour qu'un enfant soit un gargon est de
0,5.

Afficher I'éditeur de listes a partir du menu [List 1Lt 8fuist 3] 1t u
STATISTIQUE. U

=

3

y

[P (T [P P (WP [ &

Lizt || List g List 3| LiFt U

Appuyer sur la touche (F5 pour accéder a {DIST} et
entrer dans le sous menu des lois de probabilités.

SUE

1 [T
Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a {BINM} et a
entrer dans le sous menu de la loi binomiale. 3
y

Hiktd 1. JIHI) F | JEIHMTIIE

| —————

Appuyer sur touche (F2) pour accéder a {Bcd}. et 1Lt 3llet 31Let 0

FUE

|
g
3
y

EF Ecd |InvE

| S

Appuyer sur touche (F2) pour accéder a {Var}. Eirnomial C.D

1= iLi=s
Humtriali@
F H

Sawve FesiHone
Exe

[Gizt [Far

I
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Soit X la variable aléatoire représentant le nombre Binomial C.D
de fois ou un enfant est un gargon.

X
Cette variable aléatoire suit la loi binomiale ||HumLrial:@
B(6 ; 0,5) en effet I'expérience est répétée 6 fois de | |E id

maniére aléatoire et indépendante. Save ResiHone

Execute
llya2issues: [Lizt [Jar
e L’enfant est un gargon avec une probabilité de
0,5.
e L'enfant n’est pas un gargon avec une
probabilité de 0,5.
Pour qu’il y ait moins de garcons que de filles, il faut
qu’ily ait 0 ; 1 ou 2 garcons.
Binomial C.D
Calculer P(X <2). Dat.5 tllariakble
x 2
MumLrialic
Saisir les valeurs une a une. F tH.S
Mettre en surbrillance a l'aide des fleches pour W
sélectionner et modifier la ligne. [Hene N

Valider par la touche (Exg

A savoir :
@ 2 g (6] g (0 (I (5] [ Binomial C.0

Data =garlable

ra H
Appuyer sur la touche [ aprés chaque valeur||Mumt.rial:&
saisie. F i@.3

Save ResiHope
Sélectionner [Ze3anty (en surbrillance) & l'aide des |@_ —|
fleches. CALC |

I

Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a {CALC}
et lancer le calcul.

Biromial C.D

F=d. 34373
La probabilité pour qu’il y ait moins de gargons
que de filles est de 0,34375.

0,34375 = 1
32
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S
7.1.4. Loi binomiale « inverse »

La variable aléatoire X suit une loi binomiale B( 7 ;% )

Déterminer le plus petit nombre entier k tel que P(X<k) > 0,6.

Afficher l'éditeur de listes a partir du menu|| Lizt 1]Lizt 2]List 3)List U
STATISTIQUE. I (-

2

3

u
kP JCALC I TESTIHTEIOTS IR
| S

Appuyer sur la touche [F5) pour accéder & {DIST} et izt 1|zt afList 3]st u

entrer dans le sous menu des lois de probabilités. 5“?

y
T I [ P T [

|List 1 ]List 2]List 3| List u

Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a {BINM} et
entrer dans le sous menu de la loi binomiale.

Appuyer sur touche (F3) pour accéder a {InvB}. FUE
|
g
3
y

[Erd [Ecd| [InuE

Appuyer sur touche (F2) pour accéder a {Var}. Tnverse Binomisl

is.  iLi=
Humtrial:i@
F Hy 5
Save ResiMHone
Exe

ECIPETR
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Soit X la variable aléatoire qui suit la loi binomiale Inverse Binomisl
B(20; 0,2). rea G
MHumtrial:@
F 5|
Save REesiHone
Execute
|Li5t Iuar'
Calculer k tel que P(X<k) > 0,6 Inverse E:ir'u:umial
Cata Uariable
Area
Saisir les valeurs une a une. Huer‘ i al %EI
Mettre en surbrillance a l'aide des fleches pour
sélectionner et modifier la ligne. recy
Valider par la touche [Hon® -
A savoir : i T 1
CLEHNEERDDECGRE foverse Binomial
Area =E
. Humtrlal 26
Appuyer sur la touche aprés chaque valeur L
saisie. .5~5:sﬁeJE-—E:a-sllals;tr:uat————————-|
Sélectionner [N (en surbrillance) a 'aide des -Lﬁln_
fleches. ll

Appuyer sur la touche ([F1 pour accéder a {CALC}
lancer le calcul.

Inverse Binomial
xIrw=d

A noter : Appuyer sur la fleche ® pour

passer a la valeur suivante si vous ne
modifiez pas de valeur.

P(X<4) > 0,6.
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7.2. Loi de Poisson P(m)
7.2.1. Vocabulaire et définitions

Loi de Poisson P(m)

La loi de Poisson peut étre considérée comme une extension de la loi binomiale,
si les 3 conditions suivantes sont vérifiées :

e n>30
e p<0.1
e nxp<l5
Propriétés :
Kge™ E(X)=m=nx
P(X =k) = ~° P
k! V(X)=m=nxp

G(X)=\/H=1/n><p

Rappel : m = nxp

y A noter : Affichage sur la calculatrice Graph 35+E : Cf page suivante

Y, Pm =y
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7.2.2. Loi de Poisson « simple »

Application : On suppose que 2% des articles produits par une usine sont défectueux.

Calculer la probabilité P qu’ il y ait 3 articles défectueux dans un échantillon de 100 articles.

Afficher I'éditeur de listes a partir du Menu
STATISTIQUE.

Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a {DIST} et
entrer dans le sous menu des lois de probabilités.

Appuyer sur la touche pour accéder a IE]

Appuyer sur touche (F3) pour accéder a {POISN} et
entrer dans le sous menu des lois de Poisson.

Appuyer sur touche (F1) pour accéder a {Ppd}.

Appuyer sur touche (F2) pour accéder a {Var}.

CASI °® Retour Sommaire

FEGH |TWVH E:EIZIHELIHH
) o 5 g ) Bl

MEML e
SRAFH |0 HA

COHICE |[ERUA
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Lizt 1]List 2| Lixt J|Lizt U

HTEJDIST

Lizt || Lzt 2 List 3| LiFt U

porrd + JeHI] F Jeinr T

UE

|
g
E]
u

|List 1 ]List 2]List 3| List u

iz GE o JH-Gei &

EUE

|
g
3
u

JList 1 |List afist 3]st u

[Fra [Fed [TnoF

1
[£8

Poisson P.D

Save ResiHone
Execute

Lzt [ar

= iLiz
)
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Soit X la variable aléatoire représentant le nombre |[Paisson P.D
de fois qu’une piéce est défectueuse.
Cette variable aléatoire suit la loi de Poisson P(2) en ﬁ A
effet I'expérience est répété 100 fois de maniére ||Sgwe RestHone
aléatoire et indépendante. Execute
llya2issues: [GEt [Jar
e la piece est défectueuse avec une probabilité
de 0,02.
e la piece n'est pas défectueuse avec une
probabilité de 0,98.
Les 3 conditions pour passer a une loi de Poisson
sont vérifiées :
n =30 100> 30
p<0.1 eneffet 0.02<0.1
nxp<15 2<15
Calculer P(X = 3).
isi : Foisson F.D
Saisir les valeurs une a une. Dala s Uariakle
Mettre en surbrillance a l'aide des fléches pour||x 3
sélectionner et modifier la ligne. [ P2
Valider par la touche [Exg W
P recuLe
A savoir : GETIL LA
@B
Appuyer sur la touche [@g aprés chaque valeur||Fois=son F.D
saisie. Lata : %amable
e H
Sélectionner [Zaney (en surbrillance) & I'aide des | [~ 12
fleches. Save Fesibons
Appuyer sur la touche [F1) pour accéder & {CALC} |[LICALE |
lancer le calcul.
A noter : Appuyer sur la fleche ® pour F":']'Sﬁga Tégm?aq
passer a la valeur suivante si vous ne -
modifiez pas de valeur.
La probabilité P qu’il y ait 3 articles défectueux
dans un échantillon de 100 articles est d’environ
0,18.
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7.2.3. Loi de Poisson « cumulative »
Application : On suppose que 1% des ampoules produites par une usine sont
défectueuses. Calculer la probabilité P qu’ il y ait plus de 3 ampoules défectueuses dans un

échantillon de 100 articles.

Afficher I'éditeur de listes a partir du
Menu STATISTIQUE.

Appuyer sur la touche (F5 pour accéder a {DIST} et
entrer dans le sous menu des lois de probabilités.

Appuyer sur la touche pour accéder a E

Appuyer sur touche (F3) pour accéder a {POISN} et
entrer dans le sous menu des lois de Poisson.

Appuyer sur touche (F1) pour accéder a {Pcd}.

Appuyer sur touche (F2) pour accéder a {Var}.

CASI °® Retour Sommaire
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Soit X la variable aléatoire représentant le nombre ||Paissan C.D
de fois qu’'une ampoule est défectueuse.
Cette variable aléatoire suit la loi de Poisson P(1) en ﬁ A
effet 'expérience est répétée 100 fois de maniere | |Sgyue Res:HMHone
aléatoire et indépendante. Execute
llya2issues: WW

e |'ampoule est défectueuse avec une probabilité

de 0,01.

e lampoule n'est pas défectueuse avec une
probabilité de 0,99.

Les 3 conditions pour passer a une loi de Poisson
sont vérifiées :

n =30 100 >30
p<0.1 eneffet  0.01<0.1
nxp<l15 1<15

P(X>3)=1-P(X<3)

Calculer P(X < 3)
Saisir les valeurs une a une.
Mettre en surbrillance a l'aide des fleches pour|[Poiz=on L. D
sélectionner et modifier la ligne. Data tJariable
Valider par la touche x )

P i1
A savoir : ExEE-L-I EE'
@ORBIE [Hone (N
Appuyer sur la touche [Exg aprés chaque valeur
saisie. _

FPoisson C.D
Sélectionner [N (en surbrillance) & 'aide des | |[rat.a tlariable
fleches. ® i ?

[ ol L]
Appuyer sur la touche [Fi) pour accéder & {CALC}||Sgwe Res:Hone
et lancer le calcul.

P(X <3) =0,98101 [cALE

P(X>3)=1-P(X <3)

L Pois=son C.D

:i) 0?’;8101 F=H.921011584

La probabilité P qu’il y ait plus de 3 ampoules
défectueuses dans un échantillon de 100 articles
est d’environ 0,02.
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7.24. Loide Poisson « inverse »
La variable aléatoire X suit une loi de Poisson P(2).

Déterminer le plus petit nombre entier k tel que P(X<k) = 0,98

Afficher I'éditeur de listes a partir du - Lizt 1]Lizt BfList 3)List U
2
E|

Appuyer sur la touche (F5 pour accéder a {DIST} y

et entrer dans le sous menu des lois de

probabilités. [GRPHJCALCJTEST ] IS T IR
i . List | JLift 2 JList J|List Y
Appuyer sur la touche pour accéder a E ZUE
L
2
3
y
portd - JoHD] F Jeinv T

Appuyer sur touche (F3] pour accéder a {POISN}
et entrer dans le sous menu des lois de SLE
Poisson.

Juist 1]zt afuist 3]st v

L= W -

| TR [P (R e

Appuyer sur touche (F3) pour accéder a {InvP}. EUBI List ||List 2List 3] List u

|
[
E]
u

[Frd IF‘i:j [TnuF

Irnwerse Poisson

Appuyer sur touche (F2) pour accéder a {Var}.

1= iLi=

l-" u
Save ResiHone
Execute

Lz [War
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S

Soit X la variable aléatoire qui suit la loi de Poisson || [Hiwerse Foizzan

P(2). Fes :
[ H5)
Save ResiHone
Execute

Calculer k tel que P(X<k) = 0,6 FERCE

Saisir les valeurs une a une.

Mettre en surbrillance a l'aide des fleches pour||lnwerse Polsson

sélectionner et modifier la ligne. Lata ilariable
. Area 1A.93
Valider par la touche (Exg T} il
EIE‘E-L-IEE‘
A savoir : i
|H E-
CLOPEEDE =
Appuyer sur la touche [Exg aprés chaque valeur [I:,QEEFEE Eﬁéﬁ?ggle
saisie. Area =?.98
P H

Save kEesihHone

Sélectionner [ZXTIM (en surbrillance) a l'aide des |[| TZare

fleches.

Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a {CALC} _

et lancer le calcul. Inverse Poisson
xIrwe=3

P(X <3)=0,98
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=
8. Courbes et représentations graphiques

Ce que disent les textes :
« Au lycée d’enseignement général et technologique :

L’'usage des calculatrices numériques puis graphiques (voire formelles) contribue a
I'acquisition des propriétés des fonctions, I'approche graphique introduite dans le programme
de Seconde prend tout son sens grace a I'utilisation de calculatrices graphiques, dont I'usage
est déja prescrit dans les classes de Premieres et de Terminales ES et S ».

Abordons la prise en main de la calculatrice graphique CASIO Graph35+E en nous servant
d’une application comme support.

Application: On considére la fonction a étudier f définie sur [-5; 6] par
fixe +3.

Utiliser une calculatrice graphique pour répondre aux questions suivantes.
1) Déterminer un tableau de valeurs sur [-5 ; 6].
2) Déterminer les extrema de f sur [-5 ; 6].
3) Tracer la courbe (Cf) représentative de f sur [-5 ; 6].
4) Détgrminer les coordonnées des points d’intersection de la courbe (Cf) avec les axes du

repére.

1,5
On considére R = fo,s f(x)dx.

Représenter sur le graphique la partie du plan dont I’aire est représentée par R.
Donner une valeur approchée de R a la calculatrice.
5) Résoudre graphiquement I'équation f(x) = -10 sur [-5 ; 6].
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8.1. Menu Graphique

A partir du Menu PRINCIPAL - Hﬁﬁﬁ?’ﬁ" r-1F|I j%ﬁﬁ%
Accéder a [MAIN MENU] a 'aide de la touche gk
Sélectionner l'icobne a l'aide des fléches. E I:"b Lﬁ[: =
Valider par la touche (Exg) THBLE FtEn:LI CORMCS(ERUA
o . a:{m
% Appuyer sur le raccourci (3] -.- =0
£ en bas a droite de l'icéne. F'F:GH T'-.-'H E CONz LIHI{
{4 fiza] +
L’éditeur de fonctions s’affiche. Grarh Func  T9=
Il est alors possible d'utiliser cet écran pour saisir VIE3ZY+3E - [—]
des fonctions, les modifier et les tracer.
VZEAHE +3 [—1
Y381ln R [—]
e e R

8.2. Menu Tableur

A partir du Menu PRINCIPAL Wffﬁf MATH MEHL ;EW;W
Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche (EN) | |FUH-MAT= %GRHF‘H EJ
. . A N N }ir[':'-b
Sélectionner I'icobne a l'aide des fléches.
Valider par la touche KECUR [COMICS E_a'i_-"r'-.':l
o Appuyer sur le raccourci (5) 5_ {—:
£ en bas a droite de l'icone. FGH E 0N LIHH
st i e B,
L’éditeur de tableaux s’affiche. T
Il est alors possible d’utiliser cet écran pour saisir ETEEE_I_EUHE’ #h= [—]
des fonctions, les modifier et afficher les tableaux de =
valeurs associés. YeB4Ke+3 [—]
YI8ln A [—1

EEEMDEL JTVPEJ5 L JGHEM) [T
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-
8.3. Suppression d’une fonction

Application : Effacer uniquement la fonction saisie en Y2

A partir du Menu PRINCIPAL Grarh Func Y=
Accéder a [MAIN MENU] & l'aide de la touche (W) ||%183&+3 [—]

Sélectionner l'icbne ou a l'aide des "|".7;'E4:='=:.‘£ +3
fléches. e = %
Valider par la touche Yd: [—1]
8% Appuyer sur les raccourcis (3] ou (5 Y5: [—]
£ en bas a droite de l'icéne. FECE mﬁ
Sélectionner la fonction saisie en Y2. Grarh Func  f9=
Y183H+3 [—]

Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a {SEL} et
sélectionner la fonction.

Appuyer sur la touche (F2) pour accéder a {DEL} et
effacer la fonction.

Yo
EEIMDEL JTVFE 5L KGHEM) T

Appuyer sur la touche (Fi) pour confirmer la

suppression de la fonction de I'éditeur. [t — Ll

Yilbelele Formula?
Yezi[F1]

y Mo :L[F&1]
.I':IE L—1
T5EL [EW WGP AP R s
Grarh Func Y=
Y183x+3 [—1]
E%EH!F!F""""?EE?.
Y [—1]
L H [—1]
1=t [—1]
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8.4. Suppression des fonctions

A partir du Menu PRINCIPAL wg&my&ygEW
Accéder a [MAIN MENU] & l'aide de la touche [EN) |%|—|—|-é' ﬁd i& a}ima

Sélectionner I'icone a l'aide des fleches.
Valider par la touche
s%%  Appuyer sur les raccourcis (3] ou (5)

= en bas a droite de l'icbne.

=
TWH E;EGHE LIHE
: _HFFE-]J:I@IQA

I ETEM
a—

Main Mem
< PROGEAM = Io2TEd T
SETUF : 1645
. . ] STHT : Tiz2
L’éditeur de mémoires s’affiche. SYSTEM : SRR

Sélectionner RRAHNMN Y a I'aide des fleches. | W |

[ZEL (TIPS
Pour effacer l'intégralité des fonctions, appuyer sur i i
la touche (F) pour sélectionner m via| |10 _Tem .
Fonglet (SEL). (FROGRAM> @ 2784t
STAHT : Tlz2
, . , SYSTEM : SEE
Pour valider la suppression du contenu des listes,
appuyer sur la touche pour accéder a {DEL}. »Les Frees
[FEC [TE ET9
Appuyer sur la touche (Fi) pour confirmer la M= Ed
suppression des données contenues dans les listes. Abelete All The
Selected Data?
L& Yesi[F1]
Mo :[F&] L
S5z184 Evies Free
[FEC (TE BT
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-
8.5. Saisie d’une fonction

Application : /- x — -x*+2x + 3 Saisir 'expression de la fonction fdans la calculatrice.

Remarque :
Il est possible de sauvegarder jusqu’a vingt fonctions dans la mémoire de la
(=] calculatrice graphique CASIO. 2 méthodes possibles.

A partir du Menu PRINCIPAL
Accéder a [MAIN MENU] a I'aide de la touche (lEND)
Sélectionner l'icbne GRAPH ou TABLE a laide

des fléches.

Valider par la touche [Exg
% Appuyer sur les raccourcis (3] ou (5] (pour  l'application  choisir  la
£ en bas a droite de l'icéne. deuxieme ligne)

Se déplacer a l'aide des fleches @ @ jusqu’a la —
ligne souhaitée pour saisir la fonction. La ligne est EE%EFF{UHE “P= r—-1

alors sélectionnée (en surbrillance). [HJ
Appuyer sur la touche (F3) pour accéder a {TYPE} .

et sélectionner le type de fonction que I'on souhaite r‘% E:%
représenter. ¥E- [—]
[ZEC TVYPE UL [oRAL
IS
Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a {Y=} et | [Grarh Func ==
sélectionner la saisie sous la forme Y = f(x) Y1835+3 [—1
A r§= E—i
A noter : rd: [—1]
De maniére générale, I’'expression est | |[F5: [—1]
par défaut présélectionnée en |HEEE— [—1]
coordonnées rectangulaires (Y = f(x)) ||[[F=[[F=[Farm[== ML T
Saisir I'expression de la fonction. Grarh Func 1Y%=
x> 0 +2x+3 VOB AT [—]
A savoir : "|'5§ [:]
S @ i =t
S5 W P P I Toven

Valider par la touche (Exg.
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-
8.6. Fonction sur un intervalle donné

Application : f : x> -x2+ 2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. Saisir 'expression de la fonction f
dans la calculatrice.

ﬂ m Remarque :

E Attention cette option ne permet pas d’obtenir un tableau de valeurs.
2 méthodes possibles.

A partir du Menu PRINCIPAL
Accéder a [MAIN MENU] a l'aide de la touche ({EN)

Sélectionner l'icone GRAPH ou TABLE a l'aide des
fleches.

Valider par la touche [Exg

8% Appuyer sur les raccourcis (3) ou (5 (pour  Il'application  choisir  la
= deuxieme ligne)

en bas a droite de l'icbne.

Grarh Func =
P RT T

m
L

Se déplacer a l'aide des fleches @ @ jusqu’a la
ligne souhaitée pour saisir la fonction. La ligne est|_

|

alors sélectionnée (en surbrillance). r‘4: [:]
Appuyer sur la touche (F3) pour accéder a {TYPE} et | |¥5: [—1]
sélectionner le type de fonction que I'on souhaite | [KFE&E [—1]
représenter. ZEL TYFE TR [oRAW

F
Appuyer sur la touche [Fi) pour accéder a {Y=} et||¥
r

sélectionner la saisie sous la forme Y = f(x) _H-
. rd: [—1]
A noter : r5: [—1
De maniére générale, I’expression est||r&: [—1]

par défaut présélectionnée en||l¥
coordonnées rectangulaires (Y = f(x))

o _ . Grarh Func 4=
Saisir I'expression de la fonction.

f x> -x?+ 2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. ?4: [:]
Yo [—1]
A savoir : hish t—1
=) (0 ) ) (280 () (3) () () 6D o T T T e
& ) 6] ) = [EEWOEL JTVPESSTYL JMEr] T
Grarh_Func Y=
Valider par la touche [Exg. 'I'EE':"‘:2+:“:+3: [-5.6[—]
NS: [—]
- =_]

Y
|5EL DEL JTYPE]STYL JGMEr) T
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8.7. Tableau de valeurs
Application: f x> -x* + 2x + 3 Déterminer un tableau de valeurs sur [-5; 6].

A partir du Menu TABLEUR Table Func 4=
P otor NIEZH+3 [—]
Nous avons préalablement saisi H'EE-HE +H+3 [—1]
I’expression de la fonction WAl [—1]

(Cf Chapitre 8.5 page 80) . —
| SET G

Vérifier que seule la ligne ou se trouve l'expression de la fonction que l'on souhaite
représenter possede un signe E (en surbrillance).

Sélectionner la fonction

Si ce n’est pas le cas :
Pour sélectionner une fonction dont on souhaite obtenir un tableau de valeurs :

Se déplacer a l'aide des fleches @ @ jusqu’a I'expression de la fonction souhaitée dont
on souhaite tracer la courbe représentative.

(pour l'application, choisir la deuxieme ligne Y2 = -x*+x+3, [-5,6])

Appuyer sur la touche [Fi)] pour accéder a {SEL} et sélectionner le choix de la
représentation. Un signe = (en surbrillance) apparait juste avant 'expression.

Pour désélectionner une expression dont on ne souhaite pas avoir la représentation
graphique :

Se déplacer a l'aide des fleches @ @ jusqu’a I'expression de la fonction souhaitée dont
on souhaite éditer le tableau de valeurs.

(pour l'application, choisir la premiere ligne Y1= 3x+3.

Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a {SEL} et retirer la sélection. Le signe = avant
I'expression n’est plus en surbrillance.

Appuyer sur la touche [F1) pour confirmer la suppression de la fonction de I'éditeur.
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Application : Vérifier que I'expression Y2 possede | [J @kile Func  i%'=

un signe = (en surbrillance). [ — Ef—}::+3 E:g
. [—]

EE;_H-

[ESMEL JTVPEJSTVLYSE T Jif

Retirer la sélection de I'expression Y71 [
(signe [/ (en surbrillance). Yo
Se déplacer a l'aide des fleches @ @ la ligne EE

Y5

| ESMICEL JTVPE S5 TV S T i

Takhle Func Y=
N1=3FH+3

Appuyer sur la touche (F1) {SEL} pour retirer la

FPy [—1
sélection. H'EE-HE AT [—1]
NI [—1

Saisir les bornes de l'intervalle d’étude

Appuyer sur la touche (F5 pour accéder a {SET} TI;_EE.L Eﬁ]ﬁ-lg—,_

pour accéder aux réglages du tableau.

gable SeLting

Se déplacer a l'aide des fleches sur les lignes a

modifier. ?ﬁiﬁa_
correspond & la borne inférieure de l'intervalle 1 :

correspond a la borne supérieure de l'intervalle

m correspond au pas entre deux valeurs de x.

Valider chaque nouvelle saisie par la touche [Exg. Table SellLing

A savoir : SLar*LE -5
=6 Eg (6] g @ (I (B Bg lEinmd 'E':
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Vérifier de nouveau que seule la
ligne ou se trouve I'expression de la
fonction que 'on souhaite
Appuyer sur la touche (g représenter posséde un signe

(en surbrillance).

Pour quitter le sous-menu de réglage et revenir a
I'éditeur de tableaux :

Afficher le tableau

Appuyer sur la touche pour accéder a {TABL} et
accéder au tableau de valeurs.

Table Func Y%=
Y1=3x+3

Yo

Se déplacer dans le tableau a l'aide des fleches. ” ya
| - G
=U.5 -21.715
-4 -1n
-3.5 -12.15

-3
[FoEM P [EDIT G-Con [GFLT

" vE
U.5 - 12.15

§ -1

5.5 -21.75
N -

=
[FoRH P [EDIT K-Con [G-FLT
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Afficher la colonne du nombre dérivé Hﬁﬁwﬁﬂﬂgﬂl_
ar-l1a =] nae

Ll =
Appuyer sur les touches [HF) (W) pour accéder a||Gtarh Func  0R
{SET UP} et accéder au tableau de valeurs. Duwal Screen SO0FF
Frac REesull fd-c
Simul Grarh f011
Derivative 0Tf +
[Math[Line
6nputg?utput Eath
Se déplacer dans le tableau a l'aide des fléches Erégé-ﬁ FEHE- Dﬁnge
jusqu'a la ligne [DTYEIRTY. Duwal Screen =IIIff

Frac Resull fd<c

O [ OFF

Appuyer sur la touche (F1 pour activer et mettre en || [ Ut~ OuL.Fut.s Math
On. Uariable t Ranae
Grarh Func =D
Eual EGPE?E =5ff
Appuyer sur la touche pour quitter le [SET UP]||EFac kResu G

et revenir a I'éditeur de tableaux. Simul Grarh f0FF

an | Off

Takhle Func Y=
Y1=3K+3

2B Kt
-.'4-

F‘—EEL DEL JTVPEJSTILYSE T Jiae

Appuyer sur la touche pour accéder au mode

[SET UP] et au tableau de valeurs comprenant la u ya yag
colonne « nombre dérivé ». EEE - T
-U.5 -21.15 10
. L R -4 =11 g
Se déplacer dans le tableau a I'aide des fleches. -3.5 - 18.115 ;]

-5
[FORHM AP [EDIT K-CoH [G-FLT
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8.8. Extrema absolus d’une fonction sur un intervalle
Application : f: x> - x2 + x + 3. Déterminer les extrema de fsur [-5 ; 6].

Remarque :

Etant donné que la calculatrice graphique détermine numériquement les
extrema, les résultats sont des valeurs approchées. Il peut arriver que la
calculatrice ne les trouve pas tous ou indique un extremum de maniére
erronée. |l est donc utile de se demander sur quel intervalle il peut se trouver.

=

A partir du Menu PRINCIPAL i : MAIW_MEML 2

=TAT [|aRAFH |D
Sélectionner I'icone RUN MAT a l'aide des fleches.
e | M

Valider par la touche (Exg THRELE RECUR ||:l:|H|i:S|EnLIH |
Le menu CALCUL s’affiche.

Fett+
o ) FEGH |TWHM EMI:EII‘-I LINE
&% Appuyer sur le raccourci (1) = £ I i "
£ en bas a droite de l'ic6ne.
O
Les extrema d’'une fonction sur un intervalle peuvent
étre déterminés en mode [RUN MAT].
Appuyer sur la touche . pIUIMEJOEL Jrr1A TIMATH

(|

Appuyer sur la toucher pour accéder a {CALC}.

LIS TJHATJCPLAUALL ST T I

Appuyer sur la toucher pour accéder a E O

P P (LA WM S [ & ||
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Déterminer le minimum O

Appuyer sur la toucher (F1) pour accéder a {FMIN}.

EEGERNEEEm (T

Entrer 'expression de la fonction ainsi que les

. e s . FMint
bornes de lintervalle précédées a chaque fois d'une
virgule.
Friin JFHaz] S0 Jloaak) o
A savoir :
HEEE@mEHEEEDE FMinl-3<+x+, -5, 6)

Valider par la touche [Exg

Frtin JFras] Z0 Jleaat T

Le minimum de la fonction définie par FHIH[_H2+H+3’_?’€':I_
f(x)=—x"+x+3 sur l'intervalle [ -5 ; 6] vaut -27 ||
et il est atteint en 6, c'est-a-dire la borne
supérieure de I'intervalle.

2T}

Frdin JFras] S0 Jlaaat o

A noter :

Ce minimum est aussi atteint en -5, - =
c'est-a-dire a la borne inférieure. FI"11r'||:—H +E+3, —?: E-:I
.-

FMax:

2Tk

FritFraz] S0 Jloaat) &
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Déterminer le maximum FI'-1j_r-|[:—::-=:2 +X5+3. -5, E.:'

s {62 -271
Appuyer sur la toucher (F2) pour accéder a {FMAX}.
FMaxl -4 4243, -5, 6)

Entrer 'expression de la fonction ainsi que les Eimlm M
bornes de lintervalle précédées a chaque fois d'une
virgule. - =
FMinl—HE+4+3, -5, 6]
162 -271%
A savoir : FMaz —4Z +4+3, -5, 6]
PHPEI@EINEEDED i3]
0
Valider par la touche FritFraz] Z 1 Jloaat) [

Le maximum absolu de la fonction définie par

f(x)=-x"+x+3 sur Pintervalle [ -5 ; 6 ] vaut ?

et il est atteint en l .

8.9. Représentation graphique d’une fonction f
Application : f x> -x*>+2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. Tracer la courbe représentative de f.

8.9.1. Paramétrage de la fenétre
Application : Afficher simultanément la représentation graphique et un tableau de la
fonction f de valeurs acquises a 'aide de la fonction [TRACE].

A partir du Menu TABLEUR IHEWHEE!_

Appuyer sur les touches [MENY pour accéder aux nEEéE Fﬁnr ninge

réglages [SET UP]. |oual Screen :Off |
Frac FResldlL -4-C
g

Le paramétre [DUAL SCREEN] permet d’afficher en | [HEF1valive &

simultané la représentation graphique et un tableau | | IM4thILine

de valeurs.
Le réglage par défaut est en mode [OFF].
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Sélectionner la ligne IMIEIKTICENROIE & 'aide des | | I vFput.~0Out.Fut. s Mat.h

fleches pour modifier le paramétrage. (en||llariable tRange
surbrillance) Grarh Func 'Dl"l

Appuyer sur la touche [Fi) pour accéder a I'onglet STEEI Ers'“gF“h :D“;-E
Off

{T+G}. 1.
[E¥¥%?E%F1ue

Valider par la touche [Exg ITnFUL-OuLFUL: Math
Lariable -Eanae

Garh Fomc iy
Erac Eesu%% EHEE

Simal Grarh SOTT
DOTF

4

Lerivalive 4
[T+G [0+
Appuyer sur la touche pour accéder a|[Tahle+Grarh &Y=
'onglet {TABLE} et éditer le tableau de valeurs. ﬁ'iE-H2+H+3 [—]
= [—]
H [—1]
F‘—Lﬁaﬁi |

Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a I'onglet " "l

{G-CON} et éditer le tracé de Ila courbe ]
-a -3
-1 |
1} 3
b
-3

représentative.
[Fokr [IEWP AP [EpTT B-CoH [GFFLT

Pour quitter le mode d’affichage simultané, modifier le paramétre [DUAL SCREEN] et
mettre en [OFF].

Autres paramétres de la fenétre de tracé

Plot :
DRAW  Le tracé est un ensemble de points.
TYPE Connect :
Le tracé est une courbe.
On:
Les coordonnées du curseur s’affichent a I'écran.

COORD off -
Pas d’affichage des coordonnées du curseur.
On:

AXES I(_)ef? .axes sont représentés a I'écran.

les axes ne sont pas représentés a I'écran.
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8.9.2. Tracé d’une courbe
8.9.2.1. Méthode 1

A partir du Menu TABLEUR
A noter :
Nous avons préalablement saisi I’expression de la fonction
(Cf Chapitre 8.5 page 80)

Sélectionner la fonction

Vérifier que seule la ligne ou se trouve l'expression de la fonction que l'on souhaite
représenter posséde un signe = (en surbrillance).

Si ce n’est pas le cas :
Pour sélectionner une expression dont on souhaite avoir la représentation

graphique :
Grarh Func 4=
+ J—
Se déplacer a l'aide des fleches @ @ jusqu’a "|'153H‘£3 [—]
I'expression de la fonction souhaitée dont on| ViB-mC+a+3. [-5.6[—] |

souhaite tracer la courbe représentative. s L—
(pour l'application, choisir la deuxieme ligne I:'E: [— ]

Y2 = -x*+x+3, [-5,6]) EIMUEL JTYPESSTYL KMEM

Appuyer sur la touche [F1) pour accéder a {SEL} et sélectionner le choix de la
représentation. Un signe H (en surbrillance) apparait juste avant I'expression.

Pour désélectionner une expression dont on ne souhaite pas avoir la représentation

raphique :
I p,q o . . . LEr‘aF-h Func tY%s J
Se déplacer a l'aide des fleches @ @ jusqua |z EEEs
Iexpression de la fonction souhaitée dont on ne |yom_we vy [-5.6[—]
souhaite pas tracer la courbe représentative. Y3 i i
(pour l'application, choisir la premiere ligne E% E:%
Y1=33) [ W G G A Tone

Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a {SEL} et retirer la sélection. Le signe = avant
I'expression n’est plus en surbrillance.

Appuyer sur la touche (F1) pour confirmer la suppression de la fonction de I'éditeur.
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Application :

1) Vérifier que I'expression Y2 posséde un signe E EFEEE_I_E"’”E’ Bi=
(en surbrillance). |_

[—1]
YEE-HE+R+E, [-5.6[—] |
KED [—1 |

2) Désélectionner I'expression Y1 avec un signe E
(en surbrillance).

Se déplacer a I'aide des fleches jusqu'a la ligne Nl |5EL Hil{ﬁ' [DEAL

Choisir le type de trait pour la courbe :

Application :
1) Obtenir un tracé avec un trait épais. Grrarhh Func 4=

Se déplacer a l'aide des fléches jusqu'a la ligne &3 “:3}::53 [—]
e déplacer & 'aide des fléches jusqu’a la ligne \#4. _ _ _
(en surbrillance). .'I%E wTtnt3a L S’EE_]

2) Appuyer la touche pour accéder a {STYL} et

choisir le type de trait.
3) Appuyer sur la touche [F2) pour choisir un trait |5EL DRAL
épais.

Grarh Func 1Y%=
Y1=3H+3 [—]1]

2B+, [-5.EL—]
v [—]
i3 [—1
I= EEER I: -
Appuyer sur la touche pour revenir au menu
5c Grarh Func  2Y=
précédent. "|'1=3H3 [—1
Ya: [—1]
Yol [—1]

|5E.L TYPEJ5 TV L NG MEMI T

Appuyer sur la touche pour accéder a l'onglet
{DRAW} et éditer le tracé de la représentation

graphique de la fonction f.

Appuyer sur la touche pour revenir a I'éditeur
de fonctions.
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8.9.2.2. Méthode 2

A partir du Menu TABLEUR

A noter :

Nous avons préalablement saisi ’expression de la fonction (Cf Chapitre 8.5 page 80),
les bornes de l'intervalle d’étude et afficher le tableau de valeurs

(Cf Chapitre 8.7 page 82).

Sélectionner la fonction dont on souhaite obtenir la représentation graphique

Vérifier que seule la ligne ou se trouve I'expression de la fonction que I'on souhaite représenter
possede un signe E (en surbrillance).

Si ce n’est pas le cas : Table Func 4=

. | |vT=ERez [—1
Pou'r selectlfmner une expre_ssmr.\ dont on souhaite "l'EE-H2+H+3 [—1]
avoir la représentation graphique : . —3

Appuyer sur la touche pour accéder au tableau de
valeurs {TABL}.

b e T2
o s -1 1
Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a I'onglet -U.5 -31."5 i
{G-CON} et éditer le tracé de la courbe représentative. i EI-: -la. ,'1; 3

-5
[Fortd [ P [EpTIT EB-coH [GFFLT

Appuyer sur la touche pour quitter le mode [SET UP]
et revenir a I'éditeur de tableaux.
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8.9.3. Zoom
8.9.3.1. Modification du facteur d’agrandissement (zoom avant)

Nous avons préalablement tracé la
représentation graphique de la
fonction f

(Cf Chapitre 8.9.2 page 90)

A partir de I’écran graphique

Appuyer sur la touche (F2) pour effectuer un zoom.

Modifier le facteur d’agrandissement du Zoom

Appuyer sur la touche [F2) pour accéder a I'onglet

{FACT}.
A noter: Le facteur d’agrandissement
par défaut est réglé sur 2 pour chacun
des 2 axes.
B0 [P [ [TH [oUT [AuTa[ T
Se déplacer a l'aide des fleches sur la ligne ou se .-"T H"-.
trouve le facteur que I'on souhaite modifier.

Faclor

—_ |

Saisir au clavier sa nouvelle valeur. acl:
Application : on souhaite un facteur
d’agrandissement de 3 pour les 2 axes. [Eox [EWP | IH [ouT [ROTe[ ¢

A savoir :

EBCEEIENEE)

Valider ces modifications par la touche [exg.

Appuyer sur la touche (F2) pour effectuer un zoom.
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Effectuer un zoom avant

Appuyer sur la touche (F2) pour effectuer un zoom.

Appuyer sur la touche (F3) pour accéder a I'onglet

{FACT}. [Eow [P [ T [GuT [RoTe[ T
| S

Positionner le curseur clignotant en forme de croix, a ok \

I'aide des fleches pour effectuer un zoom x3 autour

de ce curseur.

n=0 V=0

Valider par la touche [exg. ‘/] \
Y

n=-lad

Autres options de zoom possibles

Il est possible de zoomer sur le méme principe a I'aide d’autres options. Par application :

ouT Permet d’effectuer un zoom arriére autour d’un point choisi.
Le facteur choisi peut étre préalablement déterminé.

Permet d’agrandir une zone de forme rectangulaire.

BOX Placer le curseur au point clignotant a I'aide des fleches sur un des sommets
du rectangle. Valider par la touche [Exg. Placer a nouveau le curseur au point
clignotant au sommet opposé de la zone a agrandir puis (g pour valider.

AUTO La calculatrice zoom elle-méme (résultat trés aléatoire).

ORIG Permet de revenir a la fenétre initiale

SQR Transforme le repére orthogonal en un repére ortho normal.
PRE Permet de revenir au zoom précédent.

CASI °® Retour Sommaire www.casio-education.fr




www.casio-education.fr

Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E 95

8.9.4. Paramétrage d’affichage graphique

=[x} Remarque:
o Il est préférable de mener une réflexion sur le choix des caractéristiques de la
= fenétre graphique avant d’éditer la courbe représentative de la fonction.

Application : f : x — -x* + 2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. Le minimum de la fonction vaut -27 et

le maximum de la fonction vaut $:3,25

(Cf Chapitre 8.8. page 86)

Le tableau de valeurs obtenues nous a permis de déterminer la valeur maximale et
minimale de la fonction. Ces valeurs sont respectivement £(0,5)=3,25 et

f(-5)=£(6)=-27.

A partir de I'éditeur de fonctions

Vérifier que seule la ligne ou se trouve I'expression
de la fonction que I'on souhaite représenter posséede

un signe E (en surbrillance).

Appuyer sur les touches pour accéder a
[V-WINDOW].

A noter :

Le sous menu [V-WINDOW] permet de
définir les valeurs minimales et
maximales de x et de y ainsi que I'échelle
de graduations de chaque axe X scale et

Y scale.
>Ymax
Yeca,
e} jﬁ"’\e
)?min Xmgn
L>Ymin

Se positionner a l'aide des fleches pour modifier les
parametres.

Valider chaque nouvelle saisie par la touche [xg

Si une valeur n'est pas modifiée, appuyer sur la
fleche ® pour passer a la suivante.

Nous avons préalablement saisie
I'expression de la fonction

(Cf Chapitres 8.5 page 80 ou 8.6
page 81)

Grarh Func Y=
W1=EE4T [—1
YEE- KT AT [—1]
Yo [—]
|5£Lﬂﬂ!ﬂﬂﬂﬁﬂﬂ@ﬂﬁﬂﬁ%ﬁ

Uiaw Window

mar f6,
scalei ]
dot. 8,1
Ymin i-3.1
max 3.1
[IHIT [TRIG[ETD
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Nous allons choisir les parameétres suivants pour la
fenétre d’affichage :

—-10<x<10 et -30<y<10
Graduation de 1 sur 'axe des abscisses. (X scale)
Graduation de 5 sur I'axe des ordonnées. (Y scale)

La variable Xdot est automatiquement recalculée
par la calculatrice en fonction des valeurs entrées
pour Xmin et Xmax.

A - Lliew Window
savoir : Ymin  :-1@

max 1A
HHOMODOUMIM® scalet]

dot. 18, 152373815
BRO0ERD0OEGE E Wﬂ ”ﬁ

par la touche [Ex§ Si une valeur n'est pas
modifiée, appuyer sur la fleche & pour
passer a la suivante.

que ; Val o | (MECE - —
—Tx Remarque : Valider chaque valeur saisie TR e
+l=

Appuyer sur la touche pour revenir a I'éditeur
de fonctions.

Grrarh Func Y=

Appuyer sur la touche pour accéder 4 {DRAW} | | ZB- K" +i+3 [—]
et éditer le tracé de la représentation graphique de EE E:%
la fonction f. [—]

Y5
|5EL EIIfﬂiinnﬁw

—
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8.10. Point sur une courbe
Application : f - x> -x>+2x + 3 définie sur [-5 ; 6].

Nous avons préalablement tracé la
représentation graphique de la
fonction f

(Cf Chapitres 8.9.2 page 90, 8.9.3
page 93, 8.9.4. page 95)

A partir de I’écran graphique

Appuyer sur les touches [HF) (F1) pour accéder a
[TRACE].

V2= HETATE

Mémoriser certaines valeurs

Déplacer a l'aide des fleches @ & le curseur
clignotant (en forme de croix) sur la courbe.
=3

A noter : 1l est possible de mémoriser
les coordonnées de certains points de | [%=0
la courbe dans un tableau de valeurs.

V2= RETATE

f
Pour cela : régler le paramétre [DUAL SCREEN] de
la fenétre [TRACE] en mode {GtoT}
(Cf Chapitre 8.9.2 page 90)

#=-2. 857142857 Y=-H.020U0B1E3

Déplacer a l'aide des fleches @ & le curseur
clignotant (en forme de croix) sur la courbe. UD=_ta 44T

Be,
Appuyer sur la touche [E§ pour mémoriser dans le
tableau les coordonnées des points.
n=0 Y=

" Ve

VE=-RE+RAS
V'd

Al o

#=-d. 903225806 ''=-H.33194589
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8.11.Points d’intersection d’une courbe avec I’axe des abscisses

Application : f - x> -x2+2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. Déterminer les coordonnées du point
d’intersection de la courbe (Cf) avec 'axe des abscisses.

Nous avons préalablement tracé la
représentation graphique de la
fonction f

(Cf Chapitres 8.9.2 page 90, 8.9.3
page 93, 8.9.4 page 95)

\

A partir de I’écran graphique

Appuyer sur les touches (F5) pour accéder a
[G-SOLV].

Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a

{ROOT}.

[RooT [HR= [MIH THPT;EET|
Le curseur se déplace automatiquement sur le PR
premier point recherché. ot

AN

#=-1.3087115638 Y=0

Déplacer a l'aide des fleches @ & le curseur —
clignotant (en forme de croix) sur la courbe pour WE=-HEHRES b

obtenir les autres points.
Efﬁff l 151%&& T
Y

#i=d. 30287115638 =0
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Mémoriser les coordonnées des points :“:E"':“:"'E Ve

d’intersection . EIIJE u]
g2« 3021 I
" A noter : Il est possible de mémoriser
les coordonnées de certains points de

'4 la courbe dans un tableau de valeurs. W=g. 308115638 V=0

Pour cela : régler le paramétre [DUAL SCREEN] de
la fenétre [TRACE] en mode {GtoT}

(Cf Chapitre 8.9.1 page 88)
Reprendre la démarche décrite ci-dessus.

Déplacer a l'aide des fleches @ @ le curseur
clignotant (en forme de croix) sur la courbe.

Appuyer sur la touche [Ex§ pour mémoriser dans le
tableau les coordonnées des points.

8.12.Points d’intersection d’une courbe avec I’axe des ordonnées
Application : f - x> -x*+2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. Déterminer les coordonnées du
point d’intersection de la courbe (Cf) avec 'axe des ordonnées.

A partir de I'écran graphique Nous avons préalablement tracé la
représentation graphique de la
Appuyer sur les touches [siF]) (F5) pour accéder a fonction f

} (Cf Chapitres 8.9.2 page 90, 8.9.3
[G-SOLV] page 93, 8.9.4 page 95)
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Appuyer sur la touche pour accéder a {Y ICPT}.

a
Le curseur se déplace automatiquement sur le point | | [RoaT [MA= [FMIH [FICFT[TSCT M

recherché.
V= HEFEAT
e
/ l \ Y=ICFT
n=0 =3
Va=-HE+E+3
fr—n

/1N

n=d.30287115638 Y=

Mémoriser les coordonnées du point
d’intersection

R =="2
A noter: Il est possible de mémoriser Wam-nEtats

les coordonnées du point B C
d’intersection de la courbe et de I'axe
des ordonnées dans un tableau de

n=0 ¥=

n i'g
o 3]

valeurs.

Pour cela : régler le paramétre [DUAL SCREEN] de
la fenétre [TRACE] en mode {GtoT}

(Cf Chapitre 8.9.1 page 88)
Reprendre la démarche décrite ci-dessus.

Appuyer sur la touche [Ex§ pour mémoriser dans le
tableau les coordonnées des points.
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8.13. Extremum local
Application : f - x> -x*+2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. Déterminer les extrema de fsur [-5 ; 6].

Nous avons préalablement tracé la

A partir de 'écran graphique représentation graphique de la

. . fonction f
Appuyer sur les touches [siF]) (F5) pour accéder a (CF Chapitres 8.9.2 page 90, 8.9.3
[G-SOLV]. page 93, 8.9.4 page 95)

Appuyer sur la touche (F2) pour accéder a {MAX}.

Le curseur se déplace automatiquement sur le
sommet recherché

Appuyer sur les touches (F5) pour accéder a
[G-SOLV].
Appuyer sur la touche (F2) pour accéder a {MIN}.

La calculatrice ne trouve pas le minimum de f sur
lintervalle [-10 ; 10] correspondant aux parameétres

d’affichage de la fenétre graphique.

\
\

|F:IIIIIIT IMAx |[MIM HIIIF‘TlISIIT | I

En effet pour déterminer un extremum||YZ=-H2+x+3
graphiqguement la calculatrice sélectionne le(s) Hr.

point(s) dont le coefficient directeur de la tangente
en ce point est nul.
. . . . . L

Mémoriser les coordonnées du point -3.35
d’intersection

A noter : 1l est possible de mémoriser r
les coordonnées du point|| | -
d’intersection de la courbe et de I'axe Mot Found
des ordonnées dans un tableau de
valeurs. Press:[EXIT]
Pour cela : régler le paramétre [DUAL SCREEN] de H/ [ \‘
la fenétre [TRACE] en mode {GtoT}
Cf Chapitre 8.9.1 page 88
( p page 88) o HE o,
Reprendre la démarche décrite ci-dessus. g
Appuyer sur la touche [Ex§ pour mémoriser dans le 0.5 3.25]
tableau les coordonnées des points.
n=0.5 ¥=3.25
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8.14. Représentation graphique d’une aire : intégral
L5
Application : f - x> -x2+ 2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. On considéreR = j f(x)dx .

0,5
Représenter sur le graphique la partie du plan dont 'aire est représentée par R. Donner une
valeur approchée de R a la calculatrice.

A partir de I’écran graphique

Nous avons préalablement tracé la représentation
graphique de la fonction f

(Cf Chapitre 8.9.2 page 90)

Nous avons effectué un zoom

(Cf Chapitre 8.9.3 page 93)

Tracer la courbe

Appuyer sur les touches (F5) pour accéder a

/

[G-SOLV].

H\ “‘H\ \
L

IR00T IMAX IMIM [RIFTIISCT] [

Appuyer sur la touche pour accéder a E

\
/

Appuyer sur la touche (F3) pour accéder a {[ dx}.

[rcaL [RcaL [ra= | E

I

VE=-HE+RAS

LOLIER

#n=0. 15871301587 Y=3.133534A95

/

CASI °® Retour Sommaire www.casio-education.fr




Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E 103

Saisir au clavier (0] (] (&) pour indiquer la borne | [{Z2=-KE2+X+3
inférieure. L

Enter Lower Bound
L | |

a [ LOLJEE
%=0. ISETI0ISET  ¥=3. 13I5IYE5

Valider par la touche |

La calculatrice trace la droite d’équation x= 0.5 WEa=-WE+E+3

n=0.5 lllr- I-'|'=L. 25 AFPER

Saisir au clavier (1) (] (&) pour indiquer la borne |[\2=-%E+%+3 |
supérieure. 1

Enter Urrer Bouwnd
21,5 |

.-"l- |. UFFEFR
n=0.5 ¥=H. 25

/?
LOWER=0.5 UFFEF=1.5

La calculatrice représente sur le graphique la partie | |sdii=2.91E5EEEEE"T'
du plan dont l'aire est représentée par R.

Valider par la touche [Ex§ |

La calculatrice trace la droite d’équation x = 1.5

Une valeur approchée de R est 2,92 unités
d’aire.
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8.15. Résolution graphique : intégral

Application : f - x> -x2+2x + 3 définie sur [-5 ; 6]. Résoudre graphiqguement I'équation

f(x) = -10 sur [-5 ; 6].

ﬂm Remarque : Nous avons préalablement saisi les expressions de la fonction

E constante en Yl etde f:x+— -x>+2x+3 en Y2.

(Cf Chapitres 8.5 page 80 et 8.9.2 page 90)

N’oubliez pas de sélectionner les 2 fonctions dont

graphiques.

Vérifier que seule la ligne ou se trouve I'expression
de la fonction que I'on souhaite représenter posséde
un signe = (en surbrillance).

A partir de I’écran graphique

Appuyer sur les touches (F5) pour accéder a

[G-SOLV].

Appuyer sur la touche (F5) pour accéder a {ISCT}.

Le curseur se déplace automatiquement sur le
premier point solution le plus a gauche de I'écran.

CASI °® Retour Sommaire

on souhaite obtenir les représentations

Grarh Func Y=
Y¥ig-14

[—1
YoE- S T [—1]
LS H [—1]

EEIMDEL JTVFEJ5THL JGHEM) TR

I

I

IR00T IMAX IMIM [RIFTIISCT ]| =
| S

-18
-HEHH+E

PN

\ IZECT

Y1
W

n=-3. 140O05USYS Y=-10
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Déplacer le curseur clignotant en forme de croix sur
la courbe a I'aide du pavé directionnel @ , &
pour obtenir les autres points.

Mémoriser les coordonnées des points solutions

Il est possible de mémoriser les coordonnées de
certains points de la courbe dans un tableau de
valeurs.

Pour cela : régler le paramétre [DUAL SCREEN] de la
fenétre [DUAL SCREEN] en mode [G to T]

(Cf Chapitre 8.9.1 page 88)
Reprendre la démarche décrite ci-dessus.

Valider par la touche [x§ pour mémoriser dans le
tableau les coordonnées des points.

9. Initiation a la programmation

Ce que disent les textes :

Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E
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Ny,

‘\ LIECT

n=U. 1UODOSYgUsS Y=-10
Vi=- 18
L U o S R | B
-3. 11U -0
Ua 14 -0
W=U. 14O0Osugys ¥Y=-10

« Au lycée d’enseignement général et technologique : La calculatrice doit permettre de favoriser

I'apprentissage d’une démarche algorithmique. »

9.1.

Supports de programmation

En classe de Seconde, les éleves doivent savoir concevoir et mettre en ceuvre quelques
algorithmes. Cette formation se poursuit jusqu’en classe de Terminale.

Nous aborderons dans cette initiation des applications en relation avec diverses parties du

programme de mathématiques.

Dans le cadre de l'activité algorithmique, il est demandé que les éléves soient entrainés a
écrire des programmes avec une calculatrice graphique ou un logiciel adapté.

« Les calculatrices graphiques programmables peuvent étre exploitées grace a leur

commodité en classe entiere. »

Source : « Ressources pour la classe de seconde — Algorithmique »

La calculatrice CASIO Graph 35+E permet une écriture aisée de programmes dédiés aux

mathématiques.

Son langage est un dérivé du BASIC.

Retour Sommaire
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9.2. Bases du menu PROGRAMME
9.2.1. Accés au menu PROGRAMME

A partir du Menu PRINCIPAL (0 %&%HEQ&@EEW
=

TUM |E- EIZIHE LIHI{
E$FF A5 [i3]

Sélectionner I'icone PRGM a l'aide des fleches.

Valider par la touche (Exg

sii% Appuyer sur le raccourci (9] FAEFORNETETEN
= en bas & droite de l'icéne. E.H':'E ===

L’éditeur de listes des programmes s’affiche. Froaram List

Il est alors possible d’utiliser cet écran Mo P
pour saisir des programmes, les o Fro3rams
modifier et les exécuter.

HELI,

9.2.2. Nouveau programme

Application : Créer une zone de texte pour commencer un programme nomme : ESSA/

A partir de I’éditeur de listes des programmes. Frosram List

Affichage 1: la calculatrice ne contient pas de No Prosrams

programme en mémoire.

HELL

Affichage 2 : la calculatrice contient un ou plusieurs
programmes en mémoire.

Program List

Créer un nouveau programme
Appuyer sur la touche (F3) pour accéder a {NEW}.

[EE (i) (=0 GEW [ [ T

Saisir son nom : ESSAI Proaram Hame

Appuyer sur les touches pour accéder aux
caractéres alphabétiques.

Nommer le nouveau programme

Activer le mode [ALPHA-LOCK] pour verrouiller [RUH [EAZE [~ro B
I'écriture alphabétique et saisir :

(sFT) () (eog (%) (X) (KM (O
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Program Hame
[ESSHI ]

Valider la saisie par la touche
[RUH [ERZE [-~C Hi=w
======F55HI ======
[ToF [ETw EHZ9 TN [Ae 3 WL

9.2.3. Suppression d’un programme
Application : Supprimer le programme VECTEUR1 de la liste des programmes.

A partir de I’éditeur de listes des programmes. Program List

[EARECOITIHELLIOEL JOEL- A I

Se déplacer a l'aide des fleches sur la ligne du :
programme VECTEUR1 a  supprimer. PEEEE?M List . =

(en surbrilance) JCUECTEDRT ==
Appuyer sur la touche pour accéder a {DEL}.

[EXE [Hf A
Appuyer sur la touche (Fi pour confirmer la
. +

suppression du programme. Fi 1
Lelete Proaram?

| \Yes:[F1] |
Mo =LFE]

[EAEOITIHELJOEL JOEL-A IR

Le programme VECTEUR1 ne figure plus dans la
liste des programmes.

Program List

[EAREOITIHELLIOEL JOEL-A I
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9.2.4. Edition d’'un programme
Application : Editer le programme VECTEUR1.

A partir de I’éditeur de listes des programmes. Program List

[EAREOITIHELLIOEL JOEL-A I

Se déplacer a l'aide des fléches sur la ligne du PEEEE?"‘ List . -~
programme RUSFNYIN & éditer. (en surbrillance) |._!|!!.I.-!!|H_ = |

Appuyer sur la touche ([F2) pour accéder a {EDIT}.
E~E [0 DEL-A ]I

Appuyer sur la touche pour revenir & la liste f;?§=$gEETEUR1======
des programmes. RSy =g e KN | |

MR="2 N

ClrTextd

"BrH. "

"HB="2aPu

[ToF [ETH B SN (A a [T

9.2.5. Copier - Coller une partie d’'un programme
Application : Copier les 4 premiéres lignes d’'un programme et les coller a la suite.

A partir de I’éditeur de listes des programmes. f;?§=$gEETEUR1======
"R P
. : . "YR=" M
Copier les 4 premiéres lignes du programme ClrTertd
Se positionner a l'aide des fléches au début de la ::Eéﬁ,’,g_}};ﬂ
lgne & copler. Tl ol 5 e GREE CHik

Appuyer sur les touches pour accéder au
mode [CLIP].

Affichage : Le symbole d'une feuille clignote a
I'écran.

Se positionner a l'aide des fleches sur le dernier
caractere de la quatrieme ligne a copier pour
sélectionner 'ensemble du texte. (en surbrillance)
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Appuyer sur la touche [F1) pour accéder a {COPY}.

Coller le texte sélectionné dans un programme

Placer le curseur a l'aide des fleches ou coller le |_|15_
texte sélectionné. Copy TEUT

Appuyer sur les touches [sF]) (@] pour accéder a
{PASTE}.

======ECTELUR1======

"MR="THH

ClrTexld

"HEL "

"EA="

"MR="THH

ClrText

[ToF [T B T [Ae-a [T

9.2.6. Exécution d’un programme
Application : Exécuter le programme AGE2.
A partir du Menu PROGRAMME F'rl‘ﬂ‘i'r‘am List 44
2 . 44

Sélectionner & laide des fleches la ligne du : =
programme a éditer. (en surbrillance) HGE 1 . 185

e DT JHE W JOEL JUELA I
GUEL EST TOW AGE?

Appuyer sur la touche (F1) pour accéder a {EXE}

Si la syntaxe est incorrecte, le
message suivant s’affichera :

Syntax ERROR Press : [EXIT]

. . S»nlazx EREOE
Appuyer sur la touche pour revenir a I'éditeur
de programmes et corriger la syntaxe. Pres=:[EXIT]
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9.3. Commandes de bases

Attention : inutile de saisir les mots du langage de programmation lettre par lettre.

touches (@R ou dans le catalogue.
(Cf Chapitre 9.3.5.7 page 126)

9.3.1. Affichage
Application : Afficher le texte BONJOUR.

Explication pour réaliser ce programme

Pour afficher du texte, il suffit de mettre le texte
entre guillemet.

9.3.2. Enregistrement

| po: Remarque :
T On les retrouve sur les touches, dans les sous menu du menu PRGM a I'aide des

BOH.JOUR

Code
“EoNIOURMe
[ToF [T EHZ9 S0 [A<a [WETY

Application 1 : Stocker 3+5 dans la variable A. Afficher le contenu de A

Explication pour réaliser ce programme

Pour attribuer la valeur 3+5 a la lettre A :

Saisir B)([# (5] — A.

Le résultat de 'opération 3+5 est stocké dans la
variable A.

On met entre guillemets A= pour afficher le texte.

Pour afficher le contenu d’une
variable, par application A, il suffit
d’écrire le nom de cette variable A
précédé du symbole :

CASI °® Retour Sommaire

H=
=
Code
T+5+Ra
IIH:II : H{J
[ToF [ETH EZ TN [Aea [T
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Application 2 : Demander a I'utilisateur de saisir une valeur stockée dans la variable A et
une autre valeur stockée dans la variable B.

Ajouter la variable A a la variable B et combiner le résultat obtenu dans une variable C.
Afficher le contenu de C.

Explication pour réaliser ce programme §=?
E="7
On affiche le texte A= a I'écran, E=
?—A : I'utilisateur entre une valeur stockée dans la e
variable A.
On affiche le texte B= & I'écran, Code
?—B : I'utilisateur entre une valeur stockée dans la| r==——== ——————
variable B. ||F|=||d:|_:|_|:|{J
"E="73Ed
, . A+E+C
On affiche le texte C= a I'écran, "C=":iCd
Le contenu de la variable C précédé du symbole :
saffiche. [ToF [ETH 50 10 oS NED

9.3.3. Suppression

Application : Effacer I'écran texte avant d’afficher le contenu de C et reprendre
I'application précédente

Explication pour réaliser ce programme

A partir de l'application précédente, utiliser les C=
commandes {CIr} et {Text} pour effacer I'écran =]
texte.

Appuyer sur les touches pour accéder a Code

{PRGM}

Faire défiler & I'aide de la touche et sélectionner NE="2aE
{CLR} a l'aide de la touche (F1 puis sélectionner A+E>Ca

{Text} a I'aide de la touche (F1) ClrTexhd
n |:=II : l:'I:J

Teut]Greh JList [Mat ]
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9.3.4. Boucles et conditions
9.3.4.1. If - Then - If.End

Application : Demander a I'utilisateur de rentrer son age au clavier. En fonction de cet age
afficher : TU ES MAJEUR ou TU ES MINEUR.

Explication pour réaliser ce programme

La structure de ce programme peut se traduire par : '%gEL EST TOH RAGEY
En frangais TU ES MAJEUR
5| ...conation 3 venfier I%HEL EST TOM AGE?
ALORS ...... TU EST MIMELR
FIN IfEnd
On affiche le texte : QUEL EST TON AGE a I'écran. Code

?—A : I'utilisateur entre une valeur (son age)

stockée dans la variable A. ======HFE1 ======
"GUEL EST TOW AGE"?+A
Si A=18 (condition 1) ff A 1D
Alors on affiche le texte : TU ES MAJEUR. =: "
Fin de condition 1. P}EHMT'—' ES MAJEUR"«
. " If A<18«
Si A<18 (condition 2) Then "TU EST MIMEUR"&
Alors on affiche le texte : TU ES MINEUR. I fEnd«
Fin de la condition 2.
[ToF [ETH 0P S [Aea [T

9.3.4.2. If = Then - Else - If.End

Application : Demander a l'utilisateur de rentrer son &ge au clavier. En fonction de cet age
afficher : TU ES MAJEUR ou TU ES MINEUR.

Explication pour réaliser ce programme GUEL EST TOMW AGE™

La structure de ce programme peut se traduire par : TU ES MAJEUR
En frangais En langage calculatrice CGUEL EST TOW AGE?

7 14
TU EST MIMEUR

S| condition a vérifier 1§ Condition fo be venfied

ALORs ../STuetens

instructions

Then e

FIN IfEnd
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On affiche le texte : QUEL EST TON AGE 3 I'écran.
?—A : I'utilisateur entre une valeur (son age)

Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E
S

Code

113

stockée dans la variable A.
Si A=18 (condition 1)

Alors on affiche le texte : TU ES MAJEUR.
Fin de condition 1.

Si A<18 (condition 2)

EZ
;EUEL EST TOW AGE"?=+A
If A=12«
Then "TU ES_MAJEURE"&
E%EE "TU EST MIHMEUR"s

dat
[ror [brr B2 I e I

Alors on affiche le texte : TU ES MINEUR.
Fin de la condition 2.

9.3.4.3. Lbl - Goto

Application : Demander a l'utilisateur de rentrer son &ge au clavier. En fonction de cet age

afficher : TU ES MAJEUR ou TU ES MINEUR.
Explication pour réaliser ce programme

Lbl signifie label (étiquette), cette commande permet
de baliser un endroit du programme.

Goto signifie aller a et permet denvoyer le
programme au niveau du label correspondant.

La structure de ce programme peut se traduire par :

En frangais En langage calculatrice
Etiquette..'r\."f? mlabel . Lbl..k2belname |
nstructions instructions
Allera [Nomlzbel Goto -2be/name,

Le nom du label peut étre 0,1,...9 ou A, ...Z.

Afficher le texte : QUEL EST TON AGE a I'écran.

?—A : I'utilisateur entre une valeur (son age)
stockée dans la variable A.
Si A>18

Alors on va (Goto) au label 1.
Afficher : TU ES MAJEUR.
Stop, quitter le programme instruction.
Si A<18

Alors on va (Goto) au label 2.
Afficher : TU ES MINEUR.
Stop, quitter le programme instruction.

?gEL EST TOMW RAGE?
TU ES MAJELE

?HEL EST TOMW RAGE?
TU EST MIMEUR

Code

8¥Goto 14
B?EDLD 24
ES MRJEUR"«

2
"TU ES MIMEUR"&
Stops

L e

Tl R S R C M EH L R CHAR

Retour Sommaire
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9.3.4.4. For - To - Next

Application : Ecrire un programme affichant les valeurs de x’pour 0<x<5. Avec x
entier.

Explication pour réaliser ce programme

La structure de ce programme peut se traduire par : ]
En frangais En langage calculatrice i
Pour.., Jaleurdedépart | | por,  valeurdedépart g
donnée ala variable donnée ala vanable 2T
Agluraanmes To Valeurdamise, 1 %é
de la variable de la variable :
- Disp —
nstructions, instructions
Apreés Next

Valeur de départ de la variable A est 0 » For |—0 Code

et s'arrétera lorsqu’elle atteindra la valeur 10 » To 5 |[======4 ======

On affiche la valeur prise par x° pour chaque valeur |
de la variable A

La variable A voit augmenter sa valeur de 1 » Next

L’instruction 4 est un ordre qui signifie : afficher la
valeur calculée (s'il s'agit d’'un calcul) et faire une ||[TOF [ETH EIzTE SEHN A3 (TP

pause.

Appuyer sur la touche [Ex§ pour passer a l'affichage
suivant.

9.3.4.5. While - WhileEnd

Application : Demander a I'utilisateur d’entrer le résultat de 8 x 7. Reposer la question tant
que la réponse est fausse sinon écrire : BRAVO

Explication pour réaliser ce programme gRT=...7
La structure de ce programme peut se traduire par : = _ -
En francgais En langage calculatrice BHT=. .
Tantque .co/dton, While S97¢ion ERALIC
Unstructions, instructions
Fin du « Tantque » WhileEnd
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Afficher le texte : 8 x 7 = a I'écran.

?—A : I'utilisateur entre une réponse stockée dans
la variable A.

Tant que la variable A ne vaut pas 56, reprendre
I’'action a exécuter, a savoir attendre la réponse de

8x7=

Si la réponse est 56, on quitte la boucle et on affiche
BRAVO

9.3.4.6. Do - LpWhile

[ToF [eTr EfEE SN (A3 [T

Application : Ecrire un programme permettant de faire calculer 7+2+3+4+5+6+7+8+9+10.

Explication pour réaliser ce programme
La structure de ce programme peut se traduire par :
En frangais En langage calculatrice

Faire //15174ctions. Do .instructions

Instructions, _instructions.
Tantque la condition est
fausse, retourner a Faire

condition

Initialiser les variables A a S.

Tant que la variable A ne vaut pas 10, reprendre les
instructions entre "Do" et "LpWhile".

Lorsque A vaut 10, sortir de la boucle et afficher la
valeur de S correspondant a la somme
1+2+3+4+5+6+7+8+9+10.

1+2+...+168 =
55
Code
H+A~Sd
o
H+1+H4
A+5+54
LEURile Ax164d
"{4+24...+18 ="154
[ToF [ETm B I [Ae-a [T

Retour Sommaire
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=
9.3.5. Mises en pratiques

9.3.5.1. Calcul de la distance entre de deux points

Application : A et B étant deux points définis par leurs coordonnées, automatiser le calcul
de la distance AB.

Algorithme
VARIABLES Code
M, N /I Coordonnées de A p—— p——
P,Q /I Coordonnées de B "ACK, I.I.IIS'IEETEUEI
E /Il AB? MHA=""Me
D /I AB "YR=""7+He
EerexLﬁ
ENTREES ..EE,:.’.E_},FS
Afficher A(X)Y) nyp=u i}_}m{l
Afficher XA = ClrTextd
Saisir M J';F—H FE+CE-MHrE*EL
3 = =gl
gf/‘{cﬁer YA NERA="IEL
aisir N D .
Afficher _ B(X,Y) RE=":D.
Afficher  XB < T Tl RCIMEH G CHik
Afficher YB =
Saisir Q
—Ix) Linstructon HFE  est
TRAITEMENT SORTIE +l= utilisée a la fin d’une ligne
lorsque l'on a besoin
E prend la valeur Afficher d'afficher plusieurs résultats.
(P-M)’+(Q-N)’ AB? = Appuyer sur la touche [ pour
éff/cher passer de la lecture de I'affichage a
un autre.
D prend la valeur~E Afficher
AB =
Afficher
D
Test
Aaa o Bra N AE2=
MF=? HE=7 184
4 & RE=
VR=7 VE="7 18, 19583983
Z -3 - DisFp -

CASIO
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=
9.3.5.2. Passage a la caisse

Application : A et B étant deux points définis par leurs coordonnées, automatiser le calcul
de la distance AB.
Un magasin affiche la promotion suivante :

« Pour tout achat, profitez de 5% de réduction. Si le montant est supérieur a 75€ bénéficiez
de 35% de réduction. »

1) Soit x le prix d’'un article avant réduction.
On suppose que x < 75. Déterminer en fonction de x le prix de l'article aprés réduction.
On suppose que x 2 75. Déterminer en fonction de x le prix de I'article aprés réduction.

2) Ecrire un algorithme demandant de saisir le prix avant réduction de I'article et affichant le
prix apres réduction.

Programmer cet algorithme sur la calculatrice.

Algorithme
VARIABLES Code
P /I Nombre réel ======REDLLT I 0======
. "PRIY AVAHT REDUCTION
ENTREES TEPAN
Afficher Prix avant réduction If P4<75«
Saisir P Then @.95xF+Fd
%%Eedg. ESxP+P4
i
§i poe VTEMENT SORTIE "PRTH APRES REDUCT IO
i P<75, LY =
Alors P prend la valeur [ToF [ETH E= I [fea WP
0,95x P
Sinon ,
P prend la valeur 0,65 x P | Afficher Prix aprés
réduction =
Fin Si
Afficher P
Test
FEIX AVAMT REDUCTION? FEIX HAFEES HEDUETI?EE
28E - Di=Fp -
FREI- AFPFRES REDUCTIOH
FEIX AVAHT REDUCTIOHN? 13
28
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9.3.5.3. ABCD est il un parallélogramme ?
Application :
1) ABCD est un parallélogramme.
Quelle condition doit étre vérifiée par les diagonales [AC] et [BD] ?
Cette condition permet elle de prouver que ABCD est un parallélogramme ?
On désignera par Pscette propriété.
2) Soit A(x,,y,); B(x5,¥5); C(X.,y.) quatre points du plan.

Utiliser les coordonnées des points A, B, C et D pour traduire algébriquement la condition
trouvée a la premiére question.

3) Ecrire un algorithme qui vérifie si le quadrilatére ABCD est un parallélogramme ou pas.
4) Traduire I'algorithme en langage BASIC avec la calculatrice CASIO Graph 35+E.
5) Tester.

CORRECTION
1) [AC] et [BD] doivent se couper en leur milieu.

Cette condition permet de prouver que ABCD est un parallélogramme.

Données Construction Conclusion

I est le milieu de
[AC] et [BD]

ABCD est un
parallélogramme

Propriété P;
Si les diagonales d'un quadrilatéere se coupent en leur milieu, alors c'est un
parallélogramme.
2) (x,+Xc  Xg+X,
2 2
Yat+Yc _Yst¥p
2 2
3) Algorithme
VARIABLES Code
/l Coordonnées de A
/l Coordonnées de B
/I Coordonnées de C
/| Coordonnées de D
/ A+E

2
C+G

2

P , B+E
2

Q I D+H
2

>

mo
TIMolm

<®

z

1
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ENTREES
Afficher ABCD est il un parallélogramme ? ======PARALLEL======
Afficher A(X,Y) "ABCD EST IL UM PARAL
Afficher XA = LELOGEAMME 2"«
Saisir A :: ':ﬁ,’,g:' ol
Afficher ___ YA= wi= 230e
Saisir B "E':E:";‘I:'"{J
Afficher B(X, Y) N E="s
Afficher XB = NE=" 23y
Saisir c TR e
aisir NGO, Waly
Afficher C(X,Y) L L K
Afficher XC = nh="2sHa
T s
Afficher YE= (C+E)+Z 3N
aisir i L+ 2+ 2+
Afficher D(X,Y) If M=H«
Afficher XD = Then "MOH"#
Saisir G I%%_SE 5
Afficher YD = =l
o~ Ther "OIJI"«
Saisir H %%EEdLHDH"{J
TRAITEMENT F
ALE IfEnde
M prend la valeur
[ToF [ETH S I A2 [T
C+G
N prend la valeur
SORTIE
P prend la valeur #
Q prend la valeur D+H
SiM#N
Alors Afficher
Non
Sinon Afﬁcher
SiP=Q Ou
Sinon Afficher
Faux
Fin Si
Fin Si

CASIO.

www.casio-education.fr Retour Sommaire




120 Utiliser sa calculatrice GRAPH 35+E

T
Test

Test 1 : Application
A(3:;5)B(6;9)C(6;-3)et D6 ; -1).
M#N

MO

Résultat : ABCD n’est pas un parallélogramme.

HECD EST IL UM PARALL
MME 2

T} =
N Ty
=—A
w0

n n
e BN

I =

EE I )
-z
t

Il <

i L)
=z
S

| S | =D D =S LN=C0A DM
1]
=J

L
i
H
FI
B
B
{
C
C
3
¢
o
b
1

Test 2 : Application
A(0;0)B(0;4)C(2;5)etD(2;0).
M= Npuis P# Q

HOM

Résultat : ABCD n’est pas un parallélogramme.

Test 3 : Application
A(0;0)B(0;4)C(2;4)etD(2;0).
M=NetP=Q

QI

Résultat : ABCD est un parallélogramme.
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9.3.5.4. Simuler N lancers d’une piéce de monnaie non truquée
Application : Une expérience consiste a lancer une piece de monnaie non truquée.
Ecrire un programme simulant N fois cette expérience.

Pour information :

L’instruction Ran# permet de générer un nombre dans l'intervalle [0 ; 1[.

L’instruction Ranlint#(a,b) avec a<b permet de générer un nombre entier aléatoire compris
entre a et b inclus .

Par exemple :
L’instruction Ranlnt#(0,1) permet de générer un nombre entier aléatoire 0 ou 1.

L’instruction RanlInt#(a,b,c) avec a<b permet de générer ¢ nombres entiers aléatoires
compris entre a et b inclus.

Par exemple :
L’instruction RanInt#(1,6,10) permet de générer dix nombres entiers aléatoires compris

entre 1 et 6.
Algorithme
VARIABLES
A /| Nombres de pile(s) Code
B /| Nombres de face(s)
N / Nombres de lancer(s) ======F[ECE ======
C /I Nombre entier aléatoire compris H+A~Bd
entre 0 et 1 "PIECE"#
ENTREES "HBE LAHCERS "7+H«
Afficher ___ PIECE For 1+1 To He
: Eanlnt#C8, 12+Ca
Afficher Nb lancers ? If C=@4
Saisir N Then «
TRAITEMENT H+1-=+Hd
Pour | =1 a N (Début de la boucle) Else #
C prend aléatoirement une valeur de 0 ou de 1. E+1+EB«
Sic=0 IfEnd«
Alors A+1 —A HE%EE':S:‘ L=
On incrémente de 1 le nombre de pile(s). "FACE(Sh 1":E.,
Sinon B+1 —1
On incrémente de 1 le nombre de face(s) [ToF [ETw E= SN [qaa [T
Fin Si On boucle
SORTIE
La boucle s’arréte lorsque / atteint la valeur de N Afficher Pile(s):
Afficher
Afficher Face(s):
Afficher B
Test
HE LAHCERS 7 FILEcCSY &
b 5] 26
FACELS =
24
- DisFr -
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9.3.5.5. Simuler N lancers d’un dé a six faces non truqué
Application : Une expérience consiste a lancer un dé a six

faces non truqué. ======DE, 1 T
oo k | . y "NE LANCERS "73Me
Ecrire un programme simulant N fois cette expérience. E.:. I 1{1{“'{ Enb_::l K
i i anln *E+d
Pour information : K=12GoLa 14
L'instruction Ran# permet de générer un nombre dans [K=2Z7Golo 2*?
lintervalle [0 ; 1. K=2zGolo 2
K=4>Goto da
L’instruction RaniInt#(a,b) avec a<b permet de générer un |K=SFGoLo S
nombre entier aléatoire compris entre a et b inclus . EE?*?{E}T—-D B!
Par exemple : A+i+A«
L’instruction RanInt#(0,1) permet de générer un nombre EEE’DE{E‘J{J
entier aléatoire 0 ou 1. E+i+Ea
L’instruction RanlInt#(a,b,c) avec a<b permet de générer ¢ EEE’DE{E‘J{J
nombres entiers aléatoires compris entre a et b inclus. Crisra
Par exemple : Goto A
L’instruction RanInt#(1,6,10) permet de générer dix IﬁE%_}Sﬂ
nombres entiers aléatoires compris entre 1 et 6. Goto Qd
Lbl S«
E+1+E+
Golo Bd
Lkl &«
Goto B
oto B
HI::ILEHJ
extl
"FACE 1 :=":H.
"FACE 2 :*":E.
"FACE 3 :":iC.
1 4 mus D‘
Algorithme "FACE 5 :":E.
"FACE & :":F.
[ToF [T EE TN A< 3 [T
VARIABLES
A /| Nombre d’apparitions de la face 1
B /| Nombre d’apparitions de la face 2
C /| Nombre d’apparitions de la face 3
D /| Nombre d’apparitions de la face 4
E / Nombre d’apparitions de la face 5
F /I Nombre d’apparitions de la face 6
N /| Nombre de lancer(s)
K /I Nombre entier aléatoire compris entre 1 et 6
ENTREES
Afficher Dé a 6 faces
Afficher Nb lancers ?
Saisir N
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TRAITEMENT Code
Pour 1 =1 a N (Début de la boucle)
K prend aléatoirement une valeur de 0 ou de 1. E— E——
SiK=1 "ME LANCERS "7+H

_ Alors Aller a I'¢tiquette 1 For 1=+ To Ha
Etiquette 1 EanInt#(l,or+ka
On incrémente A de 1 k=1FGotlo 1

Aller a I'étiquette 0 Efgigg%g %ﬂ
SiK=2 —
- K=d¥Goto 4«

i .Alors Aller a I'étiquette 2 KE=SiGola S
Etiquette 2 E=gGFoto &«
On incrémente B de 1 Lbl 14

Aller a I'étiquette 0 A+1-+A«
SiK=3 Goto @«
Alors Aller a 'étiquette 3 Lbl 2

<. E+1+B+
Etiquette 3 GoLo G
On incrémente C de 1 Lbl 3«

Aller a I'étiquette 0 C+1=sCa
SiK=4 Goto B
_ Alors Aller a I'étiquette 4 Lkl 4«
Etiquette 2 E"'%'}DE
On incrémente D de 1 LEIDS{J{J
Aller a I'étiquette 0 E+1=+E«a
Sik=5 o Goto B
_ Alors Aller a I'etiquette § Lkl &«
Etiquette 5 F+1+F«
On incrémente E de 1 Golo A
Aller a 'étiquette 0 LE}: LEHJ
Si K = 6 n mllm
Alors Aller a l'étiquette 6 "FEEE % sy E‘
Etiquette 6 "ERCE T inif,
On incrémente F de 1 "FRACE 4 s":iD,

_ Aller al'étiquette 0 ::FFIEE 5 :: :E.
Etiquette 0 FACE & :":F.
On boucle : Suivant FoF 67 B I e s I
La boucle s’arréte lorsque / atteint la valeur N. SORTIE

Afficher Face 1:
Afficher A
Afficher Face 2:
Afficher B
Afficher Face 3:
Afficher C
Afficher Face4:
Afficher D
Afficher Face5:
Afficher E
Afficher Face6:
Afficher F
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Test
DE A& & FACES :
HE LAHMCERS 7 FRCE 1 i5
18aE FACE 2 :
17
FACE 3 :
21
FACE 4 :
Z2a
FACE 5 : 5
FACE & :
12
- [DisF -

9.3.5.6. Jeux du Devin
Application : Le jeu du devin, est le suivant :
La calculatrice "pense" a un nombre entre 1 et 100 et vous devez deviner ce nombre.

La calculatrice doit vous indiquer, aprés chacune de vos propositions, si celle-ci est trop
grande ou trop petite.

Ecrire un programme permettant de jouer a ce jeu.
Afficher en fin de jeu, le nombre d'essais lorsque I'utilisateur aura trouvé la solution.

Algorithme
VARIABLES
M /I Nombre entier a découvrir Code
compris entre 1 et 100
P /I Nombre d”entier proposé par ======[YSTEFE ======
I'utilisateur EH=+H«
C // Nombre d’essais EanInt#Cl, 18E M
ENTREES Dol
Afficher Nombre Mystére E&IE%EEE‘#?-}P{J
Saisir m F:M*"PLIUS FETIT".

F<M*"PLIUS GEAHD".

I=z H«

LEWhile HM=F+a

"GHGHE" &

"ME DE COUPS":H«

[ToF [ETr EZ TN [fea [T
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TRAITEMENT SORTIE
Initialiser la variable N.

Générer un nombre entier aléatoirement entre 1 et
100.

Stocker le nombre entier dans la variable M.
Tantque P #M
Reprendre les instructions entre "Do" et "LpWhile".

Afficher Plus petit

Afficher Plus grand

A savoir :
Effacer I'écran texte.
Demander a |'utilisateur d'entrer un nombre.

Le stocker dans la mémoire P.

Si P>M, Afficher Gagne:
Alors Afficher Nb de coup
Afficher N
Pause
Si P<M,
Alors

Incrémenter d’'une unité la variable N a chaque
passage de boucle.

Isz N est equivalent a N+1—N
(Compteur)

Lorsque P = M, sortir de la boucle

TEST
EFERES HOMERE
£ ' SR EHE
PLUS PETIT BRGHE o es ]
MOMERE?
75
PLUS FETIT

- DisFp -
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9.3.5.7. Mémento des commandes

a) Combinaison de touches
La liste ci-dessous est loin d’étre exhaustive.

Guillemets " >
->Touche clavier

TEXTE Exemple : saisir M >F
Verrouillage écriture alphabétique en mode [ALPHA-LOCK] : (stFt) - (iire)
— Se situe juste au-dessus de la touche
? (stFT) > [WRg) (PRGM) > [F4) (?)

(&) > [@Rg) (PRGM) > [F8)(I 5 )>F8) ()

[ | () > [@Rg) (PRGM) - (F5) (IFH)

= ) > [@Rs) (PRGM) > [F3)(JUMP) > [3) (=)
= @m->C] =
< @) > @R (PRGM) > Fg) (& )-> [F3)(REL) )> [F3) (<)

> (suF]) > (es) (PRGM) > (Eg) (It )= [E3)(REL) )> (3] (<)

> (sF) > [@RS) (PRGM) > [Fg) (& ) [F3)(REL) ) [F3) (=)

< (snF]) > (rs) (PRGM) > (Eg) (T )> [E3)(REL) )> [E8) (=)

" (s8F) > @R (PRGM) > [F8) (I'F )> FI(REL) )> [F2) (*)
~ (F8)(CHAR) > [F2(SYBL)I® > ®@>®>®>® > g (~)
Isz (st > [@rs) (PRGM)-> ([F3)( JUMP)-> (F4) (Isz)

If (s > @Ry (PRGM)~> [E1) (COM) )~> [EA)(If)

Else F) - [@A8S) (PRGM)-> [F1) (COM) )> [F3) (Else)

Then > (PRGM)~> [F1) (COM) )= (F2) (Then)

If.End @ -> @S (PRGM)-> [Fi) (COM))> [F4) (LEnd)

For @r) > @S (PRGM)~> [FD (COM))=> [ (MF)> [F1) (For)

To (suF]) > arg) (PRGM)~> [E1) (COM))~> (B8] (IF)> (B2 (To)

Next G > (PRGM)~> [F1) (COM) )> [F8) (5 ) [F8 (Next)

Lbl @ -> @R (PRGM) > [E3)(JUMP) > [F) (Lbl)
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Goto G- @ (PRGM) > (F3)(JUMP) > (F2) (Goto)

Clrtext > (PRGM)~> (I )~> [F1 (CLR)~> [F1(Text)

While &r) > @S] (PRGM)-> [F1) (COM) )= [Fg) (I F)~> [Fe) (I'F)~> [F) (Whie)

WhileEnd | > @89 (PRGM)-> [Fi) (COM))>[F8) (& )>[F8) (It )> 2 (WEnd)
(ur) > @Ry (PRGM)-> [F1) (COM) )-> ([Fg) (& )~>[F8) (T )~>([F3) (Do)

Do

LpWhile | &8> @8 (PRGM)> [E] (COM))>[F8 (Mo )> 8 (MF)>FED (Lp-W)

Stop R > @Y (PRGM)~> (2 (CTL )> [F4) (Stop)

Ran = @MW~ Fe (I's ) [F3) (PROB) > [F4 (RAND)> [F1) (Ran#)
>Fg ('t )>[F3) (PROB) > [F4(Rand)> 3 (Int)

Ranint( =

b) Fonction Catalogue (CATALOG)
Application : Insérer dans un programme linstruction Goto.

=[x) Remarque :
™ P Il est possible d’accéder a 'ensemble des commandes, fonctions et symboles de la

calculatrice en utilisant le Menu CATALOGUE de la calculatrice.

Mode opératoire

Cataloa
Afficher le catalogue interne a la calculatrice

Appuyer sur les touches [F) (@) pour accéder a|| a+bi

{CATALOG}. bat+bi
Ao
a1
[IHFOT

Le catalogue se présente sous la forme d’une liste
de commandes classées par ordre alphabétique

Eata%na

Méthode 1 Geal

Se placer sur le nom de la commande a l'aide des G-

fleches, que l'on souhaite insérer pour mettre en |Hpu-|-|
surbrillance en faisant défiler les commandes par
ordre alphabétique. N —————_

Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a {INPUT} GoLo
et insérer la commande Goto.

[ToF [ETH EE IEN (A3 WM
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Méthode2 | |EFEEEE T = ======

Saisir au clavier la premiére lettre de la commande
que lon souhaite intégrer, provoquant ainsi
I'affichage de la premiére commande qui commence

par cette lettre. [ToF [ETv B I [r=a [

Dans le cas de Goto, saisir la lettre G.

Catalos

Appuyer sur (B)( G).
Se placer sur le nom de la commande a l'aide des -
fleches athbi

: Fatbi
que 'on souhaite insérer pour mettre en surbrillance. =1

a1

Appuyer sur la touche (1) pour accéder a {INPUT}| | [HFuUT

et insérer la commande.

Select Calegorsy

SiStatistics
4:Grarh
Appuyer sur la touche (F§) pour accéder a {CTGV}. S:Progaram_ Command
Afficher la liste des catégories présente dans le EE}'{'EEHEHEE Setur BT
Catalogue.
» o . . ||5elect Calesor»
Se positionner a l'aide des fleches sur la catégorie 1:A11
dans laquelle se trouve la commande que lon|| ZiCalculalion
souhaite intégrer pour mettre en surbrillance ou|| 3i5Latistics
appuyer sur la touche (5] -correspondant au 4
numéro de la catégorie. o
Goto est une commande de programmation

(Catégorie 5)

Proaram Command
Se placer sur le nom de la commande a l'aide des =
fleches, que l'on souhaite insérer pour mettre en

surbrillance en faisant défiler les commandes par E%EﬁEEDMPDFLEEk

ordre alphabétique. ClrText
Appuyer sur la touche (Fi) pour accéder a {INPUT} IIIr-:I:lﬁr
- 11

et insérer la commande Goto.
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® Parfaitement adaptée
© Adaptée

CP - CE1 - CE2
CM1 - CM2

mmsm - mman - hm:.n - wm.:m

A

1|

A A

Petite fx

A A L A

fx-92
Spéciale College

Fx Junior Plus

INTEGRE

INTEGRE

A chaque niveau scolaire, sa calcularice CASIO

INTEGRE

Y——

x-CG20

CASIO

www.casio.fr—

.

INTEGRE

BEP / CAP

N:%

1% - Terminale L

1¢ - Terminale ES

1¢e - Terminale S

1é - Terminale STI2D / STL / ST2S /
STMG / STAV / TMD

1% - Terminale STD2A / Hotellerie

BAC PRO

%

Modeles conformes aux programmes scolaires du Ministére de I'Education nationale
Tableau atitre _:amoﬁmﬁ. Les adéquations calculatrices/classes peuvent varier selon les mnmoﬁ_Q:m et les établissements scolaires.
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