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MOTEURS DE JEUX 
PLAN DU COURS



Rémi Ronfard

Cours 1 : Intro et rappels de maths

• Workflow 
• Structure d’un 

moteur de jeu 
!

• Géométrie 3D 
• Vecteurs 
• Matrices 
• Quaternions

• TP Algèbre linéaire

Septembre 2014



Rémi Ronfard

Cours 2 :  RENDU 3D TEMPS REEL 1

• API RENDU 3D 
• OPENGL 
• OPTIMISATION 
• EFFETS SPECIAUX

• TP OPENGL + QT

Septembre 2014



Rémi Ronfard

Cours 3 : Composants d’un moteur 
de jeu 
• Structure d’un moteur 

de jeu 
• Game loop 
• Gestion du temps réel 
• Interactions utilisateur 
• Controleurs de jeu

• TP TIMERS

Septembre 2014



Rémi Ronfard

Cours 4: Composants d’un moteur de 
jeu (suite)
• Gestion de 

scène 
• Gestion 

mémoire 
• Gestion du 

son

• TP TRANSFORMATIONS
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Rémi Ronfard

Cours 5: API RENDU OPENGL (suite)

• VERTEX SHADERS 
• PIXEL SHADERS 
• GEOMETRY 

SHADERS

• TP  SHADERS

Septembre 2014



Rémi Ronfard

Cours 6: Physique 

• UBISOFT • TP PHYSIQUE
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Rémi Ronfard

Cours 7: Gestion de scène

• MODELISATION 
SURFACIQUE 

• MODELISATION 
VOXELLIQUE 

• MISE A JOUR 
• PERFORMANCE 
• NIVEAUX DE 

DETAILS

• TP KD-TREES
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Rémi Ronfard

Cours 8: Gameplay

• UBISOFT • TP GAMEPLAY
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Rémi Ronfard

Cours 9: Animation

• Animation de 
personnages 

• Rigging, skinning 
• Animation faciale 
• Blendshapes 
• Capture de 

mouvement

• TP SKINNING
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Rémi Ronfard

Cours 10: GAME AI

• Path-finding 
• Machines d’états finis 
• Arbres de comportements 
• Non player characters 

(NPC) 
• Sims AI

• TP CAMERAS
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Rémi Ronfard

Contrôle continu, études 
bibliographiques, et mini-projets
• Compte-rendus TP  
• Questions de cours 
• Etude documentaire 

par binome (Rémi 
Ronfard) 

• Choix des sujets : 
semaine 3

• Mini-projet par 
binome (Benoit 
Lange) 

• Choix des sujets : 
Semaine 4 
!

• Rapports, exposés  
et démos en janvier

Septembre 2014


