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Nar TI-86 ikke har veeret aktiv i
ca. fire minutter, slukkes den
automatisk.

Forberedelser for du bruger TI-86

Eksemplerne i TI-86 Lynstart viser nogle almindelige funktioner i TI-86. Fgr du gar i gang med at
bruge lommeregneren, skal du satte batterierne i, taende for den, justere kontrasten og nulstille
hukommelsen og standardindstillingerne. I kapitel 1 er der flere oplysninger om dette.

Is®tning af batterierne

Der fplger fire AAA-batterier med TI-86. Tag batterierne ud af pakken, og installer dem bag pa
lommeregneren. Szt batterierne i med den rigtige polaritet (+ og -) som vist pa grafen bag ved
batterierne.

Teend og sluk for TI-86

Nar du vil teende for TI-86, skal du trykke pa i det nederste venstre hjgrne
af tastaturet. Nu skal markeren () blinke i det gverste venstre hjgrne af
skaermen. Hvis du ikke kan se den, skal du justere kontrasten (se nedenfor).

RCL = BASE U

o

(o) (D)
(3

(=)

e
o]

_J

Nar du vil slukke for lommeregneren, skal du trykke pa og derefter pa
tasten under OFF ( ). I denne vejledning bruges skarpe parenteser ( [ og ]) til
at vise en kombination med en af tasterne eller (ALPHA]. Hvis du vil slukke for
TI-86, skal du f.eks. trykke pa [OFF].
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Huvis du slipper (<] eller [+] ,
mens du justerer kontrasten, skal
du trykke pé igen for at
fortszette justeringen.

Til at udtrykke tastkombinationer
med og anvendes i
denne vejledning skarpe
parenteser ([ og]) omkring det
ord, der star over den tast, der
skal trykkes pa.

Justering af kontrasten

@ Tryk pa den gule tast [2nd], og slip den igen.
©® Trykpa[4] eller [7] (over eller under den halvt udfyldte cirkel), og
hold den nede.
¢ Huvis du vil ggre skriften pa skeermen mgrkere, skal du trykke pa
(<] og holde den nede.
¢ Hvis du vil ggre skriften pa skaermen lysere, skal du trykke pa [+]
og holde den nede.

Nulstilling af hukommelsen og standardindstillingerne

alpha LIN

QUIT MODE @
:
-

Tryk pa [MEM] for at nulstille hukommelsen og standardindstillingerne.
Meddelelserne Mem cleared og Defaults set vises pa hovedskaermbilledet for at bekrafte, at hele
hukommelsen og alle standardindstillinger er blevet nulstillet. Det kan evt. vaere ngdvendigt at
justere kontrasten efter nulstilling af hukommelsen og standardindstillingerne.

Beregninger pa hovedskaermbilledet

Nar du vil genskabe de skaermbilleder, der er vist under eksemplerne, skal du nulstille
hukommelsen og standardindstillingerne, fgr du begynder. Fgr du udfgrer nogen handlinger,
skal du trykke pa for at rydde skaermen (med undtagelse af de eksempler, hvor du skal
indtaste data eller finde heltalsdel). Ellers kan det, du ser pa skaermen pa TI-86, vaere forskelligt

fra det, der vises pa billederne i forbindelse med eksemplerne.
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Efter beregningen flyttes
markaren automatisk til naeste
linie og er klar til neeste
indtastning.

Nar TI-86 beregner et udtryk,
lagres resultatet automatisk i den
indbyggede variabel Ans , hvor
det erstatter en eventuel tidligere
veerd.

N&r ALPHA-I4sen er sldet til,
indseettes de bl bogstaver over
tasterne pa skaermen, nar du
trykker pa de pdgeeldende taster.
| dette eksempel skal du trykke pa
for at indseette V.

Beregning af sinus af et tal

o
2]

Tryk pa sinusfunktionen.

Skriv en vaerdi. Du kan skrive et udtryk, som
bliver beregnet, nar du trykker pa [ENTER].

Beregn udtrykket. Sinus af n/4 vises i hgjre
side af skeermen.

Lagring af det sidste resultat i en variabel

2]
3]

Indszet symbolet for lagring ( ) pa skaermen.
Der skal sta en vaerdi fgr symbolet ®, men da du
ikke har indtastet nogen vaerdi, indsaetter TI-86
automatisk Ans pa skaermen for >.

Skriv navnet pa den variabel, hvor du vil lagre
det sidste resultat. ALPHA-lasen er slaet til.

Gem det sidste resultat i variablen. Den lagrede
veerdi vises pa naeste linie.

Anvendelse af en variabel i et udtryk

o
2]

Skriv variablen, og oplgft den til anden potens.

Beregn resultatet. Veerdien i variablen V bliver
oplgftet til anden potens og vises.

CLEAR]) [SIN]
[ (2nd [] (H 4 [0

ENTER

([CLEAR])

(V]

ENTER

([CLEAR])
ALPHA] [V]

ENTER

|51r'| | | |

|51r'| (¥ | |

=1 Lm-d)
» . FATIBEYS1157

|F|r'|5-}E| |

|F|r'|5-}UEI |

His+L
| |

.?B?1B6?8118?|

" |

10
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Du behover ikke flytte markaren
til slutningen af linien for at
beregne udtrykket.

skifter fortegn pé en veerdi,
f.eks. ~2.

[) subtraherer, f.eks. 5-2=3.
Tre prikker (...) viser, at

resultatet fortsaetter ud over
skaermen.

Redigering af et udtryk

2]
3]

o

Skriv udtrykket (25+14)(4-3,2).

Ret 3,2 til 2,3.

Flyt markgren til begyndelsen af udtrykket, og
indsaet vaerdien 3. Markgren blinker mellem 3
og 25.

Beregn resultatet. Resultatet vises.

Visning af et komplekst tal som resultat

o
2]
3]

Angiv funktionen naturlig logaritme.
Skriv et negativt tal.

Beregn resultatet. Resultatet vises som et
komplekst tal.

Anvendelse af en liste i en funktion

o
2]

Angiv eksponentialfunktionen.

Hent menuen LIST, og veelg en start-tuborg
({). PATI-86 betyder { begyndelsen pa en
liste.

([CLEAR])
[0 25 140)
43020

WMWWM23

(2nd) [ [2nd) [ins] 3

ENTER

(CLEAR)) [LN]
0m@z20]
[ENTER) (tryk pa ]

for at fa vist mere)

(CLEARD) (2nd] [e*]

(2nd) [L1sT]

menuen LIST
\

(2 = S B |

iR N S

B L=

E

|1r‘| ] | |

In =20
5.69314?18955: Z. 1413,

i
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Tre prikker (...) viser, at resultatet
fortseetter ud over skaermen.

@ Skriv elementerne i listen. Adskil elementerne
med et komma.

@ Valg (})imenuen LIST for at angive
slutningen pa listen.

@ Beregn resultatet. Resultatet af at oplgfte
konstanten e til 5., 10. og 15. potens vises som
elementer i en liste.

Visning af heltalsdelen af et reelt tal i en liste

@ Hent menuen MATH (menuen MATH erstatter
automatisk menuen LIST fra den sidste
aktivitet).

@ Valg NUM for at vise menuen MATH NUM.
Menuen MATH rykker op, og NUM fremhaeves.

© Valg funktionen iPart (heltalsdel) i menuen
MATH. iPart indsattes pa skaermen. Det
foregaende resultat bliver stiende pa skaermen
for at vise virkningen af iPart pa det.

@ Indsat variablen Ans pa skaermen, hvor
markgren star. Resultatlisten fra den
foregaende aktivitet er lagret i Ans.

5G] 10 15 e 15, 18,

el 1M, 1ok
E148.413159183 22026

ENTER

(tryk pa D] for at
fa vist mere)

(2nd) [MATH]

menuen MATH — lﬁmﬂ_ﬂ)

[Fi]  menuen
— [ T T
MATH NUM [voundliFart DeFare] ot | abs W

CRE=F P =
{145.4131591A7 22826..
iPart

ETTEE FEOE AMGLE HYF  MISC
[round [ iFart T Fart | gbs M

=15, T, 157
[Ans] T1d8. 4131591083 22026,
iPart AnzA
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@ Hent heltalsdelen af elementerne i (ENTER] (tryk pa [*]
resultatlisten fra den foregaende aktivitet. for at fa vist mere)

Fjernelse af en menu fra skeermen (Exit)

@ 1det foregaende eksempel vistes menuerne MATH og
MATH NUM [MATH] (F1]).
©® Fjern menuen MATH NUM fra skeermen. EXIT

© Fjern menuen MATH fra skaermen. EXIT

Uddragning af kvadratrod

@ Indsat kvadratrodsfunktionen pé skermen. ([CLEAR)) v
© Skriv den veerdi, som du vil finde kvadratroden 144

af.
© Beregn udtrykket. Kvadratroden af 144 vises. ENTER

ETTTE FEOE AMGLE  HYFP

=0, TH, T
1142,41315991683 22826,
iPart. Ans

u {148 22026 3269817

MI=C

TTae

12|
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N&r du trykker pé [ENTER), lagrer
TI-86 det udtryk eller den
instruktion, du skrev, i det
indbyggede
hukommelsesomrdde ENTRY.

Beregning af afledede veerdier
@ Hent menuen CALC, og vaelg derl.

@ Skriv et udtryk (x?) med en variabel (x), og
find resultatet for en given vaerdi af x (8).

@© Beregn resultatet. Den forste afledede af x2
med hensyn til x for x=8 vises.

([CLEAR))
(2nd) [cALC]

[VAR] [x?] [.] [x-VAR]
JelJ

ENTER

Hentning, redigering og genberegning af den foregaende indtastning

@ Hent den sidste indtastning fra det foregaende
eksempel. Den sidste aktivitet er ikke slettet.

©® Rediger den indtastning, du har hentet.

© Beregn resultatet. Den fgrste afledede af x2
med hensyn til x for x=3 vises.

Konvertering af grader Fahrenheit til grader Celsius

@ Hent menuen CONV.

2nd] [ENTRY]

W3

ENTER

([CLEAR)) (2nd) [conV]

der1cl

cwalF I nber B dgrd Tders 1 Eninkt M

derlixe x50
derli=2.x, 82

16
[ |
der 1« 82

16
ST NGTERR PR =] |
der I« 82

16
der10x2 . 30
der 10« . 82

16
derl x5 e

Lﬁ—mmmm
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Na&r du angiver et mal, skal du
ikke indtaste et symbol for
méleenheden manuelt. Du
behover f.eks. ikke angive ° for at
vise grader.

Nar du lagrer i en ligningsvariabel
med =, skal du farst indtaste
ligningsvariablen, derefter = og til
sidst det abne uditryk. Dette er
den modsatte reekkefolge af,
hvad der geelder for lagring af de
fleste andre variable p& TI-86.

® Hent menuen CONV TEMP. Menuen CONV
flytter op, og TEMP fremhaeves. i *F 1 K K
© Skriv vaerdien i den kendte enhed. Hvis 4 [REN] |
vaerdien er negativ, skal du bruge parenteser.
Hvis du udelader parenteser i dette eksempel,
konverterer TI-86 de 4 grader Fahrenheit til
ca. ~15,5 grader Celsius, som den derefter Er T A
aendrer fortegn pa, hvilket giver den positive
veerdi 15,5 grader Celsius.
@ Valg °F for at vaelge Fahrenheit som den - ¥
kendte enhed. °F og konverteringssymbolet
(») vises efter veerdien.
T T T
@ Valg °C for at vaelge Celsius som den enhed, |E REN |
der skal konverteres til.
@ Konverter. Den vaerdi i °C, der svarer til ~4°F, [ENTER |( ~4TFrEL -2
vises. | ]
Lagring af et dbent udtryk i en ligningsvariabel
@ Skriv den indbyggede ligningsvariabel y1.  ([CLEAR]) [alpha] [Y] 1 |‘=' i |
© Skriv et lighedstegn (=). ALPHA] [= ] 1= |
© Skriv et udtryk med variablen x. 500 Bl BTN T Dot
O Gem udtrykket. ENTER n

I naeste afsnit vises, hvordan du kan afbilde funktionerne y1=5(sin x) og y2=5(cos x) pa skarmen.
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Plotning af funktioner pa grafskaermbilledet

TI-86 plotter fire forskellige typer funktioner pa grafskeermbilledet. Nar du vil plotte en graf,
skal du lagre et abent udtryk i en indbygget ligningsvariabel.

Alle aktiviteter i dette afsnit bygger pa den aktivitet, der gar forud. Du skal starte her og udfgre
alle aktiviteterne i den viste raekkefglge. Den fgrste aktivitet forudszetter, at du fortsaetter fra
den sidste aktivitet i det foregaende afsnit.

Visning og indtastning af funktioner i ligningseditoren

© Hent menuen GRAPH. GRAPH |

1 ligningseditoren skal du © Vealg y(x)= i menuen GRAPH for at vise \Tltéﬁ? ':i n”::;
udtrykke hver ligning som en ligningseditoren. 5(sin x) er det abne udtryk,
funktion af den uafhaengige der blev lagret i y1 i den foregéende aktivitet.
variabel x (kun i M for ligni dit : d menuen for
plotningstilstanden Func, se enuen 1or igningseditoren vises som den ligningseditoren FTEWEN LMD Z00H TRACE GRAFH
kapitel 1). nederste menu. gning I s . TR T ET
— i Flotl Flotz Flots
© Flyt markgren ned. y2= vises. = walBStein e
~az2=0
@ Skriv udtrykket 5(cos x) efter y2=. Bemeerk, 5 \U"i‘éﬁ?:ihﬂﬁ
at lighedstegnet (=) efter y2 er fremhaevet, ~aZB50cos xIl

efter at du har skrevet 5. Lighedstegnet efter
y1 er ogsa fremhaevet. Dette viser, at begge
ligninger skal danne grundlag for grafer (se
kapitel 5).

FIFFE LHIND 200K TRACE GRAFH
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Der vises op til syv grafformater,
afhaengigt af den aktuelle
plotningstilstand.

Zndring af en funktions grafformat

I ligningseditoren angiver ikonet til venstre for hver ligning det grafformat, der vises, nar du

plotter det i grafskaermbilledet.
© Flyt markgren til y1.

© Hent den naeste menugruppe i menuen for
ligningseditoren. b i slutningen af en menu
viser, at der er flere punkter i menuen.

© Valg STYLE i menuen for ligningseditoren
for at definere grafformatet * (tykt) for y1.
Fortsaet med at trykke pa [F3), hvis du vil
veaelge andre formater.

Plotning af en funktion i grafskaermbilledet

@ Valg GRAPH i menuen GRAPH for at plotte
grafen i grafskeermbilledet. X- og Y-akserne
og menuen GRAPH vises. Derefter bliver
hver graf plottet i den raekkefglge, de har i
ligningseditoren.

@ Nar grafen er plottet, kan du flytte den
bevaegelige markgr ( + ) rundt i
garfskeermbilledet. Markgrens koordinater
vises i bunden af grafen.

Flotl Flotz Flebs
~J1ERE=sin K
~4Z2BS0Cos K2

(=
grafformatikoner =l

FIFFE LHIND 200K TRACE GRAFH
[ ALL+ D ALL- DSTYLEN B |

Na1EMCin s |
w4285 0cos ®2

5]
FTRFE IO el T R
bevaegelig marker

CIHME e
AW N
=6, 3492063492 |w=y BZEP0OEFRY
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Sporing af en funktion

@ Valg TRACE i menuen GRAPH for at
aktivere sporingsmarkgren, som du kan
bruge til at fglge grafen for en valgt funktion.
Nummeret pa den aktuelle funktion (f.eks. 1 i
yl) vises i gverste hgjre hjgrne.

@ Flyt sporingsmarkgren fra funktionen y1 til =
funktionen y2. Tallet 1 i gverste hgjre hjgrne
aendres til 2, og y-veerdien @ndres til vaerdien
af funktionen y2 for x=0.

© Spor funktionen y2. Nar du sporer, er den
viste y-vaerdi resultatet af 5(cos x) for den
aktuelle x-vaerdi, der ogsa vises pa skaermen.

Beregning af y for en bestemt x-vaerdi (under en sporing)

@ Skriv et reelt tal (eller et udtryk, der har et 6
reelt tal som resultat) inden for vaerdierne pa
det aktuelle grafskaermbillede. Nar du skriver
det fgrste tegn, vises x=.

Bl

Spo

ringsmarkar

:

/ H
A

&
S

=
1]
=

P

RUVAN

=

%

-

A

&
&

%= "2.174HE0317E

Mo

LN

w=-4.997 76011

LA

=

e

s

S

[y
]

B

A
X
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Veerdien af vinduesvariablene
bestemmer mélene pa
grafskaermbilledet.

© Beregn y2 for x=6. Sporingsmarkgren flyttes
direkte til Igsningen. Den tilsvarende y-vaerdi

Andring af vaerdien af en vinduesvariabel

o
2]

vises pa skaermen.

Hent menuen GRAPH.

Velg WIND i menuen GRAPH for at vise

vindueseditoren.

Ret vaerdien for den variable xMin til 0.

Plot funktionerne pa det omdefinerede
grafskeermbillede. Da xMin=0, vises kun
forste og andet kvadrant af grafen.

ENTER

GRAPH

o

AW
VUANT AV

=B woW BONBELINZEES

oS 0110 b0 7 1

WL

w1 n=E0

7SN
SOSNS

L= Teime Tz TTence [GERFHH
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Fravalg af en funktion

Valg y(x)= i menuen GRAPH for at vise
ligningseditoren og dens menu. Menuen
GRAPH rykker op, og y(x)= er fremhaevet.

Vaelg SELCT i ligningseditorens menu for at
fravaelge funktionen y1=. Lighedstegnet er
ikke leengere fremhaevet.

Plot grafen pa grafskarmbilledet. Da du har
valgt y1 fra, plotter TI-86 kun y2. Hvis du vil
veaelge en funktion i ligningseditoren, skal du
gentage disse trin. SELCT bruges bade til at
veaelge og fravaelge funktioner.

Zoom ind pa en del af grafskaermbilledet

Valg ZOOM for at vise menuen GRAPH
ZOOM. Menuen GRAPH rykker op, og ZOOM
er fremhaevet.

Velg BOX i menuen GRAPH ZOOM for at
aktivere zoommarkgren.

Flyt zoommarkgren til det punkt, der skal vaere
det ene hjgrme af det nye grafskaermbillede, og
marker dette punkt med en lille sort firkant.

(2nd] [w5]

1]
|

Flotl Flotz Flebs
RN -] LEST
w4285 0cos ®2

FIFFE WIND 200K TRACE GRAFH
|z 0§ v BiWwer I DELF ] H

Flotl Flotz Flets
wal=Ei=in =2
wHZBSCCoE M)

SN N

S N

[rto= TLIRD T20nr TTERCE TGRAFH M

SN N

S N

wizi= LWIND IFETTEN TRACE GRAFH
E | 20UT | FEEY M

oh 1 2IW T 20 [

N N

NN

®=1.CEPZOLEEPE  w=P.00G77N103C
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@ Flyt markgren vk fra den lille sorte firkant DHNMWE
til det punkt, der skal vaere det modsatte /_\\
hjgrne i det nye grafskeermbillede. Nar du
flytter markgren, tegnes et rektangel i grafen. \u

x=B.01CBP304E0  w=-7.08E77410Y

@ Zoom ind pa grafen. Vinduesvariablene ENTER

gndres automatisk til de vaerdier, der svarer /F\\

til angivelserne ved hjeelp af zoommarkgren.

LIND RN TRRCE GRAFH
| ZIM 1 20UT | FREY M

@ Fjern menuerne fra grafskarmbilledet.
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Tastekombinationer med tasterne
og vises i denne bog
med skarpe parenteser ([ og])
omkring det ord, der star over den
pageeldende tast.

Skift ikke litiumbatteriet,

medmindre der er fire friske AAA-

batterier pd plads.

Bortskaf de gamle batterier p4
korrekt made.

Hvis du ikke bruger TI-86
regelmaessigt, kan AAA-
batterierne holde i over to uger
efter forste meddelelse om at
batteriet er ved at lobe tar.

Installation eller udskiftning af batterier

TI-86 anvender fire AAA-batterier. Batterierne skal installeres, fgr du kan taende regneren. Der
er allerede installeret et litiumbatteri i regneren.

Huvis regneren er teendt, skal den slukkes ([2nd] [0FF]) for at undg4, at oplysningerne, der er lagret i
hukommelsen, gar tabt.

Skub beskyttelsesdakslet over tastaturet.

Hold regneren pa hgjkant, tryk ned pa deekslets 13s, og fjern daekslet.

Tag alle fire gamle batterier ud.

Installer fire nye AAA alkaline-batterier i henhold til polaritetsgrafen (+ og =) i batterirummet.

0000 ©

Seet batteridaekslet pa plads ved at satte de to takker ind i rillerne i bunden af batterirummet, og skub
daekslet, indtil 1dsen snapper pa plads.

Hvornar skal batterierne udskiftes

Nar AAA-batterierne er ved at lgbe tgr, vises en meddelelse

herom, nir du tzender regneren. Normalt vil regneren kunne Wour batteries

fungere i én til to uger efter, at meddelelsen vises forste gang, [ 17W-

Til slut slukker TI-86 automatisk og fungerer ikke, for du Fecommend

skifter AAA-batterierne. chande of
batteries.

Der er et ekstra litiumbatteri i batterirummet over AAA-batterierne. Det vedligeholder
oplysningerne i hukommelsen, nar AAA-batterierne er ved at lgbe tgr eller er udtaget. Hvis du vil
undga at miste data, ma du ikke fjerne litiumbatteriet, fgr du har installeret fire friske AAA-
batterier. Udskift det ekstra litiumbatteri ca. hvert tredje eller fjerde ar.
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Bortskaf det gamle batteri pd Nar du vil skifte det ekstra litiumbatteri, skal du fjerne batteridaekslet og skrue de sma skruer,

korrekt méide. der holder dakslet til EKSTRABATTERIET pa plads. Installer det nye CR1616- eller CR1620-
ekstrabatteri i henhold til polaritetsgrafen (+ og =) pa daekslet. St daekslet og skruerne pa
plads.

Teend og sluk for TI-86

Tryk pa for at taende TI-86 .

¢ Huvis du tidligere har slukket for regneren ved at trykke
pa [oFF], slettes eventuelle fejl pa TI-86, og o, e 1w
hovedskaermbilledet vises, som det sa ud, sidst du
anvendte det. I

¢ Huvis regneren tidligere blev slukket automatisk med
APD™ (Automatic Power Down™ (APD™), vender TI-86 —
tilbage, som da der blev slukket, inklusive display,
markgr og eventuelle fejl.

Hvis du vil slukke manuelt for TI-86, skal du trykke pa [OFF]. Alle indstillinger og
hukommelsens indhold bevares i den permanente hukommelse, Constant Memory™. Eventuelle
fejl slettes.

4 P CONS Q CONV R STRNG S

I e

SE U TEST V M

For at forleenge batteriernes levetid slukker APDautomatisk for TI-86 efter ca. fire minutter uden
aktivitet.
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Hvis du slipper [«] eller [=], mens
du justerer kontrasten, skal du
trykke pé igen for at
fortseette justeringen.

TI-86 har 40 kontrastindstillinger,
sa hvert tal fra O til 9
repraesenterer fire indstillinger.

Justering af kontrasten
© Tryk paden gule tast [2nd], og slip igen.

@ Trykpa[4] eller [7] (over eller under den halvt udfyldte cirkel), og QT MobE @
hold den nede. @ e @
¢  Tryk pa[4], og hold den nede for at gore skaermen meorkere. @
¢  Tryk pa(+], og hold den nede for at gore skaermens kontrast
lysere.

Du kan nir som helst justere displayets kontrast, si det passer til din synsvinkel og
omgivelsernes belysning. Nar du sendrer kontrastindstillingen, vises det aktuelle niveau med et tal
fra 0 (lysest) til 9 (mgrkest) i gverste hgjre hjgrne. Tallet er ikke synligt, nar kontrasten er meget
lys eller meget mgrk.

Nar batterierne er ved at vaere opbrugt, andres det faktiske kontrastniveau for hvert nummer,
og det er ngdvendigt at aendre indstillingen for kontrasten. Hvis du f.eks. indstiller kontrasten til
3 med friske batterier, skal du, efterhanden som batterierne bliver svagere, indstille kontrasten
til farst 4, derefter 5 og til slut 6 osv. for at bevare det oprindelige kontrastniveau. Det er dog
ikke ngdvendigt at skifte batterierne, fgr der vises en meddelelse, om at batterierne er ved at
lgbe tgr.

Hovedskaermbilledet

Hovedskaermbilledet vises, nar du teender TI-86 fgrste gang. I starten er hovedskaermbilledet et
tomt skaermbillede med undtagelse af indtastningsmarkgren (W) i gverste venstre hjgrne. Hvis
markgren ikke er synlig, skal du trykke pa og derefter trykke pa [+] eller [«] og holde den
nede for at justere kontrasten (se side 19).
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Du behover ikke slette
hovedskaermbilledet for en ny
indtastning.

Indstillingerne af tilstanden styrer
den méde, TI-86 fortolker udtryk
og viser resultater.

Du kan indtaste og beregne udtryk og fa resultaterne vist pa hovedskaermbilledet. Du kan ogsa
udfgre instruktioner, lagre og hente variable vaerdier og oprette grafer og editorer.

Tryk pa [auIT] for at vende tilbage til hovedskaermbilledet fra ethvert andet skaermbillede.

Visning af indtastninger og resultater

Hovedskaermbilledet viser op til otte linier med op til 21 tegn pr. linie. Hvis et udtryk eller en
serie instruktioner overstiger 21 tegn og mellemrum, fortsaettes automatisk i begyndelsen af

naeste linie.

Nar alle otte linier er fyldt, ruller teksten ud over displayets gverste del. Tryk pa (] for at rulle
opad pa hovedskaermbilledet til det forste tegn i den aktuelle indtastning. Nar du vil hente,
redigere eller genudfgre tidligere indtastninger, skal du bruge [ENTRY] (se side 30).

Nar du udfgrer en indtastning pa hoved-
skaermbilledet, vises resultatet i hgjre side af den
naeste linie. Nar du udfgrer en instruktion, star der
normalt Done pa hgjre side af den nzaeste linie.

Hvis et resultat er for langt til at kunne vises pa
skaermen, vises tre prikker (...) til hgjre. Hvis du vil
se mere af resultatet, skal du trykke pa []. I det
tilfelde vises de tre prikker i venstre side. Tryk pa
[« for at rulle tilbage.

Indtastning og =

Resultat P, ZA1AZIISELS
Indtastning N e, si; 1o oH)
Resultat {246 818 12 14 16
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Divisionstegnet vises pa
skaermen som en fremadrettet
skréstreg (/) som i en brok.

Brug altid parenteser til at angive
et fortegnsskift i
konverteringsinstruktioner (se
kapitel 4).

| videnskabelig notation star der
kun ét ciffer foran
decimalkommaet.

Indtastning af tal

Der er trykt et hvidt symbol eller en forkortelse for de enkelte tasters primaere funktion pa
tasterne. Hvis du f.eks. trykker pa [+], indseettes der et plustegn pa det sted, hvor markgren star.
I denne handbog vises tal, der skal indtastes, som 1, 2, 3 osv. i stedet for [1], 2], [3] osv.

Indtastning af negative tal

Tryk pa (0] (negationstasten), og tryk derefter pa de pagaeldende taltaster for at indtaste et
negativt tal. Hvis du f.eks. vil indtaste -5, skal du trykke pa [ 5. Du méa ikke bruge tasten [-]
(subtraktion) til at angive negative tal. Tasterne [©] og [-] er forskellige og har helt forskellige
formal.

Raekkefglgen, som TI-86 bruger til at beregne negationer og andre funktioner i et udtryk, styres
af styresystemet EOS™ Equation Operating System™ (EOS™; se appendiks). Hvis du ikke er
sikker pa beregningsrakkefglgen, kan du bruge ((J og (] til at tydeligggre, hvordan
negationssymbolet skal bruges. Resultatet af -42 er f.eks. -16, mens resultatet af (-4)2 er 16.

Videnskabelig eller teknisk notation

@ Indtast mantissen (den del af tallet, der star foran (J19[3) 2 15200

titalseksponenten). Denne vaerdi kan vaere et udtryk.

@® Indsat et E ved markgren. |'i 15727 ell |
© Huvis eksponenten er negativ, skal du indsaette et - pa 2 SEVE -

det sted, hvor markgren star. Indtast derefter
eksponenten, der kan besta af ét, to eller tre cifre.
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| teknisk notation star der et, to
eller tre cifre foran
decimalkommaet, og
titalseksponenten er et multiplum

@ Beregn udtrykket. |'Z 157202 B'Elﬁl

Nar du indtaster tal i videnskabelig eller teknisk notation i et udtryk, viser TI-86 ikke altid
resultaterne i eksponentiel eller teknisk notation. Notationen i det viste resultat athaenger af
indstillingerne af tilstanden (se side 37) og tallets stgrrelse.

Indtastning af komplekse tal

P4 TI-86 indtastes det komplekse tal a+bi som (a,b) i TR

retvinklet komplekst talformat eller som et (r26) polaert 17T 2.3
komplekst talformat. Se kapitel 4 for at f& yderligere ¢ 1. 24544R5@964. 2. 72
oplysninger. [ |

Indtastning af andre tegn

QUIT MODE
Tasten2nd ~—— [ 2nd j [EXIT] [MORE

alpha LINK X INS

)
Tasten ALPHA ——» [ALPHA] [X—VAR] [ DEL J

QRN

Tasten 2nd

Tasten er gul. Nar du trykker pa [2nd], bliver markgren til fs7ar] giver
en l (2nd-markgr). Nar du trykker pa den naeste tast, menuen STAT » STAT X

aktiveres det gule tegn, den gule forkortelse eller det gule
ord, der er trykt oven over tasten, i stedet for tastens primaere

funktion.
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Tasten ALPHA

Tryk pa [] for at indtaste Taster{ALPHA] er bla. Nar du trykker pa [ALPHA], bliver
et mellemrum i tekst. Der md ikke  markgren til 1 (ALPHA-markgren - store bogstaver). Nar du STAT Xe—m [X]

bruges mellemrum i trykker pa den naeste tast, indsaettes det bla bogstav, der er giver et X
variabelnavne. trykt over tasten, som stort bogstav pa det sted, hvor

markgren star.

For at gare det lettere kan du Nar du trykker pa [alpha], bliver markgren til Bl (alpha- STAT Xe—— [X]
trykke pé (VAR / stedet for [2nd] markegr - sma bogstaver). Nar du trykker pa den naeste tast, giver et x
[aiphe] [X] for at indtaste den indszettes det bl bogstav, der er trykt over tasten, som lille

hyppigt benyttede variabel x.

bogstav pa det sted, hvor markgren star.

ALPHA-las og alpha-las
Indtastningslinien Name= og Hvis du vil indtaste flere store eller sma bogstaver efter hinanden, skal du aktivere tasten
lagringssymbolet () aktiverer ALPHA-1as (for at fa store bogstaver) eller alpha-las (for at fa sma bogstaver).
automatisk ALPHA-I3s. R . o o . . . . .
Tryk pa for at aktivere ALPHA-lasen, nar indtastningsmarkgren vises. Hvis du vil:
¢ Annullere ALPHA-lasen, skal du trykke pa [ALPHA].
¢ Skifte fra ALPHA-14s til alpha-lés, skal du trykke pa [alpha].

Tryk pa [alpha] [ALPHAJfor at aktivere alpha-lsen, nar indtastningsmarkgren vises. Hvis du vil:

¢ Annullere alpha-las, skal du trykke pa [ALPHA].
¢  Skifte fra alpha-las til ALPHA-13s, skal du trykke pa [ALPHA].

Brug [2nd], nar ALPHA-14s eller alpha-las er aktiv. Hvis du trykker pa en tast, der ikke er et blat
tegn over, f.eks. [GRAPH], eller [, gelder tastens primaere funktion.
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Indtastningsmarkaren (H)
overskriver tegn.

| de fleste tilfeelde viser
markerens udseende, hvad der
sker, ndr du trykker pa den
neeste tast.

Diagrammer og editorer kan have
andre markearer, der er beskrevet
i andre kapitler.

Indsaetning og sletning af tegn

DEL

(2nd) [ins]

CLEAR

Sletter et tegn pa det sted, hvor markgren star. Hvis du vil fortsaette med at slette mod hgjre,
skal du trykke pa [DEL].

Zndrer markgren til indsaetningsmarkgren ( __ ), indsaetter tegn pa det sted, hvor
indtastningsmarkgren star, og flytter de resterende tegn til hgjre. Tryk pa [INS] eller pa ], =],
(] eller [4] for at annullere indszetningsmarkgren.

Sletter den aktuelle indtastning pa hovedskaermbilledet. rydder hele
hovedskaermbilledet.

Almindelige markerer
]

Indtast-
ning

Indsaet-
ning

2nd
ALPHA
alpha
Fuld

Indsaetter et tegn pa det sted, hvor markgren star, og overskriver eventuelle eksisterende
tegn

Indsatter et tegn pa det sted, hvor markgren star, og flytter de resterende tegn til hgjre

Indsatter et 2nd-tegn eller udfgrer en 2nd-operation (gult pa tasterne)
Indseetter et stort bogstav (blat pa tasterne)
Indszetter et lille bogstav (blat pa tasterne)

Accepterer ingen data. Det maksimale antal tegn er indtastet pa indtastningslinien, eller
hukommelsen er fuld

¢ Markgren bliver til et understreget A (A), hvis du trykker pa efter [INS].
¢ Markgren bliver til et understreget a (2), hvis du trykker pa ALPHA] efter [ins].
¢ Indsaztningsmarkgren bliver en understreget 1 ( 1), hvis du trykker pa efter [ins].
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Retningstaster

(=] ruller/flytter markeren op
(] gor skeermens kontrast morkere

[ flytter markeren til venstre ] flytter markearen til hajre

|
[ flytter markaren til :| @ ? @ |i
indtastningens begyndelse @ ] flytter markaren til

indtastningens slutning

(=] ruller/flytter markeoren ned
(] gar skaermens kontrast lysere

Markgren bliver ved med at flytte sig, nar du trykker pa D], [+], [{] eller [«] og holder dem nede.

Indtastning af udtryk og instruktioner

Indtastning af et udtryk

Et udtryk er en vilkarlig kombination af tal og variable, der fungerer som argumenter for en eller
flere funktioner. Du kan indtaste et udtryk pa TI-86 i samme raekkefglge, som du normalt ville
skrive det pa papir. nr?, 5 tan xStat 0g 40((-5+3)-(2+3)) er eksempler pa udtryk.

Du kan bruge et udtryk pa hovedskaermbilledet til at beregne L T S S T e A
et resultat.

-2BA

Du kan bruge et udtryk til at angive en vaerdi de fleste steder, T HDD@ 8
hvor der kraeves en veerdi. M=zl
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I denne handbog vises de valgfri
argumenter i firkantet parentes ( [
og 1). Parenteserne skal ikke
med, ndr du indtaster
argumenterne.

Du kan f.eks. indtaste et udtryk som vaerdien af en AL
vinduesvariabel (se kapitel 5). Nar du trykker pa[+], (<], iﬂ;g: : 1 %33 18538713
eller [EXIT], beregner TI-86 udtrykket og erstatter det med wScl=N

resultatet. yMin=-18

Hyvis du vil indtaste et udtryk, skal du indtaste tal, variable og funktioner med tasterne og
menuerne (se side 33). Nar du trykker pa [ENTER], beregnes udtrykket (uanset markgrens
placering) i henhold til EOS-raekkefglgen af beregningerne (se appendiks), og svaret vises.
Hvis du vil indtaste udtrykket 3,76 + (-7,9 + v/5) + 2 log 45 og . .
derefter beregne det, skal du trykke pa folgende taster: 7. E4ISTSIS2ET
3076 H O 709 2nd [v] 5[] [+] 2 [LOG) 45 [ENTER]

Brug af funktioner i udtryk

En funktion giver som resultat en vaerdi. Eksempler pa funktioner er <, -, +, 4 0og log. Du skal
normalt indtaste et eller flere gyldige argumenter, nar du bruger funktioner.

Nar syntaksen for en funktion eller en instruktion beskrives i denne handbog, angives de enkelte
argumenter med kursiv, f.eks. sin vinkel. Tryk pa for at indtaste sin, og indtast derefter et
gyldigt mal for vinkel eller et udtryk, der beregnes til en vaerdi for vinkel. Hvis det drejer sig om
funktioner eller instruktioner med mere end et argument, skal argumenterne adskilles fra
hinanden med et komma.

Nogle funktioner kraever, at argumenterne angives i parentes. Hvis du ikke er sikker pa
beregningsrakkefglgen, kan du bruge parenteser til at tydeligggre en funktions placering i et
udtryk.



28 Kapitel 1: Betjening af TI-86

Kapitlet Funktioner og
instruktioner fra A til Z beskriver
alle TI-86's funktioner og
instruktioner, inklusive de
pakraevede og valgfri
argumenter.

Indtastning af en instruktion

En instruktion starter en handling. CIDrw er f.eks. en instruktion, der rydder alle tegnede
elementer fra en graf. Du kan ikke bruge en instruktion i et udtryk. Normalt vises det fgrste
bogstav i de enkelte instruktioners navne med stort pa TI-86. Nogle instruktioner har flere
argumenter, hvilket vises med en aben parentes ( () i slutningen af navnet. Circl ( kraever f.eks.
tre argumenter, Circl (x,y,radius).

Indtastning af funktioner, instruktioner og operatorer

Du kan indtaste en funktion, instruktion eller operator pa en af tre mader, f.eks. log 45:

¢ Indsat den ved markgren med tastaturet eller en menu ([LOG] 45).

¢ Inds®t den pa det sted, hvor markgren star, med menuen CATALOG [CATLG-VARS] [F1] [L]
45).

¢ Indtast den bogstav for bogstav ( [alpha] [ALPHA] [L][O][G][] 45).

Som det fremgar af eksemplet, er det normalt nemmest at bruge den indbyggede funktion eller
instruktion.

Nar du vaelger en funktion, instruktion eller operator som en del af et udtryk, indsaettes et
symbol bestaende af et eller flere tegn pa det sted, hvor markeren star. Du kan redigere de
enkelte tegn, nar symbolet er indsat pa det sted, hvor markgren star.

Huvis du f.eks. trykkede p4 [2nd) [CATLG-VARS] [MORE] (MORE ENTER] for at indsaette yMin som
en del af et udtryk og finder ud af, at der skal sta xMin, behgver du ikke trykke pa ni taster for at

veelge xMin. Du skal blot trykke pa (] (1] [ [ [xVAR].
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| eksemplet viser symbolet >, at
veerdien foran symbolet skal
lagres i variablen efter symbolet
(se kapitel 2). Tryk pa for at
indsaette > pa skaermen.

Plotning er beskrevet i kapitel 5:
Plotning af funktioner.

Indtastning af sammenhangende indtastninger

Adskil hvert udtryk eller hver instruktion med et kolon ([2nd] Com s+ SA+E S HFE

[:]), nér du indtaster to eller flere udtryk eller instruktioner 197, 392088022
efter hinanden. Nar du trykker pa [ENTER], udfgrer TI-86 det

indtastede fra venstre mod hgjre og

viser resultatet af det seneste udtryk eller den seneste instruktion. Hele den indtastede gruppe
lagres som den seneste indtastning (se side 30).

Indikator for optaget

Nar TI-86 beregner eller plotter, vises en indikator for optaget i form af en lodret linie i gverste
hgjre hjgrne af skaermen. Nar du stopper en graf eller et program, erstattes optagetindikatoren
af pauseindikatoren, som er en lodret stiplet linie, der bevager sig.

Afbrydelse af en beregning eller en graf
Tryk pa [ON] for at afbryde en igangvaerende beregning eller graf .

Nar du afbryder en beregning vises menuen ERR:BREAK.

¢ Valg QuUIT ([F5)) for at vende tilbage til hovedskaermbilledet.

¢ Vazlg GoTO ([F1)) for at ga til begyndelsen af udtrykket. Tryk pa for at beregne udtrykket
igen.

Nar du afbryder en plotning, vises et udsnit af grafen og menuen GRAPH.

¢  Trykpa eller en vilkarlig tast, der ikke har noget med plotning at ggre, for at
vende tilbage til hovedskaermbilledet.

¢ Tryk pa en tast, eller vaelg en instruktion, der viser grafen, for at starte plotningen igen.
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Diagnosticering af fejl
Hvis der opstar en syntaksfejl i Hvis TI-86 finder en fejl, vises en fejlmeddelelse, f.eks. ERROR

forbindelse med en 04 DOMAIN eller ERROR 07 SYNTAX. I appendiks findes en

ligningsfunktion under udferelse  peskrivelse af fejltyperne og de mulige arsager til fejlene.
af et program, skal du veelge

GOTO for at vende tilbage til ¢ Hvis du vaelger QUIT (eller trykker pa [uIT] eller
ligningseditoren og ikke til CLEAR)), vises hovedskarmbilledet.
programmet.

¢ Hvis du vaelger GOTO, vises det forrige skaermbillede, og markgren er placeret pa eller i
naerheden af fejlen.

Fejlretning

@ Bemark fejltypen (ERROR nr. fejlType).

@ Valg eventuelt GOTO. Det forrige skaermbillede vises med markgren ved eller i naerheden af fejlen.
© Find arsagen til fejlen. Se appendiks for at finde de mulige arsager, hvis du ikke kan finde fejlen.

O Ret fejlen, og fortsaet.

Genbrug af tidligere indtastninger og det seneste resultat

Hentning af den seneste indtastning

Nar du trykker pa pé hovedskaermbilledet for at beregne et udtryk eller udfgre en
instruktion, anbringes hele udtrykket eller instruktionen i lageromradet ENTRY (seneste
indtastning). Nar du slukker for TI-86, bevares ENTRY i hukommelsen.

Tryk pa [ENTRY] for at hente seneste indtastning. Den IS(E:II—J' 157+3
5

- : : . s Tis 13, 2827231883
aktuelle linie ryddes, og indtastningen indsaettes pa linien. crm-T125 33l
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Fortlobende indtastninger, der
adskilles af kolon (se side 29),
lagres som én indtastning.

Formlen, der finder arealet af en
cirkel, er A=mr2.

Ligningslaseren (se kapitel 15) er
et andet veerktaj, du kan bruge til
at udfare denne opgave.

Hentning og redigering af seneste indtastning

© Hent den tidligere indtastning pa (2nd] [ENTRY] = +
hovedskaermbilledet.
©® Rediger den hentede indtastning. MWW E 32 = +
© Udfgr den redigerede indtastning igen. ENTER
oLem=l a2 +5
G, 13165528844

Hentning af tidligere indtastninger

TI-86 bevarer sa mange tidligere indtastninger som muligt i ENTRY. Kapaciteten er pa op til 128
byte. Tryk flere gange pa [ENTRY] for at rulle fra de nyeste til de seldste indtastninger, der er
lagret i ENTRY. Hvis du trykker pa [ENTRY], nar den aldste indtastning vises, vises den nyeste
indtastning igen. Hvis du fortsaetter med at trykke pa [ENTRY] gentages razkken af
indtastninger.

Hentning af flere indtastninger

Hyvis du vil lagre to eller flere udtryk eller instruktioner sammen i ENTRY, skal du indtaste dem
pa én linie, adskille dem fra hinanden med et kolon og derefter trykke pa [ENTER]. Ved udfgrelsen
lagres hele gruppen i ENTRY. Eksemplet nedenfor viser en af de mange mader, du kan udnytte
denne funktion pa og undga besvzaerlig manuel indtastning.

@ Prov dig frem for at finde radius af en 8 [alpha] [R] [2nd TR e
cirkel, der dsekker 200 cm”. Gem 81ir 11 [r] [R] [ALPHA
som fgrste gaet, og udfer mr2.

201, B61929583
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© Hent 8>r:xr2 og indsat 7,958 som et [2nd) [ENTRY] EEEE T e —
nyt geet. Bliv ved med at gzette for at W7 [ins] ] 958 T.OSErIMRE

nr
komme nzermere svaret pa 200. 138.336321336

Sletning af lageromradet ENTRY

Nar du vil slette data fra lageromradet ENTRY, skal du begynde pa en tom linie pa
hovedskaermbilledet. Veelg CIrEnt i menuen MEM ([2nd) [MEM] (F5)), og tryk derefter pa [ENTER].

Hentning af det seneste resultat

Nar beregningen af et udtryk pa hovedskaermbilledet eller i et program er gaet godt, lagrer TI-86
resultatet i et lageromrade kaldet Ans (Answer). Ans kan vaere et reelt eller et komplekst tal, en
liste, vektor, matrix eller en streng. Nar du slukker for TI-86, bevares vaerdien i Ans i
hukommelsen.

Tryk pa [ANS] for at kopiere variabelnavnet Ans til det sted, hvor markgren star. Du kan
bruge variablen Ans overalt, hvor den veerdi, der er lagret i den, er gyldig. Nar udtrykkene
beregnes, bruger TI-86 den veerdi, der er lagret i Ans, i beregningen.

@ Beregn arealet af en kgkkenhave, der maler 107X 40302 I 5 14
1,7 gange 4,2 meter. ENTER 1477 ARs )
. 20, 5882352941
©® Beregn udbyttet pr. kvadratmeter, hvis 147 5 [ANS]

havens samlede udbytte er 147 tomater. ENTER
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Brug af Ans foran en funktion

Hvis et resultat er lagret i Ans, og du indtaster en funktion, der kraever et foranstaende
argument, indsaetter TI-86 automatisk Ans som et foranstaende argumentet.

@ Indtast et udtryk, og udfgr det. 52 22 .
@© Indtast en funktion uden et argument. Ans 99 Arnz#3.9 24,75
indsaettes pa skaermbilledet efterfulgt af ENTER
funktionen.

Lagring af resultater i en variabel

. . o > JTS 3
@ Beregn arealet af en cirkel med en radius pa 5 [n] 5 25 5392153397
meter. ENTER Arz#3, 3
259.181393921
©® Beregn derefter rumfanget af en cylinder med en 3 [] 3 [ENTER Aris+L

radius pa 5 meter og en hgjde pa 3,3 meter. 299.181393921

© Gem resultatet i variablen V. V [ENTER
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Nogle TI-86-menuer har helt op
til 25 punkter.

Brug af TI-86-menuer

Symbolerne til mange TI-86-funktioner findes i menuer i stedet for pa tastaturet.

Visning af en menu
Maden, du kan fa vist en bestemt menu pa, afhaenger af menuens placering pa TI-86.

Sadan far du vist en menu Eksempel

Tryk pa en tast, hvorpa der stir navnet pad en menu |[GRAPH] viser menuen GRAPH
Tryk pa og derefter pa navnet pi en 2nd-menu | 2nd] [MATH] viser menuen MATH

Velg et menunavn i en anden menu [MATH] [F1] viser menuen MATH NUM
Valg en editor eller et valgskaermbillede 2nd) [LIST] viser listeeditormenuen med listeeditoren
Nar du laver en fejl 1 ENTER] viser fejlmenuen

Nar der vises en menu, vises en gruppe pa fra et til fem
menupunkter (en menugruppe) nederst pa skeermbilledet.

Tryk f.eks. pa [MATH] for at fA menuen MATH vist.

Hvis en menu har flere end fem menupunkter, vises symbolet for flere (» ) efter det femte
punkt. Tryk pa for at se den naeste menugruppe. Nar der vises et b efter det tiende
menupunkt, betyder det, at menuen har en tredje menugruppe osv. Den sidste gruppen pa et til
fem menupunkter har ikke symbolet ».
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0, &), 4 og [4] fungerer ikke i
menuer.

Menuoversigten i appendiks viser
alle TI-86-menuerne.

TI-86's menupunkter bestar
normalt af fem tegn eller mindre.

Nar der vises et »..
AN ...Skal du trykke pa for
at se den naeste
IHurt TFe0e IamGLEl HyF Tpizc o 7enUgruppe. ——————> [INTER T | | |

T Nar du er kommet til den sidste

menugruppe, skal du trykke pa
igen for at vende tilbage til den farste
menugruppe.

Menutasterne
De gverste menutaster (2nd))——— M1 M2 M3 M4 M5
De nederste menutaster —

[auiT] sletter alle menuer ——» quit

1] til [m5] veelger ——» EXIT) [MORE] «—— ruller til de nederste menupunkter
de gverste menupunkter sletter den nederste menu

Valg af et menupunkt

Der er kun ét til fem punkter synlige, nar der vises en menu. | |
Hvis du vil vaelge et menupunkt, skal du trykke pa

menuvalgstasten lige under punktet. I menuen MATH til hgjre

skal du f.eks. trykke pa [F1] for at vaelge NUM, og du skal trykke I% é

pa[F2] for at vaelge PROB osv.

Nar du vaelger et menupunkt, der viser en anden menu, flytter den fgrste menu én linie op pa
skaermen, sa der bliver plads til den nye menu. Alle punkter i den oprindelige menu med
undtagelse af det menupunkt, du valgte, vises negativt.
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MORE] ruller kun den nederste
menu, ikke den gverste menu.

Nar du vaelger NUM...
| |[ ...flytter menuen MATH op,
og menuen MATH NUM el KTl FROE AMGLE  HYF PIEC
vises. —» MroundliFart BeFart B ot |
T Tryk pa for at fierne menuen MATH

NUM og flytte menuen MATH ned.

Hvis du vil vaelge et menupunkt i den gverste menu, skal du trykke pa og derefter pa
menutasten under punktet.

Tryk pa [M2] for at veelge PROB i den gverste menu. —»
Tryk pé [F2] for at veelge iPart i den nederste menu. ————»

ITTEE FROE AMGLE HYF  MISC

Nar der vises en editormenu som gverste menu, og du vaelger et punkt pa den nederste menu,
som viser endnu en menu, bliver editormenuen ved med at veere den gverste menu.

Nar du veelger NUM i den nederste menu...

...bliver ligningseditoren
x w IMZF DELF ZELCT S[éende, og menuen —— x L IMEF DELF ZELCT

| WUM ¥ FROE DAMGLEL HYF | MATH NUM vises. ——» NLroundliFart §eéFartl int |

Menuen MATH forsvinder.
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P& skaermbilledet til hajre er
standardindstillingerne for
tilstanden fremheevet i venstre
side af skaermbilledet.

Afslutning (sletning) af en menu
Tryk pa for at fjerne den nederste menu fra skaermen.

@verst: menuen MATH

Nederst: menuen MATH NUM Nederst: menuen MATH Ingen menu
WITZH FROE AMGLE HYF  Hisc |[md ‘ —"
Nar du trykker pa [EXIT)... ...forsvinder menuen MATH NUM Tryk pa igen. Sa
og menuen MATH flytter ned. forsvinder menuen MATH

Visning og a&ndring af tilstande

Tryk pa [MODE] for at se indstillingerne for tilstanden. De Tl Eng
aktuelle indstillinger er fremhaevet. Eéggjgg?agm
Indstillingerne af tilstanden styrer, hvordan TI-86 skal vise og f F‘E? 1 EgEam 0ifE
fortolke tal og grafer. Den permanente hukommelse -

Bin Qct Hex
A Calll Sphereld

: M 11
(funktionen Constant Memory) bevarer de aktuelle dxHDer

indstillinger af tilstanden, nar TI-86 er slukket. Alle tal,
inklusive elementer i matricer og lister, vises i henhold til
indstillingerne af tilstanden.
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| dette eksempel eendres
indstillingen af decimaltilstanden
til 2, som i kroner og ere.

I'Normal notation vises resultatet
i videnskabelig notation, hvis det
bestér af over 12 cifre, eller hvis
resultatets absolutte veerdi er <
0,001.

Notationstilstandene har ingen
indflydelse p&, hvordan du skal
indtaste tal.

Andring af indstillinger af tilstanden

Q@ Flyt 'marlfgrerT t%l liniep med den indstilling, du vil &endre  [+] & IEE 45 6?8981
(decimalindstillingen i dette eksempel). ETa F"D? PEE‘
B Fo
© Flyt markgren til den gnskede indstilling (2 decimaler). DIDID E=F'u:- 1 DFirﬁm DifE~
in Oc
© Udfgr eendringen. R Colll Spherel)
ENTER dxMHOer

Notationstilstande

Normal

Sci

Eng

Viser resultater med cifrene til venstre og hgjre for decimalkommaet som i 123456.789.

(scientific) Viser resultaterne i to dele: de betydende cifre (med et ciffer til venstre for
decimalkommaet) vises til venstre for E, og titalseksponenten vises til hgjre for E, f.eks.
1.234567E5)

(engineering) Viser resultaterne i to dele: de betydende cifre (med et, to eller tre cifre til
venstre for decimalkommaet) vises til venstre for E, og titalseksponenten (der altid er et
multiplum af 3) vises til hgjre for E, f.eks. 123.4567E3)

Decimaltilstande

Float

(fixed)

(floating) Viser resultater med op til 12 cifre plus et eventuelt fortegn og flydende
decimalkomma

(012345678901: hvert tal er en indstilling) Viser resultater med det angivne antal cifre til
hgjre for decimalkommaet (resultaterne afrundes til det angivne antal decimaler). Det andet
0 angiver 10, og det andet 1 angiver 11
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Ikke-decimaltilstande er kun
gyldige pa hovedskaermbilledet
eller i programeditoren.

Vinkeltilstand
Radian

Degree

Fortolker vinkelvaerdier som radianer. Viser resultaterne i radianer

Fortolker vinkelvaerdier som grader. Viser resultaterne i grader

Tilstande for komplekse tal

RectC

PolarC

(rectangular complex) viser komplekse tal som (reel,imagincer)

(polar complex) Viser komplekse tal som (modulusZargument)

Plotningstilstande

Func
Pol
Param

DifEq

(tegning af funktioner) Plotter funktioner, hvor y er en funktion af x
(polaere koordinater) Plotter funktioner, hvor r er en funktion af 0
(parameterkurver) Plotter relationer, hvor x og y er funktioner af t

(differentialligninger) Plotter differentialligninger som funktioner af t

Tilstande for talsystemer

Dec

Bin

Oct

Hex

(decimaltalsystem) Fortolker og viser tal i decimalform (grundtal 10)

(binzert talsystem) Fortolker tal som binaere tal (grundtal 2) og viser resultater med suffikset
b

(oktalt talsystem) Fortolker tal som oktaltal (grundtal 8) og viser resultater med suffikset o

(heksadecimalt talsystem) Fortolker tal som heksadecimale tal (grundtal 16) og viser
resultater med suffikset h
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Vektortilstandene har ingen
indflydelse pa, hvordan du
indtaster vektorer.

Veerdien, som er lagret i , har
indflydelse pa dxNDer (se
appendiks).

Vektorkoordinattilstande

RectVv

Cylv

SphereV

(rectangular vector coordinates) Viser resultater pa formen [x y], nar det drejer sig om
vektorer med to elementer, og [x y 2], nar det drejer sig om vektorer med tre elementer

(cylindrical vector coordinates) Viser resultater pa formen [ £0], nar det drejer sig om
vektorer med to elementer, og [ £6 2], nar det drejer sig om vektorer med tre elementer

(spherical vector coordinates) Viser resultater i formen [r £ 6], nar det drejer sig om
vektorer med to elementer, og [ £6 £¢], nar det drejer sig om vektorer med tre elementer

Differentiationstilstande

dxDerl

dxNDer

(exact differentiation) Bruger derl (se kapitel 3) til at differentiere praecist og beregne
vaerdien af hver funktion i et udtryk (dxDerl er mere ngjagtig end dxNDer, men begraenser
den type funktioner, som er gyldige i udtryk)

(numeric differentiation) Bruger nDer til at differentiere numerisk og beregne vaerdien for et
udtryk (dxNDer er mindre ngjagtig end dxDerl, men flere typer funktioner er gyldige i
udtrykket)
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CATALOG er det farste punkt i
menuen CATLG-VARS.

CATALOG [CATLG-VARS]

CATALOG viser alle funktioner og instruktioner i TI-86 i alfabetisk raekkefglge. Punkter, der ikke
begynder med et bogstav (f.eks. + eller »Bin) star i slutningen af oversigten.

Valgmarkgren (» ) viser det aktuelle menupunkt. Hvis du vil vaelge et punkt pa oversigten, skal
du flytte valgmarkgren til punktet og trykke pa [ENTER]. Oversigten forsvinder, og navnet
indsaettes det sted, hvor markgren stod tidligere.

Brug [~] eller
(<] til at flytte
» til et

menupunkt...

Hvis du vil ga...

..0g tryk p& —arct
[ENTER].
Menupunktet
indsaettes pa
markarens plads.

Skal du ggre falgende:

Til det fgrste menupunkt, der begynder med et
bestemt bogstav

Til specialtegn i slutningen af oversigten
Seks punkter ned pa én gang

Seks punkter op pa én gang

Tryk pa bogstavet. ALPHA-lasen er slaet til.

Tryk pa (4] fra det forste menupunkt i CATALOG
Vaelg PAGE! i menuen CATALOG

Vaelg PAGE? i menuen CATALOG
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Nar du kopierer menupunkter til
menuen CUSTOM, kan du
springe menuceller og
menugrupper over.

Menuen CUSTOM [CATLG-VARS]

Du kan veaelge op til 15 punkter i menuerne CATALOG og VARS og oprette din egen tilpassede
menu, CUSTOM. Nar du viser menuen CUSTOM, kan du bruge [F1] til (F5] og til at vaelge
menupunkter ligesom i andre menuer.

Hvis du vil vise menuen CUSTOM (for at vaelge punkter i den), skal du trykke pa [CUSTOM].

Indszettelse af punkter i menuen CUSTOM

@ V=xlg CUSTM fra CATALOG. Menuen [CATLG-VARS] LRTHLOG
CUSTOM vises. ALPHA-lasen er slaet til E EEH
@ Flyt valgmarkgren (») til det menupunkt, du PE ?ETt
vil kopiere til menuen CUSTOM . Cl ™ ww
© Kopier menupunktet til den celle i menuen ~ r':";'i"g
CUSTOM, du vealger. Det erstatter et 10w
eventuelt tidligere punkt. ,E rI:EEt
ClThl

@ Hvis du vil kopiere flere menupunkter, mw
skal du gentage trin 2 og 3 med CIrEnt
forskellige punkter og celler.

@ Hent menuen CUSTOM . [QuiT]

1 ICwEnt] 1 H
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Fjernelse af punkter i menuen CUSTOM

Hvis du vil fierne et menupunkt @ Vexlg BLANK i menuen CATALOG . Menuen (2nd) [CATLG-VARS] Egg? J
fra den anden eller tredje CUSTOM BLANK vises.
menugruppe, skal du trykke pé CIFEnt
f} effl\]/l;e’! Igzn‘ﬁit vises, og @ Fjern punktet fra menuen. Eg:f
© Hvis du vil fjerne flere punkter, skal du gentage
trin 1 og 2.

Lagring af data i variable

Pa Tl kan data lagres i variable pa flere mader. Du kan:

Bruge til at lagre en vaerdi i en variabel.

Bruge = til at lagre et &bent udtryk i en ligningsvariabel.

Bruge indtastningslinien Name= i en editor til at lagre forskellige typer data i variable.
Skifte indstillinger for TI-86, eller nulstille standardvaerdier og hukommelse til de
oprindelige indstillinger.

¢ Udfare funktioner, sa TI-86 automatisk lagrer data i indbyggede variable.

| dette kapitel beskrives de
forste to metoder til at lagre
data, som er anfert her. De
andre metoder beskrives i andre
kapitler.

* & & o

TI-86 har indbyggede variable til bestemte formal, f.eks. ligningsvariable, listenavne,
statistikvariable, vinduesvariable og Ans. Du kan lagre vaerdier i nogle af dem. De omtales i de
respektive kapitler i denne vejledning.
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Oprettelse af navnet pa en variabel

Bortset fra navnene pa de indbyggede variable kan du frit oprette nye navne til variable, nar du

bruger (STO%], = eller indtastningslinien Name= til at lagre data. Nar du opretter et brugerdefineret

navn pa en variabel, skal du overholde disse retningslinier:

¢ Etbrugerdefineret navn pa en variabel kan vaere fra et til otte tegn langt.

¢ Det fgrste tegn skal vzere et bogstav, inklusive alle tegn i menuen CHAR GREEK samt N, fi, G
0og ¢ i menuen CHAR MISC.

¢ Etbrugerdefineret navn pa en variabel kan ikke vaere det samme som et funktionssymbol
eller en indbygget variabel i TI-86. Du kan f.eks. ikke oprette en variabel med navnet abs,
fordi abs er symbolet for funktionen absolut vaerdi, ligesom du heller ikke kan oprette en
variabel med navnet Ans, fordi det allerede er navnet pa en indbygget variabel.

¢ TI-86 skelner mellem store og sma bogstaver i navne pa variable. ANS, Ans og ans er f.eks.
tre forskellige navne pa variable. Det er kun Ans, der er navnet pa en indbygget variabel, og
ANS og ans kan derfor godt vaere brugerdefinerede navne pa variable.

Lagring af en veerdi i en variabel

© Skriv en vaerdi, som godt kan veere et udtryk. 2nd] (1] 5 |JT5 £ |
©® Indszt> (lagringssymbolet) ved siden af |115 £ |
veerdien.

© Opret et navn pé en variabel, et til otte tegn langt ~ [A][R][E][A] |“5 Z+HRER |
og startende med et bogstav. ALPHA-lasen er
slaet til.

T N S ESARER
(4] Gem1 tvzlerdlen i variablen. Vaerdien vises som ENTER | S ——
resultat.
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Nar du bruger =, kommer
variabel forst, derefter = og til
sidst udtryk.

Nar du bruger », kommer veerdi
derimod forst, derefter ® og til
sidst variabel.

| dette eksempel ganger TI-86
den veerdi, der er lagret i AREA,
med 3,3.

Hvis du vil indszette variablen
AREA p& markerens plads, kan
du trykke p& [CATLG-VARS] (F3],
flytte valgmarkaren (p) til AREA
og trykke p& [ENTER).

Lagring af et abent udtryk

Nar du lagrer et udtryk i hukommelsen ved hjalp af (med tegnet ), beregnes udtrykket,
og resultatet lagres i en variabel.

Nar du lagrer et abent udtryk ved hjelp af [=], lagrer ligningseditoren (kapitel 5) eller
ligningslgseren (kapitel 15) det abne udtryk i en ligningsvariabel.

Hvis du vil lagre et abent udtryk pa hovedskaermbilledet eller i et program, er syntaksen:
variabel=udtryk
hvor variabel altid star foran lighedstegnet, og udtryk altid kommer efter lighedstegnet.

Du kan bruge = til at lagre et matematisk udtryk i en ligningsvariabel, f.eks. F=M*A.

Lagring af et resultat

Hyvis du vil lagre et resultat i en variabel, fgr du beregner et andet udtryk, skal du bruge og
Ans.

@ Skriv og beregn et udtryk. ARER+3. 3259 181393921
[AI[RI[E][A]
3[J3
© Gem resultatet i en brugerdefineret [V][O][L][ENTER ARER#3. 3259 181393921
variabel eller i en gyldig indbygget Arz=2L0L )
variabel. Den veerdi, der lagres i 259, 181393921

variablen, vises som resultat.
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Hvis du vil indseette > pa
markarens plads, skal du trykke

péa [STO»).

Hvis du vil indseette navnet pa
en variabel, kan du veelge det i
menuen VARS (side 48).

Kopiering af en variabels veerdi

Hvis du vil kopiere indholdet af variabelA til variabel B, er syntaksen:

LIOL

299, 121393921

variabelA>variabel B
RegEq>y1 lagrer f.eks. den statistiske regressionsligning (kapitel 14) i en ligningsvariabel
(side 46).
Visning af vaerdien af en variabel
© Markgren skal std pa en tom linie pa 2nd] [CATLG-VARS]
hovedskaermbilledet. Skriv navnet pa (] (placeringen kan
variablen pa markgrens plads, som beskrevet  variere)
ovenfor.
@® Visindholdet af variablen. ENTER

Du kan ogsé vise variable med bestemte datatyper i en editor (f.eks. listeeditoren), pa et
skaermbillede (f.eks. skaermbilledet WINDOW) eller i en graf. Disse metoder er detaljeret

beskrevet i senere kapitler i denne vejledning.
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Hvis du vil annullere RCL, skal
du trykke pa [CLEAR].

Redigering af en hentet veerdi
aendrer ikke den veerdi, der er
lagret i variablen.

Nar du lagrer data i en editor,
klassificerer TI-86 dem med en
datatype efter den pagaeldende
editor. F.eks. er det kun
vektorer, der lagres med
vektoreditoren.

Hentning af veerdien af en variabel

@ Flyt markgren til det sted, hvor du vil 100 |TEIEWI |
indsaette vaerdien af den hentede variabel.

© Vis Rcl pé indtastningslinien i bunden af (2nd) [RCL] |Rc,1 o |
skaermen. ALPHA-lasen er slaet til.

© Skriv navnet pa den variabel, du vil hente. [V1[O] L] |Rc,1 JoLn |

@ Hent indholdet af variablen ind pa markgrens  [ENTER 1eE+Z55, T8 335521

plads. Rcl forsvinder fra indtastningslinien,
og redigeringsmarkgren vises igen.

Klassifikation af variable i datatyper

TI-86 klassificerer variable efter datatype og viser dem pa et skeermbillede, der kan vaelges fra.
Her er nogle eksempler:

Hvis data... | klassificerer TI-86 datatypen som... F.eks.:
begynder med { og slutter med } en liste (skaermbilledet VARS LIST) {1,2,3}
begynder med [ og slutter med ] en vektor (skeermbilledet VARS VECTR) [1,2,3]

begynder med [[ og slutter med ]] [en matrix (skeermbilledet VARS MATRX) [[1,2,3]4,5,6]7,8,9]]
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Huvis du vil vise flere
menugrupper, skal du trykke pa
(MORE].

Listenavnene fStat, xStat og
yStat er statistikvariable pa
skaermbilledet VARS STAT.

Menuen CATLG-VARS (CATALOG-variable) [CATLG-VARS]

[CATLG| ALL [REAL [cPLX | LIST | » [VECTR|MATRX|STRNG| EQU | CONS |

CATLG
ALL
REAL
CPLX
LIST
VECTR
MATRX
STRNG
EQU
CONS
PRGM
GDB
PIC
STAT
WIND

» [PRGM | GDB | PIC | STAT | wiND |

Viser oversigten

Viser et skaermbillede med alle variable og navne pa alle datatyper, hvorfra du kan vaelge
Viser et skaermbillede med alle variable med reelle tal, hvorfra du kan vaelge

Viser et skaermbillede med alle variable med komplekse tal, hvorfra du kan vaelge
Viser et skaermbillede med alle listenavne, hvorfra du kan vaelge

Viser et skaermbillede med alle vektornavne, hvorfra du kan vaelge

Viser et skaermbillede med alle matrixnavne, hvorfra du kan valge

Viser et skaermbillede med alle strengvariable, hvorfra du kan vaelge

Viser et skaermbillede med alle ligningsvariable, hvorfra du kan vaelge

Viser et skaermbillede med alle brugerdefinerede konstanter, hvorfra du kan vaelge
Viser et skaermbillede med alle programnavne, hvorfra du kan vaelge

Viser et skaermbillede med allegrafdatabasenavne, hvorfra du kan valge

Viser et skaermbillede med alle billednavne, hvorfra du kan valge

Viser et skaermbillede med alle statistikvariable, hvorfra du kan vaelge

Viser et skaermbillede med alle vinduesvariable, hvorfra du kan vaelge
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Valg af et navn pa en variabel

Dette eksempel forudszetter, at © Valg det relevante skaermbillede, hvorfra du  [2nd] [CATLG-VARS]
variablene AREA og VOL med kan vaelge, i menuen CATLG-VARS.
reelle tal fra eksemplet ikke er . . .
blevet slettet fra hukommelsen. © Flyt markgren til den variabel, du vil veelge. ]
© Indsat den valgte variabel pa markgrens ENTER
plads.

Sletning af en variabel fra hukommelsen

Man kan ikke slette en indbygget ~ HVvis du vil slette navnet pa en brugerdefineret variabel og dens indhold fra hukommelsen pa
variabel i TI-86. hovedskarmbilledet eller i et program, er syntaksen: DelVar(variabelNavn) (se Funktioner og
instruktioner fra A til Z).

Hvis du vil slette et eller flere navne pa brugerdefinerede variable og deres indhold, skal du vise
menuen MEM DELET [MEM] [F2)), veelge datatype, veelge variablen og derefter trykke pa
(kapitel 16). Sletning af en variabel fjerner den ikke fra menuen CUSTOM (side 43).
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N, A, C, og ¢ er gyldige tegn i
navne pa variable, inkl. det
forste bogstav.

%, ' og! kan veere funktioner.

Alle punkter i menuen CHAR
GREEK er gyldige tegn i navne
pa variable, inkl. det forste
bogstav. & ((2nd) [r]) er ikke et
gyldigt tegn, da & er en konstant
pa TI-86.

Menuen CHAR (tegn)

Punkterne i disse menuer er tegn, der ikke findes i det normale alfabet.

[CHAR]

| MisC [GREEK]| INTL |

I
Diverse ‘ Internationale
tegn tegn
Greaeske
tegn
Menuen CHAR MISC (diverse tegn) [CHAR]
MISC | GREEK | INTL
? # & % ' r[ T e T s | - |
»[ e | R | d [ ¢ ¢
CHAR GREEK (menu) (graeske bogstaver) [CHAR]
MISC |GREEK| INTL
o B Y A 3 r[ e [ o | & | p
»L = | o [t [ o Q




52 Kapitel 2: CATALOG, variable og tegn

CHAR INTL (menu) (internationale tegn) [CHAR]
MISC | GREEK| INTL

AN

Du kan kombinere accenttegnene i menuen CHAR INTL med store eller sma vokaler og danne
specielle vokaler pa nogle sprog. Du kan bruge disse vokaler i navne pa variable og tekst.

/Andring af en vokal med en accent

© Valg accenten i menuen CHAR INTL. 2nd) [CHAR] =
ALPHA-lasen er slaet til, ellers skal du ggre [alpha]
det.

@ Skriv det store eller lille bogstav, som skal [0]

forsynes med accenttegnet.




Matematiske funktioner,
beregninger og logiske
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| Funktioner og instruktioner fra A
til Z er der detaljerede
beskrivelser af, hvilke datatyper
der er gyldige argumenter for de
forskellige funktioner.

De mest almindelige
matematiske funktioner findes pa
tastaturet pa TI-86. Detaljerede
beskrivelser af funktionerne og
syntaksen samt eksempler pa
funktionerne finder du i
Funktioner og instruktioner fra A
til Z.

x™t erden reciprokke veerdi, det
samme som 1/x.

Matematiske funktioner pa tastaturet

Du kan bruge disse matematiske funktioner pa udtryk med reelle eller komplekse tal. Du kan
bruge nogle af dem pa lister, vektorer, matricer eller strenge.

Nar du bruger lister, vektorer eller matricer, beregner de gyldige funktioner en liste med resultater,
der er beregnet element for element. Hvis du bruger to lister, vektorer eller matricer i det samme
udtryk, skal de have samme dimension (antal elementer).

Tast Funktion Tast Funktion

+ (addition) SIN sin (sinus)

=] - (subtraktion) oS cos (cosinus)

* (multiplikation) TAN tan (tangens)

= + (division) [SIN-] sin 1 (arc sinus; den omvendte
funktion af sinus)

- (fortegnsskift) (2nd) [cos-]  cos ! (arc cosinus; den omvendte
funktion af cosinus)

2 (kvadrat) (2nd) [TAN-]  tan ! (arc tangens; den omvendte
funktion af tangens)

2nd) [v] v (kvadratrod) L0G log (logaritme)

[ "L (reciprok veerdi) In (naturlig logaritme)

A (oplgfte til den angivne potens) 2nd) [e*] e’ (konstanten e oplgftet til potens)

[10+] 10" (10 oplgftet til den angivne [r] © (konstanten pi; 3,1415926535898)

potens)
E (eksponent)
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Menuen MATH [MATH]

| NUM | PROB |ANGLE | HYP [ MISC | » [ INTER |

|
Tal Vi nlkel DiverseI matematiske ‘
funktioner
Sandsynlighed Hyperbolske Interpolations-
funktioner editor

Menuen MATH NUM (tal) [MATH]
NUM PROB [ ANGLE HYP MISC

round | iPart fPart int abs » | sign | mn | max [mod |
round( veerdi,[antcifre]) Afrunder veerdsi til at have 12 eller antcifre betydende cifre
iPart veerdi Giver heltalsdelen af veerdi
fPart veerdi Giver brgkdelen af veerdi
int veerdi Giver det stgrste heltal, der er mindre end eller lig med veerdi
abs veerdi Giver den absolutte vaerdi af veerdi
sign veerdi Giver 1, hvis veerds er positiv, 0, hvis veerds er 0, og -1, hvis veerdi er negativ
min(veerdiA,verdiB) Giver den mindste af de to vaerdier veerdiA og veerdiB
min(liste) Giver det mindste element i en liste med reelle tal, og giver elementet med

den mindste modulus i en liste med komplekse tal

min(listeA,listeB) Giver den mindste veerdi af hvert par elementer fra listeA og listeB
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max(verdiA,verdiB) Giver den stgrste af vaerdierne veerdiA og veerdiB

max(liste) Giver det stgrste element i en liste med reelle tal, og giver elementet med
den stgrste modulus i en liste med komplekse tal

max(listeA listeB) Giver den stgrste vaerdi af hvert par elementer fra listeA og listeB

mod(verd?,divisor) Giver resten ved division af veerdi med divisor

Menuen MATH PROB (sandsynlighed) [MATH]
NUM PROB [ ANGLE HYP MISC

! nPr nCr rand _[randin » | randN |randBi | | |

! (fakultet) er ogsa gyldig for tal, veerdi! Giver fakultet af en reel veerd:

der ke er heltal. elementer nPr antal  Giver antallet af permutationer pa antal elementer valgt fra en maengde med (n)

elementer

elementer nCr antal  Giver antallet af kombinationer pa antal elementer valgt fra en maengde med (n)

elementer
rand (random) Giver et tilfeldigt tal > 0 og < 1. Hvis du vil styre stgrrelsen af de tilfaeldige
tal, kan du lagre en startvaerdi i form af et heltal i rand (f.eks. 0®rand).
randInt( nedre (random integer) Giver et tilfzeldigt heltal mellem nedre veerdi og gvre veerdi. Hvis du vil
veerdi,gvre verdi have en liste med tilfzeldige heltal, skal du angive en vaerdi for antforsgg (antal elementer i
[.aniforseg)) listen).
randNorm( u,o (random normal) Giver et tilfzeldigt reelt tal fra den angivne normalfordeling. Hvis du
[,antforseg)) vil have en liste med tilfaeldige tal, skal du angive en vaerdi for antforsgg (antal

elementer i listen).
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randBin( antforsgg, (random binomial) Giver et tilfaeldigt reelt tal fra den angivne binomialfordeling.
sandsynligSucces  antforsgg =1, og 0 < sandsynligSucces < 1. Hvis du vil have en liste med tilfzeldige tal,
[,antsimuleringer]) skal du angive et heltal > 1 for antsimuleringer (antal elementer i listen)

vinkel' Udtrykker vinkel i radianer uanset den aktuelle indstilling

Menuen MATH ANGLE [MATH]
NUM PROB |[ANGLE HYP MISC

0 r ' »DMS
vinkel kan eventuelt veere en vinkel® Tilsideszetter den aktuelle tilstand og udtrykker vinkel i grader
liste.
vinkel' Tilsideszetter den aktuelle tilstand og udtrykker vinkel i radianer
grader'minutter'sekunder’  Angiver tal som grader, minutter og sekunder
veerdi kan eventuelt veere en verdi?DMS Viser veerdi pa formen grader/minutter/sekunder
liste.

Menuen MATH HYP (hyperbolske funktioner) [MATH]
NUM PROB [ANGLE | HYP MISC

sinh | cosh | tanh [sinh "1 | cosh-1| » [ tanh1 | |

sinh veerdi Giver den hyperbolske sinus af verdi

cosh verdi Giver den hyperbolske cosinus af veerdi
tanh veerdi Giver den hyperbolske tangens af verdi
sinh "L veerdi Giver den hyperbolske arc sinus af verdi
cosh "L verdi Giver den hyperbolske arc cosinus af verdi

tanh " veerdi Giver den hyperbolske arc tangens af veerdi
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Menuen MATH MISC (diverse)

(MATH]

NUM PROB [ANGLE | HYP MISC

sum prod seq lcm gcd » | »Frac % |pEval | *vy | eval |
sum liste Giver summen af elementerne i liste
prod liste Giver produktet af elementerne i liste
seq(udtryk,variabel, Giver en liste, hvor hvert element er vaerdien af udtryk for veerdier af

start,slut[trin])
lem(verdiA,verdiB)
gcd(verdiA,verdiB)
resultatrFrac
veerdi%
veerdi%tal
pEval(liste,x)
xrod*\ verdi

eval verdi

variabel fra start til slut i spring pa trin

Giver det mindste faelles multiplum af veerdiA og verdiB

Giver den stgrste feellesdivisor af verdiA og verdiB

Viser resultat som en brgk

Giver veerdi ganget med 0,01

Giver veerdi i procent af tal

Giver et polynomiums vaerdi for et givet x og en liste med koefficienter

Giver den x"rod af en veerds

Giver en liste med vaerdierne af alle de valgte funktioner i den aktuelle

plotningstilstand for den reelle veerd: af den uathsengige variabel
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Hvis du vil interpolere y fra
hovedskaermbilledet, skal du
angive inter(x1,y1,x02,y2x) i
CATALOG.

Hvis du vil interpolere x fra
hovedskaermbilledet, skal du
angive inter(y1,x1,y2,x2,y) i
CATALOG.

Du kan lagre individuelle veerdier
med tasten (se kapitel 2).

Interpolations- og ekstrapolationseditoren

[MATH]

Med interpolations- og ekstrapolationseditoren kan du interpolere eller ekstrapolere en vardi
linezert ud fra to kendte par af x- og y-vaerdier samt x- eller y-vaerdien af et ukendt par.

® 6 o0 ©°

(6]

Hent interpolations- og
ekstrapolationseditoren.

Skriv reelle vaerdier for det forste kendte par
(x1,y1). Veerdierne kan vaere udtryk.

Skriv veerdier for det andet kendte par

(x2,y2).

Skriv en vaerdi for enten x-vaerdien eller y-

veerdien af det ukendte par.

Flyt eventuelt markgren til den veerdi, du vil

finde (x eller y).
Vaelg SOLVE.

[MATH] [MORE

3 (ENTER] 5 [ENTER
4 (ENTER] 4 ([ENTER
1 [ENTER

(4] eller ]

IHTEEFUOLATE
®1=3
g1=5

we=4

Hz=d

#=1

m =7

Resultatet bliver interpoleret eller ekstrapoleret og vist; variablene x og y a&ndres ikke. En
kraftig sort firkant i den f@rste kolonne viser den interpolerede eller ekstrapolerede vaerdi.

Nar du har fundet resultatet for én vaerdi, kan du fortsaette med at bruge interpolations- og
ekstrapolationseditoren.
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Du skal aktivere tilstanden Dec
for at bruge
beregningsfunktionerne.

For evalF, nDer, derl og der2
kan vaerdien af variablen veere et
reelt eller komplekst tal eller en
liste.

Du kan bruge derl og der2 i

udtryk. Du kan bruge nDer én
gang i udtryk.

For fnint, fMin og fMax skal
nedre greense < gore grense.

Menuen CALC (beregning)

[CALC]

Beregningsfunktioner giver veerdier i forbindelse med brugerdefinerede variable, de indbyggede
variable eqn og exp samt grafvariable som x, t og 0.

| evalF | nDer | derl

| der2

|fn|nt | >| fMin |fMax | arc | |

evalF(udtryk,variabel,
veerds)

nDer(udtryk,variabel
[,veerdi])

derl (udtryk,variabel
[,veerdi])

der2 (udtryk,variabel
[,veerdi])

fnint( udtryk,variabel,
nedre greense,gvre grense)

fMin(udtryk,variabel,
nedre grense,gvre grense)

fMax(udtryk,variabel,
nedre greense,gvre grense)

arc(udtryk,variabel,
punktA,punktB)

Giver vaerdien af udtryk med hensyn til variabel for en given veerdi af
variablen

Giver en tilnsermet numerisk afledet af udtryk med hensyn til variabel
for den aktuelle eller angivne veerdi af variablen

Giver veerdien af den fgrste afledede af udtryk med hensyn til variabel for
den aktuelle eller angivne veerds af variablen

Giver veerdien af den anden afledede af udtryk med hensyn til variabel for
den aktuelle eller angivne veerds af variablen

Giver integralet af udtryk med hensyn til variabel mellem nedre greense og
gore greense

Giver den mindste vaerdi af udtryk med hensyn til variabel mellem nedre
grense og gure grense

Giver den stgrste vaerdi af udtryk med hensyn til variabel mellem nedre
greense og gure greense

Giver laengden af et afsnit af en kurve, der er defineret ved udtryk med
hensyn til variabel, mellem punktA og punktB
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Logiske operatorer er kun gyldige
for to lister med samme leengde.
NarverdiA og verdiB er lister,
gives en liste med resultaterne
beregnet element for element.

Den indbyggede variabel § definer stgrrelsen af de enkelte trin i beregningen af nDer (for dxNDer
kun ved differentiering) og arc. Den indbyggede variabel tol definer tolerancen i beregningen af
fnint, fMin, fMax og arc. Vaerdien af dem skal vaere >0. Disse faktorer har betydning for
ngjagtigheden af beregningerne. Hvis du ggr § mindre, bliver tilnaermelsen normalt bedre.
nDer(A"3,A,5) giver f.eks. 75,0001, hvis $=0,01, men 75, hvis §=0,0001 (se appendiks).

Fejlvaerdien for integreringsfunktionen lagres i variablen fnintErr (se appendiks).

For arc og fnint er fglgende funktioner ikke gyldige i udtryk i tilstanden dxDerl: evalF, derl, der2,
fMin, fMax, nDer og seq samt eventuelle ligningsvariable, f.eks. y1.

Du kan tilnzerme den fjerde afledede for den aktuelle vaerdi af x med denne formel:
nDer(nDer(der2(x"4,x),x),X) .

Menuen TEST (logiske operatorer) [TEST]

L==1 <[ > 1 = [ = |»[ = | | |

verdiA==verdiB (lig med) Giver 1, hvis verdiA er lig med veerdiB, og 0, hvis veerdiA ikke er lig med
veerdiB. verdiA og veerdiB kan vaere reelle eller komplekse tal, lister, vektorer, matricer
eller strenge.

verdiA<verdiB (mindre end) Giver 1, hvis veerdiA er mindre end veerdiB, og 0, hvis verdiA ikke er
mindre end veerdiB. verdiA og verdiB skal vaere reelle tal eller lister.

verdiA>verdiB (stgrre end) Giver 1, hvis verdiA er stgrre end veerdiB, og 0, hvis veerdiA ikke er stgrre
end veerdiB. verdiA og verdiB skal vare reelle tal eller lister.

veerdiA < verdiB (mindre end eller lig med) Giver 1, hvis veerdiA er mindre end eller lig med veerdiB, og 0, hvis
veerdiA ikke er mindre end eller lig med veerdiB. veerdiA og veerdiB skal veere reelle tal eller
lister.
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verdiAzverdiB (stgrre end eller lig med) Giver 1, hvis veerdiA er stgrre end eller lig med veerdiB, og 0,
hvis veerdiA ikke er stgrre end eller lig med veerdiB. veerdiA og veerdiB skal veere reelle
tal eller lister.

veerdiA#verdiB (forskellig fra) Giver 1, hvis veerdiA er forskellig fra verdiB, og 0, hvis verdiA er lig
med veerdiB. verdiA og veerdiB kan vaere reelle eller komplekse tal, lister, vektorer,
matricer eller strenge.

Anvendelse af logiske operatorer i udtryk og instruktioner
Du kan bruge logiske operatorer ~ T1-86 udfgrer alle operationer undtagen booleske operationer fgr de logiske operatorer (se
til at styre programafviklingen (se appendiks), f.eks.:
kapitel 16). ¢ Udtrykket 2+2==2+3 giver 0. TI-86 udfgrer fgrst additionerne og sammenligner derefter 4
med 5.
¢ Udtrykket 2+(2==2)+3 giver 6. TI-86 udfgrer fgrst testen i parenteserne og adderer derefter 2,
1 og 3.
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Du kan veelge indbyggede
konstanter i menuen

CONS BLTIN eller skrive dem
ved hjeelp af tastaturet og
menuen CHAR GREEK.

Indbyggede og brugerdefinerede konstanter

En konstant er en variabel med en bestemt vaerdi. Punkterne i menuen CONS BLTIN er
almindelige konstanter, der er indbygget i TI-86. Du kan ikke redigere vaerdien af en indbygget

konstant.

Du kan oprette dine egne konstanter og indsaette dem i menuen med brugerdefinerede
konstanter, sa de er lette at bruge. Hvis du vil oprette en brugerdefineret konstant, skal du bruge
editoren til brugerdefinerede konstanter (se side 66). Du kan ikke bruge eller = til at
oprette en konstant.

Menuen CONS (konstanter) [cons]

[ BLTIN | EDIT | USER | | |
' |
Indbyggede Brugerdefinerede
konstanter konstanter
Editor til bruger-
definerede konstanter

Menuen CONS BLTIN (indbyggede konstanter) [cons]

BLTIN | EDIT | USER
Na k Cc ec Rc >|Gc|g|Me|Mp|Mn

» [ wo | 0 | h | ¢ | wu
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Hvis du vil bruge =, skal du trykke
pé [r] eller veelge det i
CATALOG.

Hvis du vil bruge e”, skal du trykke
p&[2nd) [e*].

Hvis du vil bruge e, skal du trykke
pa (El

Konstant Navn Veerdi

Na Avogadros tal 6,0221367E23 mol !

k Boltzmans konstant 1,380658E -23 J/K

Cc Coulomb-konstanten 8,9875517873682E9 N m?/C?
ec Elektronladning 1,60217733E-19 C

RC Gaskonstanten 8,31451 J/mole K

Ge Gravitationskonstanten 6,67259E -11 N m?/kg?

g Tyngdekraftsaccelerationen pa jorden (g) 9.80665 m/sek>

Me Elektronens masse 9,1093897E -31 kg

Mp Protonens masse 1,6726231E -27 kg

Mn Neutronens masse 1,6749286E -27 kg

u0 Permeabilitet i vacuum 1,2566370614359E -6 N/A2
€0 Dielektricitetskonstanten (permitivitet i vacuum) 8,8541878176204E ~12 F/m
h Plancks konstant 6,6260755E ~34 J sek

c Lysets hastighed i vacuum 299.792.458 m/sek

u Enheden for atommasse 1,6605402E -27 kg

P Pi 3,1415926535898

e Grundtallet for den naturlige logaritme 2,718281828459
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Emnerne i menuen CONS USER
er navnene pa alle de lagrede
brugerdefinerede konstanter i
alfabetisk raekkefalge.

196,9665 er gulds atomveegt
(Au).

Du kan skrive en vaerdi senere.

Hvis du veelger PREV, ndr navnel
pa den farste konstant vises,
eller NEXT, ndr navnet pa den
sidste konstant vises, udskiftes
menuen CONS EDIT med
menuen CONS USER.

Du kan ogsa4 slette en konstant
pa skaermbilledet MEM DELET
CONS.

Oprettelse eller @ndring af definitionen pa en brugerdefineret konstant

@ Hent menuen CONS.

@ Hent konstanteditoren. Name= vises pa
indtastningslinien sammen med menuen CONS
USER. ALPHA-lasen er slaet til.

© Skrivnavnet pa en konstant. Du kan enten skrive et
nyt navn (et til otte tegn langt, startende med et
bogstav) eller vaelge et navn i menuen CONS USER.
Markgren flytter til Value= pa indtastningslinien, og
menuen CONS EDIT vises (se nedenfor).

@ Skriv den reelle eller komplekse vaerdi, som kan
veere et udtryk. Veerdien lagres i konstanten, nar
du skriver den.

Menuen CONS EDIT (konstanteditor)

| PREV | NEXT | DELET | | |

PREV
NEXT

[cons]

[A] [alpha]
[U] [ENTER
(eller [+))

196 -] 9665

m

CONSTEHT
Mare=E
Llalus=

COMSTAHT
are=Hu
Lalus=196, 9565

[cONS] [F2] navn [ENTER] eller [+

Viser navnet og veerdien af den foregaende konstant i menuen CONS USER

Viser navnet og veerdien af den naeste konstant i menuen CONS USER

DELET Sletter navnet og vaerdien af den konstant, der vises i konstanteditoren
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Angivelse af et navn pa en konstant i et udtryk

Du kan skrive navnet pa en konstant i et udtryk pa en af disse tre mader:

¢ Vzlg navnet i menuen CONS BLTIN eller CONS USER.

¢ Valg navnet pa en brugerdefineret konstant pa skeermbilledet VARS CONS.

¢ Brug tasten ALPHA og de alfabetiske taster til at skrive navnet pa en konstant bogstav for
bogstav.

Konvertering af maleenheder

Du kan skrive et Med TI-86 kan du konvertere en vaerdi i én enhed til den tilsvarende vaerdi i en anden enhed. Du
konverteringsuditryk alle steder, kan f.eks. konvertere tommer til yards, quarts til liter eller grader fahrenheit til grader celsius.
hvor det er tilladt at skrive et . . .

udtryk. De méaleenheder, som du konverterer til og fra, skal harmonere. Du kan f.eks. ikke konvertere

tommer til grader fahrenheit eller yards til kalorier. Hvert punkt i menuen CONV (se side 68)
repraesenterer en gruppe af maleenheder der harmonere, f.eks. for l&engde (LNGTH), rumfang
(voL) og tryk (PRESS). Inden for hver gruppe harmonerer alle enhederne.

Konvertering af maleenheder

Hyvis du vil bruge konverteringsinstruktioner, er syntaksen:
(veerdr) aktuel enheddny enhed

| eksemplet konverteres -2 @ Skriv den veerdi, der skal konverteres. 2 [l i
grader celsius til grader
fahrenheit @® Hent menuen CONV. (2nd] [CONV]
© Valg gruppen TEMP.
veerdi kan veere et udtryk. ° o
Parenteser skal altid benyttes, @O Vazlg den aktuelle maleenhed (°C). Forkortelsen for

maleenheden og konverteringssymbolet (» )

hvis verdi er negativ. . A
indsattes der, hvor markgren star.
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@ Vzlg den nye méleenhed (°F). Forkortelsen for Lo LR
maleenheden indsattes der, hvor markgren star.

22.4

@ Konverter vaerdien.
ENTER

Menuen CONV (konvertering) [CONV]
[LNGTH| AREA | vOL | TIME [ TEMP | » | MASS [FORCE | PRESS |ENRGY [POWER

>

Leengde Rumfang Temperatur Hastighe Kraft Energi

Overflade Tid Masse Tryk Effekt

Menuen CONV LNGTH (l@ngdemal)

mm millimeter yd yards mil mil

cm centimeter km kilometer Ang  Angstrgm
m meter mile miles fermi  fermi

in tommer nmile  sgmil rod rods

ft fod It-yr  lysar fath  fathoms
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Menuen CONV AREA (flademal)

ft? kvadratfod km?  kvadratkilometer cm?  kvadratcentimeter
m? kvadratmeter acre  acres yd?2 kvadratyards
mi?  kvadratmiles in2 kvadrattommer ha hektar
Menuen CONV VOL (rumfang)

liter liter cm®  Kkubikcentimeter tsp teskefuld

gal gallons in® kubiktommer tbsp  skefuld

qt quarts ft3 kubikfod mi milliliter

pt pints m? kubikmeter galUK UK gallons

0z ounces cup kopper ozUk UK ounces
Menuen CONV TIME (tid)

sec sekunder day dage ms millisekunder
mn minutter yr ar us mikrosekunder
hr timer week uger ns nanosekunder
Menuen CONV TEMP (temperatur)

°C grader celsius °K grader kelvin

°F grader fahrenheit °R grader rankin

Bemaerk: Nar du konverterer en negativ veerdi, skal du skrive vaerdien og negationstegnet i

parenteser, f.eks. (-4). Ellers vil TI-86 udfgre konverteringen fgrst og derefter skifte fortegn for

den konverterede vaerdi.



70 Kapitel 4: Konstanter, konvertering, forskellige talsystemer og komplekse tal

Hvis du ... konverterer TI1-86 det til...

skriver...

(-4)°O»°F 24,8 grader fahrenheit (~4° celsius konverteret til grader fahrenheit)

~4°Cy°F -39,2 grader fahrenheit (4° celsius konverteret til grader fahrenheit og derefter udsat for
fortegnsskift)

Menuen CONV MASS (masse)

gm gram amu  enhed for atommasse ton ton

kg kilogram slug  slugs mton  metrisk ton

Ib pund

Menuen CONV FORCE (kraft)

N Newton tonf ton kraft Ibf pund kraft

dyne dyn kgf kilogram kraft

Menuen CONV PRESS (tryk)

atm atmosfaere Ib/in? pund pr. kvadrattomme inHg tommer kviksglv
bar bar mmHg millimeter kviksglv inH20 tommer vandsgjle

N/m?  Newton pr. kvadratmeter mmH2 millimeter vandsgjle
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Hvis du vil skrive en skréstreg ( /
), kan du bruge tasten [3] eller
indseette den fra CATALOG.

Menuen CONV ENRGY (energi)

J joule ft-Ib fod-pund erg erg
cal kalorier kw-hr  kilowatt-timer l-atm  liter-atmosfaere
Btu BTU (British Thermal eV elektronvolt
Units)
Menuen CONV POWER (effekt)
hp hestekraft ftlb/s  fod-pund pr. sekund Btu/m BTU pr. minut
w watt cal/s  Kkalorier pr. sekund
Menuen CONV SPEED (hastighed)
ft/s fod pr. sekund mi/hr  miles i timen knot  knob
m/s meter pr. sekund km/hr ~ kilometer i timen

Konvertering af en vaerdi udtrykt som en brok

Hvis du vil konvertere en vaerdi udtrykt som en brgk pa hovedskaermbilledet, kan du bruge
parenteser og divisionstegnet (/). Hvis en bil f.eks. kgrer 325 miles pa 4 timer, og du vil beregne
hastigheden i kilometer i timen, skal du skrive fglgende udtryk:

(325/4)mi/hrykm/nr Dette udtryk giver 131 km/hr (rundet op).

Du kan ogsa opna dette resultat med kun én skrastreg:
325mile km/4hr yhr
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Forskellige talsystemer

Indstillingen for talsystem (se kapitel 1) styrer, hvordan TI-86 fortolker tal og viser resulter pa
hovedskaermbilledet. Du kan skrive tal i et vilkarligt talsystem ved hjzlp af tegnene b, 0, d ogh
(binzert, oktalt, decimalt og heksadecimalt), og derefter kan du vise resultatet pa
hovedskaermbilledet i et andet talsystem ved hjeelp af konvertering mellem talsystemerne.

Alle tal lagres internt som decimaltal. Hvis du udfgrer en operation med indstillingen for
talsystem sat til andet end Dec, udfgrer TI-86 heltalsberegninger, hvor den beskaerer til et heltal

efter hver beregning og efter hvert udtryk.

I tilstanden Hex giver 1/3+7 f.eks. 7h (1 divideret med 3 beskaeres til 0, som derefter adderes til 7).

Talsystemernes talomrader

Binaere, oktale og heksadecimale tal pa TI-86 er defineret i fglgende talomrader.

Type Lav/hgj veerdi Tilsvarende decimaltal
Binare tal 1000 0000 0000 0001b =32 767
011111111111 1111b 32 767
Oktale tal 5120 6357 4134 00010 =99 999 999 999 999
2657 1420 3643 77770 99 999 999 999 999
Heksadecimale FFFF A50C EF85 C001h =99 999 999 999 999
tal 0000 5AF3 107A 3FFFh 99 999 999 999 999
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Komplementer af binaere tal

For at fa 1-komplementet af et bingert tal skal du indsaette funktionen not (se side 76) fgr tallet.
not 111100001111 i tilstanden Bin giver f.eks. 1111000011110000b.

For at fa 2-komplementet af et binaert tal skal du trykke pa [@), for du skriver tallet.
-111100001111 i tilstanden Bin giver f.eks. 1111000011110001b.

Menuen BASE (talsystem) [BASE]

| AF | TYPE | conv | BoOL | BIT |

Heksladecimale Konvelrtering Rotatior|1/skift
tal ml. talsystemer

Valg af Booleske

grundtal operatorer
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Punkterne AF og TYPE (b, h,o  Menuen BASE A-F (heksadecimale tal) [BASE]

og d) i menuen BASE er ikke dé  patte er menuen BASE AF pd hovedskeermbilledet:
samme tegn som de almindelige

bogstaver. A TYPE | CONV | BOOL BIT
B C D E F
Listeeditoren vises her som
pverste menu i tilstanden Dec. Nar der ogsa vises en editormenu, kombineres A ...flytter A og B til to separate celler, ogE ogF
ogB i én celle. Hvis du trykker pa eller [MORE]... kombineres. Tryk pa eller (MORE] for at ga tilbage.
{ } NAMES " OPS { } NAMES ! OPS
AB C D E F > A B C D EF

Hvis tilstanden Hex ikke er valgt, — Angivelse af heksadecimale cifre

skal du skrive betegnelsenh, Hvis du vil skrive et heksadecimalt tal, kan du bruge taltasterne pa samme méde som ved
selvom tallet indeholder et af de

specielle heksadecimale tegn. decimale tal og vaelge de heksadecimale tegn A tilF efter behov.

Menuen BASE TYPE (talsystem) [BASE]

AF TYPE | CONV | BOOL BIT
b h 0 d
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Angivelse af talsystemet

I et udtryk kan du skrive et tal i ethvert talsystem, uanset hvilken tilstand regneren er i. Nar du
har skrevet tallet, skal du vaelge det tilsvarende talsystemsymbol i menuen BASE TYPE.
Talsystemsymbolet indsaettes der, hvor markgren star.

Eksempel: Angivelse af talsystem
Her folger nogle eksempler pa angivelse af talsystem.

| tilstanden Dec 10b+10 12 | tilstanden Oct:10b+10 120
(standard): 10h+10 26 10d+10 220
| tilstanden Bin: 10h+10 10010b | tilstanden 10b+10 12h

10d+10 1100b Hex: 10d+10 1Ah

Menuen BASE CONV (konvertering) [BASE]

AF TYPE [ CONV | BOOL BIT
»Bin »Hex »Oct »Dec

veerdidBin  Viser veerdi som et bingert tal veerdi»Oct  Viser verdi som et oktalt tal
veerdidHex  Viser verdi som et heksadecimalt tal verdidDec  Viser veerdi som et decimaltal
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Eksempel: Talsystemkonvertering
Her folger nogle eksempler pa konvertering til andre talsystemer.

0000

Beregn 10b +Fh + 100 + 10 i tilstanden Dec.

Menuen BASE BOOL (booleske operatorer)

AF

TYPE

CONV

BOOL

BIT

and

or

Xor

not

veerdiAandverdiB

veerdiAorveerdiB

Forgg resultatet med 1. Konverter det til et binaert tal.
Forgg resultatet med 1. Konverter det til et heksadecimalt tal.
Forgg resultatet med 1. Konverter det til et oktalt tal.

Forgg resultatet med 1. Konverter det til et decimaltal.

[BASE]

veerdiAxor verdiB
notwverdi

10b+Fh+100+10 [ENTER] 35
Ans+1pBin 100100b

Ans+1pHex 25h
Ans+1»0ct 460
Ans+1 39



Kapitel 4: Konstanter, konvertering, forskellige talsystemer og komplekse tal 717

Resultater af booleske operationer

Béde argumentet og resultatet Nar et boolesk udtryk beregnes, konverteres argumenterne til heksadecimale heltal, og de
skal veere inden for de definerede  tilsvarende bit i argumenterne sammenlignes. Resultaterne beregnes som angivet i denne tabel:
talomréader (se side 72).

Resultat
Hvis veerdiA er... ... og veerdiB er... and or XOr not (veerdiA)
1 1 1 1 0 0
1 0 0 1 1 0
0 1 0 1 1 1
0 0 0 0 0 1

Resultatet vises i overensstemmelse med den aktuelle tilstand for talsystem, f.eks.:
¢ Itilstanden Bin: 101 and 110 giver 100b.
¢ Itilstanden Hex: 5 and 6 giver 4h.

Menuen BASE BIT [BASE] [E5)

Roter og skift opererer p4 16 AF TYPE | CONV | BOOL BIT

cifre. Det er muligt at komme ud rotR rotL shftR shftL
for dataoverlab i disse
ggifnnelzgg},(’if; ,’77 ;;58 s | biner rotRverdi  Roterer veerdsi til hgjre shftR veerdi  Skifter veerdi til hgjre

form. rotL veerds Roterer veerdi til venstre shftL veerdi  Skifter veerdi til venstre
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Variable med komplekse
talveerdier vises p& skaermbilledet
VARS CPLX (se kapitel 2).

Beregninger med komplekse tal

Et komplekst tal har to komponenter: en reel del (a) og en imaginger del (+b4). Pa TI-86 skrives
det komplekse tal a+bi som:

¢ (reelimagincer) pa rektanguleer form.

¢ (stprrelseLvinkel) pa poleer form.

Lister, matricer og vektorer kan have komplekse elementer.

Du kan skrive et komplekst tal pa rektangulaer eller poleer form uanset den aktuelle indstilling

for komplekse tal. Skilletegnene i komplekse tal (, eller ) bestemmer formatet.

¢ Huvis du vil udtrykke et komplekst tal i rektangulaert format, skal du adskille reel og
imagincer med et komma ((5)).

¢ Huvis du vil udtrykke et komplekst tal i poleert format, skal du adskille stgrrelse og vinkel
med et vinkelsymbol D).

Hver komponent (reel, imagincer, stgrrelse eller vinkel) kan vaere et reelt tal eller et udtryk, der
bliver til et reelt tal. Udtryk beregnes, nar du trykker pa [ENTER].

Nar tilstanden RectC for komplekse tal er valgt, vises LEal2
komplekse tal i rektangulaert format, uanset det format, du CEs12
. . Lo LGl
skriver dem i (som vist til hgjre). (3. 24181383521, 5. 045,
Nar tilstanden PolarC for komplekse tal er valgt, vises TE.12
komplekse tal i polaert format, uanset det format, du skriver 6. BEEYEETIAE.L. 16314
- LT (Esla
dem i (som vist til hgjre). CEsly
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Komplekse tal i resultater

Komplekse tal i resultater, inkl. elementer i lister, matricer og vektorer, vises i det format,
(rektangulaert eller polaert), der er angivet af tilstandsindstillingen for komplekse tal eller med
en konverteringsinstruktion (se kapitel 1 eller side 79).

¢ Nar tilstanden Radian er valgt for komplekse tal, vises resultaterne som (stgrrelsesvinkel).
¢ Nar tilstanden Degree er valgt for komplekse tal, vises resultaterne som (reel,imagineer).

Eksempel: Nar formatet PolarC og tilstanden Degree er valgt, giver (2,1)-(1245) resultatet
(1,32565429614 £12,7643896828).

Indstillingerne RectGC og PolarGC for grafformat (se kapitel 5) bestemmer, i hvilket format TI-86
viser komplekse tal som koordinater pa grafskeermbilledet.

Anvendelse af komplekse tal i udtryk

Hyvis du vil bruge et komplekst tal i et udtryk, kan du:

¢ Skrive det komplekse tal direkte.

¢  Skrive navnet pa variablen med det komplekse tal bogstav for bogstav.

¢ Valge navnet pa variablen med det komplekse tal pa skeermbilledet VARS CPLX.
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Menuen CPLX (komplekse tal) [cPLX]

| conj | real | imag |

abs | angle | » | »Rec | »Pol |

conj( reel,imaginceer)

conj( stgrrelseLvinkel)

Giver den komplekst konjugerede af en kompleks vaerdi, liste, vektor eller
matrix. Resultatet er (reel, ~imagincer)

Giver (stgrrelse £ ~vinkel)

real(reel,imagincer)

real(stgrrelseLvinkel)

Giver den reelle del af en kompleks vaerdi, liste, vektor eller matrix som et
reelt tal. Resultatet er reel

Giver stgrrelse* cosinus(vinkel)

imag( reel,imagincer)

imag( stgrrelseLvinkel)

Giver den imaginaere (ikke-reelle) del af en kompleks vaerdi, liste, vektor
eller matrix som et reelt tal. Resultatet er imagincer

Giver stgrrelse*sinus(vinkel)

abs(reel,imagincer)

abs(stgrrelse£Lvinkel)

(Absolut veerdi) Giver stgrrelsen (modulus) af en kompleks vardi, liste,
vektor eller matrix. Resultatet er v (reel>+imagincer?)

Giver stgrrelse

angle(reel,imagincer)

angle( stgrrelseZvinkel)

Giver den polaere vinkel af en kompleks vaerdi, liste, vektor eller matrix,
beregnet som tan ! (imagincer | reel) (justeret med & i andet kvadrant eller
-7 i tredje kvadrant). Resultatet er tan 1(imagincer/reel)

Giver vinkel (hvor ~n<vinkel<m)

komplekstResultat»Rec

Viser komplekstResultat i rektangulaert format (reel,imagincer) uanset
indstillingen for komplekse tal. Er kun gyldig i slutningen af en kommando,
og kun nar komplekstResultat er et komplekst tal.
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komplekstResultat »Pol Viser komplekstResultat i polaert format (stgrrelseZvinkel), uanset
indstillingen for komplekse tal. Er kun gyldig i slutningen af en kommando,
og kun nar komplekstResultat er et komplekst tal.

veelg{ og} i menuen LIST. Du kan skrive navnet pa en liste, vektor eller matrix med komplekse tal som argument til et

Du skal bruge kommaer til at element i menuen CPLX.

adskille elementerne i en liste. Du kan ogsa skrive en liste, vektor eller matrix med komplekse tal direkte. Syntaksen nedenfor
er for lister. Hvis du vil skrive en vektor eller matrix med komplekse tal, skal du bruge det
korrekte format for den pagaeldende datatype (se kapitel 12 og 13).

Hvis du vil bruge lister med komplekse tal pa rektangulser form med conj, real, imag, abs og angle,
er syntaksen:

conj{( reelA,imagincerA),(reel B,imagincerB),(reelCimagincerC),...}

Hvis du vil bruge lister med komplekse tal pa polaer form med conj, real, imag, abs og angle, er
syntaksen:

real{( stgrrelseA 2vinkelA),(stgrrelseBsvinkelB),(stgrrelseC 2vinkelC),...}

Nar du bruger en liste, beregner TI-86 resultatet element for element og giver som resultat en
liste, hvor hvert element udtrykkes pa den form, der svarer til indstillingen for tilstanden for
komplekse tal.
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Nogle af disse trin er ikke
ngdvendige, hver gang du
definerer en graf.

Sidenumrene henviser til en
detaljeret beskrivelse af de
enkelte trin.

Definition af en graf

Dette kapitel beskriver fremgangsmaden for plotning af funktioner (i plotningstilstanden Func),
som i gvrigt svarer til TI-86's andre plotningstilstande. Kapitel 8, 9 og 10 beskriver de aspekter,
der alene gaelder plotningstilstande for polaere grafer, parameterkurver og differentialligninger.
Kapitel 6 beskriver de forskellige plotningsvaerktgjer, hvoraf mange kan bruges i alle plotnings-
tilstandene.

Valg af plotningstilstand (se side 84).

Indtastning, redigering eller valg af flere funktioner i ligningseditoren (se side 86 og 87).

Valg af grafformat for de enkelte funktioner (se side 89).

Fravalg af statistiske grafer, hvis det er ngdvendigt (se side 91).

Definition af udsnitsvinduets variable (se side 92).

Valg af indstillinger for grafformatet (se side 94).

00000

Indstilling af plotningstilstanden

Tryk pa [MODE] for at fi skaermbilledet med tilstande vist. Alle

Horma 1 =
indstillingerne af standardtilstanden, herunder Float

1 Eng
1 []12345672961

L1 -
plotningstilstanden Func, er fremhaevet i billedet til hgjre. : f":i 1 5 p.:,‘fg[:EE'
Plotningstilstandene findes pa femte linie. Byled Fol FParam DifE

d Bin Oct Hex
A Call) Spherel)
dxHOer

¢ Func (plotning af funktioner)
Pol (polaer plotning, se kapitel 8)

*
¢ Param (plotning af parameterkurver, se kapitel 9)
¢ DifEq (plotning af differentialligninger, se kapitel 10)



Kapitel 5: Plotning af funktioners grafer 85

Kapitel 1 beskriver de enkelte
indstillinger af tilstande.

Kapitel 6 beskriver falgende
punkter i menuen GRAPH:
ZOOM, TRACE, MATH, DRAW,
STGDB, RCGDB, EVAL, STPIC
og RCPIC.

Hver plotningstilstand har sin egen ligningseditor. Du skal vaelge plotningstilstand og
talsystemet Dec, fgr du indtaster funktionerne. TI-86 beholder alle ligninger, som er lagret i
ligningseditorerne Func, Pol, Param og DifEq, i hukommelsen. Hver tilstand har desuden sine egne
indstillinger af grafformatet og vinduesvariablene.

Til/fra-status for statistiske grafer, zoomfaktorer, indstillinger af tilstanden og tolerance gaelder
for alle plotningstilstande. £Andring af plotningstilstanden har ingen indflydelse pa dem.

Fglgende indstillinger af tilstanden har indflydelse pa plotningsresultaterne.

¢ Vinkeltilstanden Radian eller Degree har betydning for fortolkningen af visse funktioner.

¢ Differentieringstilstanden dxDerl eller dxNDer har betydning for plotningen af de valgte
funktioner.

Menuen GRAPH GRAPH
[ yo)= | wWiIND | ZoOM [TRACE [GRAPH | » [ MATH | DRAW [FORMT [STGDB |RCGDB |

» | EVAL [ STPIC | RCPIC | | |

y(X)= Viser ligningseditoren. Brug dette skaermbillede til at indtaste funktioner, der skal plottes
WIND Viser vindueseditoren. Brug denne editor til at sendre grafskaermbilledets dimensioner.
ZOOM Viser menuen GRAPH ZOOM. Brug disse punkter til at &endre grafskaermbilledets dimensioner

TRACE Aktiverer sporingsmarkgren. Brug denne markgr til at spore langs grafer af bestemte
funktioner
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GRAPH
MATH
DRAW
FORMT

STGDB

RCGDB
EVAL
STPIC

RCPIC

Viser grafskarmbilledet. Plotter alle funktioner i reekkefglge eller samtidigt
Viser menuen GRAPH MATH. Brug denne menu til at undersgge grafer matematisk
Viser menuen GRAPH DRAW. Brug denne menu til at tegne pa grafer eller teste pixels

Viser skaermbilledet med grafformatet. Brug dette skaermbillede til at vaelge indstillinger for
grafformatet

Viser indtastningslinien Name= og menuen STGDB. Brug denne indtastningslinie til at indtaste
en GDB-variabel

Viser indtastningslinien Name= og menuen RCGDB, hvor du kan hente en grafdatabase
Viser indtastningslinien Eval x=. Indtast et x, som du vil finde den aktuelle funktionsvaerdi for

Viser indtastningslinien Name= og menuen STPIC. Brug denne indtastningslinie til at indtaste
en PIC-variabel

Viser indtastningslinien Name= og menuen RCPIC. Brug denne menu til at hente et billede

Brug af ligningseditoren

Hyvis du vil se ligningseditoren i en funktionstilstand, skal du Flekl Flotz Floks
vaelge y(x)= i menuen GRAPH ([GRAPH) [F1)). Menuen GRAPH ~=1=1

flyttes op, og ligningseditorens menu vises som den nederste
menu. Du kan lagre op til 99 funktioner i ligningseditoren,
hvis der er hukommelse nok.

PV HIND 200M TRACE SRAFH
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Lighedstegnet er fremhaevet i ligningseditoren, nar der er valgt en funktion. Hvis funktionen
fraveelges, forsvinder fremhaevningen af funktionens lighedstegn. Nar TI-86 plotter en graf, er
det kun de valgte funktioner, der plottes.

Ligningseditorens menu (GRAPH y(x)=)
y(x)= | WIND | ZOOM | TRACE [ GRAPH

X y INSf | DELf [SELCT | » | ALL+ | ALL - [ STYLE | |

X Indszetter variablen x pa det sted, hvor markgren star (svarer til eller [alpha] [X])

y Indszetter variablen y pa det sted, hvor markgren star (svarer til [alpha] [Y])

INSf Indsaetter navnet pa en slettet ligningsvariabel (funktion) pa det sted, hvor markgren star
(kun variabelnavnet indsaettes)

DELf Sletter den funktion, markgren er placeret pa

SELCT Aindrer status for den funktion, markgren er placeret pa (vaelger eller fravaelger den
pageeldende funktion)

ALL+ Valger alle definerede funktioner i ligningseditoren

ALL - Fraveelger alle definerede funktioner i ligningseditoren

STYLE Tildeler det naeste af syv tilgeengelige grafformater til den funktion, markgren er placeret pa
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Tryk pd (4] for at flytte fra den
farste til den sidste funktion i
ligningseditoren.

Tryk p& [ eller (2nd) (] for at
flytte til begyndelsen eller
slutningen af en ligning.

Prikker angiver, at ligningen
forseetter ud over skaermbilledet.

Du kan redigere indsatte udtryk.

Indtastning af en funktion i ligningseditoren
@ Hent ligningseditoren.

© Huis ligningerne er lagret i ligningseditoren, skal
markgren flyttes nedad, indtil der vises en tom
funktion.

© Indtast en ligning som en funktion af x for at
definere funktionen. Nar du indtaster det fgrste
tegn, vaelges den fgrste funktion automatisk
(funktionens lighedstegn fremhaeves).

@O Flyt markgren til den naeste funktion.

Bemarkninger om indtastning af funktioner

GRAPH

(=] eller
(ENTER])

5 [SIN] [xVAR]

ENTER] eller

J

Fletl Fletz Flots
~g1=1

FIFE HIND  200M  TREACE GREAFH
| x 1 v | H

Fletl Fletz Flets
~g185 =in x®
2=

PIFFA WD 200M  TRACE GRAFH
| x 1 » I iWsF TDELF | H

¢ Du kan medtage funktioner, variable, konstanter, matricer, matrixelementer, vektorer,
vektorelementer, lister, listeelementer, komplekse vaerdier eller andre ligninger i ligningen.
Hvis du medtager matricer, vektorer eller komplekse vaerdier, skal ligningen pa hvert punkt

beregnes som et reelt tal.

¢ Du kan medtage en anden defineret funktion i en ligning. Hvis f.eks. yl=sin x og y2=4+y1, vil

funktionen y2 vaere lig med 4 plus sinus af x.

¢  Hvis du vil indtaste navnet pa en funktion, skal du vaelge y i ligningseditormenuen og

derefter indtaste det pagaeldende tal.

¢ Huvis du vil indsaette indholdet af en ligningsvariabel, skal du bruge RCL (se kapitel 1). Hvis
du vil indtaste ligningsvariablen pa indtastningslinien Rcl, skal du indtaste den bogstav for

bogstav med ALPHA- og alpha-tasterne.
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TI-86 plotter alle markerede
funktioner pd samme
grafskaermbillede.

¢  Hvis du vil vaelge alle funktioner pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren, skal du
markere FnOn i menuen CATALOG (eller indtaste det bogstav for bogstav) og trykke pa
(ENTER].

¢  Hvis du vil markere saerskilte funktioner pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren,
skal du vaelge FnOn i menuen CATALOG (eller indtaste det bogstav for bogstav), indtaste
nummeret pa de enkelte funktioner og trykke pa [ENTER]. Hvis du f.eks. vil veelge y1, y3 og y5,
skal du indtaste FnOn 1,3,5.

¢ Hvis du vil fraveelge funktioner, skal du bruge FnOff pd samme made, som du bruger FnOn til
at vaelge funktioner.

¢ Nar en funktion giver et ikke-reelt tal, plottes veerdien ikke pa skaermen. Det giver ikke en
fejl.

Valg af grafformat

Afhaengigt af, hvilken plotningstilstand der er valgt, har TI-86 op til syv forskellige grafformater. Du
kan tildele disse formater til bestemte funktioner, sa de adskiller sig fra hinanden.

Du kan f.eks. vise y1 som en ubrudt linie(xy1= i ligningseditoren) og y2 som en stiplet linie (*.y2=)
og skravere omradet over y3 (My3=).

Du kan desuden udnytte formaterne til at illustrere det aktuelle faenomen grafisk, f.eks. en bold, der
flyver gennem luften (med ) eller cirkelbevaegelsen for en stol i pariserhjulet (med ).
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" (skraveret over) og & (skraveret
under) er kun tilgeengelige ved
plotning af Func .

", (prik) er tilgaengelig i alle
plotningstilstande med
undtagelse af DifEq .

I eksemplet er der valgt ™
(skraveret over) tily2. Alle
vinduesvariable indstilles til
standardveerdierne (se side 92).

lkon Format

Beskrivelse af den plottede funktion

Linie

k] Tyk

k| Over

k. Under

A Kurve

0 Animeret
Prik

En ubrudt linie forbinder de plottede punkter. Standard, nar tilstanden er
Connected

En tyk, ubrudt linie forbinder de plottede punkter

Skraverer omradet over funktionen

Skraverer omradet under funktionen

En rund markgr fglger funktionens forkant, mens den plottes, og tegner en kurve
En rund markgr fglger funktionens forkant, mens den plottes, uden at tegne en kurve

En lille prik reprasenterer de enkelte plottede punkter. Standard, nar tilstanden er
Dot

Veelg Grstl( i menuen CATALOG (Funktioner og instruktioner fra A til Z), hvis du vil fastlaegge
grafformatet fra et program.

Indstilling af grafformatet i ligningseditoren

@ Hent ligningseditoren. GRAPH x:ité .F;oitra:l F:;:-:-I:E

@ Flyt markgren til den eller de funktioner, der skal =] R
S . Flotl Fiotz Flots
indstilles grafformat til. o 8 4§ R

© Hent menupunktet STYLE i menueditoren. =] ek

FIFFE LWIND  200M TRACE GRAFH
| 1 |




Kapitel 5: Plotning af funktioners grafer 91

@ Valg STYLE flere gange for at rulle til ikonet for
grafformat til venstre for ligningsnavnet.

© Se pa grafen med det nye grafformat.

@ Slet menuen GRAPH for kun at se graferne. CLEAR

Brug af skraveringsmenstre til at skelne mellem funktioner

Nar du veelger ™ (skraveret over) eller & (skraveret under) til mere end én funktion, skifter TI-86
mellem en raekke bestaende af fire skraveringsmgnstre.

Hvis du tildeler ellerk. til en ¢ Forste skravering: lodrette linier
If(U"kinH; dlff P/(Of)fef ?n Sé'ffe} af ¢  Anden skravering: vandrette linier

urver, f.eks. y(x)1={1,2,3,4}x , . s o .. o o
geelder den samme rotation af . T?edt]e skraveqng. nedadgogaende .hI.lleI" 13a skfa
manstre for medlemmerne af ¢ Fjerde skravering: opadgaende linier pa skra

serien af kurver. . . . . L.
Som femte skravering vender rotationen vender tilbage til lodrette linier, og raekken gentages.
Visning og @ndring af til/fra-status for statistiske grafer

Plot1 Plot2 Plot3 i ligningseditorens gverste vindue viser de enkelte statistiske grafers status (se
kapitel 14). Nar et grafnavn er fremhaevet pa denne linie, er det aktivt (slaet til).

Hvis du vil zendre til/fra-status for en statistisk graf, skal du trykke pa (], D] eller [{], anbringe
markgren pé Plot1, Plot2 eller Plot3 og derefter trykke pa [ENTER].
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Veelg xScl=0 og yScl=0 for at sld
aksemeerkerne fra.

Smé veerdier for xRes giver
skaermen en bedre oplosning,
men kan betyde, at TI-86 plotter
langsommere.

Indstilling af grafskermbilledets vinduesvariable

Vinduet med grafskaermbilledet repraesenterer den del af
koordinatsystemet, der vises pa grafskarmbilledet. Ved at
indstille vinduesvariablene kan du definere graenser og andre
attributter for vinduet med grafskaermbilledet.

xMin, xMax, yMin og yMax er grafskaermbilledets graenser.

xScl (x scale) er antallet af enheder mellem aksemaerker pa x-aksen.

yScl (y scale) er antallet af enheder mellem aksemaerker pa y-aksen.

wHax

ZMin ’fsl‘“

R Mz

“Min

xRes indstiller pixeloplgsningen for funktionsgrafer (og kun disse) ved hjelp af tallene 1 til 8.
¢ Nar xRes=1 (standard), beregnes og plottes funktioner for hver pixel pa x-aksen.
¢ Nar xRes=8, beregnes og plottes funktioner for hver ottende pixel langs x-aksen.

Visning af vindueseditoren

Valg WIND i menuen GRAPH (F2)) for at fa
vindueseditoren vist. Hver plotningstilstand har sin egen
vindueseditor. Vindueseditoren til hgjre viser
standardvaerdierne i plotningstilstanden Func. En | viser, at
xRes=1 (x-oplgsning) er under yScl i vindueseditoren.

JgScl=1
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xMin <xMax og yMin <yMax, hvis
der skal kunne plottes.

| eksemplet er yMin aendret til 0.

Zndring af en verdi for en vinduesvariabel

@ Hent vindueseditoren.
Flyt markgren til den vinduesvariabel, du vil HNEHE M}I{H?EE -1@
zendre. iEﬁ: % ?
©® Rediger vaerdien, som kan vaere et udtryk. 0 EHéQ:?E
O Beregn eventuelle udtryk, og gem vzerdien. eller dascl=1
]

Hvis du vil a&ndre veerdien af en vinduesvariabel pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren,
skal du indtasten den nye vaerdi, trykke pa og enten vaelge vinduesvariablen pa
variabelskaermbilledet ((2nd)[CATLG-VARS]MOREJ(MORE] WIND) eller indtaste den med ALPHA- eller
alpha-tasterne. Tryk derefter pa [ENTER].

Indstilling af plotningens nejagtighed med Ax og Ay

Vinduesvariablene Ax og Ay angiver afstanden fra midtpunktet af en pixel til midtpunktet af
nabopixlen. Nar du viser en graf, beregnes vaerdierne af Ax og Ay ud fra vaerdierne af xMin, xMax,
yMin og yMax efter disse formler:

Ax=(xMin+xMax)/126 Ay=(yMin+yMax)/62

Ax og Ay findes ikke i vindueseditoren. Hvis du vil &endre dem, skal du fglge trinnene ovenfor for
at eendre en veerdi for en vinduesvariabel pa hovedskarmbilledet eller i programeditoren. Nar
du @ndrer vaerdien, som lagres i Ax og Ay, vil TI-86 automatisk genberegne xMax og yMax af Ax,
xMin, Ay og yMin og lagre de nye vaerdier.
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TI-86 bevarer uafheengige
formatindstillinger for hver
plotningstilstand.

Plotningstilstanden DifEq har
sine egne indstillinger af
grafformatet (se kapitel 10).

| plotningstilstanden DifEq er
indtastningssekvensen for
grafformatet [GRAPH] (se
kapitel 10).

Indstilling af grafformatet

Valg FORMT i menuen GRAPH ((GRAPH] [F3)) for at se
skaermbilledet med indstillingerne af grafformatet.
Indstillingerne af grafformatet definerer skaermens generelle
udseende. De aktuelle indstillinger er fremhaevet.

Hvis du vil a&ndre en indstilling, skal du flytte markgren til den

El8 FolariG
=Y CoordOf

nye indstilling og trykke pa [ENTER].

RectGC

PolarGC

CoordOn
CoordOff
DrawLine
DrawDot

SeqG

SimulG

Viser markgrens placering som de retvinklede grafkoordinater x og y. Nar RectGC er
angivet, vil plotning af funktionerne, flytning af den bevaegelige markgr og sporing opdatere
x og y. Hvis formatet CoordOn ogsa er valgt, vises x og y

Viser markgrens placering som de polare koordinater R og 6. Nar PolarGC er angivet, vil
plotning af funktionerne, flytning af den bevagelige markgr og sporing opdatere x, y, R og
0. Hvis formatet CoordOn ogsa er valgt, vises R og 0

Viser markgrens koordinater i bunden af grafen

Viser ikke markgrens koordinater i bunden af grafen

Tegner en linie mellem de beregnede punkter for funktionerne i ligningseditoren
Plotter kun de beregnede punkter for funktionerne i ligningseditoren

(plotning i reekkefglge) Beregner og plotter én funktion feerdig, for den naeste funktion
beregnes og plottes

(samtidig plotning) Beregner og plotter alle de valgte funktioner for en enkelt veerdi af x og
beregner og plotter dem derefter for den naeste vaerdi af x
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Grafskaermbilledet er deekket af
gitterpunkter i reekker, der svarer
til aksemeaerkerne pa akserne.

| eksemplet pa grafen til hajre er
alle standardindstillingerne med
relation til plotning indstillet.

Hvis du vil se grafen uden
menuen GRAPH pé nederste
linie, skal du trykke p& CLEAR], ndr
grafen er plottet.

GridOff Viser ikke gitterpunkter

GridOn Viser gitterpunkter

AxesOn Viser akserne

AxesOff Viser ikke akserne. AxesOff tilsideszetter formatindstillingen LabelOff /LabelOn
LabelOff Viser ikke akseetiketterne

LabelOn Viser akseetiketterne, hvis AxesOn ogsa er valgt. Benytter akseetiketterne x ogy i

tilstandene Func, Pol og Param, og forskellige etiketter i tilstanden DiffEq.

Visning af et grafskaermbilledet

Valg GRAPH i menuen GRAPH for at se Flotl Flatz Flots

grafskaermbilledet. Grafskaermbilledet 23%55%2 T Z/\ ;/\\
vises. Hvis graferne lige er defineret, i — 3
vises optagetindikatoren i displayets \/’r v
gverste hgjre hjgrne, mens TI-86 e e o

tegner grafen.

¢ I formatet SeqG tegner TI-86 de valgte funktioner én ad gangen i reekkefglge efter navn,
f.eks. bliver y(x)1 plottet farst, dernaest y(x)2 osv.

¢ I formatet SimulG tegner TI-86 alle de valgte grafer samtidigt.

Du kan vise og undersgge en graf i et program (se kapitel 16). Du kan ogsa bruge
plotningskommandoerne pa hovedskaermbilledet ved at veelge dem i menuen CATALOG eller
indtaste dem bogstav for bogstav.
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| pausen bliver optaget-
indikatoren i overste hgjre hjgrne
til en stiplet linie.

Hvis du bruger flere lister i et
udtryk, skal alle lister have
samme dimension.

Pause eller afbrydelse af en graf under plotning

¢+ Trykpa for at afbryde plotningen midlertidigt, og tryk pa igen for at fortsatte.
¢ Trykpa for at standse plotningen, og vaelg GRAPH i menuen GRAPH for at begynde

forfra.

Andring af en tegnet graf
Hvis du vil fierne disse punkter fra grafskeermbilledet:

Skal du trykke pa eller
veelge:

Markgr, koordinatvaerdier eller menuer (tryk pa [EXIT] eller (GRAPH] for at gendanne
menuer)

Markgr og koordinatvaerdier, men ikke menuer (ikke sporingsmarkgren, se
kapitel 6)

Markgr og koordinatveerdier, men ikke menuer

Plotning af en familie af kurver

CLEAR

ENTER

eller GRAPH

Hvis du indtaster en liste som et element i en ligning, plotter TI-86 funktionen for hver vaerdi pa
listen, sa det bliver til en familie af kurver. I tilstanden SimulG plotter TI-86 fgrst alle funktioner for

det forste element pa hver liste, derefter for det andet element osv.

{2,4,6} sin x plotter f.eks. tre H-ité{goti Eo}tz_
funktioner: Sppa et RIsIn K jﬁ& A
2sinx,4sinx og 6sinx. h
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{2,4,6} sin ({1,2,3} x) plotter derimod Hcité{gc-ti Egtz_ il.2
disse tre funktioner: wgps e RIEINN L L lfﬂ m
2 sinx, 4 sin (2x) og 6 sin (3x) .

=

Smart Graph

Smart Graph er en TI-86-funktion, der viser det sidste grafskaermbillede igen med det samme,
nar du trykker pé [GRAPH], hvis alle plotningsfaktorer, der forarsager gentagelsen af plotningen, er
forblevet usendret siden sidste gang, grafen blev vist.

Hvis du har udfgrt en af handlingerne herunder, siden grafskaermbilledet sidst blev vist, plotter
TI-86 grafskarmbilledet igen, nar du trykker pa (GRAPH).

¢

* & & o o

Zndret indstillingen af en tilstand, der har indflydelse pa grafer

Zndret en funktion eller en statistisk graf, der blev plottet pa det sidste grafskarmbillede
Valgt eller fravalgt en funktion eller en statistisk graf

Zindret variabelvardien i en valgt funktion

Andret vaerdien af en indstilling af en vinduesvariabel

Andret en indstilling af grafformatet
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Dette er menuen GRAPH |
plotningstilstanden Func .
Menuen GRAPH kan vatriere lidt,
afheengigt af den aktuelle
plotningstilstand.

Grafvaerktojer pa TI-86

I kapitel 5 beskrives brugen af elementerne y(x)=, WIND, GRAPH og FORMT i menuen GRAPH til at
definere og vise en graf for en funktion i plotningstilstanden Func. I dette kapitel beskrives det,
hvordan de andre punkter i menuen GRAPH bruges til at anvende foruddefinerede dimensioner
pa grafskaermbilledet, udforske grafen og spore bestemte funktioner, udfgre matematiske
analyser, tegne pa grafer og lagre og hente grafer og tegninger. Du kan bruge de fleste
grafveerktgjer i alle fire plotningstilstande.

Menuen GRAPH [GRAPH

| yo)= | WIND | ZOOM [TRACE [GRAPH | » [ MATH | DRAW |FORMT |STGDB |RCGDB |

ZOOM

TRACE

MATH
DRAW
STGDB

RCGDB

» [ EVAL | STPIC | RCPIC | | |

Viser menuen GRAPH ZOOM. Du kan bruge disse menupunkter til at sendre
grafskaermbilledets dimensioner

Aktiverer sporingsmarkgren. Du kan bruge denne markgr til at spore langs graferne for
bestemte funktioner

Viser menuen GRAPH MATH. Du kan bruge denne menu til at undersgge grafer matematisk
Viser menuen GRAPH DRAW. Du kan bruge denne menu til at tegne pa graferne

Viser indtastningslinien med Name= og menuen GDB. Du kan bruge denne indtastningslinie til
at skrive en GDB-variabel

Viser indtastningslinien med Name= og menuen GDB. Du kan bruge denne menu til at hente
en GDB-variabel
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Indstillingerne for numerisk
displayformat pavirker ikke den
méde, koordinaterne vises pa.

EVAL Viser indtastningslinien med Eval x=. Du kan bruge denne indtastningslinie til at skrive en x-
vaerdi, som du vil beregne den aktuelle funktionsvaerdi for

STPIC Viser indtastningslinien med Name= og menuen PIC. Du kan bruge denne indtastningslinie til
at skrive en PIC-variabel

RCPIC Viser indtastningslinien med Name= og menuen PIC. Du kan bruge denne menu til at hente en
PIC-variabel

Den bevagelige marker

Nar du vaelger GRAPH i menuen GRAPH, vises den bevagelige Bevzeqdia

markgr midt i grafskeermbilledet. ratkar S

Brug D], [+, [ eller [4] til at flytte markgren. Markgren vises

som et plustegn med en pixel, der blinker, i midten. Den

bevaeger sig i den retning, du trykker. x=" =3 C4B2B7 0968

¢ I formatet RectGC opdaterer hver markgrbevaegelse variablene x og y. I formatet PolarGC
opdaterer hver markgrbevagelse variablene x, y, R 0g 0.

¢ I formatet CoordOn vises markgrkoordinaterne i bunden af grafskaermbilledet, nar du flytter
markgren.

Ngjagtighed i grafskaermbilledetr

De koordinatveerdier, der vises, nar du flytter markgren, svarer til de faktiske matematiske
koordinater med en ngjagtighed, der ligger inden for bredden og hgjden af en pixel. Nar
forskellen mellem xMin og xMax og mellem yMin og yMax bliver mindre (f.eks. nar du zoomer ind
pa en graf), bliver grafen mere ngjagtigt, og koordinatvaerdierne naermer sig de virkelige
matematiske koordinater.
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Koordinaterne for den bevagelige markgr reprasenterer markgrens placering pa
grafskaermbilledet. Det er meget sveert at flytte den bevaegelige markgr praecist fra ét punkt til
det naeste pa en kurve. Hvis du vil flytte langs en kurve, er det bedre at bruge sporingsmarkgren.

Sporing af en graf

Hvis du vil vise grafen og begynde en sporing, skal du valge TRACE i menuen GRAPH.

1 eksemplet vises grafen forf Sporingsmarkgren vises som en lille firkant med en blinkende Spoiing E
funktionen y(x)=x"3+0,3x 2-4x. diagonal linie i hvert hjgrne. Til at begynde med vises < rrater
sporingsmarkgren pa den fgrst valgte funktion for den x- N
veerdi, der er naermest midten af skaermen. I/
Hyvis formatet CoordOn vaelges, vises markgrkoordinaterne i x= 423 CREEZINEEE
bunden af skeermen.
N&r du skriver det forste tegnien  Hvis du vil flytte sporingsmarkaren... Skal du trykke pa
Xx-veerdi, vises indtastningslinien disse taster:
med x=. Veerdien kan veere et :
udtryk. Til den naeste stgrre eller mindre x-vaerdi i en funktion 0] eller (4]

Til en vilkarlig gyldig veerdi for den uafhsengige variabel (X, 8 eller t) i den aktuelle | veerdi
ligning
Fra én funktion til en anden (eller fra ét medlem af en familie af kurver til et (=] (eller (<))

andet, se kapitel 5) for vaerdien x i den raekkefglge, funktionerne (eller
familiemedlemmerne) er valgt i ligningseditoren (eller i den modsatte raekkefglge)

Hvis funktionen ikke er defineret  Nar du flytter sporingsmarkgren langs en graf, beregnes y-vaerdien pa grundlag af x-veerdien, dvs.
for en given x-veerdi, ery- y=yn(x). Nar du sporer ud over toppen eller bunden af grafskeermbilledet, zendres koordinaterne pa
veerdien tom. skaermen stadigvaek, som om markgren var pa skarmen.
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Hvis du vil vise de aktuelle
veerdier for vinduesvariablene,
skal du veelge WIND i menuen
GRAPH.

Andring af veerdien af vinduesvariablene under sporing

Panorering: Hvis du vil vise funktionskoordinater i venstre eller hgjre side af det aktuelle
grafskaermbillede, skal du trykke pa [{] eller (] og holde dem nede, mens du sporer. Nar du
panorerer ud over venstre eller hgjre side af skaermen under en sporing, sendrer TI-86
automatisk vaerdierne af variablene xMin og xMax.

LynZoom: Mens du sporer, kan du trykke pa for at justere grafskeermbilledet, s& det sted,
hvor sporingsmarkgren er placeret, bliver centrum i et nyt grafskarmbillede, selvom du har
flyttet markgren ud over toppen eller bunden af skaermen. Det fungerer med andre ord som
lodret panorering.

Standsning og genoptagelse af en sporing

Hvis du vil standse sporing og gendanne den bevaegelige markgr, skal du trykke pa eller
[GRAPH].

Hyvis du vil genoptage sporing, skal du veelge TRACE i menuen GRAPH. Hvis Smart Graph ikke har
opdateret grafen (se kapitel 5), befinder sporingsmarkgren sig i det punkt, hvor du standser
sporingen.

ZOOM i grafskaermbilledet

Standardgrafskaermbilledet pa TI-86 viser den del af xy-planet, der er defineret ved vaerdierne i
vinduesvariablene. Med punkterne i menuen GRAPH ZOOM kan du &ndre nogle eller alle
veerdier for vinduesvariablene og viser grafen igen, normalt med ét tryk pa en tast. Derefter
vises en mindre eller stgrre del af xy-planet.
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Hvis du vil annullere virkningen at
et punkt i menuen ZOOM og
vende tilbage til
standardveerdierne for
vinduesvariablene, skal du veelge
ZSTD.

Hvis du tegner en cirkel, og den
ser elliptisk ud, kan du bruge
ZSQR til at nulstille veerdierne for
vinduesvariablene, sé grafen for
cirklen vises som en cirkel.

Menuen GRAPH ZOOM

y(X)= WIND | ZOOM | TRACE | GRAPH
BOX | zIN | zouT | zSTD |ZPREV | » | ZFIT | ZSQR | ZTRIG | ZDECM| ZDATA |
» | ZRCL [ ZFACT [zOOMX|zOOMY| ZINT |
» [ zsTO | | | | |
BOX Tegner en boks til at definere grafskaermbilledet
ZIN (Zoom ind) Forstgrrer grafen omkring markgren med faktorerne xFact og yFact
ZOUT (Zoom ud) Viser mere af grafen omkring markgren med faktorerne xFact og yFact
ZSTD Viser grafen i standardstgrrelse og nulstiller standardvardierne for vinduesvariablene
ZPREV Fortryder den sidste zoom, og vinduesvariablene vender tilbage til de foregaende vaerdier
ZFIT Genberegner yMin og yMax, sa minimum- og maksimumvaerdierne for y af de valgte
funktioner mellem de aktuelle vaerdier af xXMin og xMax er omfattet
ZSQR Definerer lige store pixler pa x-aksen og y-aksen,; justerer veerdierne for vinduesvariablene i
én retning, s Ax=Ay, mens xScl og yScl ikke sendres; og midtpunktet af det aktuelle
skarmbillede (ikke aksernes skaeringspunkt) bliver midtpunktet i det nye skaermbillede
ZTRIG Definerer indbyggede vinduesvariable til de trigonometriske funktioner i tilstanden Radian:
xMin= -8,24668071567 xScl=1,5707963267949(x/2) yMax=4
xMax=8,24668071567 yMin= -4 yScl=1
ZDECM Definerer Ax=0,1, Ay=.1, xMin= -6,3, xMax=6,3, xScl=1, yMin=-3,1, yMax=3,1 og yScl=1
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For du gér i gang med disse trin,
skal du skrive en funktion i
ligningseditoren. | eksemplet
vises grafen af funktionen
Y(X)=x"3+0,3x 2-4x.

ZDATA

ZRCL
ZFACT
ZOOMX
ZOOMY
ZINT

ZSTO

Definerer vaerdier for vinduesvariablene til at vise alle statistiske datapunkter; justerer kun
xMin og xMax; geelder kun for histogrammer, punktgrafer og statistiske plot (se kapitel 14).

Definerer vaerdierne for vinduesvariablene, der er lagret i de brugerdefinerede zoomvariable

Viser skaermbilledet ZOOM FACTORS

Zoomer ud med en faktor xFact; yFact ignoreres (se side 106)

Zoomer ud med en faktor yFact; xFact ignoreres

Definerer heltalsveerdier pa akserne; definerer Ax=1, Ay=1, xScl=10 og yScl=10; den
aktuelle markgr bliver centrum i det nye grafskeermbillede, nar du trykker pa

Lagrer de aktuelle vaerdier for vinduesvariablene i de brugerdefinerede zoomvariable

Definition af brugerdefineret zoom
Med BOX, kan du zoome ind pé et rektangulzert omrade pa det aktuelle grafskaermbillede.

© Vxlg BOX i menuen GRAPH ZOOM.
Zoommarkgren vises midt pa skeermbilledet.

@ Flyt markgren til det punkt, du vil definere som et DHME
hjgrne i zoomboksen, og marker hjgrnet med en

lille firkant.

f

i

!

I

x=e.BEP14eBEML

»=4.19%E4A%071
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Hvis du vil annullere BOX, for du
har omdefineret
grafskaermbilledet, skal du trykke
pa (CLEAR].

Nar du plotter grafen igen,
opdaterer TI-86 vaerdierne for
vinduesvariablene.

Hvis du vil lagre veerdier i
variablene xFact eller yFact pa
hovedskaermbilledet eller i
programeditoren, kan du veelge
dem pé skaermbilledet VARS ALL
eller skrive dem med
bogstavtasterne.

| eksemplet vises grafen for
funktionen y(x)=x"3+0,3x 2-4x.

© Flyt markgren bort fra det forste hjgrne, hvorved MHM®E
der oprettes en justerbar boks, hvis diagonale

hjgrner er den lille firkant og markgren.
@ Nar du har defineret boksen, kan du plotte alle de ENTER
valgte funktioner igen i det nye grafskaermbillede.
© Fjern menuerne fra skaermen. CLEAR / \_/

Indstilling af zoomfaktorer

Zoomfaktorer definerer den forstgrrelses- eller reduktionsfaktor, som ZIN, ZOUT, ZOOMX og
ZOOMY bruger til at zoome ind eller ud omkring et punkt. Hvis du vil vise zoomfaktoreditoren,
skal du vaelge ZFACT i menuen GRAPH ZOOM ([GRAPH] [F3] (MORE] [MORE] (F2)).

xFact og yFact skal vaere > 1. Standardveerdien for begge faktorer er 4 i alle plotningstilstande.

Zoom ind og ud pa en graf

ZIN forstgrrer grafen omkring markgrens placering. ZOUT viser en stgrre del af grafen med
centrum i markgrens placering. xFact og yFact afggr hvor meget. Disse trin beskriver, hvordan du
bruger zIN. Hvis du vil bruge ZOUT, skal du vaelge det i stedet for zIN i trin 2.

@ Kontroller xFact og yFact, og foretag de gnskede GRAPH xFacliz,in M=
sendringer. uFact=4
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Nar du veelger ZOOM, viser
Smart Graph den aktuelle graf.

Hvis du vil annullere en zoom, far
du har udfert den, skal du trykke
pé CLEAR].

Veelg ZIN i menuen GRAPH ZOOM for at vise
zoommarkgren. DEEE ,-":\,
Flyt zoommarkgren til det nye centrum af
grafskeermbilledet.
x=-1.441141141 [w=1.61z80322E8
@ Zoom ind. TI-86 justerer grafskaermbilledet med ENTER
faktorerne xFact og yFact, opdaterer vaerdierne for
vinduesvariablene og plotter de valgte funktioner +
igen med centrum i markgrens placering.
.

Du kan fortsaette med at zoome ind (eller ud) i dent aktuelle graf, hvis du ikke trykker pa andre
taster end [ENTER], [*], (=], (1] eller [«].
¢ Hvis du vil zoome ind (eller ud) igen pa det samme punkt, skal du trykke pa

¢ Hvis du vil zoome ind (eller ud) fra et nyt centrum, skal du flytte markeren og trykke pa
[ENTER].

Hvis du kun vil zoome ud langs den vandrette akse med faktoren xFact, skal du vaelge ZOOMX i
stedet for ZIN i trin 2 ovenfor. ZOOMX plotter de valgte funktioner med centrum i markgrens
placering og opdaterer nogle vardier for vinduesvariablene, men yMin og yMax @ndres ikke.

Hvis du kun vil zoome ud langs den lodrette akse med faktoren yFact, skal du valge ZOOMY i
stedet for ZIN i trin 2 ovenfor. ZOOMY plotter de valgte funktioner med centrum i markgrens
placering og opdaterer nogle vaerdier for vinduesvariablene, men xMin og xMax @endres ikke.
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Lagring og hentning af veerdier for zoomvariable

Du kan veelge alle zoomvariable Hvis du vil lagre alle de aktuelle vaerdier for zoomvariablene samtidigt som en brugerdefineret
pé skeermbilledet VARS WIND i zoomfunktion, skal du veaelge ZSTO i menuen GRAPH ZOOM.
alle plotningstilstande. . . ) . . .

Hvis du vil udfgre en brugerdefineret zoom, som indstiller grafskeermbilledet med de lagrede

Du kan ogs4 skrive variablene zoomvariable, skal du vaelge ZRCL i menuen GRAPH ZOOM.
bogstav for bogstav.
Hvis du bruger zsTO i disse plotningstilstande:[ lagres oplysninger i disse zoomvariable:
Func, Pol, Param og DifEq zxMin , zxMax, zxScl, zyMin, zyMax og zyScl
Zoomvariablene antager Kun Pol zOMin, z6Max og z@Step
standardveerdierne, nér du .
nulstiller standardindstillingerne. Kun Param ztMin , ztMax og ztStep
Kun DifEq ztMin, ztMax, ztStep og ztPlot

Anvendelse af interaktive matematiske funktioner

Nar du vaelger en operation i menuen GRAPH MATH, viser Smart Graph de aktuelle grafer med
sporingsmarkgren. For at flytte markgren til den funktion, som du vil udfgre operationen fra
menuen GRAPH MATH p4, skal du trykke pa [+] og [4].

Nar en operation fra menuen GRAPH MATH beder dig angive venstre og hgjre graense og et geet,
pavirker ngjagtigheden af de vaerdier, du angiver, hvor lang tid det tager for TI-86 at beregne
resultatet. Jo bedre gaettet er, jo hurtigere gar beregningerne.
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Menuen GRAPH MATH er lidt
forskellig i plotningstilstandene
Pol og Param (se kapitel 8 og 9).

| tilstanden DifEq findes menuen
GRAPH MATH ikke.

Menuen GRAPH MATH
MATH | DRAW | FORMT | STGDB | RCGDB
ROOT | dy/idx | Jf(X) | FMIN | FMAX | » [ INFLC | YICPT [ ISECT | DIST | ARC |
» [ TANLN | | | | |
ROOT Finder roden for en funktion ved hjzlp af den angivne venstre og hdgjre graense og et gaet
dy/dx Finder den numerisk afledede (haldningen) af en funktion det sted, hvor sporingsmarkgren
er placeret
Jf(x) Finder en funktions numeriske integral ved hjeelp af den angivne venstre og hgjre graense
FMIN Finder en funktions minimum ved hjelp af den angivne venstre og hgjre graense og et gaet
FMAX Finder en funktions maksimum ved hjeelp af den angivne venstre og hgjre graense og et gaet
INFLC Finder en funktions vendepunkt ved hjaelp af den angivne venstre og hgjre graense og et gaet
YICPT Finder en funktions skaering med y-aksen (y for x=0)
ISECT Finder skaeringspunktet for to funktioner ved hjeelp af den angivne venstre og hgjre graense og et
gaet
DIST Finder den retlinjede afstand mellem den angivne venstre og hgjre graense
ARC Finder afstanden langs en kurve mellem to angivne punkter
TANLN Tegner tangenten i det angivne punkt
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Indstillinger, der pavirker operationer i menuen GRAPH MATH

¢ Variablen tol (tolerance, se appendiks) pavirker ngjagtigheden af [f(x), FMIN, FMAX og ARC.
Ngjagtigheden gges, nar vaerdien for tolerance bliver mindre.

¢ Variablen § (trinstgrrelse, se appendiks) pavirker ngjagtigheden af dy/dx , INFLC (i
differentieringstilstanden dxNDer, se kapitel 1), ARC og TANLN. Ngjagtigheden @ges, nar
vaerdien for trinstgrrelse bliver mindre.

¢ Indstillingen af differentieringstilstand pavirker dy/dx , INFLC, ARC og TANLN; tilstanden
dxDerl (ngjagtig) er mere ngjagtig end tilstanden dxNDer (numerisk) (se kapitel 1).

Anvendelse af ROOT, FMIN, FMAX eller INFLC
De trin, du skal igennem, er de samme for ROOT, FMIN, FMAX og INFLC, undtagen menuvalget i trin 1.

| eksemplet er funktionen @ Valg ROOT i menuen GRAPH MATH. 1
y(x)=x"3+0,3x ?-4x valgt. Trin 2 Indtastningslinien med Left Bound? vises.
er ikke ngdvendigt her, da der . . e "ﬁ"
kun er valgt én funktion. © Flyt markgren til den funktion, du vil finde en &&E f{
rod for. Left Eaund?
x=-30
Nar du angiver en veerdi direkte © Angiv den venstre graense for x. Du skal enten (1 ) [ENTER !
for den venstre greense, den flytte sporingsmarkgren til den venstre greense  eller veerdi
hgjre greense eller dit geet, vises ller skri di direkt ) > N
indtastningslinien med x= i eller skrive en veerdi direkte. Right Bound?
bunden af grafskeermbilledet. Vises. FiahE Bound®
x=-10
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| eksemplet er funktionen
y(x)=x"3+0,3x 2-4x valgt. Trin 2
og 4 er ikke nadvendige her, fordi
der kun er valgt én funktion.

Angiv den hgjre graense for x som i trin 3.
Guess? vises.

Gaet en x-veerdi i naerheden af roden mellem
den venstre graense og den hgjre graense. Du

skal enten flytte markgren eller skrive en vaerdi.

Find Ilgsningen for x. Resultatmarkgren vises i
Igsningspunktet, markgrens koordinater vises,
og x-vaerdien lagres i Ans.

Anvendelse af [f(x), DIST eller ARC

De trin, du skal igennem for at bruge [f(x), DIST og ARC, er de samme, undtagen for menuvalget i
trin 1.

Velg DIST i menuen GRAPH MATH. Den
aktuelle graf vises med Left Bound? péa
indtastningslinien.

Flyt markgren hen pa den funktion, som den
venstre graense er et punkt pa.

Valg den venstre granse for x. Du skal enten
flytte markgren til den venstre graense eller
skrive x-vaerdien. Right Bound? vises.

(dJ 0] [ENTER
eller veerd?
ENTER

D] eller@ 2

ENTER

GRAPH] (MORE

&

(1 ] [ENTER
eller veerd?
ENTER

oA

o/

GULEET
x=-1.904761 905

s W

Al

ROOT
k=2 1tfEirfiiz

)

/

LftEdund? f(

x=-1.ce8A41:7

w»=2.EiC4890B62
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@ (Kun DIST) Hvis du gnsker, at den hgjre graense
skal veere et punkt pa en anden funktion, skal
du flytte markgren til den anden funktion.

@ Valg den hgjre graense. Du skal enten flytte
markgren til den hgjre graense eller skrive x-
vaerdien.

N&r du angiver den hgjre greense @  Find lgsningen.

for DIST, tegnes en linie fra den ¢
venstre greense til den hagjre
greense.
¢
L4

For DIST vises lgsningen DIST=, og den
lagresi Ans.

For ARC vises lgsningen ARC=, og den
lagres i Ans.

For [f(x) vises lgsningen [f(x)= skraveret, og
den lagres i Ans. Vaerdien af
integrationsfejlen lagres i variablen fnIntErr
(se appendiks (ngjagtighed)).

Hyvis du vil fjerne skraveringen, skal du
vaelge CLDRW i menuen GRAPH DRAW
(se side 117).

&

(1 D] eller

veerdi

ENTER

n

Ridht Eound? f(
x= w=2 EAREZA48zE

iz

DIET=2.4924263 522
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Anvendelse af dy/dx eller TANLN
De trin, du skal igennem for at bruge dy/dx og TANLN, er de samme, undtagen for menuvalget i

trin 1.
| eksemplet er funktionen @ Valgdy/dx i menuen GRAPH MATH. Den aktuelle i
y(X)=x"3+0,3x 2-4x valgt. graf vises. )
©® Flyt markgren til (eller skriv x-vaerdien af) &
funktionen med det punkt, hvor du vil finde den
afledede, eller haeldningen. x=1.50
Béde TANLN og TanLn (i © Flyt markgren til punktet. tln) /
menuen GRAPH DRAW) tegner . .
en tangent p& grafen, men det er @O Find lgsningen. ENTER i ]
kun TANLN, d iser || ] A . .
d;l/Iij ] er viser losningen 4  Resultatet dy/dx= vises, og det lagres i Ans.
4  For TANLN vises ogsa en tangent. Hvis du vil dydx=4.5109500295
fjerne tangenten og dy/dx=, skal du veelge
CLDRW i menuen GRAPH DRAW.
Anvendelse af ISECT
Hvis du vil bruge ISECT, skal du fglge disse trin.
| eksemplet er funktionerne @ Valg ISECT i menuen GRAPH MATH. Den GRAPH] (MORE £
y(X)=x"3+0,3x 2-4x og aktuelle graf vises med First Curve? ibunden af MORE
y(X)=x 2+3x-3 valgt. ."d\-

grafskaermbilledet.

©® Valg den fgrste funktion (kurve). Second Curve? [+] (<] ENTER cecond curueh
vises. u=-i.z68E4izF  [w=-E.10F0zEOER
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(3]
@ Gaet pa skaeringspunktet. Du skal enten flytte
markgren til et punkt i ngerheden af et

skaeringspunkt eller skrive en x-vaerdi.

© Find lgsningen. Resultatmarkgren vises i
skaeringspunktet, markgrkoordinaterne er
resultatet, og x-vaerdien lagres i Ans.

Anvendelse af YICPT

Valg den anden funktion (kurve). Guess? vises.

H®

[J D] eller
geet

ENTER

i

\

w=-1.

J

Interseckion
X=-E.EF ]

5
\p
4

T_f

{1

=4 1A4E0EZY

Hvis du vil bruge YICPT, skal du vaelge YICPT i menuen GRAPH MATH og bruge (] og (4] til at
veelge en funktion, og derefter trykke pa [ENTER]. Resultatmarkgren vises i skaringen med y-
aksen, markgrkoordinaterne er resultatet, og y lagres i Ans.
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Hvis du vil annullere EVAL, skal
du trykke pa (eller
CLEAR], hvis du har skrevet tal i
indtastningslinien med

Eval x=.)Udtryk er gyldige
veerdier for X.

Hvis du vil beregne funktioner for
X pd hovedskzermbilledet eller i
programeditoren, skal du bruge
Eval.

Du kan fortsaette med at skrive
gyldige x-vaerdier, hvis
funktionsveerdier skal beregnes.

Beregning af en funktionsvardi for en bestemt vardi af x

© Vazlg EVAL i menuen GRAPH. Grafen vises med
indtastningslinien med Eval x= i det nederste )

venstre hjgrne.

@® Skriv en reel x-vaerdi mellem vinduesvariablene 05 [n]
xMin og xMax.

Euwal x=.0m

© Beregn resultatet. Resultatmarkgren er pa den ENTER i
farst valgte funktion for den angivne x-veerdi. I
Koordinatvaerdierne vises. Tallet i gverste hgjre \#_/ .

hjgrne viser, hvilken funktion der beregnes.

4=L.EPOFIEZZEE [v=-1.667180302
@ Flyt resultatmarkgren til den naeste eller tidligere  [4] [+]

valgte funktion. Resultatmarkgren er pa den I

naste eller foregaende funktion for den angivne \P

J7 ]
x-veerdi, koordinatvaerdierne vises, og
funktionsnummeret zndres. 4=1.5707963260  [=4.1787B00B07

- [o]
Tegning pa en graf
Du kan bruge tegnevarktgjerne til at tegne punkter, linier, cirkler, skraverede omrader og tekst

pa den aktuelle graf. Du kan bruge alle tegnevaerktgjerne i enhver plotningstilstand undtagen
Drinv (se side 117), som kun er gyldig i plotningstilstanden Func.

Skaermens x- og y-koordinater er de vaerdier, tegnevaerktgjerne bruger.
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Navne pa variable i
grafdatabasen (GDB, Graph
Database) og billeder (PIC) kan
veere fra et til otte tegn lange. Det
forste tegn skal veere et bogstav.

Fer du tegner pa en graf

Alle tegninger er midlertidige. De lagres ikke i grafdatabasen. Enhver handling, der far Smart
Graph til at opdatere og gentegne grafen, sletter alt det tegnede. Fgr du bruger et tegnevaerktgj,
bgr du overveje, om du fgrst vil udfgre nogle af disse grafaktiviteter pa skaermen:

¢ Andre en tilstandsindstilling, der pavirker grafer

Valge, fravaelge eller redigere en aktuel funktion eller et statistikplot
Andre vaerdien af en variabel i en valgt funktion

Zindre vaerdien af en vinduesvariabel

Andre en grafformatindstilling eller et grafformat

Fjerne de aktuelle tegninger med CLDRW

> & & o o

Lagre og hente tegnede billeder

Du kan lagre de elementer, der definerer den aktuelle graf, i en variabel i grafdatabasen (GDB).
Disse typer af data lagres i den angivne GDB-variabel:

¢ Ligningseditorfunktioner ¢ Veardier for vinduesvariable

¢  Grafformatindstillinger ¢ Formatindstillinger

Hvis du vil hente den lagrede GDB senere, skal du vaelge RCGDB i menuen GRAPH og derefter

vaelge GDB-variablen i menuen GRAPH RCGDB. Nar du henter en GDB, erstatter data fra GDB de
aktuelle data af de pagaeldende typer.
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| kapitel 5 beskrives, hvordan du
kan tegne linier, punkter, kurver
og tekst pa en graf og derefter
lagre tegningerne i en PIC-
variabel.

Drinv er ikke tilgaengelig i
plotningstilstandene Pol, Param
eller DifEq .

Du kan ogséa lagre den aktuelle visning af grafen, inkl. tegninger, i en billedvariabel (PIC). Det er
kun billedet af grafen, der lagres i den angivne PIC-variabel.

Hvis du vil overlejre et eller flere lagrede billeder pa en graf senere, skal du vaelge RCPIC i
menuen GRAPH og derefter vaelge PIC-variablen i menuen GRAPH RCPIC.

Fjernelse af tegnede billeder

Hyvis du vil fjerne tegnede billeder, mens de vises, skal du vaelge CLDRW i menuen GRAPH DRAW.
Graferne plottes igen og vises uden de tegnede elementer.

Hyvis du vil fjerne tegnede billeder fra hovedskaermbilledet, skal du valge CIDrw i CATALOG.
CIDrw indsaettes pa det sted, hvor markgren er. Tryk pa [ENTER]. Der star Done pa skaermen, og nar
du viser grafen igen, er der ingen tegninger.

Menuen GRAPH DRAW (F2)

MATH | DRAW [ FORMT| STGDB [RCGDB
Shade | LINE | VERT [HORIZ [CIRCL | » [ DrawF | PEN | PTON |PTOFF |PTCHG |

» [CLDRW| PxOn | PxOff |PxChg [PxTest |

» | TEXT | TanLn | Drinv_| | |
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For PxOn, PxOff, PxChg og
PxTest erreekke og sgjle heltal,
hvor O<rekke<62 og 0<sgjle<126.

For DrawF, TanLn og Drinv er
udtryk en funktion afx. Du kan
ikke bruge en liste i udtryk til at
tegne en hel familie af kurver.

Disse punkter i menuen GRAPH DRAW er ikke interaktive. Du kan kun bruge dem pa
hovedskaermbilledet eller i et program.

Shade( (se side 119)

DrawF udtryk Tegner udtryk som en funktion

PxOn(reekke,sgjle) Aktiverer den pixel, der har positionen (reekke,sgjle)
PxOff(reekke,sgjle) Deaktiverer den pixel, der har positionen (reekke,sdgjle)

PxChg(rwkke,sgjle) Andrer status (aktiveret/deaktiveret) for den pixel, der har positionen
(reekke,sgjle)

PxTest(rekke,sajle) Giver 1, hvis den pixel, der har positionen (reekke,sgjle), er aktiveret, og 0, hvis
denne pixel er deaktiveret

TanLn(udtryk,x) Tegner udtryk som en funktion af x og en tangent til ud¢ryk for vaerdien x
Drinv funktion Tegner den inverse funktion af funktion

Disse punkter i menuen GRAPH DRAW er interaktive. Du kan ogsa bruge dem alle, undtagen
PEN, pa hovedskaermbilledet eller i et program (se Funktioner og instruktioner fra A til Z).

LINE Tegner et liniesegment fra ét punkt til et andet punkt, du angiver med markgren
VERT  Tegner en lodret linie, som du kan flytte til en vilkarlig vist x-vaerdi

HORIZ Tegner en vandret linie, som du kan flytte til en vilkarlig vist y-veerdi

CIRCL Tegner en cirkel med et centrum og en radius, som du angiver med markgren
PEN Tegner markgrens bevagelse, nar du flytter den pa grafskaermbilledet

PTON Aktiverer det punkt, hvor markgren er placeret
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PTOFF Deaktiverer det punkt, hvor markgren er placeret

PTCHG Zndrer status (aktiveret/deaktiveret) for det punkt, hvor markgren er placeret
CLDRW Fjerner alle tegninger fra grafskeermbilledet og plotter grafen igen

TEXT  Tegner vilkarlige tegn pa grafen pa det sted, hvor markgren er placeret

Skravering af omrader af en graf

Hvis du vil skravere et omrade af en graf, skal du vaelge Shade i menuen GRAPH DRAW.
Syntaksen er:

Shade(nedreFunktion.gvreFunktion[ venstreXVeerdi hgjreXVeerdi mgnster,oplgsning])

mgnster angiver et af fire skraveringsmgnstre. Shadetx™3-Bx. x—Z2:5ha
1 lodret (standard) delx—2, " 3—8x, ~322: 2
2 vandret 28
3 negativ haeldning( 45°)
4 positiv haeldning (45°)

oplgsning angiver en af otte skraveringsoplgsninger.
hver pixel (standard)

hver anden pixel

hver tredje pixel

hver fjerde pixel !
hver femte pixel ]
hver sjette pixel

hver syvende pixel
hver ottende pixel

O~NO D WNE
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| eksemplet er funktionerne
y(x)=x"3+0,3x 2-4x og
y(X)=x2+3x-3 valgt.

I eksemplet er funktionen
y(X)=x"3+0,3x 2-4x valgt.
Desuden er ZIN udfart en gang
med zoommarkeren placeret i
(0,0), xFact=2 og yFact=2.

L4
L4
L4

Omrade over nedreFunktion og under gvreFunktion skraveres.

venstreXVeerdi > xMin og hgjreXVeerdi < xMax.

venstreXVeerdi og hgjreXVeerdti angiver den venstre og hgjre graense for skravering.

Tegning af et liniestykke

o
2]
3]

Veelg LINE i menuen GRAPH DRAW. Graferne
vises.

Definer det ene endepunkt af liniestykket med
markgren.

Definer det andet endepunkt af liniestykket. Nar
du flytter markgren, gar der en linie fra det fgrst
definerede endepunkt til markgren.

(GRAPH] (MORE]
(F2) [F2
CIHME
ENTER
CHME
ENTER

Ao

T

x=B.BzEFHEEEEY

Rt gy - 1] 1)

Hvis du vil tegne flere linier, skal du gentage trin 2 og 3. Hvis du vil annullere LINE, skal du

trykke pa [CLEAR].
Tegning af en lodret eller vandret linie

Velg VERT (eller HORIZ) i menuen GRAPH
DRAW. Grafen vises, og en lodret eller vandret
linie tegnes pa det sted, hvor markgren er
placeret.

GRAPH| (MORE

[F2] 3]
(eller [F4])
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@ Flyt linien til den x-veerdi (eller y-veerdi, hvis duvil [ [}]
tegne en vandret linie), som linien skal ga (eller (<[ \\
igennem.
© Tegn linien i grafen. ENTER
x=-1.z688412F L]

Hvis du vil tegne flere lodrette eller vandrette linier, skal du gentage disse trin. Hvis du vil
annullere VERT eller HORIZ, skal du trykke pa [CLEAR].

Tegning af en cirkel

@ Valg CIRCL i menuen GRAPH DRAW. Grafen
vises.
©® Definer centrum af cirklen med markgren. MDHMWE . P
ENTER

SoANZAETIYE  |w=-idz00FecEE

Her vises cirklen som en cirkel, © Flyt markgren til et punkt pa den gnskede MHMWE /_\!A

=
1]

uanset veerdien af de forskellige Kkred
vinduesvariable. Nar du bruger omxreds.

Circl( (i CATALOG) til at tegne @ Tegn cirklen. ENTER
en cirkel, kan de aktuelle vaerdier

af vinduesvariablene forvraenge
formen.

-t
i

=-.7i4eBERIN:  (w=-11E00322CH
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Tegning af en funktion, tangent eller invers funktion

For DrawF, TanLn og Drinv kan ~ For DrawF er udtryk en funktion af x. For TanLn og Drinv er funktion en funktion af x. Nar du
du bruge en vilkarlig variabel, veaelger DrawF, TanLn eller Drinv i menuen GRAPH DRAW, indsattes de pa hovedskaermbilledet

hvor der er lagret en gyldig . : o . .
funktion (inkl. fravalgte eller i programeditoren. Nar de udfgres, vises tegningen.

ligningsvariable), som udtryk DrawF udtryk TanLn(funktionx) Drinv funktion

eler funttion, ~ / ~ / / R 1L—
/ [V =7

DrawF x3+0,3x 2+4x TanLn(y1,1,5) Drinv yl
Drinv tegner den inverse funktion af funktion ved at plotte x-vaerdierne pa y-aksen og y-
veerdierne pa x-aksen. Drinv er kun tilgeengelig i plotningstilstanden Func.

Tegning af frihandspunkter, linier og kurver

| eksemplet er funktionen @ Valg PENimenuen GRAPH DRAW. GRAPH
y(x)=x"3+0,3x 2-4x valgt.
Desuden udfares ZSTD.

©® Flyt markgren til det sted, hvor du vil DIHMME

begynde at tegne. — I

© Aktiver pennen. ENTER —
Hvis du vil tegne en diagonal linie . ®
eller kurve, skal dou aktivere o Tegn, .hvad du vil UEME %= -E.EEEEEEEEg  [us=-y.EiEizO0zz
pennen, trykke pa [ENTERl, @ Deaktiver pennen. ENTER

trykke pa (4 (<) (eller=] [] osv.)
og gentage processen.
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Hvis du vil tegne flere punkter, linier eller kurver, skal du gentage trin 2 til 5. Hvis du vil
annullere, skal du trykke pa [CLEAR].

Placering af tekst pa en graf

I dette eksempel indsattes tekst i tegningen i eksemplet ovenfor. Fgr du gar i gang med disse
trin, vil du maske lagre tegningen i en PIC-variabel (se side 116).

© Velg TEXT i menuen GRAPH DRAW.
Tekstmarkgren vises. — I
-
@ Flyt markgren til det sted, hvor du vil skrive DIHME /
tekst. Tekst placeres under tekstmarkgren.
Hvis du vil slette et tegn, nér du ©® Brug ALPHA-lisen, og angiv min. [2nd) [alpha) [ALPHA H]
bruger TEXT, skal du flytte s
tekstmarkaren hen over tegnet [MITITINI i — ,-"-\.
og derefter trykke pa ] @ Flyt markgren til et andet sted. DIHEE — min
ller 2nd) [alpha] [] for at . . s e
ivgvz[: pd;]t.[ ] fora O Angiv max (ALPHA-lasen er stadig slaet til). [MI[AT[X]
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Aktivering eller deaktivering af punkter
De trin, du skal igennem for at bruge PTON og PTOFF, er de samme, undtagen for valget af tasten

itrin 1.
I eksemplet er gunkfionen @ Valg PTON i menuen GRAPH DRAW. GRAPH] (MORE
y(X)=x"3+0,3x 2-4x valgt. . . MORE Max —
Desuden udfares ZSTD. Punkter 9 Flyt markgren til det Sted, hvor du vil tegne I,l'-"\'
aktiveres falgende steder: ( ~5,5), (eller slette) et punkt. — rmin
5,5), (5, *5) 0g (5, = 5). . .
5. ¢ )09 ( ) © Tegn (aktiver) punktet. MNHME :
ENTER u=-4.9z0634921  [v=-4.BZBF 0067

Hvis du vil fortsaette med at tegne punkter, skal du gentage trin 2 og 3. Hvis du vil annullere
PTON, skal du trykke pa [CLEAR].
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Tryk pé for at f4
ligningseditoren vist.

| eksemplet er funktionerne
y1=x2+3x-4 og y2=(sin 3)x samt
alle standardindstillingerne valgt.

Om nadvendigt forkortes
veerdierne i sgjlen.

Visning af tabellen

Tabellen viser de uathaengige vardier og de tilsvarende athaengige vaerdier for op til 99 udvalgte
funktioner i ligningseditoren. Hver afthaengig variabel i tabellen repraesenterer en bestemt
ligning, som er lagret i ligningseditoren for den aktuelle plotningstilstand.

Menuen TABLE TABLE
| TABLE | TBLST | | | |

Tabelskeerm- |
billede Tabelopsaetningseditor

Tabellen [TABLE

Uafhaengige variabelveerdier Afhaengige variabelveerdier (ligning)

Variabelnavne ~—» a9l /

nov S
i 0 Auiiz
H B 2Bz
ﬁ %E cLL «—— Aktuel celle
H 38 .POER

Redigeringslinie (funktionsnavn uZ=. 5644 80EZ223945

og den viste celles fulde veerdj) —»  FTELZTIZELLIT % 1 & | ll«—— Tabelmenu

Hvis du vil redigere en ligning, skal du trykke pé (4] i ligningens tabelsgjle, indtil markgren
fremhzaever ligningsvariablen pa gverste linie. Tryk derefter pa [ENTER]. Udtrykket, som er lagret i
ligningsvariablen, vises pa redigeringslinien.
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| tilstanden DIfEq bruger tabellen
det forste listeelement til at
beregne ligningen, hvis ligningen
har en liste med
begyndelsesbetingelser.

Plotningstilstand

Uafheengig variabel

Ligningsvariable

Func (funktioner)
Pol (poleer)
Param (parametrisk)

DiffEq (differentialligning)

Navigering i tabellen
Hvis du vil...

X y1 til y99
0 rl til r99
t xtl/ytl til xt99/yt99
t Q1til Q9

skal du gare fglgende:

Vise flere athaengige variable i tabellen

Vise stgrre vaerdier i en sgjle
Give TblIStart en lavere vaerdi
Vise en afhaengig variabelligning

Vise ligningen pa redigeringslinien, hvor du kan
redigere eller fravaelge den

Tryk pa ] eller ({

Tryk pa [¥] (kun nar Indpnt: Auto er indstillet, se side
128)

Tryk pa (4] i sgjlen med uafhangige variable, indtil
markgren flytter forbi den aktuelle ThiStart

Tryk pé (<] for at fremhgeve variabelnavnet

Tryk pa (] eller [»] for at flytte markgren til en sgjle med
ligningsvariable, og hold derefter [«] nede, indtil
markgren fremhaver ligningens navn. Ligningen vises
pa redigeringslinien

Hver plotningstilstand har sin egen menu, som vist nedenfor.
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Hvis du vil tilfaje en ligning til
tabellen, skal du veelge den i
ligningseditoren. SELCT fjerner
kun ligninger fra tabellen.

Ligningen skal veere vist pa
redigeringslinien, hvis den skal
fraveelges med SELCT.

Veelg TABLE i menuen TABLE
for at se tabellen ved hjeelp af de
aktuelle indstillinger af
tabelopsaetningen.

TbIStart og ATbl skal veere
reelle tal. Du kan indtaste et
udtryk.

Ved plotning af funktioner Ved plotning af parameterkurver

[TBLST [sELCT| x | vy | | [mBLsT [sELcT [ t [ xt [yt |
Ved poleer plotning Ved plotning af differentialligninger

[TBLST [SELCT| o [ r | | [mBLsT[sELcT] t [ @ |

TBLST Viser tabelopsatningseditoren

SELCT Fraveelger eller annullerer fravalg af ligningen pa redigeringslinien

xogy;0o0gr;t xt ogyt; Indsaetter variablen pa redigeringslinien pa det sted, hvor markgren star.
ellert og Q Variablene skifter i henhold til plotningstilstanden

Hyvis du vil sammenligne to afthangige variable, der ikke er defineret fortlgbende i
ligningseditoren, skal du vaelge SELCT i en vilkarlig tabelmenu for at fraveelge de mellemliggende
afhaengige variable.

Opsatning af tabellen

Veelg TBLST i menuen TABLE ([F1] eller [F2)) for at hente THELE SETOF
tabelopssetningseditoren. Sksermbilledet til hgjre viser Ibé%’r:,?r*’rﬁla
tabelopsatningens standardindstillinger. Indrnt: MR Ask

ThiStart definerer den farste uathangige variabelvaerdi (x, 6
eller t) i tabellen (kun nar Indpnt: Auto er valgt).

El 1 1 1

ATbl (table step) definerer forggelsen eller formindskelsen fra en uafhesengig variabelveerdi til
den naeste uathaengige variabelvaerdi i tabellen.

¢ Hvis AThl er positiv, bliver vaerdien af x, 0 eller t stgrre, nar du ruller ned gennem tabellen.
¢ Hvis AThl er negativ, bliver vaerdien af x, 8 eller t mindre, nar du ruller ned gennem tabellen.
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| eksemplet er ligningerne
y1=x2+3x-4 og y2=(sin 3)x samt
alle standardindstillingerne valgt.

Nar du viser ligningen p&
redigeringslinien, fremhaeves
sgjlen med ligningsnavne.

Indpnt: Auto viser automatisk uafthaengige variabelvaerdier i tabellens fgrste sdgjle, begyndende
med ThlIStart .

Indpnt: Ask viser en tom tabel. Nar du indtaster x-vaerdier pa indtastningslinien x= (x=veerdi
[ENTER]), vises hver veerdi i sgjlen med uafhzengige variable, og de tilsvarende afhaengige
variabelvaerdier beregnes. Hvis du har valgt Ask, kan du ikke rulle forbi de seks uafthaengige
variabelvaerdier, der aktuelt vises i tabellen.

Visning og redigering af ligninger med afhzengige variable i tabellen

@ Hent tabellen. - - 1 - e
©® Flyt markgren ind i sgjlen med den afhaengige DI % E %E%%E
variabel, du vil redigere, og op gennem sgjlen, i L ‘BEiiR
indtil navnet er fremhaevet. .:,51 Bects ::54 -
@© Vis ligningen pa redigeringslinien. ENTER
. . . HE
@ Rediger ligningen. DIDIDEID . Y -
@ Tast [ENTER] og beregn de athaengige 1 i T Ll
variabelvaerdier. Markgren vender tilbage til ENTER : i BLiis
. . . H £l F0EE
den redigerede afhaengige variabels farste o1=1
veaerdi. Ligningseditoren opdateres.
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Sletning af tabellen
Hvis du bruger CITbl iet Hyvis du vil slette tabellen, mens Indpnt:Ask er valgt, skal du vaelge CITbl i menuen CATALOG og
program, slettes tabellen, nar derefter trykke pa [ENTER]. Alle sgjler med uafhzengige og afhaengige variable slettes. CIThl ggr
programmet er udfort. ingenting, nar der er valgt Indpnt:Auto .
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Tryk pa for at slette

menuen GRAPH fra
skaermbilledet som vist.

Indledning: Polzer plotning

Grafen for den polaere ligning A sin B6 danner en blomst. Plot blomsten for A=8 og B=2,5.
Undersgg derefter blomsten for andre vaerdier af A og B.

2]

Veelg tilstanden Pol pa skaermbilledet med
tilstande.

Hent ligningseditoren og menuen for den
polaere ligningseditor.

Fraveelg alle ligninger (hvis der er nogen),
og gem derefter r1(0)=8sin(2.56).

Valg ZSTD i menuen GRAPH ZOOM. r1
plottes pa grafskeermbilledet.

Hent vindueseditoren, og ret derefter @Max
til 4m.

Valg ZSQR i menuen GRAPH ZOOM.
xMin og xMax gendres og viser grafen i
korrekt forhold.

Ret veerdierne af A og B, og vis grafen igen.

(2nd] (MopE] (5] 1 & (&)
O] [ENTER)

GRAPH

8N (J20]5E) 0

[m3]

(] 4 (2nd] []

(andre veerdier)

Fletl Fletz Flots
~+188 =in (2.5 22l

| Fi0= | HIND |

T

BMin=8
BMax=4

nll
ASter=, 138399593299

=Min=-18
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| kapitel 5 beskrives falgende
punkter i menuen GRAPH:
GRAPH og FORMT.

| kapitel 6 beskrives falgende
punkter i menuen GRAPH:
ZOOM, TRACE, DRAW,
STGDB, RCGDB, EVAL, STPIC
og RCPIC.

Definition af en polar graf

Lighed med andre plotningstilstande

Fremgangsmaden for definition af en polaer graf er den samme som for en funktionsgraf. Dette
kapitel forudseetter, at du kender indholdet i kapitel 5: Plotning af funktioner og kapitel 6:
Grafvaerktgjer. Kapitel 8 indeholder naermere detalger af de aspekter ved polar plotning, der
adskiller sig fra plotning af funktioner.

Indstilling af polaer plotningstilstand

Tryk pa [MODE] for at vise skaermbilledet med tilstande. Hvis du vil plotte polsere ligninger,
skal du veelge plotningstilstanden Pol, fgr du indtaster ligninger, indstiller formatet eller
redigerer veerdierne for vinduesvariablene. TI-86 bevarer saerskilte data for ligning, format og
vindue for hver plotningstilstand.

Menuen GRAPH

| r(@)= | WIND | ZOOM | TRACE [GRAPH| » [ MATH | DRAW [FORMT |STGDB |[RCGDB |

| | » | EVAL | sTPIC | RCPIC | |

Den poleere Den poleere Den poleere
lignings- vindues- menu
editor editor GRAPH MATH
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Visning af den polzere ligningseditor

Veelg r(0)= i menuen GRAPH i plotningstilstanden Pol ([GRAPH] [F1]) for at vise den polaere
ligningseditor. Menuen for den polaere ligningseditor, der vises pa nederste linie, er den samme
som menuen i ligningseditoren i plotningstilstanden Func med undtagelse af, at der star 6 og r i

stedet for x og y.

I denne editor kan du indtaste og vise op til 99 polaere
ligninger, r1 til r99, hvis der er hukommelse nok. Ligningerne
defineres som funktioner af den uathangige variabel 6.

Standardgrafformatet i plotningstilstanden Pol er * (linie).
Grafformaterne % (skraveret over) og & (skraveret under)
kan ikke anvendes i plotningstilstanden Pol.

Indstilling af grafskaermbilledets vinduesvariable

Vaelg WIND i menuen GRAPH (F2)) for at se den polaere
vindueseditor. Plotningstilstanden Pol har de samme
vinduesvariable som plotningstilstanden Func med fglgende
undtagelser:

¢ xRes kan ikke anvendes i plotningstilstanden Pol.

¢ OMin, 8Max og 8Step kan bruges i plotningstilstanden Pol.
Veaerdierne pa billedet til hgjre er standardvaerdierne i
tilstanden Radian. | viser, at yMin= -10, yMax=10 og yScl=1 ligger
uden for skaermbilledet.

Flotl Flotz Flots
=182 =in (2.5 82

FICTA WIND  200M TRACE SRAFH
| & 1 v | i
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Standardvaerdien for @Max er 2r.

Standardvaerdien for @Step er
7/24.

DrawlLine viser normalt et mere
sigende poleert graf end
DrawDot .

OMin=0 Angiver den farste 0-veerdi, der skal beregnes i grafskeermbilledet
OMax=6.28318530718 Angiver den sidste 0-vaerdi, der skal beregnes i grafskeermbilledet
0Step=.13089969389957 Angiver springet fra én 0-vaerdi til den naeste

Indstilling af grafformatet

Valg FORMT i menuen GRAPH ([GRAPH] (F3]) for at se formatskaermbilledet i plotnings-
tilstanden Pol. I kapitel 5 beskrives indstillingerne for formatet. Selvom de samme indstillinger
er tilgaengelige i plotningstilstandene Func, Pol og Param, bevarer TI-86 saerskilte
formatindstillinger for hver tilstand i hukommelsen. I plotningstilstanden Pol viser PolarGC
markgrkoordinaterne som en funktion af r og 8, som er de variable, der definerer ligningerne.

Visning af grafen

Hyvis du vil plotte den markerede polaere ligning, kan du vaelge GRAPH, TRACE, EVAL eller STGDB,
eller du kan vaelge en ZOOM-, MATH-, DRAW- eller PIC-operation i menuen GRAPH. TI-86 beregner
r for hver vaerdi af @ (fra @Min til 8Max i spring pa 0Step) og plotter de enkelte punkter. Variablene
0, r, x og y bliver opdateret, efterhanden som grafen plottes.

Brug af grafvaerktejer i plotningstilstanden Pol

Den bevagelige marker

I plotningstilstanden Pol fungerer den bevaegelige markegr pa samme made som plotning i

tilstanden Func.

¢ I formatet RectGC opdaterer en bevaegelse af markgren veerdierne af x og y. Hvis formatet
CoordOn er valgt, vises x 0g y.

¢ I formatet PolarGC opdaterer en bevaegelse af markgren vardierne af x, y, r og 6. Hvis
formatet CoordOn er valgt, vises r og 6.
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Sporing af en polar ligning

Vealg TRACE i menuen GRAPH (F4]) for at begynde en sporing. Sporingsmarkgren vises pa

den fgrste markerede ligning ved 6Min.

¢ I formatet RectGC vil en bevaegelse med sporingsmarkgren opdatere vaerdierne af x, y og 6.
Hvis formatet CoordOn er valgt, vises x, y og 6.

¢ I formatet PolarGC vil en bevaegelse af sporingsmarkgren opdatere x, y, r og 6. Hvis formatet
CoordOn er valgt, vises r 0g 6.

Hvis du vil flytte sporingsmarkaren... | skal du trykke pé:
langs grafen for ligningen i spring pa 0Step D] eller (4
fra en ligning til en anden (=] eller (4]

Hyvis du flytter sporingsmarkgren forbi toppen eller bunden af grafskaermbilledet, aendres
koordinatvaerdierne i bunden af skaermbilledet tilsvarende.

Hvis du har plottet en serie kurver, vil [+] og [4] flytte gennem de enkelte kurver, for de flytter til
naeste polaere ligning.

LynZoom kan benyttes i plotningstilstanden Pol, men det kan panorering ikke (se kapitel 6).
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Veerdier for @, x ogy vises pa
grafen til hajre, fordi grafformatet
RectGC er valgt.

Flytning af sporingsmarkeren til en 0-veerdi

Indtast et tal for at flytte sporingsmarkgren til en vilkarlig gyldig 8-vaerdi pa den aktuelle ligning.
Nar du indtaster det fgrste ciffer, vises indtastningslinien 8= i nederste venstre hjgrne. Den
indtastede vaerdi skal veaere gyldig i det aktuelle grafskeermbillede. Tryk pa for at aktivere
sporingsmarkgren igen, nar indtastningen er faerdig.

1 1

B=4.5 .
[v-ceo= T MG T 000 TTRACE DGRAFHY k

=4E
=i.6:207BEAY:  |w=r.CEE4OLFZCE

Zoom-operationer

Menupunkterne i menuen GRAPH ZOOM fungerer (med undtagelse af ZFIT) pd samme made i
plotningstilstanden Pol som i plotningstilstanden Func. I plotningstilstanden Pol justerer ZFIT
grafskaermbilledet i bade x-retningen og y-retningen.

Zoom-operationerne har kun indflydelse pa x-vinduesvariablene (xMin, xMax og Xscl) og y-
vinduesvariablene (yMin, yMax og yScl) med undtagelse af ZSTO og ZRCL, der ogsa pavirker 6-
vinduesvariablene (6Min, 8Max 0g 6Step).
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De gvrige punkter i menuen
GRAPH MATH er beskrevet i
kapitel 5.

Menuen GRAPH MATH

MATH [ DRAW | FORMT | STGDB | RCGDB
DIST | dy/dx [ dr/d © ARC |[TANLN

dr/d® Finder den numerisk afledede (haldningen) af en funktion i et bestemt punkt

Afstandene, der beregnes af DIST og ARC, er afstande i det retvinklede koordinatsystem. dy/dx og
dr/d @ er uafhsengige af formatet RectGC eller PolarGC.

I et punkt, hvor den afledede ikke er defineret, tegner TANLN linien, men der vises og lagres ikke
et resultat i Ans.

Beregning af en funktionsvardi for en bestemt vaerdi af 6

Nar sporingsmarkgren ikke er aktiv, beregner menupunktet EVAL i menuen GRAPH de valgte
polaere ligninger direkte pa grafen for en given vaerdi af 6. I et program eller i
hovedskaermbilledet viser eval en liste med veerdier af r.

Tegning pa en polar graf
Punkterne i menuen GRAPH DRAW fungerer pa samme méade i plotningstilstanden Pol som i

plotningstilstanden Func. DRAW-instruktionskoordinaterne i plotningstilstanden Pol er
grafskaermbilledets x- og y-koordinater.

Drinv kan ikke anvendes i plotningstilstanden Pol.
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Se i eksemplet bort fra alle
kreefter med undtagelse af
tyngdekraften. Ved en
starthastighed pa v, og en vinkel
pa 6 har boldens position som en
funktion af tiden vandrette og
lodrette komponenter.

Indledning: Plotning af parameterkurver

Plot grafen for en parameterligning, der beskriver banen for en bold, der sparkes ud fra et
vandret plan med en hastighed pa 95 fod pr. sekund i en vinkel pa 25 grader med vandret. Hvor
langt kommer bolden? Hvornar rammer den jorden? Hvor hgjt kommer den?

@ Valgtilstanden Param pa skaermbilledet over
tilstande.

© Vis ligningseditoren og menuen for den
parametriske ligningseditor. Fravalg alle
ligninger og grafer (hvis der er nogen).

© Definer boldens bane som xt1 og ytl som en
funktion af t.
Vandret: xt1=tv,cos(0)
Lodret: yt1=tv,sin(0)-1/2(gt?)
Tyngdeaccelerationen: g=9,8m/sek? (32ft/s?)
@ Definer den lodrette komponentvektor som
xt2 og yt2, og definer den vandrette
komponentvektor som xt3 og yt3.

@ Skift grafformatet for xt3/yt3 til " (tyk). Skift
grafformatet for xt2/yt2 og xt1/ytl til
4t (kurve).

BYl ©ci Erng
(vooe] ] (4 () B13345e 75901
DD E PDE“‘E'PEE'
=] olar
ur'u:. Fol SERER DifE4
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95 25
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Skift grafformatet for xt1 At1 til
it (@animeret) for at simulere

bolden i flugten.

8]

Indtast disse vinduesvariabelvardier.

tMin=0 xMin= -50 yMin= -5
tMax=5 xMax=250 yMax=50
tStep=.1 xScl=50 yScl=10

Indstil grafformaterne SimulG og AxesOff , sa
boldens bane og vektorerne bliver plottet
samtidigt pa et tomt grafskaermbillede.

Plot grafen. Plotningen viser samtidigt bolden
i flugten og bevagelsens vandrette og
lodrette komponentvektorer.

Spor grafen for at fa numeriske resultater.
Sporingen begynder ved tMin og fglger
boldens bane over tiden. Vaerdien, der vises
for x, er afstanden, y er hgjden, og t er tiden.

WoEsEn I
15[ 50 =] 250 (=] xMan=250
508 @5 50 & Mpel=al
10 gflax=50
S5c1=160
BEE i Cooraort
0] ENTER] () (5] O = Or-zawlot
ENTER '
0] 1
k=6
K=E1.GEHELFABL —¥=1B.5E0Eu081E
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| kapitel 5 beskrives falgende
punkter i menuen GRAPH:
GRAPH og FORMT.

| kapitel 6 beskrives

falgende punkter i

menuen GRAPH:

ZOOM, TRACE, DRAW,
STGDB, RCGDB, EVAL, STPIC
og RCPIC.

Definition af en parameterkurve

Lighed med andre plotningstilstande

Fremgangsméaden for definition af en parameterkurve svarer til fremgangsmaden for definition
af en funktionsgraf. Dette kapitel forudsaetter, at du har gennemgaet kapitel 5: Plotning af
funktioners grafer og kapitel 6: Grafveerktgjer. Dette kapitel indeholder de aspekter af
plotningen af parameterkurver, der adskiller sig fra plotning af funktioner.

Indstilling af plotningstilstanden for parameterkurver

Tryk pa [MODE] for at hente skeermbilledet med tilstande. Hvis du vil plotte parameterkurver,
skal du veelge plotningstilstanden Param, inden du indtaster ligninger, indstiller formatet eller
a&ndrer vinduesvariablenes vardier. TI-86 bevarer sarskilte lignings-, format- og vinduesdata for
de enkelte plotningstilstande i hukommelsen.

Menuen GRAPH
| E)= | WIND | ZOOM | TRACE [GRAPH| » [ MATH | DRAW [FORMT |STGDB |[RCGDB |

| | » | EVAL | sTPIC | RCPIC | | |

Parameter- Parameter Parameter-
lignings- vindues- menuen
editor editor GRAPH MATH

Visning af parameterligningseditoren

Veelg E(t)= i menuen GRAPH i plotningstilstanden Param ([GRAPH] [F1]) for at vise
parameterligningseditoren. Ligningseditorens menu, der vises pa nederste linie, er den samme
som menuen for Func-tilstandens ligningseditor med undtagelse af, at xt erstatter x, og y og yt
forskyder INSf.
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Parameterplotning anvendes ofte
til plotning af ligninger over tid.

Hvis der er hukommelse nok, kan du i denne editor indtaste Flekl FlotZ Flob®
og vise bade x- og y-komponenten af op til 99 “Et %:

parameterligninger, xt1 og yt1 til xt99 og yt99, der hver er
defineret som en funktion af den uathaengige variabel t.

To komponenter, x og y, definerer en enkelt parameterligning. = il
Du skal definere bade xt og yt for hver ligning. b1 ozb 1wt

(skraveret under) kan ikke anvendes i tilstanden Param.

Valg og fravalg af en parameterligning

Nar der er valgt en parameterligning, fremhaeves lighedstegnene (=) for bade xt og yt. Hvis du vil
andre status for en parameterligning, skal du flytte markgren til enten xt- eller yt-komponenten
og derefter vaelge SELCT i ligningseditorens menu. Status for bade xt og yt &ndres.

Sletning af en parameterligning

Hyvis du vil slette en parameterligning med DELf, skal du flytte markgren til enten xt eller yt og
derefter vaelge DELf i ligningseditorens menu. Begge komponenter slettes.

Hyvis du vil slette en parameterligning med menuen MEM DELET (se kapitel 17), skal du valge
komponenten xt. Hvis du vaelger komponenten yt, bevares ligningen i hukommelsen.
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Standardveaerdien for tMax er 2r.

Standardveerdien for tStep er
n/24.

Grafformatet DrawLine viser
typisk et mere sigende
parametergraf end grafformatet
DrawDot .

Indstilling af grafskaermbilledets vinduesvariable

Vaelg WIND i menuen GRAPH (F2)) for at hente
skaermbilledet med parametervinduesvariablene.
Plotningstilstanden Param har samme vinduesvariable som
plotningstilstanden Func med fglgende undtagelser:

¢ xRes kan ikke anvendes i tilstanden Param.
¢ tMin, tMax og tStep kan anvendes i tilstanden Param.

Vardierne pa billedet til hgjre er standardvaerdierne i tilstanden Radian. En | viser, at yMin= -10,
yMax=10 og yScl=1 ligger uden for skeermbilledet.

tMin=0 Angiver start-t-vaerdien
tMax=6.28318530718 Angiver slut-t-vaerdien
tStep=.13089969389957 Angiver springet fra én t-vaerdi til den naeste

Indstilling af grafformat

Valg FORMT i menuen GRAPH ((GRAPH] [F3)) for at fa vist formatskaermbilledet i
plotningstilstanden Param. I kapitel 5 beskrives formatindstillingerne. Selvom de samme
indstillinger kan anvendes i plotningstilstandene Func, Pol og Param, bevarer TI-86 sarskilte
formatindstillinger for hver tilstand.

Visning af grafen

Du kan vaelge GRAPH, TRACE, EVAL eller STGDB, eller du kan vaelge en ZOOM-, MATH-, DRAW-
eller PIC-operation, nar du vil plotte de valgte parameterligninger. TI-86 beregner x og y for hver
vaerdi af t (fra tMin til tMax i spring pa tStep ), og plotter derefter hvert punkt defineret af x og y.
Nar grafen plottes, opdateres variablene x, y og t.
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Brug af grafvaerktejer i plotningstilstanden Param

Den bevagelige marker

Den bevaegelige markgr fungerer pa samme made i plotningstilstanden Param som i

plotningstilstanden Func.

¢ I formatet RectGC opdaterer en bevagelse af markgren veerdierne af x og y. Hvis formatet
CoordOn er valgt, vises x og y.

¢ I formatet PolarGC opdaterer en bevaegelse af markgren vaerdierne af x, y, r og 6. Hvis
formatet CoordOn er valgt, vises r og 6.

Sporing af en parameterkurve

Valg TRACE i menuen GRAPH (F4)) for at begynde sporingen. Nar du begynder en

sporing, er sporingsmarkgren placeret pa den fgrste valgte funktion ved tMin.

¢ I formatet RectGC opdateres vaerdierne af x, y og t, nar markgren flyttes. Hvis formatet
CoordOn er valgt, vises x, y og t.

+ I formatet PolarGC opdateres, x, y, r, ® og t, nar markgren flyttes. Hvis formatet CoordOn er
valgt, vises r, 8 og t. Veerdierne x og y (eller r og 8) beregnes ud fra t.

For at beveege sporingsmarkgaren... | skal du trykke pa:
langs grafen for ligningen i spring pa tStep (] eller [
fra én ligning til en anden (+] eller [4]

Hyvis sporingsmarkgren flyttes ud over toppen eller bunden af grafskaermbilledet, zendres
koordinatvaerdierne i bunden af skaermbilledet tilsvarende.
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Parameterligningen, som plottes i
eksemplet, er:

xt1=95t cos 30 °

yt1=95t sin 30 °-16t?

Du kan indtaste et udtryk pa
indtastningslinien t=.

Hvis du har plottet en serie kurver, flytter [+] og [«] markgren gennem de enkelte kurver, for den
flytter til naeste parameterkurve.

LynZoom kan anvendes ved Param-plotning, men det kan panorering ikke (se kapitel 6).

Flytning af sporingsmarkeren til en t-vaerdi

Indtast et tal for at flytte sporingsmarkgren til en vilkarlig gyldig t-vaerdi. Nar du indtaster det
farste ciffer, vises indtastningslinien t= i nederste venstre hjgrne. Den indtastede vaerdi skal
veere gyldig i det aktuelle grafskeermbillede. Tryk pa [ENTER], nar du er feerdig med at taste, for at
aktivere sporingsmarkgren igen.

|— L

t=1.50 3 YoBEZO0Y  ws3E.ZE

Nar sporingsmarkgren ikke er aktiv, beregner menupunktet EVAL i menuen GRAPH de valgte
parameterligninger direkte pa en graf for en given veerdi af't.

Nar du bruger eval fra hovedskaermbilledet eller i et program, fas en liste med x- og y-veerdier pa
formen: {xt1(t) yt1(t) xt2(1) xt2(1) ...}
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Zoom-operationer

Punkterne i menuen GRAPH ZOOM fungerer (med undtagelse af ZFIT) p4 samme made i
plotningstilstanden Param som i plotningstilstanden Func. I tilstanden Param justerer ZFIT
grafskaermbilledet i bade x- og y-retningen.

Punkterne i menuen GRAPH ZOOM har kun indflydelse pa vinduesvariablene x (xMin, xMax og
Xscl) og vinduesvariablene y (yMin, yMax og yScl) med undtagelse af ZSTO og ZRCL, som ogsa
pavirker t-vinduesvariablene (tMin, tMax og tStep ).

Menuen GRAPH MATH
MATH | DRAW | FORMT | STGDB | RCGDB

DIST | dy/dx [ dy/dt | dx/dt ARC » | TANLN

De wsvrige punkter i menuen dy/dx Giver den afledede af yt divideret med den afledede af xt

GRAPH MATH er de samme

som beskrevet i kapitel 5. dy/dt Giver den afledede af yt-ligningen i et punkt med hensyn til t
dx/dt Giver den afledede af xt-ligningen i et punkt med hensyn til t

Afstandene, der beregnes af DIST og ARC, er afstande i det retvinklede koordinatsystem.

I et punkt, hvor den afledede ikke er defineret, vil TANLN tegne linien, men der vises og lagres
ingen resultater i Ans.
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Beregning af en funktionsveerdi for en bestemt vardi af t

Nar sporingsmarkgren ikke er aktiv, beregner menupunktet EVAL i menuen GRAPH de valgte
koordinater direkte pa grafen for en given vaerdi af t. I et program eller i hovedskarmbilledet
giver eval en liste med vaerdier af x og y.

Tegning pa en parameterkurve

Punkterne i menuen DRAW fungerer pa samme made i plotningstilstanden Param som i
plotningstilstanden Func. DRAW-instruktionskoordinaterne ved Param-plotning er
grafskaermbilledets x- og y-koordinatvaerdier.
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Kapitel 10: Grafer for differentialligninger

Definition af grafer for differentialligninger

Ligheder mellem forskellige plotningstilstande i TI-86

De fleste trin i forbindelse med definition af an graf for en differentialligning svarer til trinene i
forbindelse med definition af en graf for en funktion. I dette kapitel forudsaettes det, at du har
leest kapitel 5: Grafer for funktioner og kapitel 6: Grafveerktgjer. I dette kapitel er der detaljerede
beskrivelser af de forhold i forbindelse med grafer for differentialligninger, der adskiller sig fra
grafer for funktioner.

Plotningstilstanden DifEq adskiller sig generelt fra andre plotningstilstande pa falgende méader:

¢ Du skal vaelge feltformatet eller acceptere standardformatet, fgr du definerer ligningerne
(se side 151).

¢+ Hvis en ligning er af hgjere orden end fgrste , skal du konvertere den til et tilsvarende
system af farsteordens differentialligninger og derefter lagre systemet i ligningseditoren (se
side 152).

¢ Huvis du valger feltformatet FIdOff, skal du definere begyndelsesbetingelserne for hver
ligning i systemet (se side 155).

¢ Nar du har valgt feltformatet, skal du veelge AXES i menuen GRAPH og angive oplysninger
om akserne eller acceptere standardindstillingerne (se side 155).

Indstilling af plotningstilstand for differentialligninger

Hvis du vil vise tilstandsskaermbilledet, skal du trykke pa [MODE]. Hvis du vil tegne grafer for
differentialligninger, skal du vaelge plotningstilstanden DifEq, fgr du definerer formatet,
indskriver ligninger eller redigerer vaerdier for vinduesvariable. TI-86 holder separate lignings-,
format- og vinduesdata for hver plotningstilstand i hukommelsen.
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Menuen GRAPH —

I kapitel 5 beskrives menupunktet | Q'(t)= | WIND | INITC | AXES [GRAPH | » [FORMT| DRAW | ZOOM | TRACE | EXPLR |

GRAPH i menuen GRAPH.

| kapitel 6 beskrives falgende
punkter i menuen GRAPH:
DRAW, ZOOM, TRACE, EVAL,
STGDB, RCGDB, STPIC og
RCPIC.

TI-86 beholder uafhaengige
formatindstillinger for hver
plotningstilstand.

| | »| | EVAL |STGDB |RCGDB | STPIC |RCPIC |

Lignings- Startbetingelses-

editor editor Udforske med den bevaegelige markar
Vindueseditor Akse- Differentiallignings-
for differentialligninger editor formatskaerm

Indstilling af grafformatet

Hvis du vil vise formatskaermbilledet i plotningstilstanden

DifEq, skal du vaelge FORMT i menuen GRAPH ([GRAPH]

(E1D).

¢ Formatindstillingerne RK Euler og SlpFId DirFld FIdOff
findes kun i tilstanden DifEq.

¢ Formatindstillingerne RectGC PolarGC ; DrawLine DrawDot
0g SeqG SimulG findes ikke i plotningstilstanden DifEq.

¢  Alle andre formatindstillinger er de samme som beskrevet i kapitel 5.

CoordUt't
Axes0ff
GridOn
abel0n

Lgsningsmetodeformat

RK Bruger Runge-Kutta-metoden til at 1gse differentialligninger mere ngjagtigt end med Euler -
metoden, men ikke sa hurtigt.

Euler Bruger Euler-metoden til at 1gse differentialligninger. Den kraever et antal iterationer mellem
tStep veerdier, sa indtastningslinien EStep= erstatter indtastningslinien difTol= i
vindueseditoren.
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Akseoplysninger lagres i GDB -
og PIC-variable.

Hvis du vil fierne menuerne fra en
graf som vist i eksemplerne, skal
du trykke pé [CLEAR].

Feltformat
SlpFId (hzeldningsfelt) Tilfgjer haeldningsfeltet for grafen for én forstegradsligning med t pa x-aksen
og en angivet Qn-ligning pa y-aksen.
DirFId (retningsfelt) Tilfgjer retningsfeltet for grafen for én andengradsligning med Qx# pa x-aksen
og Qu# pa y-aksen.
FIdOff (ingen felter) Plotter alle valgte differentialligninger med t pa x-aksen, Q pa y-aksen og ingen

felter. Begyndelsesbetingelser skal vaere defineret for alle ligninger (se side 155).

Eksemplerne nedenfor viser de grundleeggende haldnings- og retningsfelter. Alle indstillinger og
veerdier, der ikke er angivet, har standardvaerdier. Hvis du vil gennemga disse eksempler, skal
du nulstille standardvaerdierne, indtaste de angivne data i plotningstilstanden DifEq og derefter

trykke pa [F5].

Feltformatet SlpFld Feltformatet DirFld
T n o T T Y ——F———=—=
L T R P A 1 S i i S ]
L T T T T O O 1 M o e e e Tl T e, e
L T T A A 1 B
RIS SR R v S IR B
I 2 A I I R R o I
R i A A o e e e = e
P \ N
L R T R A A 1 - ———— -~ -
I T N SR N ' e

Q1=t (y=x) Q'1=Q2 0g Q2="Q1 (y'="y)
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Visning af differentialligningseditoren

Hvis du vil vise differentialligningseditoren, skal du vaelge Q'(t)= i menuen GRAPH i
plotningstilstanden DifEq ((GRAPH] [F1]). Ligningseditormenuen DifEq pa den nederste linie er
magen til ligningseditormenuen i tilstanden Func, med undtagelse af, at t og Q erstatter x og y.

I denne editor kan du indtaste og vise et system af op til ni Flobl Fletz Flots
forstegradsdifferentialligninger, Q1 til Q'9. MOt 1=

Ligningerne defineres som funktioner af den uathaengige
variabel t.

Du kan henvise til en anden differentialligningsvariabel i en [EHE WIND INITC RHES GRAFH
DifEq-ligning, f.eks. Q'2=Q1, men du kan ikke angive en liste i -
en DifEq-ligning.

Nar TI-86 beregner et system af differentialligninger, bruger den alle ligningerne i
ligningseditoren, uanset deres status, startende med Q'1. Du skal definere ligningsvariablene Q'n
i raekkefglge, startende med Q'1. Hvis du f.eks. forsgger at 1gse en ligning defineret med Q'3, hvor
Q'1 og Q2 ikke er defineret, bliver resultatet en fejl.

TI-86 plotter kun de valgte ligninger, der geelder for de angivne akser.

¢ Standardveerdien for grafformatet er % (tyk) i plotningstilstanden DifEq.

¢ " (skraveret over), I (skraveret under) og . (stiplet) kan ikke anvendes i
plotningstilstanden DifEq.
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tMax standard er 2r.

tStep standard er n/24.

Definition af vinduesvariablene i grafskeermbilledet

Hvis du vil vise vindueseditoren til differentialligninger, skal

du vaelge WIND i menuen GRAPH ([GRAPH] [F2]). DifEq har de

samme vinduesvariable som plotningstilstanden Func,

undtagen:

¢ xRes kan ikke anvendes i tilstanden DifEq.

¢ tMin, tMax, tStep og tPlot kan anvendes i tilstanden DifEq.

¢ difTol (RK) og EStep (Euler) kan anvendes i tilstanden
DifEq.

WTHOOLT

tMin=8a
tMax=56.283123338718
tSter=, 1302399593399
tFlot=A

“Min=-1

JxMax=1H

De viste veerdier i billedet ovenfor er standardvaerdier i tilstanden Radian. x- og y-indstillingerne
svarer til aksevariablene (se side 155). | viser, at xScl=1, yMin=-10, yMax=10, yScl=1 og difTol=0,001
(i RK-format) eller EStep=1 (i Euler-format) falder uden for skaermbilledet.

tMin=0 Angiver den t-veerdi, hvor beregningen skal starte

tMax=6,28318530718 Angiver den sidste t-vaerdi, der skal beregnes

tStep=0,1308969389958 Angiver forggelsen fra én t-vaerdi til den naeste

tPlot=0 Angiver det punkt, hvor plotningen skal begynde (ignoreres, hvis t er en akse)

difTol=0,001 (i RK-format) Angiver tolerancen for at hjaelpe med at vaelge trinstgrrelse til lgsning af

problemet. Den skal veere > 1E-12

EStep=1 (i Euler-format) Angiver Euler-iterationer mellem tStep -veerdierne. Det skal vaere et heltal >0

og<2b
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Oplysningerne om
begyndelsesbetingelserne lagres
i GDB- og PIC-variable.

Angivelse af begyndelsesbetingelser
Hvis du vil vise begyndelseseditoren for I
begyndelsesbetingelser, skal du valge INITC i menuen GRAPH
(F3]). I denne editor kan du definere startvaerdien for
t=tMin for hver fgrstegradsligning i ligningseditoren.

EI'E CUOHOLTIONS

tMin er den fgrste t-vaerdi, der beregnes. QI1 er
begyndelsesvardien for Qn. En lille firkant ved siden af en
begyndelsesbetingelsesvariabel viser, at der kraeves en vaerdi
for en defineret differentialligning.

Du kan angive et udtryk, en liste eller navnet pa en liste for begyndelsesbetingelserne tMin og

QIn. Nar du angiver navnet pa en liste, vises elementerne, nir du trykker pa [ENTER], [+] eller [4].

¢+ Hvis formatet SlpFid eller DirFid er valgt, behgver du ikke angive begyndelsesbetingelser.
Hvis du ikke ggr det, definerer TI-86 dem automatisk og returnerer det tilsvarende felt.

¢ Hvis formatet FIdOff er valgt, skal du angive begyndelsesbetingelser.

Indstilling af akserne

Hvis du vil vise akseeditoren, skal du valge AXES i menuen GRAPH i tilstanden DifEq ((GRAPH]
(F4).

x= tildeler en variabel til x-aksen dTime= angiver et tidspunkt (reelt tal)

y= tildeler en variabel til y-aksen fldRes= (oplgsning) definerer antallet af raekker (1 til 25)

P4 indtastningslinierne x= og y= kan du angive den uafhaengige variabel t foruden Q, Q', Qn eller
Q'n, hvor n er et heltal > 1 og < 9. Hvis du tildeler t til én akse og Qn eller Q'n til den anden akse,
der det kun den ligning, der er lagret i Qn eller Q'n, der plottes. De andre differentialligninger i
ligningseditoren plottes ikke, og deres status ignoreres. dTime er kun gyldig for ligninger af
anden orden med t i en af ligningerne.
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Akseoplysninger lagres i GDB -
og PIC-variable.

Statistiske plot og tegninger p&
skaermbilledet lagres ikke i
fldPic .

Akseeditoren og standardvaerdierne for hvert feltformat vises nedenfor. Nar feltformatet SipFid
er valgt, er x-aksen altid t.

Nar formatet SipFid er valgt: Nar formatet DirFid er valgt: Nar formatet Fidoff er valgt:

A=EST DirFld
=1

Tips om grafer for differentialligninger

¢ Da TI-86 plotter haeldningsfelter og retningsfelter, fgr den plotter ligninger, kan du trykke
pa for at stoppe grafen og se felterne uden nogen lgsningsgraf.

¢ Hvis du ikke angiver begyndelsesbetingelser for de ligninger, der er tilknyttet til akserne,
tegner TI-86 blot feltet og stopper. Dette giver dig adgang til bade feltformatindstillingerne
og de interaktive begyndelsesbetingelser samtidigt.

Den indbyggede variabel fldPic

Nar TI-86 plotter et felt, lagres feltet og oplysningerne om de viste etiketter, akser og
markgrkoordinater i den indbyggede variabel fldPic .

Fglgende handlinger opdaterer ikke fldPic :

¢ Skift af lgsningsmetode fra RK til Euler eller fra Euler til RK

¢ Angivelse eller redigering af en begyndelsesvardi (QI1 til QI9)

¢ Redigering af en vaerdi for difTol , EStep, tMin, tMax, tStep eller tPlot
¢ Zndring af et grafformat
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Fglgende handlinger opdaterer fldPic .

Redigering af en ligning i ligningseditoren

Nytildeling af en akse, redigering af en dTime-vaerdi eller redigering af en fldRes -vaerdi
Anvendelse af et punkt i menuen GRAPH ZOOM

Aindring af en indstilling for alle andre formater end lgsningsmetodeformatet
Redigering af en vaerdi for xMin, xMax, xScl, yMin, yMax eller yScl

* & & o o

Visning af grafen

Hyvis du vil plotte differentialligningerne, kan du vaelge GRAPH, TRACE, EVAL eller STGDB. Du kan
0gsa vaelge en DRAW-, ZOOM- eller PIC-handling. TI-86 lgser hver ligning fra tMin til tMax. Hvis t
ikke er en akse, plottes hvert punkt startende med tPlot, og ellers startes med tMin. Nar en graf
plottes, opdateres variablene x, y, t 0og Qn.

tStep pavirker sporingsoplgsningen og udseendet af grafen, men ikke ngjagtigheden af
sporingsvaerdierne. tStep bestemmer ikke trinstgrrelsen ved selve lgsningen, det ggr RK-
algoritmen (se Runge-Kutta 2-3). Hvis x-aksen er t, vil en definition af tStep <(tMax - tMin )/126
forgge plotningstiden uden at gge ngjagtigheden.

Indtastning og lesning af differentialligninger

I plotningstilstanden Func er x den uafhaengige variabel og y er ligningsvariablen. For at undga
konflikt mellem Func-ligninger og DifEq-ligninger pa TI-86, er t den uafhsengige variabel og Qn
ligningsvariablen i plotningstilstanden DifEq. Nar du indtaster en ligning i
differentialligningseditoren, skal du derfor udtrykke den ved hjalp aft og Q'n.

Hvis du f.eks. vil udtrykke fgrstegradsdifferentialligningen y'=x2, skal du skrive t2 i stedet for x>
og Q'n (Q'1 til Q'9) i stedet for y', og derefter skrive Q'n=t? i ligningseditoren.
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Plotning i formatet SIpFid

@ Hent tilstandsskaermbilledet, og angiv d) (MODE] 7] &) (%) %}Tﬁluzfpﬁgxm
plotningstilstanden DifEq. E] ] 0] 0] [ENTER] Call Srherel)
@ Hent formatskarmbilledet, og angiv (GRAPH) (MORE] [F1] (=] E DirFld Fldofy
feltformatet SlpFld . HNEHEE
Vaelg eventuelt ZSTD i menuen © Hent ligningseditoren, og gem \H‘:ti ET"Z‘E Flobz
GRAPH ZOOM for at definere differentialligningen y'=y? i ligningseditoren,
vmduesvanab{enes idet du anvender Q'1 i stedet for y' og t i
standardveerdier. - s
stedet for x. Fjern alle andre ligninger.
FUGE HIMD  INITC  AYES GRAFH
| ¢ | | DELF | H
@ Hent begyndelseseditoren for [m3] 3 Igrﬁ l rI-.ﬁlﬁ COHDITIONS
begyndelsesbetingelser, og skriv nI11=30
begyndelsesbetingelserne. En lille firkant
viser, at der kraeves angivelse af en
begyndelsesbetingelse.
| feltformatet SIpFld erx=t.y=Q1 @ Hent akseeditoren, og angiv den 1 F"":ES =1rFld
og fldRes=15 er ligningsvariabel, du vil finde. Du skal udelade fldRes=15
standardindstillingerne for funktionsmaerket (') for at fa lgsningen Q1
akseindstillingerne.
plottet.
WIND  IMITC IFFTS GRAFH
@ Accepter eller ret fldRes (oplgsning).
© Hent grafen. Med standardvaerdierne for [m5] LF :
vinduesvariablene er haeldningsfelterne for E £ : :
denne graf ikke saerligt illustrative. = :
P i
prgs A f
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@ Ret vinduesvariablene xMin, xMax, yMin og HNEHEHGEOE L - E ! E E E b
yMax. SEIEJo 20 T SRR
© Valg TRACE i menuen GRAPH for at plotte sfeminiethotir E E E E E ;
grafen igen og aktivere sporingsmarkgren. F——— = A :
Fglg lgsningen. 0 og[d b=z B7AFAZZAEH : Lodzin. 287
Sporingsmarkgrkoordinaterne for t og Q1
vises.

Omformning af en ligning til et system af forsteordens ligninger

Hvis du vil skrive en differentialligning af anden eller hgjere orden (op til niende orden) pa
TI-86, skal du omforme den til et system af differentialligninger af farste orden. Hvis du f.eks. vil
skrive differentialligningen af anden orden y''= -y, skal du omforme den til to
differentialligninger af fgrste orden, som vist i tabellen nedenfor.

Differentier... | Definer variablene som... | Og substituer derefter:

Q1=y Ql=y Q1=Q2 (da Q1=y'=Q2)
Q2=y" Q2=y Q2=-Q1
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| plotningstilstanden DifEq ert
den uafhaengige variabel og Q'n
ligningsvariablen, hvorn > 1 og <

| eksemplet defineres
standardveerdierne for
vinduesvariablene forst.

Nar feltformatet DirFId er valgt,
erx=Q1, y=Q2, dTime=0 og
fldRes=15
standardindstillingerne for
akseindstillingerne.

Dat ikke er en del af ligningen,
ignoreres dTime .

Plotning i formatet DirFld

@ Hent tilstandsskarmbilledet, og angiv
plotningstilstanden DifEq.

©® Hent formatskaermbilledet, og angiv
plotningsformatet DirFId .

© Hent ligningseditoren, og gem det omformede
system af differentialligninger for y'"'=-y i
ligningseditoren, idet du benytter Q1 i stedet
for y og Q2 i stedet fory'.

@ Hent editoren for begyndelsesbetingelser, og
angiv begyndelsesbetingelserne. En lille
firkant viser, at der kraeves angivelse af en
begyndelsesbetingelse. Hvis du vil angive en
liste med begyndelsesbetingelser, skal du
bruge { og } i menuen LIST.

@ Hent akseeditoren, og angiv de to
ligningsvariable, du vil finde. Du skal udelade
funktionsmaerket (').

@ Accepter eller ret fldRes (oplgsning).

(2nd] [MopE] (7] (] &)
] &) 0] O] ENTER)

(GRAPH) (MORE] [F1] (]
HEHEHEB
ENTER

H20EF1

am |FEaT

|Fur'u:. Fol Far
Ein Oct H
Calld 5

ax
Fherell

FloEl Flokz Flots
NCIRRE
e Rpl- Rl |

FIFE WD IWITE

AREE GRAFH

IHIIIFIL [ In)
LMin=8

-E!Il £1.2.592
. I2={m. 4. 5.

Q= HIMD  IHITC
| {1 : |

ITIUNE

f=x] |

AXES GRAFH
| OF: |

HAES: OirFld
#=E1

a=G2
dTime=A
fldRe==15

Q= HIMD  INITC
]

Pl GERFH




161

Kapitel 10: Grafer for differentialligninger

@ Vis grafen.

(2nd] [w5]

Plotning af et system af ligninger i formatet FIdOff

I dette eksempel skal du omforme fjerdeordensdifferentialligningen y®-y=e™ til et system af
farsteordensdifferentialligninger, som vist i tabellen nedenfor.

Differentier... Definer variablene som... Og substituer derefter:
t=x
Q1=y' Ql=y Q'1=Q2 (da Q'1=y'=Q2)
Q2=y" Q2=y' Q2=Q3
Q3=y" Q3=y" Q'3=Q4
Q4=y® Q4=y"" Q'4=€+Q1 (da Q'4=yW=e*+y=e"+Q1)

@ Hent tilstandsskeermbilledet, og angiv
plotningstilstanden DifEq.

©® Hent formatskaermbilledet, og angiv
feltformatet FIdOff .

Func FPol Faram RS
(2nd) [MODE] (=) () -] Eﬁih Dot Hex
& B 0] B ENTER Culll Spherel)
(GRAPH) [MORE) (F1) (+) SlrFld DirFld [SMEDERG
HEHHEHMB




162

Kapitel 10: Grafer for differentialligninger

1 plotningstilstanden DifEq ert
den uafhaengige variabel, og Q'n
er ligningsvariablen, hvorn > 1
og < 9.

Nar feltformatet FIdOff er valgt,
erx=t ogy=Q
standardindstillingerne for
akseindstillingerne.

3]

Hent ligningseditoren, og gem det omformede
system af differentialligninger for y¥=e™>+y i
ligningseditoren med de substitueringer, der
er vist i tabellen.

Fravaelg Q'3, Q'2 og Q'1 for kun at plotte
Q'4=e"(-t)+Q1.

Hent vindueseditoren, og angiv vaerdierne for
vinduesvariablene.

Hent editoren for begyndelsesbetingelser, og
angiv begyndelsesbetingelserne. En lille
firkant viser, at der kraeves angivelse af en
begyndelsesbetingelse.

Hent akseeditoren, og angiv de to
ligningsvariable, du vil finde. Du skal udelade
differentiationsmaerket (').

HE2MFE3H
(2 43 (2nd) [e*] [D
HDHEFE 1
HFEEFEEFE
2nd (M2] () 100 D
1HEIEHEE
@4E4

)3 5[]25
705
@50 75

Flokl Flokz Flots
NC =R

[:!
G E=0d
PR = =il e A R §

IMITC  AREF

FIFE HIND
I

3RAFH

I THOOL]
LMin=8

g5cl=1
difTol=.HA]
| IMD |

[Ciea= ] IND D IMITC B ARES |

FARE=: FIJdOFF
w=t

o=




Kapitel 10: Grafer for differentialligninger 163

Hvis du vil indsaette
differentiationsmeerket' pa
hovedskaermbilledet, kan du
veelge det i menuen CHAR MISC
eller i CATALOG.

@ Hent grafen. Udforsk ligningen med
sporingsmarkgren. 0] og([d
© Angiv en t-vaerdi for at flytte 4

sporingsmarkgren til lgsningen for den
pageeldende t-veerdi. Koordinaterne for t og
Q4 vises.

Losning af en differentialligning for en bestemt veerdi

Pa hovedskaermbilledet i plotningstilstanden DifEq kan du lgse en
differentialligning, der er lagret i en bestemt uafhaengig variabel
eller et bestemt udtryk. Syntaksen er: Qn(veerd?).

¢ Ligningen skal lagres i en DifEq-variabel (Q'1 til Q9).

¢ Begyndelsesbetingelserne skal vaere defineret.

¢ Resultatet kan variere afthaengigt af akseindstillingerne.

g

NS

=4 / oY=l 4ZEFERLZOE

Flatl Flakz Flotz
w18t

THITIAL COMOITIOHE
tMin=8
=RI1=A

HHEST ST1FFIA
\=|=
fldRe==13

R
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Grafvaerktejer til losning af differentialligninger

Den bevagelige marker

Den bevagelige markgr fungerer pa samme made i tilstanden DifEq som i plotningstilstanden
Func. Markgrkoordinaterne for x og y vises, og variablene opdateres.

Sporing af en differentialligning

Hvis du vil starte en sporing, skal du vaelge TRACE i menuen GRAPH ([GRAPH] (MORE] [F4)).
Sporingsmarkgren vises pa den fgrste kurve i eller teet ved tPlot (eller tMin, hvis t er en akse).

Sporingskoordinaterne, der vises nederst pa skeermbilledet, afspejler akseindstillingerne. Hvis
f.eks. x=t og y=Q1, sa vises t og Q1. Hvis t ikke er en akse, vises tre sporingsvardier. Hvis t er en
akse, er det kun t og den variabel, der er udpeget som y-aksen, der vises.

Sporingsmarkgren flyttes i spring af stgrrelsen tStep. Nar du sporer en ligning, opdateres og
vises koordinaterne. Selvom markgren gar ud over skaermbilledet, bliver de koordinater, der
vises nederst pa skeermbilledet, fortsat opdateret.

LynZoom kan bruges under DifEq-plotning, men panorering kan ikke.
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Veerdier fort og Q vises i grafer
til hgjre, da grafakserne x=t og
y=Q er valgt.

Flytning af sporingsmarkeren til en t-veerdi

Hvis du vil flytte sporingsmarkgren til en gyldig t-veerdi pa den aktuelle kurve, skal du angive
vaerdien. Nar du skriver det fgrste ciffer, vises indtastningslinien t= i nederste venstre hjgrne.
Den vaerdi, du skriver, skal vaere gyldig for det aktuelle grafskaermbillede. Nar du er faerdig med
at skrive veaerdien, skal du trykke pa for at aktivere sporingsmarkgren igen.

/S o / N

Tegning pa en graf for en differentialligning

Punkterne i menuen GRAPH DRAW fungerer pa samme made i plotningstilstanden DifEq som i
Func-plotning. Koordinaterne for DRAW er x- og y-koordinaterne pa grafskaermbilledet.

DreEqu kan kun bruges i tilstanden DifEq. Drinv kan ikke anvendes i plotningstilstanden DifEq.

Tegning af en ligning og lagring af lesninger i lister

Hvis du vil tegne en lgsning pa det aktuelle grafskeermbillede og lagre resultaterne i bestemte
lister, er syntaksen:

DrEqu(xAkseVariabel yAkseVariabell xListe yListe,tListe])

xAkseVariabel og yAkseVariabel angiver de akser, som tegningen er baseret pa. De kan vaere
forskellige fra det aktuelle grafskeermbilledes akseindstillinger.
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DrEqu lagrer ikke veerdier i x, y
ellert.

| eksemplet anvendes
standardveerdierne for
vinduesvariablene.

Hvis du veelger FIdOff , skal du
angive
begyndelsesbetingelserne, far du
bruger DrEqu .

xListe, yListe og tListe er valgfri navne pa lister, hvor du kan lagre lgsningerne x, y og t.
Derefter kan du vise listerne pa hovedskaermbilledet eller i listeeditoren (se kapitel 11).

Du kan bruge den bevagelige markgr til at veelge begyndelsesbetingelser.

Du kan ikke spore tegningen, men du kan plotte xListe, yListe eller tListe som en statistisk graf,
nar du har tegnet ligningen, og derefter spore dem (se kapitel 14). Du kan ogsa tilpasse
statistiske regressionsmodeller til listerne (se kapitel 14).

Hent tilstandsskaermbilledet, og angiv
plotningstilstanden DifEq.

Hent formatskaermbilledet, og angiv
feltformatet DirFId .

Hent ligningseditoren, og gem ligningerne
Q'1=Q2 og Q'2=-QL1. Slet alle andre
ligninger.

Fjern formatskaermbilledet, og veelg DrEqu i
menuen GRAPH DRAW. DrEqu( indszettes
pa hovedskaermbilledet.

Tildel variable til x- og y-aksen.

Angiv navnene pa de lister, hvor lgsningerne
for x, y og t skal lagres.

(2nd) [MoDE] (] (<) (5] (5]
0J 0 0] ENTER)

(GRAPH] (MORE] (F1] (-]
J &) () () (o] (ENTER]

HE2MHOEFE1

EXIT] [GRAPH] [MORE

ALPHA] [Q] 1 ] (ALPHA
[QI2[]

Func FPol Faram [EEEEST
Eﬁih Oct Hex
Calll Srherel)

S1FF1d INESEE FldOoff

Flokl Flokz Flots
SC RS
NG 2R -

FEAU

EPEﬂui@l:EE: LeaaLYaLT2
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| eksemplet bliver ligningen i Q'1
ikke plottet, da der ikke er angivet
nogen begyndelsesbetingelser.

@ Hent grafskermbilledet, og plot i
retningsfeltet.

© Flyt den bevaegelige markgr til ODHEOE 1
koordinaterne for den gnskede N E -~
begyndelsebetingelse. ord =4, kbt Y )

© Tegn lgsningen. Listerne med lgsningerne ENTER L LIRS
for x, y og tlagresiLX, LY og LT. y jfa—:——\.'\-\. o

. Lo ) . T T T

Indtastningslinien Again? vises, og ALPHA- L AT T s 3
lasen aktiveres for [Y] og [N] (og kun for : ;}&:_,#: F e
disse to bogstaver). el Sl

¢ Hvis du vil bruge DrEqu igen med nye
begyndelsesbetingelser, skal du trykke
palY] D), =], (4] eller [4].

¢ Hvis du vil forlade DrEqu og vise
menuen GRAPH, skal du trykke pa [N]
eller [EXIT].

Anvendelse af ZOOM

Punkterne i menuen GRAPH ZOOM (undtagen zFIT) fungerer pa samme made i

plotningstilstanden DifEq som i plotningstilstanden Func. I plotningstilstanden DifEq, tilpasser

ZFIT grafskaermbilledet bade i x-retningen og i y-retningen.

Det er kun x- og y-vinduesvariablene (xMin, xMax, xScl 0og yMin, yMax, yScl), der pavirkes. t-
vinduesvariablene (tMin, tMax, tStep og tPlot ) pavirkes ikke, undtagen med zZSTD og ZRCL. Du kan
eventuelt redigere t-vinduesvariablene for at sikre, at tilstraekkelig mange punkter bliver plottet.

ZSTD definerer difTol=0,001 ogt og Q som akser.
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Tegning af lasninger interaktivt med EXPLR

@ Hent tilstandsskaermbilledet, og angiv MoDEl I & %’;EPDIDEEPﬁ” ULt E
plotningstilstanden DifEq. DIDID] Call) Srherel)
@ Hent formatskarmbilledet, og angiv = S1FFld DirFld |SENIEH
feltformatet FIdOff . HEEHEHDMND
ENTER
fomi ; i omi Flotl Flotz Flo
© Hent ligningseditoren, og gem ligningen (Joo1[F2 1 T I§!1 ¢ 18E-01 71
Q'1=0,001Q1(100-Q1). Slet alle andre 1000 [F2) 1
ligninger.
Nér du bruger EXPLR, kan du O Definer akserne til x=t og y=Q1. MDD H:":EE Fldurt
bruge andre Qn-variable, men a=C1l
der kan kun tegnes én lgsningad @ Hent vindueseditoren, og angiv veaerdierne [+] 100 (] MEHE‘EHB
gangen. for vinduesvariablene. U2 LEE}:= 1 va%
ep=,
100 [ 110 tFlot=
=Min=-18
LxMax=188
e l=1
giin=-18
dMax=118
g5cl=1
i 'FTD 1 = E’IEI 1
@ Hent editoren for begyndelsesbetingelser, 10 Igrﬁ I IF"E ':':'HD I T I OHZ
og angiv begyndelsesbetingelserne. mI1=1A
@ Valg EXPLR i menuen GRAPH.
© Flyt den bevaegelige markgr til de
begyndelsesbetingelser, du vil bruge til PDHMWHE
Igsningen. +
f=Z0.EEEEELEEE — Ri=20.067 741026
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© Tegnlgsningen af Q1, og brug ENTER
markgrkoordinaterne (x,y) som
begyndelsesbetingelser ( t,Q"1(t) ).

f=Z0 EEECEECER Qi=20.867°7419%6

Hyvis du vil fortsaette med at tegne flere lgsninger, skal du flytte den bevagelige markgr, og
trykke pa [ENTER].

Nar du er feerdig med at bruge EXPLR, skal du trykke pa [EXIT].

Hyvis SIpFid eller DirFId er valgt, defineres akserne automatisk til bestemte lgsninger.
¢ For SlpFld vaelges y=Q1.
¢ For DirFId vaelges x=Q1 og y=Q2.

Hvis akserne er defineret til en bestemt lgsning (t, Qn eller Q'n), tegnes den pagaldende lgsning.

Hyvis akserne ikke er defineret til en bestemt Igsning, og t er den ene variabel og Q den anden,
bliver Q1 tegnet.

Hvis begge akser er defineret som en Q-variabel, far du en fejl, hvis du forsgger at udfgre EXPLR.

Funktionsvaerdigsning for en bestemt vardi af t

EVAL giver vaerdier for de valgte differentialligninger for en bestemt vaerdi af t (tMin <t<tMax). Du
kan bruge den direkte pa grafen. I et program eller fra hovedskaermbilledet giver EVAL en liste
med Q-vaerdier.
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Lister pa TI-86

Laengden og antallet af lister, du i liste er et szt reelle eller komplekse elementer, f.eks. {5, -20,13,(44,1)}. Med TI-86 kan du:

/;an lagre p& fT/;-iG, er kllm ¢ Indtaste en liste direkte i et udtryk (se side 174).
Sz%zgft arhukommersens ¢ Indtaste en liste og gemme den med et navn (en variabel) (se side 174).

¢ Indtaste et listenavn i listeeditoren (se side 177) og derefter indtaste elementerne direkte
eller bruge en tilknyttet formel til at generere dem automatisk (se side 183).

¢ Indsamle data med CBL (Calculator-Based Laboratory™) eller CBR (Calculator-Based Ranger™)
og gemme dem med et navn pa TI-86 (se kapitel 18).

Nar du opretter et listenavn, tilfgjes det i menuen LIST NAMES og pa skaermbilledet VARS LIST.

Hvis du indtaster flere lister i en P4 TI-86 kan du bruge en liste:

ligning eller et udtryk, skal alle ¢ Som et saet vaerdier for et argument i en funktion for at give en liste med resultater (se kapitel 1).
listerne have det samme antal s . .
elementer. ¢ Som en del af en ligning til at plotte en raekke kurver (se kapitel 5).

¢ Som et st statistiske data, der skal analyseres med statistiske funktioner og plottes pa
grafskaermbilledet (se kapitel 14).

Menuen LIST [LIsT]

[ { | 3} INamES]| EDIT | oPs |
| | |
Start- Alle listenavne Matematiske
tuborg i hukommelsen operationer
Slut- Listeeditor

tuborg
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Oprettelse af en vektor

En vektor er en endimensional raekke af tal, arrangeret i en raekke eller en sgjle. Elementerne i
en vektor kan vaere reelle eller komplekse. Du kan oprette, vise og redigere vektorer pa
hovedskaermbilledet eller i vektoreditoren. Nar du opretter en vektor, lagres elementerne med
navnet pa vektoren.

Vektoreditoren pa TI-86 viser en vektor lodret. P4 hovedskaermbilledet indtastes og vises en
vektor vandret. Nar du bruger en vektor i et udtryk, fortolker TI-86 automatisk vektoren pa den
form (raekke eller sgjle), som passer til udtrykket. En sdgjlevektor passer f.eks. til udtrykket
matrixckvektor.

Pa TI-86 kan du lagre op til 255 elementer i en vektor i rektangulzer form. Du kan bruge vektorer
med to eller tre elementer til at definere stgrrelse og retning i et to- eller tredimensionalt rum.
Du kan udtrykke vektorer med to eller tre elementer i forskellige formater, athaengigt af typen af
vektor.

Hvis du vil udtrykke en... skriver du... og TI-86 svarer...
Rektangulaer vektor med to elementer [2,y] [x y]

Cylindrisk vektor med to elementer [r£6] [r«£6]

Sfeerisk vektor med to elementer [r£6] [r«£6]

Rektangulaer vektor med tre elementer [2,y.2] [xy 2]

Cylindrisk vektor med tre elementer [r£6,2] [r£0 2]

Sfeerisk vektor med tre elementer [r£6£¢] [r£6£¢]
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Menuen VECTR (vektor) [VECTR]

[NAMES| EDIT | MATH | oPS | CPLX |
I
Vektor- Vektor- Komplekse
navne matematik vektorer
Vektor- Vektor-
editor operationer

Menuen VECTR NAMES [VECTR]

Menuen VECTR NAMES indeholder alle lagrede vektornavne i alfanumerisk raekkefglge. Hvis du
vil indsatte et vektornavn pa det sted, hvor markgren star, skal du vaelge det i menuen.

Oprettelse af en vektor i vektoreditoren [VECTR]

| vektornavne skelnes mellem © Hent indtastningslinien Name=. [VECTR] théEEE I
store og smd bogstaver, s © ALPHA-lasen er aktiveret. Skriv et navn fra et til  [V][E][C][T]
VECT1, Vectl og vectl ertre
forskellige navne. otte tegn langt, startende med et bogstav. ALPHA] 1
1 1 1 1 1
J eller 1 i den farste position © Hent vektoreditoren. Vektoreditormenuen vises  [ENTER UE';L'—”‘“ el =
viser, at der er flere 0gsa. ar=H
vektorelementer. . . =x=H
@ Accepter eller ret vektordimensionen som et 5 [ENTER 4=
heltal > 1 og < 255. Vektoren vises. Alle es=0
elementer er 0. i
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© Angiv veerdien af hvert vektorelement pa 5[] 49 UE';L'—'_E’ UECTI =
indtastningslinierne. Hvis du vil flytte til den M2@45+=H0 er=43
nzeste indtastningslinie, skal du trykke pa 89-]1(]8 gi:?égﬁ
eller [+]. Elementerne i en vektor lagres i er=1.8
VECT]1, som bliver et element i menuen VECTR
NAMES.

Vektoreditormenuen [VECTR] vektorNavn [ENTER
| INSi | DELi |»REAL | | |

INSI Indszetter en indtastningslinie med et tomt element (en=) pa det sted, hvor markgren star, og
flytter de aktuelle elementer ned

DELi Sletter det element, der star, hvor markgren er placeret, fra vektoren, og rykker elementerne op

»REAL Konverterer alle komplekse vektorelementer til reelle vektorelementer i vektoreditoren

Oprettelse af en vektor pa hovedskarmbilledet

© Angiv begyndelsen af vektoren med [. (1] 53 710
@® Skriv vektorelementerne, adskilt med 51309
kommaer.

© Angiv slutningen af vektoren med ]. 2nd] [1]
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Du kan ogsa veelge et navn i
menuen VECTR NAMES, hvis
der findes nogen navne.

O Gem vektoren med et navn fra et til otte tegn [alpha] [V] ) VTN |
langt, startende med et bogstav. Vektoren [E][CI[T] ]
vises vandret, og navnet pa vektoren bliver til 1
et punkt i menuen VECTR NAMES.

[2 3 9]

Oprettelse af en kompleks vektor

Hyvis et af elementerne i en vektor er komplekst, vises alle vektorens elementer som komplekse.
Hyvis du f.eks. skriver vektoren [1,2,(3,1)], viser TI-86 [(1,0) (2,0) (3,1)].

Hvis du oprette en kompleks vektor ud fra to reelle vektorer, er syntaksen:
reelVektor+(0,1)imaginerVektor>kompleksVektorNavn

reelVektor indeholder realdelen af hvert element, og imaginerVektor indeholder
imagingerdelen.

Visning af en vektor

Hvis du vil vise en vektor, skal du indsatte navnet pa vektoren pa hovedskaermbilledet og
trykke pé [ENTER].

Hvis du vil vise et bestemt element i vektorNavn pa hovedskaermbilledet eller i et program, er
syntaksen:

vektorNawvn(element)

Vektorer med to eller tre reelle elementer vises i overensstemmelse med den aktuelle indstilling
for vektorer: RectV, CylV eller SphereV (se kapitel 1). Du kan vaelge en vektorkonvertering i
menuen VECTR OPS for at ignorere den aktuelle indstilling (se side 199).

Komplekse vektorer vises kun i rektangulzert format.
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Redigering af vektordimensioner og -elementer

i i ini = LIECTOR
© Hent indtastningslinien Name=. [VECTR] Hom e LT 1
© Skriv navnet pa vektoren. Du skal enten valge det
imenuen VECTR NAMES eller skrive det bogstav
for bogstav.
© Hent vektoreditoren. ENTER SecTiluecti] 111
O Ret eller accepter vektorens dimension. 6 UE';L'—'_E: UECTI &
er=49
© Flyt markgren til et element, og rediger det. FFE[E 22 esf%id-ﬁ
Fortsaet med at flytte markgren til andre (xJ[-]13 s
elementer. es=130
@ Gem &ndringerne, og afslut vektoreditoren. EXIT

Hyvis du vil bruge til at aendre veerdien af et element pa hovedskaermbilledet, er syntaksen:
veerdidvektorNavn(element)
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Sletning af en vektor

i . OELETE:UECTE
@ Hent skeermbilledet MEM DELETE:VECTR. (2nd) [MEM] YOECTI 3 UECTR
viectl 43 LECTE
i 5 LDELE TE:LECTE
@ Flyt valgmarkgren (») til navnet pi den -] DEETT 23 UECTR
vektor, der skal slettes. ruect] 43 LECTE
LUELETE=LECTE
© Slet vektoren. ENTER SUEETT 23 UECTR

Anvendelse af vektorer i udtryk

En vektor eller navnet pa en vektor kan bruges i et udtryk.

¢
¢
¢
¢

Du kan skrive vektoren direkte, f.eks. 35-[5,10,15].

Du kan bruge og [alpha] til at skrive et vektornavn bogstav for bogstav.

Du kan veelge navnet pa vektoren i menuen VECTR NAMES ([2nd] [VECTR] [F1)).

Du kan vaelge navnet pa vektoren pa skeermbilledet VARS VECTR [CATLG-VARS] (F1)).

Nar du udfgrer udtrykket, vises resultatet som en vektor.
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Hvis du vil addere eller subtrahere
vektorer, skal dimensionen af
vektorA veere lig med dimensionen
af vektorB.

Du kan ikke multiplicere to
vektorer eller dividere en vektor
med en anden vektor.

Anvendelse af matematiske funktioner pa en vektor

vektorA+vektorB

vektorA-vektorB

vektorkverds? eller
veerdi*vektor

matrixkvektor

vektor | verdi

-vektor

round( vektor[,dectmaler])

vektorA==vektorB
vektorA#vektorB
iPart vektor

fPart vektor

int vektor

Adderer hvert element i vektorA og det tilsvarende element i vektorB.
Resultatet er en vektor med disse summer.

Subtraherer hvert element i vektorB fra det tilsvarende element i vektorA.
Resultatet er en vektor med disse differencer.

Giver en vektor, der er produktet af en reel eller kompleks veerdi og hvert
element i en reel eller kompleks vektor .

Giver en vektor, der er produktet af hvert element i vektor og hvert element i matriz.
Den lodrette dimension af matriz og dimensionen af vektor skal vaere ens.

Giver en vektor, der er kvotienten af hvert reelle eller komplekse element i
vektor og den reelle eller komplekse veerds.

Zndrer fortegnet for hvert element i vektor.

Afrunder hvert element i vektor til 12 decimaler eller til det angivne antal
decimaler.

Giver 1, hvis alle tilsvarende elementer i de to vektorer er ens, og ellers 0.
Giver 1, hvis mindst ét par tilsvarende elementer i de to vektorer ikke er ens.
Giver heltalsdelen af hvert reelle eller komplekse element i vektor.

Giver brgkdelen af hvert reelle eller komplekse element i vektor.

Giver det stgrste heltal af hvert reelle eller komplekse element i vektor.
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Tryk p& for at skrive
symbolet > efter leengde.

Menuen VECTR MATH [VECTR]

NAMES

EDIT

MATH OPS CPLX

Cross

unitV

norm dot

cross( vektorA,vektorB) Giver krydsproduktet af vektorA og vektorB, som begge kan vare reelle eller

unitVv vektor

norm vektor

komplekse vektorer med to eller tre elementer. Udtrykt med variable giver
cross( [a,b,c],[d,e,f]) resultatet [bf-ce cd-af ae-bd].

Giver enhedsvektoren (hvert element divideret med laengden af vektor) af en
reel eller kompleks vektor.

Giver Frobenius norm (\ Z(reel*>+imag?)), hvor summen er over alle elementer i
en reel eller kompleks vektor.

dot(vektorA,vektorB) Giver prikproduktet af vektorA og vektorB, som begge kan vare reelle eller
komplekse vektorer. Udtrykt med variable giver dot([a,b,c],[d,e,f]) resultatet
[ad+be+cf ].
Menuen VECTR OPS (operationer) [VECTR]
NAMES| EDIT | MATH OPS CPLX
dim Fill »Pol | »Cyl [ »sSph | » [ »Rec [ lirve | vorli |
dim vektor Giver dimensionen af (eller antal elementer i) vektor

leengde>dim vektorNavn — Opretter en ny vektor med navnet vektorNavn og den angivne dimension

leengde>dim vektorNavn — Andrer dimensionerne pa vektoren med navnet vektorNavn til de angivne

dimensioner

Fill(veerdi,VektorNavn) Gemmer en reel eller kompleks veerdi i hvert element i vektoren med navnet

vektorNavn
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Komplekse elementer er kun
gyldige forlipve og vedli.

For konverteringsfunktionerne nedenfor er konverteringsformlerne for vektorer med tre
elementer i cylindrisk format [r 6 z]:

X =1 cosf y=rsind Z=17

Konverteringsformlerne for vektorer med tre elementer i sfeerisk format [r 6 ¢] er:
Xx=rcosfsing y=rsinfsing z=rcosd

vektorPol Viser en vektor med to elementer i poleert format [7£ 6]

vektornCyl Viser en vektor med to eller tre elementer i cylindrisk format [v£6 0] eller [r£60 z]
vektorSph Viser en vektor med to eller tre elementer i sfeerisk format [r£6 0] eller [r£6 ¢]
vektor’Rec Viser en vektor med to eller tre reelle elementer i rektangulaert format [x y] eller [x y 2]
lisve liste Konverterer en reel eller kompleks liste til en vektor

veMli vektor Konverterer en reel eller kompleks vektor til en liste
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Menuen VECTR CPLX (kompleks) [MATRX]

Giver en vektor, hvor hvert element er det komplekst konjugerede af det tilsvarende

Giver en reel vektor, hvor hvert element er realdelen af det tilsvarende element i en

Giver en reel vektor, hvor hvert element er imaginaerdelen af det tilsvarende element i

NAMES| EDIT | MATH OPS CPLX
conj real imag abs angle
conj vektor
element i en kompleks vektor
real vektor
kompleks vektor
imag vektor
en kompleks vektor
abs vektor

angle vektor

Giver en reel vektor, hvor hvert element enten er den absolutte vaerdi af det tilsvarende
element i en reel vektor eller stgrrelsen (modulus) af det tilsvarende element i en
kompleks vektor

Giver en reel vektor, hvor hvert element enten er 0, hvis elementet i vektor er reelt, eller
den polaere vinkel, hvis elementet i vektor er imaginaert. Polaere vinkler beregnes som
tan “(imagincer | reel) justeret med +x i anden kvadrant og med -7 i tredje kvadrant.
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Menuen LIST NAMES, som vises
her, har ingen brugeroprettede
listenavne.

| kapitel 14 beskrives den
specifikke brug af fStat, xStat og
yStat.

Nar du indtaster en liste, angiver en { (start-tuborg) begyndelsen, og en } (slut-tuborg)
slutningen. Hvis du vil indsatte { eller } pa det sted, hvor markgren star, skal de valges i
menuen LIST.

Menuen LIST NAMES [LIsT]

{ } NAMES| EDIT | OPS
fStat xStat | yStat

fStat En automatisk opdateret liste med hyppighedsvaerdier, der blev brugt i den sidste statistiske
beregning, der kraevede en hyppighed. Standardvaerdien er en liste, hvor alle elementer er 1

xStat En automatisk opdateret liste med data fra den x-liste, der blev brugt i den seneste statistiske
analyse.

yStat En automatisk opdateret liste med data fra den y-liste, som blev brugt i den seneste statistiske
analyse

Alle vaerdier, der er lagret i statistiske resultatvariable, bliver slettet, nar du redigerer et element
i xStat eller yStat.

Efterhanden som du opretter listenavne, bliver de til punkter i menuen LIST NAMES, sorteret i
alfabetisk raekkefglge. fStat, xStat og yStat bliver ogsa sorteret. Tryk pa for at rulle gennem
menuen.
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Oprettelse, lagring og visning af lister

Indtastning af en liste direkte i et udtryk
Hyvis du vil indtaste en liste direkte, er syntaksen:
{elementA elementB, ... elementN}

© Indtast det udtryk, der kommer fgr listen. 5 = |
©® Valg {imenuen LIST for at begynde listen.
(2nd) [L1sT]
© Indtast listeelementerne adskilt af komma. Hvert 16440 FLTlEr 40955 5T
listeelement kan vare et udtryk. 4[x?7[] 3
O Valg}imenuen LIST for at afslutte listen. [n]
A N T T T |
Tre prikker (...) viser, at listen @ Indtast det udtryk, der fglger efter listen. B4 %“_‘éé 1 % : 3734: ﬁg%ég?z 4
fortsaetter ud over skaermbilledet. -
Brug ) og [ til at rulle gennem @ Beregn udtrykket. De elementer, der er udtryk,
listen. beregnes farst.
ENTER
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Du behover ikke indtaste en slut-

tuborg ('} ), nar du bruger til
at lagre et listenavn.

Menuen LIST NAMES forkorter
lange listenavne, f.eks. ABC123 i
eksemplet.

Oprettelse af et listenavn ved lagring af en liste
Syntaksen for at lagre en liste er:
{elementA elementB, ... elementN}Dlistenavn

@ Indtast en liste direkte (hvis du vil lagre et resultat, (trin 2 til 4
der er udtrykt som en liste og lagret i Ans som vist i ovenfor)
eksemplet, skal du begynde med trin 2).

© Indsat > pa det sted, hvor markgren star. ALPHA-
lasen er aktiv.

© Indtast listenavnet. Du kan enten vaelge et navn i [A][B][C]
menuen LIST NAMES eller indtaste et lagret navn 123
eller et nyt navn pa fra et til otte tegn startende med
et bogstav direkte.

@ Gem listen med det pagaeldende navn. ENTER

Visning af listeelementer, som er lagret i et listenavn

© Indtast listenavnet pa hovedskaermbilledet. Du (2nd) [LIST]

kan enten vaelge det i menuen LIST NAMES
eller indtaste det bogstav for bogstav.

© Vis listeelementerne. ENTER

N R T L PG )
L-28 o 2B 11.7ER97Ed.
An=+ABC1ZE

£-268 5 28 11.7289724..
HEC1ZZ

{-28 5 28 11.72889724..

NETEE EDIT  OF:
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Visning eller brug af et enkelt listeelement

listenavn(elementnr) er gyldig Syntaksen for at vise eller bruge et enkelt listeelement er:
som en del af et udtryk. ;
listenavn(elementnr)
@ Indtast listenavnet. Du kan enten vaelge det i [LisT]
i AECIZZ 047
;ne;ltlen LIST NAMES eller indtaste det bogstav for 11. 7aaare451
ogstav.

©® Inds=ten (pa det sted, hvor markgren stér, indtast 4
elementets pladsnummer i listen, og indsaet . 1
derefter en ) pa det sted, hvor markgren star. [AECiz ] istat |

@ Vis listeelementet. ENTER

RETEFE ENT  OFS
[citgb Justgt | |

Lagring af en ny veerdi i et listeelement
Syntaksen for at lagre en vaerdi i et aktuelt element eller i et nyt element er:

verdi kan vere et udtryk. veerdidlistenavn(elementny.)

@ Indtast den veerdi, der skal lagres i et aktuelt 2nd) [v] 18 Tiz+
listeelement eller i et nyt element.

© Indsat > pa det sted, hvor markgren star.

© Indtast listenavnet. Du kan enten valge det i
menuen LIST NAMES eller indtaste det bogstav for T15+HBL]T 3353%64658? 12
bogstav. 5

@ Indtast elementets pladsnummer i parentes. (I

eksemplet er 5 én plads uden for dimensionen af " + PEEE EmT O
ABC123). ENTER FTIEF FEXTE FETE DT -
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Du kan ogsa trykke pé [STAT]
for at vise listeeditoren.

Listeeditoren forkorter listenavne
og elementveerdier, nar det er
nedvendigt. P4 indtastningslinien
vises navnene og element-
veerdierne i deres fulde leengde.

@ Indtast den nye veerdi i elementet. (v 18 beregnes
og tilfgjes som femte element.)

Komplekse listeelementer

Et komplekst tal kan vaere et listeelement. Hvis mindst et 1.
element er et komplekst tal, vises alle tal i listen som &
komplekse. (+ -4 giver et komplekst tal.)

Listeeditoren [LIST]

Listeeditoren er en tabel, hvor du kan lagre, redigere og se op til 20 lister, som findes i
hukommelsen. I listeeditoren kan du desuden oprette listenavne og tilknytte formler til lister i
listeeditoren.

2, I -d%
Cl.82 (2,02 (@,2)2

x——— Aktuelt sgjlenummer
Listenavhe ———»  |xitat uikak Fxtat 1

Tabel med elementer ————

Indtastningslinie med det aktuelle
sajlelistenavn (elementnummer) —¥» [c&tatill =
T 1T = Teneesl ™ T Or: M «——— Listeeditormenuen
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Alle andre punkter i
listeeditormenuen List Editor
svarer til menuen LIST.

N&r hukommelsen er nulstillet,
lagres xStat, yStat og fStat i
sgjlerne 1, 2 og 3. Nulstilling af
standardveerdierne har ingen
indflydelse pa listeeditoren.

Tryk pd [ D] for at flytte fra
listenavnet i sgjle 1 til den
unavngivne sgjle.

Menuen List Editor [LIsT]

[ { | } INaMES| " | ops |»

[ PREAL |

PREAL Konverterer den aktuelle liste til en liste med reelle tal

Angiver begyndelsen og slutningen af en formel, der skal tilknyttes et listenavn

Hyvis du vil bruge punkterne i menuen LIST OPS (eller andre funktioner eller instruktioner) i
listeeditoren, skal markgrens placering passe til resultatet. Du kan f.eks. bruge punktet sortA i

menuen LIST OPS, nar et listenavn er fremhaevet, men ikke nar et element er fremhavet.

Oprettelse af et listenavn i en unavngiven sgjle
@ Vis listeeditoren.

© Flyt markgren til den unavngivne sgjle (sgjle 4).
Indtastningslinien Name= vises, og ALPHA-
lasen er aktiv.

© Indtast listenavnet XYZ. Listenavnet vises gverst
i den aktuelle sgjle. Der vises en
indtastningslinie til listenavnet. Navnet bliver et
punkt i menuen LIST NAMES og et punkt pa
skaermbilledet VARS LIST.

(2nd] [LIsT] [F4]
Bininin;

(X1lv1(z]

Fikat

Harme=x""20

EELET

Fikat

WY

| I

)

| T |

L OF: M
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Huvis alle 20 sgjler indeholder
listenavne, skal du slette et
listenavn for at gare plads til den
unavngivne sgjle.

Tryk p& for at annullere
det, der er indsat ved listenavnet.

Tryk p& for at
annullere en eventuel redigering
og gendanne det oprindelige
element pé det sted, hvor
markeren Star.

Du kan indtaste et udtryk som et
element.

Indsaettelse af et listenavn i listeeditoren

©® Gor sgjlen Klar til indsaettelse. Listenavnene flyttes

3]

Flyt markgren til sgjle 3.

«
[ins]

til hgjre, sa sgjle 3 ryddes. Indtastningslinien Name=

og menuen LIST NAMES vises.

Vealg ABC12 i menuen LIST NAMES for at indsaette

ENTER

listenavnet ABC123 i sgjle 3. Elementer, der er lagret
1 ABC123, udfylder tabellen med elementer i sgjle 3.
Den fulde veerdi af alle ABC123-elementer vises pa

indtastningslinien.

Visning af et listeelement

Flyt markgren ind i det femte element i
ABC123. Pa indtastningslinien vises
listenavnene, elementnummeret i parentes og
elementets fulde vaerdi.

Skift til redigering af elementet, og rediger
elementet pa indtastningslinien.

Indtast det redigerede element. Eventuelle
udtryk beregnes, veerdien lagres i det aktuelle
element, og tabelmarkgren flytter til det
naeste element i listen.

HEHEE

5 6 (2nd] [n]
G4

(eller 7] eller
=D

wEEaE O [F=tat E
Hame=HBC 123
WEEaE TIREE_ [rstat B
________ -z [
c
20
1178097

AECLE: =L -2H. 5. 2011, 7.
L4 H E L OF: M

HEkak RECizZ FEkat 3

RECLES S =4, 24264 A58 12

T ) 3 I T
] ]
REC1ZICE) =5k C e ol
T ) 7 I T
H
1178097
REC1ZZ(E) =
£ 1 > Iwaeesl v | OF: M
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Sletning af elementer fra en liste

Tryk pa i trin 2 ovenfor for at slettet et enkelt element i en liste. Elementet slettes fra
hukommelsen.

Du kan slette alle elementer i en liste pa én af tre mader.

¢+ Tryk pa (4] ilisteeditoren for at flytte markgren til et listenavn. Tryk derefter pa
[ENTER].

¢ Flyt markgren til de enkelte elementer i listeeditoren, og tryk derefter pa for et element
ad gangen.

¢ Indtast 0>dimL(listenavn) pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren for at angive
leengden af listenavn til 0 (se Funktioner og instruktioner fra A til Z).

Sletning af en liste fra listeeditoren

Flyt markgren til listenavnet, og tryk pa for at slette en liste fra listeeditoren. Listen bliver

ikke slettet fra hukommelsen, den slettes kun fra listeeditoren.

Du kan slette alle brugeroprettede lister fra listeeditoren og gendanne listenavnene xStat, yStat

og fStat i s@gjle 1, 2 og 3 pa én af to mader.

¢ Brug SetLE uden argumenter (se side 183).

¢ Nulstil hele hukommelsen (se kapitel 18). Nulstilling af standardvaerdierne har ingen
indflydelse pa listeeditoren.

Hyvis du vil slette et listenavn fra hukommelsen, skal du bruge valgskarmbilledet MEM
DELETE:LIST (se kapitel 17).
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For alle punkerne i menuen LIST
OPS (med undtagelse af Fill og
nogle gange dimL ) geelder det, at
en direkte indtastet liste
({elementA,elementB,...}) er
gyldig for argumentet listenavn.

SortA og SortD sorterer
komplekse lister p& basis af
starrelse (modulus).

Huvis det drejer sig om en
kompleks liste, giver min eller
max den mindste eller storste
starrelse (modulus).

Menuen LIST OPS (operationer)

[LisT]

{ }  [NAMES

OPS

dimL sortA | sortD

EDIT

min max

> | sum | prod | seq

|Ii pVC | ve i |

dimL listenavn

leengden>dimL listenavn

leengden>dimL listenavn

SortA listenavn
sortD listenavn
min(listenavn)
max(listenavn)

sum listenavn

prod listenavn

>| Fill | aug |cSum |De|ta| |Sortx

» [ Sorty [Select [SettE [Form |

Giver leengden af (antal elementer i) listenavn

Opretter listenavn som en liste, der har leengden antal elementer, som
alle udfyldes med et O

Omdimensionerer et eksisterende listenavn. Elementer i den gamle
liste, der er inden for den nye dimension, andres ikke. Hvert nyt, ekstra
listeelement udfyldes med et 0. Hvert element i den gamle liste, der
ligger uden for den nye dimension, slettes

Sorterer elementerne i listenavn i stigende orden, fra lave til hgje vaerdier
Sorterer elementerne i listenavn i faldende orden, fra hgje til lave vaerdier
Giver det mindste element i et reelt eller komplekst listenavn

Giver det stgrste element i et reelt eller komplekst listenavn

Giver summen af elementerne i et reelt eller komplekst listenavn.
Laegger sammen fra det sidste element til det fgrste

Giver produktet af elementerne i et reelt eller komplekst listenavn
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For Sortx og Sorty geelder, at
begge lister skal have det samme
antal elementer.

seq(udtryk,variabel
begynd,slut tilveekst])

lizve listenavn

veMi vektornavn
veMli [elementA elementB,...]

Fill(veerdi,listenavn)

aug(listenavnA,listenavnB)

cSum(listenavn)

Deltalst( listenavn)

Sortx [wListenavn,yListenavn,
hyppighedsListenavn)

Sorty [xListenavn,yListenavn,
hyppighedsListenavn ]

Select(afhengigXlistenavn,
nggleYlistenavn)

Giver en liste, hvor hvert element er resultatet af beregningen af udtryk
med hensyn til variabel for veerdierne i omradet fra begynd til slut i trin
pa tilveekst (tilveekst kan vaere negativ)

Konverterer en reel eller en kompleks listenavn til en vektor

Konverterer et reelt eller komplekst vektornavn (eller en direkte
indtastet vektor) til en liste

Gemmer en reel eller kompleks veerds i alle elementer i listenavn

Satter de reelle eller komplekse elementer i listenavnA og listenavnB
efter hinanden

Giver de kumulerede summer af de reelle eller komplekse elementer i
listenavn begyndende med det farste og fortszettende til det sidste.

Giver en liste, der indeholder forskellene mellem naboelementer for alle
elementer i et reelt eller komplekst listenavn

Sorterer xListenavn i stigende raekkefglge af x-elementer, sorterer x- og
y-datapar og eventuelt deres hyppigheder i xListenavn, yListenavn og
hyppighedsListenavn; standard er xStat og yStat.

Sorterer xListenavn i stigende raekkefglge af y-elementer, sorterer x- og
y-datapar og eventuelt deres hyppigheder i xListenavn, yListenavn og
hyppighedsListenavn; standard er xStat og yStat.

Valger et eller flere specifikke datapunkter fra en punktgraf eller
xyLine-graf og lagrer derefter de valgte datapunkter i Xlistenavn og
Ylistenavn
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Nar du veelger SetLE i menuen,
indseettes SetLEdit pd det sted,
hvor markaren stér.

Du kan oprette nye listenavne
som SetLEdit -argumenter.

SetLEdit [listenavnl, Indstiller listeeditoren, sa den viser fra nul til 20 listenavne i den

listenavn?,... listenavn20] raekkefglge, de blev indtastet som argumenter. Nar du angiver et til 20
listenavne, sletter SetLE alle de aktuelle listenavne fra listeeditoren og
lagrer derefter de angivne listenavne. Hvis du angiver en liste uden
navne, sletter SetLE alle aktuelle listenavne fra listeeditoren og lagrer
standardlisterne xStat, yStat og fStat i listeeditoren.

Form(" formel",listenavn) Tilknytter formel til listenavn. formel oplgses til en liste, der dynamisk
lagrer og opdaterer listenavn

Brug af matematiske funktioner sammen med lister

Du kan bruge en liste som et enkelt argument i mange TI-86 funktioner. Resultatet bliver en
liste. Funktionen skal vaere gyldig for alle elementer i listen, men ved plotningen giver
udefinerede punkter ikke en fejl.

Nar du bruger lister i to eller flere argumenter i samme funktion, skal alle lister have samme
antal elementer (samme laengde). Her er et par eksempler pa en liste som et enkelt argument.
{1,2,3}+10 giver {11 12 13} V{4,16,36,64} giver {2 4 6 8}

{5,10,15}%{2,4,6} giver {10 40 90} sin {7,5} giver {.656986598719 -.958924274663}
3+{1,7,(2,1)} giver {(4,0) (10,0) (5,1)} {1,15,36}<19 giver {1 1 0}
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Du kan ikke redigere et element i
en liste med tilknyttede formler,
med mindre du farst ophaever
tilknytningen af formlen til
listenavnet.

N&r du medtager mere end et
listenavn i en tilknyttet formel, skal
listerne have samme dimension.

Begynd pa en tom linie pa
hovedskaermbilledet.

Brug listeeditoren (se side 6),
hvis du vil se en formel, der er
tilknyttet et listenavn.

Tilknytning af en formel til et listenavn

Du kan knytte en formel til et listenavn, sa formlen oplgses i en liste, der lagres og dynamisk

opdateres i listenavn.

¢ Nar du redigerer et element i en liste, der er henvist til i formlen, bliver det tilsvarende
element i listen, som formlen er knyttet til, opdateret.

¢ Nar du redigerer selve formlen, opdateres alle elementer i den liste, som formlen er knyttet
til.

Hvis du vil tilknytte en formel til et listenavn pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren, er

syntaksen:

Form(" formel",listenavn)

@ Gem elementerne med et listenavn. LsTIF12»3 |[tl-&»5r3L1 2 5
ST0%] [L] 1 Forn(l
ENTER
® Valg Form i menuen LIST OPS. Form( MORE
indsaettes pa det sted, hvor markgren m
star.
© Indtast formlen i anfgrselstegn. 2nd) [STRNG] [F1] (ALPHA (PP | {23
(L1150 10[F] Fornc"L1+18", AO01E)
ane
O Indtast et komma efterfulgt af det o [A][D] ([m
listenavn, der skal tilknyttes formlen. [D] 10

@ Tilknyt formlen til listenavnet. ENTER

Nar du indtaster et nyt listenavn som andet argument for Form(, oprettes og lagres listenavnet i
menuen LIST NAMES og pa skaermbilledet VARS LIST ved udfgrelsen.
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Hvis der er lagret andre
listenavne i menuen LIST
NAMES, og du trykker pé [F1] og
[F3), indseaettes ADD10 og LX
muligvis ikke p& hoved-
skeaermbilledet som vist.

| eksemplet findes kun fStat,
xStat og yStat i menuen LIST
NAMES, og xStat={ -2,9,6,1,
-7}

Sammenligning af en tilknyttet liste med en almindelig liste

Fglg fremgangsmaden nedenfor for at se forskellen mellem en tilknyttet liste og en almindelig
liste. Eksemplet nedenfor bygger pa eksemplet ovenfor vedrgrende tilknytning af en formel til
en liste. Bemaerk, at formlen i trin 1 nedenfor ikke er tilknyttet LX, fordi den ikke er angivet i

anf@rselstegn.

@ Opret en felles liste ved at lagre udtrykket
L1+10 i listenavnet LX.

©® Rediger det andet element i LX til -8, og vis den
redigerede liste igen.

© Sammenlign elementerne i den fzelles liste LX
med ADD10, hvortil formlen L1+10 er knyttet.
Bemeerk, at element 2 i LX er usendret, mens
element 2 i ADD10 er beregnet om, fordi
element 21 L1 er redigeret.

Brug af listeeditoren til at tilknytte en formel
@ Vis listeeditoren.

@ Fremhav det listenavn, som du vil knytte en
formel til.

© Indtast formlen i anfgrselstegn.

[LIST]
=0

[F) 4 (¥ (1) 2

L1+1w+Li

11 12 13%
LI+I0+LE

11 12 13%
“@L1c20ill

£1 -8 3

AOOIE

11 2 13»
L
. 11 12 13

m EDIT  OF%
TETTE BT

witat ="d4x5tat "B
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Listeeditoren viser symbolet for @ Tilknyt formlen, og opret listen. ENTER ’:S_tz‘“ 5';5“ Fitat

formellds ved siden af de ¢ TI-86 beregner de enkelte listeelementer. 2 o

listenavne, som formlen er . . . H H

knyttet til, ¢ Dervises et lassymbol ved siden af det 7 -zB

Den tilknyttede formel skal veere listenavn, som formlen er knyttet til. ettt = -0

angivet i anfarselstegn. T L IWemesl " L or: M
Hvis du vil redigere en tilknyttet formel, skal du trykke pa [ENTER] i trin 3 og derefter redigere
formlen.

Brug af listeeditoren, nar listen med tilknyttede formler vises

Nar du redigerer et element i en liste, AEhat PIRGE__ wFEtat 1] [xEtat [eEtat __ ®[Fstat 1
der er henvist til i en tilknyttet formel, e IS R e 0 |

opdaterer TI-86 det tilsvarende
element i den liste, som formlen er
tilknyttet. : L3 . L

Det tager lidt laengere tid for TI-86 at udfgre redigeringen eller indtastningen, hvis du redigerer
eller indtaster elementer i en liste, som vises i en af de tre andre af listeeditorens sgjler, mens den
tilknyttede formel ogsa vises. For at reducere denne effekt kan du flytte listerne med formler fra de
pagaeldende tre sgjler enten ved at rulle til hgjre eller venstre gennem sgjlerne eller ved at flytte om
pa listeeditoren.
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Beregning og visning af tilknyttede formler

En tilknyttet formel skal blive til en liste ved udfgrelsen. Eksempler pa formler, der bliver til en
liste, er "5%xStat" , "seq(x,x,1,10)" og "{3,5, -8,4}%/10". Beregningen af formlen sker, nir du viser den
liste, som formlen er tilknyttet, uanset om det er pa hovedskaermbilledet, i listeeditoren eller i et
program.

Du kan godt tilknytte en formel, som endnu ikke er oplgst til en liste, til en liste. Du kan f.eks.
tilknytte "5%xStat" til listenavnet BY5, uden at der er lagret elementer i xStat. Hvis du imidlertid
prover at se BY5, nar xStat ingen elementer har, opstar der en fejl.

Nar du tilknytter en sadan formel til et listenavn med listeeditoren, bliver formlen tilknyttet
uden problemer, men der opstar en fejl. Det skyldes, at listeeditoren straks prgver at beregne
formlen, nar den tilknyttes listenavnet.

Hyvis du vil vise listeeditoren igen, skal du vende tilbage til hovedskarmbilledet og enten
indtaste noget, der ggr formlen til en liste, eller fjerne den tilknyttede formelliste fra
listeeditoren ved hjzlp af menupunktet SetLE i menuen LIST OPS (se side 183).

Behandling af fejl pga. tilknyttede formler

Pa hovedskaermbilledet kan du tilknytte en formel til en liste, som henviser til en anden liste
uden elementer (Ieengden er 0, se side 183). Du kan imidlertid ikke vise listen med den
tilknyttede formel i listeeditoren eller pa hovedskaermbilledet, for du indtaster mindst ét
element i den liste, som formlen henviser til. Alle elementer i en liste, der henvises til i en
tilknyttet formel, skal vaere gyldige i den tilknyttede formel.
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Tip: Hvis der vises en fejlmenu, nar du prgver at vise en liste med en tilknyttet formel i
listeeditoren, kan du vaelge GOTO, notere den formel, der er tilknyttet listenavnet, og derefter
trykke pa for at ophaeve (slette) tilknytningen af formlen. Derefter kan du bruge
listeeditoren til at finde arsagen til fejlen. Du kan tilknytte formlen til listenavnet igen, nar du
har foretaget de ngdvendige sendringer.

Hvis du ikke vil slette formlen, kan du vaelge QUIT, vise listen, der henvises til, pa
hovedskaermbilledet og finde og redigere kilden til fejlen. Du skal lagre den nye vaerdi i
listenavn(elementnr) (se side 176), nar du redigerer et element i en liste pa hovedskarmbilledet.

Ophavelse af tilknytningen af en formel til listenavn

Du kan ophaeve tilknytningen af en formel pa en af fire mader.

¢ Pahovedskarmbilledet: Brug dimL til at lagre en ny veerdi i et vilkarligt element i listen med
den tilknyttede formel (se side 181).

¢ P hovedskaermbilledet: Indtast "™ Slistenavn, hvor listenavn er listen med den tilknyttede
formel.

¢ llisteeditoren: Flyt markgren hen pa navnet pa listen med den tilknyttede formel, og tryk pa
[ENTER] [CLEAR] [ENTER]. Alle listeelementer bliver staende, men tilknytningen af formlen
ophaeves, og lassymbolet forsvinder.

¢ Ilisteeditoren: Flyt markgren til et element i listen med den tilknyttede formel. Tryk pa
[ENTER], rediger elementet, og tryk derefter pa [ENTER]. Elementet sendres, tilknytningen af
formlen ophaves, og lassymbolet forsvinder. Alle andre elementer bliver staende.




Kapitel 11: Lister 189

Redigering af et element i en liste med en tilknyttet formel

Som beskrevet ovenfor, er én af maderne, du kan ophaeve tilknytningen af en formel til et
listenavn p4, at redigere et element i listen med den tilknyttede formel. TI-86 beskytter mod, at
du ved en fejltagelse kommer til at ophave tilknytningen af formlen til listenavnet ved at
redigere et element i listen med en tilknyttet formel.

P4 grund af denne sikkerhedsforanstaltning skal du trykke pa [ENTER], for du kan redigere et
element i en liste med en tilknyttet formel, men den sikrer, at du ikke kan slette et element i en
liste med en tilknyttet formel. Hvis du vil slette et element i en liste med en tilknyttet formel, skal
du farst ophaeve tilknytningen med en af de metoder, der er beskrevet ovenfor.



190 Kapitel 11: Lister




3 Matricer

/T *i3 TEXAS INSTRUMENTS TI-86 T\
Oprettelse af MAtriCer. ... 204
Visning af matrixelementer, raekker og undermatricer .......... 207 “ [[4.3,61 07,8, 311+MATI “
Redigering af en matrices dimension og elementer............... 207 [[4 5 &]
SIEtning af €N MAIX .....ovvvveeeeeeeseeee oo eeeesss s ss e 208 (v & 91l
Brug af matricer i et udtryk.........coveeeereuneencenrerercene 209 #MAT1 [[28 75 3]
| [35 45 4511 |
A |

M1 M2 M3 M4 M5
/’
| |

| !



204 Kapitel 13: Matricer

Der er forskel p& store og sma
bogstaver i matrixnavne.

MAT1 og matl er to forskellige
navne.

Oprettelse af matricer

En matrix er et todimensionalt skema bygget op af raekker og sgjler. Matrixelementerne kan
vaere reelle eller komplekse tal. Du kan oprette, vise og redigere matricer pa hoved-
skaermbilledet eller i matrixeditoren. Nar du opretter en matrix, lagres elementerne i
matrixnavnet.

Menuen MATRX (Matrix) [MATRX]
[NAMES| EDIT | MATH | OPS [ CPLX |

Menuen Menuen Menuen

matrix names matrix math matrix complex
Matrix- Menuen
editor matrix operations

Menuen MATRX NAMES [MATRX]

Menuen MATRX NAMES indeholder alle de matrixnavne, der aktuelt er lagret, i alfabetisk
raekkefglge. Hvis du vil indsaette et matrixnavn pa det sted, hvor markgren star, skal du trykke
pa den pagaeldende menutast.

Oprettelse af en matrix i matrixeditoren [MATRX]

@ Vis skeermbilledet med indtastningslinien [MATRX] ﬂELEEHHTI
Name=. [M][A][T]

© ALPHA-lasen er aktiv. Indtast navnet (fraettil 1
otte tegn begyndende med et bogstav).
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Tre prikker (...) i enden af
matrixreekkerne viser, at der er

flere sgjler.

{ eller * i sidste sgjle viser, at der

er flere reekker.

© Vis matrixeditoren og menuen MATRX T o .
NAMES. s 8 i

@ Accepter eller rediger matrixdimensionerne 10 4 E § E *
(reekke x sgjle) i skaeermbilledets gverste 1.1=8 '
hgjre hjgrne (1<rwekke<255 og 1<sgjle<255).

Maksimumkombinationen athaenger af den
tilgaengelige hukommelse. Matricen vises, og
alle elementer er O.

© Indtast de enkelte veerdier for 4 [ENTER] 5
matrixelementerne pa ENTER] 9 [ENTER] 6
elementindtastningslinien (1,1= for raekke 1, ENTER) 1 [ENTER

3 [ENTER] 7

sgjle 1). Du kan indtaste udtryk. Tryk pa
for at flytte til naeste element. Tryk pa

(3] for at flytte til naeste raekke.

Menuen Matrix Editor [MATRX] [F2) matrixnavn [ENTER

[ INSr | DELr | INSc | DELc [»REAL |

INSr
DELr
INSc

DELc
»REAL

Indsaetter en raekke pa det sted, hvor markgren star, og flytter de efterfglgende raekker ned
Sletter raekken pa det sted, hvor markgren star, og flytter de efterfglgende raekker op

Indsaetter en sgjle pa det sted, hvor markgren star, og flytter de efterfglgende raekker mod
hgjre

Sletter den sgjle, som markgren er placeret i, og flytter de efterfglgende sgjler mod venstre

Konverterer den viste matrix med komplekse tal til en matrix med reelle tal
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Oprettelse af en matrix pa hovedskarmbilledet

@ Angiv starten pa matricen med [, og definer (] [(]2 [T<:4:6.5]
derefter begyndelsen af den farste raekke med J4a(]6[] 8

yderligere en [. Indtast de enkelte elementer i 2nd][
raekken, og adskil dem med kommaer. Angiv
slutningen af den forste reekke med 1.

| ukkeklammen er ikke © Angiv begyndelsen af hver enkelt efterfglgende =N F[’][i?i4, 6. 811-1, =3, -5, -
nedvendig, nér den skal st raekke med [ . Indtast reekkeelementerne, og O3 E 5]
foran [STO*]. adskil dem fra hinanden med et komma. Angiv 7 [2nd) [1]
slutningen af hver raekke med ]. Angiv derefter (1]
slutningen af matricen med ].
© Gem matricen i et matrixnavn. Indtast enten et [alpha] I_E.][-]? ;:;Eial L1, =22 =00 -
navn (fra et til otte tegn begyndende med et [M][A][T] [[z 4_ &_ &_]
bogstav), eller vzelg et navn i menuen MATRX ALPHA] 1 " -1 =3 =3 -7l
NAMES. Matricen vises. Hvis den lige er ENTER

oprettet, bliver matrixnavnet et punkt i menuen
MATRX NAMES.

Oprettelse af en kompleks matrix

Hyvis et af elementerne i en matrix er komplekst, vises alle matricens elementer som komplekse
tal. Nar du f.eks. indtaster matricen [1,2][5 ,(3,1)], viser TI-86 den som [(1,0) (2,0)][(5,0) (3,1)].

Hyvis du vil oprette en kompleks matrix af to reelle matricer med samme dimensioner, er
syntaksen:

reelMatrixz+(0,1)imaginerMatriz>kompleksMatrix

reelMatrix indeholder den reelle del af hvert element, og imaginerMatrix indeholder den
imagingere del af hvert element.
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Brug D], &), (1 og (4] til at se
elementer, der ligger uden for
skaermbilledet.

Visning af matrixelementer, reekker og undermatricer

Hyvis du vil se en nyoprettet matrix pa hovedskaermbilledet, [T-4 5
skal du indtaste matricens navn bogstav for bogstav eller (L 23
veaelge det i menuen MATRX NAMES og derefter trykke pa
[ENTER]. Den fulde veerdi af hvert enkelt element vises.
Elementer med meget lange vaerdier er muligvis udtrykt

eksponentielt. T
Hyvis du vil se specifikke elementer i matricnavn, er rm

syntaksen: [FIF!T )
matrizxnavn(rekke,sgjle)

T )
0
) ) R
) ) (R T

-3

[1 -3 7 @l

Hyvis du vil se en raekke i matrixNavn, er syntaksen:
matrixNavn(rekke)

Hvis du vil se en undermatrix af matrizNawvn, er syntaksen:
matriznavn(begyndRoekke,begyndSdjle,slutReekke, SlutSdjle)

Redigering af en matrices dimension og elementer

i i i ingslini TR
@ Vis skermbilledet med matrixindtastningslinien [2nd] [MATRX] o AT 1
Name=.
@ Indtast matrixnavnet. Indtast enten navnet bogstav ~ [MJA]T]
for bogstav, eller vaelg det i menuen MATRX 1

NAMES.
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Du kan bruge [CLEAR], og (2nd)

[iNg] til at redigere
matrixelementer. Du kan ogsé
overskrive eksisterende tegn.

© Vis matrixeditoren. ENTER Kt .

@ Rediger eller accepter reekkedimensionen, og 5 ENTER % .;.3 E
rediger eller accepter derefter sgjledimensionen. 3 [ENTER H 8 H

i.1="4

@ Flyt markgren til et vilkarligt element, og rediger [+] 45 [ENTER F .Fi., et Fis 1 55::«:3
det. Fortsaet med at flytte markgren til andre [») 21 [ENTER] 2 U sic ()
elementer. 2nd) [r] [ENTER ’ ! .

@ Gem &ndringerne, og forlad matrixeditoren. EXIT 1. 220

Hyvis du vil eendre vaerdien af et matrixelement, er syntaksen:
veerdi>matricnavn(rekke,sgjle)

Hvis du vil s&endre vaerdien af en hel raekke elementer, er syntaksen:
[verdiAverdiB,... verdiN|>Matrixnavn(rekke)

Hvis du vil &ndre vaerdierne af en del af en reekke begyndende med en angiven sgjle, er
syntaksen:

[verdiAverdiB,... verdiN|>Matrixnavn(rekke,beqyndSgjle)

Hvis du vil s&endre vaerdierne af en undermatrix i Matrixnavn, er syntaksen:
[[veerdiA,... veerdiN] ... [verdiA.... verdiN>Matriznavn(begyndRekke, begyndSdjle)
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Sajleleengden af matrixA skal
veere lig med raekkeleengden i
matrixB for at to matricer kan
adderes, subtraheres eller
multipliceres.

Sletning af en matrix

i i . OECETE: MATRH
@ Vis skermbilledet MEM DELETE: MATRX . 2nd) [MEM] VAET 162 MATRY
MORE mat. 92 MATEH

i 5 i DECETE: MR TRA
® Flyt yalgmark@ren (») til navnet pa den matrix, 53] RET 162 MATRY
du vil slette. rrat. 92 MATEA
© Slet matricen. ENTER VRETL 162 MATRY

Brug af matricer i et udtryk

En matrix eller et matrixnavn er gyldigt i et udtryk.

¢ Du kan indtaste matricen direkte, f.eks. 5%[[2,3][3,5]] )

¢ Du kan indtaste et matrixnavn bogstav for bogstav, f.eks. MAT1%3).

¢ Du kan veelge matrixnavnet i menuen MATRX NAMES ([2nd] [MATRX] [F1)).

¢ Du kan vaelge matrixnavnet pa skaermbilledet VARS MATRX [CATLG-VARS] (F2)).

Nar du udfgrer udtrykket, vises resultatet som en matrix.

Brug af matematiske funktioner i en matrix

matrixA+matrixB Adderer hvert matrixA-element til det tilsvarende matrixzB-element. Giver en
matrix med summerne

matrixA-matrixB Subtraherer hvert matrixB-element fra det tilsvarende matrixA-element.
Giver en matrix med forskellene

matrixA¥matrixB eller Multiplicerer matrixzA og matrixB. Giver en kvadratisk matrix med produkter
matrixB¥matricA
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Tryk pa [x-] for at indtaste .
Brug ikke 1.

matrixA og matrixB skal have
samme dimensioner, hvis der

skal foretages en sammenligning.

e”, sin og cos giver ikke den
naturlige eksponentialfunktion,
sinus eller cosinus af hvert
matrixelement.

matrixkverdi eller
verdi*matrix

matrixkvektor

“matrix
matrix”L
matriz?
matrix™potens

round( matrix[,decimaler])

matrixA==matrixB

matrixA#matrixcB
eM matrix

sin matrix

cos matrix

iPart matrix

fPart matrix

int matrix

Giver en matrix, der er produktet af veerdi gange hvert element i matrix

Giver en vektor, der er produktet af hvert vektor-element og hvert matrix-
element. Sgjleantallet i matricen og antallet af elementer i vektoren skal vaere
lige store

Andrer fortegn for hvert element i matrix

Giver en omvendt matrix (ikke den inverse af hvert element)

Kvadrerer en kvadratisk matrix

Oplgfter en kvadratisk matrix til den angivne potens

Afrunder hvert matrix-element til 12 cifre eller til et angivet antal decimaler

Giver 1, hvis alle elementer i de to matricer er ens. Giver 0, hvis blot ét saet
elementer er forskellige

Giver 1, hvis mindst én tilsvarende elementsammenligning er falsk
Giver den naturlige eksponential funktion af en reel, kvadratisk matrix
Giver den kvadratiske matrixsinus af en reel, kvadratisk matrix

Giver den kvadratiske matrixcosinus af en reel, kvadratisk matrix
Giver heltalsdelen af hvert element i en reel eller kompleks matrix
Giver brgkdelen af hvert element i en reel eller kompleks matrix

Giver det stgrste heltal af hvert element i en reel eller kompleks matrix
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Menuen MATRX MATH Menu [MATRX]
NAMES| EDIT | MATH OPS CPLX
det T norm | eigVl |eigVc » | morm [cnorm | LU [cond |
det matrix Giver determinanten af en kvadratisk matrix
matrix’ Giver en transponeret matrix. Koordinaterne for hver element (rwekke,sdgjle) bytter

norm matrix

eigVl matrix

eigvVc matrix

rnorm maltrix

cnorm maltrix

LU(matrix,
IMatrixnavn,
uMatrixnavn,
pMatrixnavn)

cond matrix

plads

Giver Frobenius-normen ( Z(reel®+imag?), hvor summen lgber over alle elementer i
en reel eller kompleks matrix

Giver en liste med normerede egenvaerdier af en reel eller kompleks kvadratisk
matrix

Giver en matrix, der indeholder egenvektorerne for en reel eller kompleks
kvadratisk matrix. Hver sgjle svarer til en egenvaerdi

(row norm) Giver den stgrste af summerne af elementernes absolutte vaerdier
(modulus for komplekse elementer) i hver raekke af matrix

(column norm) Giver den stgrste af summerne af elementernes absolutte vaerdier
(modulus for komplekse elementer) i hver sgjle af matrix

(lower-upper decomposition) Giver permutationsmatricen, som er resultatet af
Crout LU-dekompositionen af en kvadratisk, reel eller kompleks matrix

cnorm matriz*cnorm matrixz! ; jo teettere pa 1 produktet er, jo mere stabil kan
matrix forventes at vaere i matrixfunktioner
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Tryk pa for at indtaste
symbolet > efter slut-tuborgen.

Nar du bruger aug(, skal antal
raekker i matrixl veere lig med
antal raekker i matrix2 eller antal
elementer i vektor.

Menuen MATRX OPS (operationer) [MATRX]
NAMES| EDIT | MATH OPS CPLX
dim Fill ident ref rref » | aug [rSwap | rAdd [multR hRAdd |
» | randm | | | | |
dim matrix Giver dimensionerne af matrix som en liste {raekker sgjler}

{Rwkker,Sgjler}>dim Matrixnavn

{Rwkker,Sgjler}>dim Matrixnavn

Fill(veerdi, Matricnavn)
ident( Reekker,Sajler)

ref matrix

rref matrix
aug(matrizA,matrixzB)
aug(matrix,vektor)

rSwap(matrix,reekkeA,roekkeB)

rAdd( matrix,rekkeA,rekkeB)

multR( veerdi, matrix,reekke)

Opretter et nyt Matriznavn med de angivne dimensioner
Omdimensionerer Matriznavn med de angivne dimensioner
lagrer en reel eller kompleks veerdi i hvert element i Matrixnavn
Giver den kvadratiske enhedsmatrix med de angivne dimensioner
Giver row echelon-formen for matrixz

Giver den reducerede row echelon-form for matrix
Sammenkader matrixA og matrixB

Sammenkaeder matrix og vektor

Giver en matrix efter at have byttet om pa reekkeA og reekkeB i
matrix

Giver en matrix, hvor (reekkeA+reekkeB) i matrix er lagret i reekkeB

Giver matrix, hvor (reekke*veerd?) er lagret i reekke
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Elementer i matricer, der er
oprettet med randM, er heltal
-9 og 9(incl.).

mRAdd( veerdi, matrix,rekkeA, Giver en matrix, hvor ((reekkeA*veerdi)+reekkeB) er lagret i raekkeB
reekkeB)
randM( Reekker,Sdjler) Opretter en matrix med de angivne dimensioner med tilfaeldige
elementer

Menuen MATRX CPLX (Complex ) [MATRX]

NAMES | EDIT

MATH | OPS [ CPLX

conj real

imag abs angle

conj matrix

real matrix

imag matrix

abs matrix

angle matrix

Giver en matrix, hvor hvert element er det komplekst konjugerede af de tilsvarende
element i en kompleks matrix

Giver en reel matrix, hvor hvert element er realdelen af det tilsvarende element i en
kompleks matrix

Giver en reel matrix, hvor hvert element er imaginaerdelen af det tilsvarende element i
en kompleks matrix

Giver en reel matrix, hvor hvert element er enten den absolutte vaerdi af det tilsvarende
element i en reel matrix eller stgrrelsen (modulus) af de tilsvarende elementer i en
kompleks matrix

Giver en reel matrix, hvor hvert element er enten 0, hvis elementet i matrix er reelt,
eller den polare vinkel, hvis elementet i matrix er komplekst. Den polaere vinkel
beregnes som tan "L(imagincer/ reel), justeret med +x i anden kvadrant og med -7 i
tredje kvadrant
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Den samme listeeditor vises,
uanset om du trykker pa
[STAT] eller (2nd) [LIST] [F4). Se
kapitel 11 for at fa en beskrivelse
af listeeditoren.

Statistisk analyse med TI-86

Du kan bruge TI-86 til at analysere statistiske data med en eller to variable, som er lagret i lister.
Data med én variabel har én malt variabel, mens data med to variable har par, der bestar af én
uafhaengig og én afhaengig variabel.

Nar du analyserer en af de to typer data, kan du angive en hyppighed for forekomsten af de
uafhaengige variabelvaerdier. Disse hyppigheder skal vare hele tal > 0.

Indstillinger for en statistisk analyse
@ Indtast de statistiske data i en eller flere lister (se kapitel 11).

© Beregn de statistiske variable, eller tilpas en model til dataene.
© Plot dataene.
@ Plot regressionsligningen for de plottede data.

Menuen STAT (statistik) [STAT]

| cALC | EDIT | PLOT |DRAW [ VARS | » [ FCST |

I
Menuen med Menuen Menuen med statistiske

statistiske stat plot resultatvariable
beregninger Menuen med Prognose-

Listeeditor statistikveerktajer editor
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Funktionerne STAT CALC lagrer
resultaterne i statistiske
resultatvariable. Grafen pa side 7
beskriver deresultatvariable, som
er punkter i menuen STAT
VARS.

Ved regressionsanalyse
beregnes de statistiske resultater
ved hjeelp af mindste kvadraters
metode.

Indtastning af statistiske data

Data til statistisk analyse lagres i lister, som du kan oprette og redigere i listeeditoren (se kapitel
11), pa hovedskaermbilledet (se kapitel 11) eller i et program (se kapitel 16). TI-86 har tre
indbyggede listenavne til statistikker: xStat (x-variabelliste), yStat (y-variabelliste) og fStat
(hyppighedsliste). TI-86's statistikfunktioner bruger som standard disse lister.

Menuen STAT CALC (beregninger) [STAT] [F1)
CALC EDIT PLOT | DRAW | VARS
Oneva [Twova | LinR | LnR  [ExpR | » [ PwrR | SinR [ LgstR [P 2Reg | P3Reg |
» | P4Reg | StReg | | |
OneVa (one variable) Analyserer data med én variabel
TwoVa (two variables) Analyserer data, der er koblet sammen i par
LinR (linear regression) Tilpasser modelligningen y=a+bx til dataene og viser vaerdierne for a
(haeldning) og b (skaeringspunkt med y-aksen)
LnR (logarithmic regression) Tilpasser modelligningen y=a+b In(x) til dataene ved brug af
transformerede vaerdier In(x) og y. Viser vaerdierne af a og b
ExpR (exponential regression) Tilpasser modelligningen y=ab* til dataene ved brug af transformerede
vaerdier x og In(y). Viser vaerdierne af a og b
PwrR (power regression) Tilpasser modelligningen y=ax" til dataene ved brug af transformerede

veerdier In(x) og In(y). Viser vaerdierne af a og b
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SinR og LgstR beregnes ved
brug af en iterativ mindste
kvadraters tilpasning.

SinR

LgstR
P2Reg

P3Reg

P4Reg

StReg

(sinus regression) Tilpasser modelligningen y=a*sin(bx+c)+d til dataene og viser vaerdierne af
a, b, c og d. SinR kraever mindst fire datapunkter og kraever desuden mindst to datapunkter pr.
periode for at undga tvetydige hyppighedsvurderinger

(logistic regression) Tilpasser modelligningen y=a/(1+be“*)+d til dataene. Viser a, b, c og d

(quadratic regression) Tilpasser andengradspolynomiet y=ax?+bx+c til dataene og viser
vaerdierne af a, b og c. For tre punkter er ligningen en polynomiumstilpasning. For fire eller
flere er den en polynomiumsregression. P2Reg kraever mindst tre datapunkter

(kubisk regression) Tilpasser tredjegradspolynomiet y=ax®+bx?+cx+d til dataene og viser
vaerdierne af a, b, ¢ og d. For fire punkter er ligningen en polynomiumstilpasning. For fem eller
flere punkter er den en polynomiumsregression. P3Reg kraever mindst fire datapunkter

(fjerdegradsregression) Tilpasser fjerdegradspolynomiet y=ax*+bx>+cx?+dx+e til dataene og
viser veerdierne af a, b, ¢, d og e. For fem punkter er ligningen en polynomiumstilpasning. For
seks eller flere punkter er den en polynomiumsregression. P4Reg kraever mindste fem
datapunkter

(lagring af regressionsligning) Indsaetter StReg pa hovedskaermbilledet. Indtast en lignings
variabelnavn, og tryk pa [ENTER]. Den aktuelle regressionsligning lagres i variablen
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Hvis du vaelger OneVa eller
TwoVa, vises forkortelsen
OneVar eller TwoVar.

Syntaksen for OneVa er:
OneVar [xlistenavn,hyplistenavn)

Syntaksen for TwoVa, LinR, LnR, ExpR, PwrR, P2Reg, P3Reg 0g P4Reg er:
TwoVar [xListenavn,ylistenavn,hyplistenavn]

Syntaksen for SinR er:

SinR [iterationer,]xlistenavn,ylistenavn[,periode,yn)

periode er et indledende geet pa, hvor beregningen skal begynde. iterationer er antal iterationer,
der skal gennemgas. Hgje vaerdier for iterationer giver en bedre tilpasning, men tager laengere
tid at beregne.

Syntaksen for LgstR er:

LgstR [iterationer,]xlistenavn,ylistenavn[hyplistenavn,yn]

Syntaksen for StReg er:
StReg yn, hvor n er et heltal mellem 1 og 99(incl.) (et ligningsnavn fra y1 til y99)

Automatisk lagring af regressionsligninger

LinR, LnR, ExpR, PWrR, SinR, LgstR , P2Reg, P3Reg 0g P4Reg er regressionsmodeller. Hver
regressionsmodel har et valgfrit argument, yn, hvortil du kan angive en ligningsvariabel, f.eks.
y1. Efter udfgrelsen lagres regressionsligningen automatisk i den angivne ligningsvariabel, og
funktionen vaelges.

Uanset om du angiver en ligningsvariabel for yn eller €j, bliver regressionsligningen altid lagret i
resultatvariablen RegEq, som er et punkt i menuen STAT VARS. Regressionsligningen viser de
aktuelle resultatvaerdier.



220 Kapitel 14: Statistik

Statistikfunktioner med én eller to
variable deler resultatvariablene.

Statistikvariablene beregnes og
lagres som vist i tabellen pa
naeste side.

Du kan bruge ALPHA-tasterne og
menuen CHAR GREEK til at
indtaste nogle resultatvariable.

Resulter af en statistisk analyse

Nar du udfgre en statistisk analyse, lagres de beregnede resultater i resultatvariablene, og
dataene fra de lister, der bruges i analysen, lagres i xStat, yStat og fStat. Hvis du redigerer en liste
eller zendrer analysetypen, slettes alle statistiske variable.

Menuen STAT VARS (statistiske variable) [STAT] [F5)
CALC EDIT PLOT | DRAW | VARS
X oX SX y oy » | sy | o=x | x| zy [ my? |
>| Xy |RegEq| corr | a | b |
» [ n [ mnX [ maxX | minY [maxy |
» | Med [PRegC| Qrtil | QrtI3 [tolMe |

Hvis du vil indsaette en resultatvariabel pa det sted, hvor markgren star, skal du enten vaelge

variablen i menuen STAT VARS eller valge variablen pa valgskeermbilledet VARS STAT.
¢ Indsaet en resultatvariabel pa det sted, hvor markgren star, hvis den skal bruges i et udtryk.

¢ Indsaet veerdien af resultatvariablen pa hovedskarmbilledet, og tryk pa for at se

veaerdien af den.

¢ Indsaet resultatvariablen pa hovedskaermbilledet, tryk pa [STO»], indtast en ny variabel, og

tryk derefter pa for at gemme resultatet i en anden variabel efter en beregning.
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PRegC er den eneste statistiske
resultatvariabel, der beregnes for
en polynomialregression.

| tabellen anvendes falgende
forkortelser:

pop = population

std.afv = standardafvigelse
koeff = koefficient

skaer = skaeringspunkt
reg.li = regressionsligning
pkt = punkter

min = minimum

max = maksimum

tilp= tilpassede

Resultatet af en polynomiumsregression, sinusregression eller logistisk regression lagres i
PRegC (polynomiumsregressionskoefficienter). PRegC er en liste, der indeholder koefficienterne
for en ligning. For P3Reg repraesenterer resultatet PRegC={3 5 -2 7} f.eks. y=3x>+5x>-2x+7.

Resultat- 1-vVar 2-Var Resultat- 1-vVar 2-Var
variable Stats Stats Andre variable Stats  Stats  Andre
gennemsnit af X X korrelationskoeff corr
x-veerdier

pop std.afv af x oX oX y-skeer af reg.li a
stikprgve std.afv af x gy Sx hzeldningen af reg.li b
gennemsnit af y- y regression/tilp. koeff a, b
vaerdier

pop std.afv af y oy antal datapkt n n

stikprgve std.afv af y Sy min af x-vaerdier minX minX

sum af x-veerdier X X max af x-veerdier maxX  maxX

sum af x%-veerdier >x2 X2 min af y-veerdier minY

sum af y-veerdier Ty max af y-vaerdier maxY

sum af y>-veerdier Ty? median Med
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sumafx ¥y Xy nedre kvartil Qrtl1
regressionsligning RegEq gvre kvartil Qrtl3
polynomium, LgstR a (y-int) b polynomen, LgstR og PRegC
og SinR koeff’er (heeldning) SinR reg koeff'er

Nedre kvartil (Qrtl1) er medianen af punkterne mellem minX og Med (median). @vre kvartil
(QrtI3) er medianen af punkterne mellem Med og maxX.

Nar du beregner en logistisk regression, lagres 1 i tolMet (tolMe ), hvis den interne tolerance i
TI-86 blev opfyldt, for regneren naede et resultat. Hvis ikke, lagres 0 i tolMet .

Plotning af statistiske data

Du kan plotte et, to eller tre sat statistiske listedata. De fem tilgaengelige grafformater er
punktgraf, xyLine, histogram, modificeret kassegraf og almindeligt kassegraf.

Gem de statistiske data i én eller flere lister (se kapitel 11).

Valg eller fravaelg funktioner i den aktuelle ligningseditor efter behov (se kapitel 5).

Definer det statistiske graf.

Aktiver de grafer, der skal vises.

Definer grafskaermbilledet (vinduesvariable) (se kapitel 5).

00000

Vis og undersgg den plottede graf (se kapitel 6).
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Dette skaermbillede viser
standardindstillingerne for
statistiske grafer. Hvis du vaelger
en anden graftype, andres nogle
af indtastningslinierne muligvis.

Nar den statistiske grafeditor
vises, bliver menuen STAT PLOT
stdende, sa du let kan skifte til en
andet statistisk graf.

Statusskaermbilledet STAT PLOT [STAT]

Statusskaermbilledet STAT PLOT sammenfatter indstillingerne for Plot1, Plot2 og Plot3.
[lustrationen nedenfor viser indstillingerne for Plotl. Skaermbilledet er ikke interaktivt. Hvis du
vil &ndre en indstilling, skal du vaelge PLOT1, PLOT2 eller PLOT3 pa statusskaermbilledet STAT
PLOT.

STHT FLOT= Navnet pé en statistisk graf Status aktiveret/deaktiveret
1:Plotl OFfF l l
2 gEkat wikak o
1:Plotl...Off
Graftypeikon — == xStat yStat O < Meerketypeikon

Navnet pd den uafhaengige liste ~ Navnet pa den afhaengige liste

Menuen STAT PLOT [STAT]
[PLoT1 [ PLOT2| PLOT3] PlOn | PIOff

PLOT1 Viser den statistiske grafeditor for Plotl
PLOT2 Viser den statistiske grafeditor for Plot2
PLOT3 Viser den statistiske grafeditor for Plot3
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I denne hdndbog angiver PIOn [1,2,3]  Aktiverer alle grafer (hvis du ikke indtaster argumenter) eller aktiverer kun angivne grafer

klammer( [ og 1) i syntaksen, at
argumenterne er valgfri. Brug kun PIOff [1,2,3]
klammer i forbindelse med

vektorer og matricer. Veelg PIOn eller PIOff i menuen STAT PLOT for at aktivere eller deaktivere alle tre statistiske
grafer. PIOn eller PIOff indsaettes pa hovedskarmbilledet. Tryk pa [ENTER]. Alle statistiske grafer
er nu aktiverede eller deaktiverede.

Deaktiverer alle grafer (hvis du ikke indtaster argumenter) eller kun angivne grafer

Indstilling af en statistisk grafer

Du behaver ikke aktivere en Velg PLOT1, PLOT2 eller PLOT3 i menuen STAT PLOT for at [Ty
statistisk graf for at aendre dets indstille et statistisk graf. Den statistiske grafeditor for den Topes|
Inastillinger. pagaldende graf vises. ®1izt Hame=xStat
Hver type statistisk graf har sin egen statistiske grafeditor. Hér{ﬁg o Hame=d5t.at
Skaermen til hgjre viser den statistiske grafeditor for
EIWEEN FLOT? FLOT: F10n  FIOFF

standarden |- (punktgraf). Hvis du veelger en anden
graftype, a&endres nogle af indtastningslinierne muligvis.
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Du kan ogsé bruge
menupunkterne PIOn eller PIOff i
menuen STAT PLOT til at
aktivere eller deaktivere
statistiske grafer.

Aktivering eller deaktivering af et statistisk graf

Nar du viser en statistisk grafeditor, star den blinkende markgr pa On (aktiv).

¢ Trykpa for at aktivere det statistiske graf.
¢  Trykpa[ for at deaktivere det statistiske graf.

Valg af graftype
Flyt markgren til graftypeikonet pa indtastningslinien Type= for at vise menuen PLOT TYPE.
PLOT1 [ PLOT2 | PLOT3 | PIOn PIOff
SCAT | xyLINE | MBOX [ HIST BOX
Pa denne indtastes disse Standard: Menuen, der
indtastningslinie. | oplysninger... vises:
Xlist Name= navn pa liste med xStat LIST NAMES
uafhaengige data
Ylist Name= navn pa liste med afhaengige | yStat LIST NAMES
data
Freqg= navnet pa hyppighedslisten fStat (standardvaerdi: 1) LIST NAMES
(eller 1)
Mark= grafmaerke (O eller + eller ¢) O (ingen markering af HIST) PLOT MARK

225
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¢ De lister, du indtaster pa indtastningslinien Xlist Name=, lagres i listenavnet xStat.
¢ De lister, du indtaster pa indtastningslinien Ylist Name=, lagres i listenavnet yStat.
¢ De lister, du indtaster pa indtastningslinien Freq=, lagres i fStat.

Graftypernes karakteristika

Statistiske grafer vises p& Med L= SCAT (scatter) plottes datapunkterne fra Xlist Name og Ylist Name som koordinatpar,
grafskeermbilledet (se kapitel 5). der viser de enkelte punkter som en firkant ( o), et kryds ( +) eller en prik ( ¢ ). Xlist Name og
Ylist Name skal have samme laengde, og kan eventuelt vaere den samme liste.

O Ut't F.eks.:
HREES] xStat={1 2 3 4 5 6 7 8 9 10} . .
#1list Hame=wxStat ySIat=s sin(xStag : .
- -]
| disse eksempler pa statistiske Y1list Hame=a5Stat Vind abelveerdier: o
grafer er alle funktionerne Mar k== ’\’A” ilgsvar/a e&{fc ieli) s,
fravalgt. Desuden er menuerne XMin= yMin=
slettet fra skaermbilledet med FINGFN FLOTZ FLOTE: F10n  F10FF xMax=10 yMax=10

CLEAR].
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Sidelinier er de linier, der stikker
ud af boksens sider.

L=~ xyLINE er en punktgraf, hvor datapunkterne plottes og forbindes i den raekkefglge, de
forekommer i Xlist Name og Ylist Name . Du kan bruge SortA eller SortD i menuen LIST OPS (se
kapitel 11) til at sortere listerne, fér du plotter dem.

i[y U+t F.eks.:
T XxStat={1 2 3 45 6 7 8 9 10}

w1ist Mame=xStat yStat=S sin(xStat) T S

Y1li=st Hame=a5Stat
Mar k=a

Vinduesvariabelveerdier: \.__‘/" "
XMin=0 yMin=-10
XMax=10 yMax=10

k= MBOX (modificeret kassediagram) plotter data med én variabel ligesom et almindeligt
kassediagram med undtagelse af, at punkterne er 1,5 * interkvartilomradet ud over kvartilerne
(interkvartilomradet er defineret som forskellen mellem gvre kvartil Qs og nedre kvartil Q1).
Disse punkter plottes individuelt ud over sidelinien ved hjaelp af det Mark (o, + eller « ), du
vaelger.

N[y U+t F.eks.: '—ED—' -
HEpesHh XStat={1 2 2 253334 426

Alist Hame=xStat
Fres=]

9}

Vinduesvariabelveerdierne indstilles
ved, at du veelger ZDATA i menuen
GRAPH ZOOM

Du kan spore disse punkter, som kaldes vildskud. Hvis der er vildskud, vises indtastningslinien
x= i slutningen af de enkelte sidelinier. Hvis der ikke er vildskud, vil xMin og xMax vaere
indtastningslinier i slutningen af de enkelte sidelinier. Q1, Med (median) og Qs definerer kassen.
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Sidelinier er de linier, der stikker
ud af boksens sider.

Modificerede kassediagrammer plottes med hensyn til xMin og xMax, men yMin og yMax
ignoreres. Nar der plottes to modificerede kassediagrammer, bliver det forste plottet gverst pa
skaermbilledet, og det andet i midten. Hvis der plottes tre, bliver det fgrste plottet gverst, det
andet i midten og det tredje nederst.

dIe HIST (histogram) plotter data med én variabel. Vaerdien af vinduesvariablen xScl bestemmer
bredden af de enkelte bjaelker, begyndende ved xMin. ZoomStat justerer xMin, xMax, yMin 0g yMax
til at omfatte alle vaerdier og justerer desuden xScl. (xMax — xMin) / xScl skal vaere < 47. En vaerdi,
der ligger pa graensen af en bjaelke, teelles med i bjeelken til hgjre.

TS off F.eks.:
dJFe=dh, xStat={1 22238956677
. 44999
Alist Mame=xStat }
Fres=1 Vinduesvariabelvaerdier:
XMin=0 yMin=0
FAWEN FLOTZ FLOTZ F10n  FIOFF XMax=10 yMax=5

1+ BOX (kassediagram) plotter data med én variabel. Grafens sidelinier straekker sig fra det
mindste datapunkt i saettet (xMin) til den nedre kvartil (Q1) og fra den gvre kvartil (Qs) til
maksimumpunktet (xMax). Kassen defineres af Q1, Med (median) og Qs.

]y U+t F.eks.: '—ED—'
JFe=HH xStat={1 2 2 253334426

Alist Hame=xStat
Frea=1

9}

Vinduesvariabelveerdierne indstilles
ved, at du vaelger ZDATA i menuen
IR FLOTZ FLOTE F10n  FIOFF GRAPH ZOOM
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Nar du veelger et af de forste fem
punkter i menuen STAT DRAW,
plotter TI-86 de data, der er
lagret i listerne xStat og yStat .

Kassediagrammer plottes med hensyn til xMin og xMax, men yMin og yMax ignoreres. Nar der
plottes to kassediagrammer, bliver det farste plottet gverst, og det andet bliver plottet i midten.
Hyvis der plottes tre grafer, bliver det fgrste plottet gverst, det andet i midten og det tredje

nederst.

Menuen STAT DRAW [STAT]

CALC EDIT PLOT | DRAW | VARS
HIST | SCAT [xyLINE | BOX |MBOX | » |DRREG|CLDRW| DrawF | STPIC [RCPIC |

HIST Tegner et histogram med data med én variabel
SCAT Tegner en punktgraf af datapunkterne
xyLINE Tegner datapunkterne og en linie, som forbinder hvert punkt med det naeste punkt
BOX Tegner en kassegraf af datapunkterne
MBOX Tegner et modificeren kassegraf af datapunkterne
DRREG (draw regression equation) Tegner den aktuelle regressionsligning
CLDRW (clear drawings) Viser den aktuelle graf uden tegning
DrawF funktion (draw function) Tegner funktion som en tegning
STPIC (store picture) Viser indtastningslinien Name= for billedvariable. Indtast et gyldigt

variabelnavn, der begynder med et bogstav, og tryk derefter pa for at lagre det
aktuelle billede
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RCPIC (recall picture) Viser menuen og indtastningslinien Name= for billedvariable. Valg
eller indtast et gyldigt variabelnavn, og tryk derefter pa [ENTER]. Det lagrede billede
tegnes igen.

Prognose for statistisk dataveerdi

Med prognoseeditoren kan du forudsige en x-vaerdi eller y-vaerdi baseret pa den aktuelle
regressionsligning. Der skal vaere lagret en regressionsligning i RegEq, fgr du kan bruge

prognoseeditoren.
@ Indtast statistiske data i listeeditoren. Skaermen til [STAT] :‘51"'“ "i"“ "i""'" E
hgjre viser alle fStat-elementer som 1, men du 018101 %-1 g i
behgver ikke indtaste dem. 1 er standarden for H2E4F5)5 J 2 i
alle fStat-elementer, men hvis der er lagret andre MM 1E2 TP e
elementer i fStat, skal de slettes. F3E4F2 — | PTTEE M.
© Vis hovedskaermbilledet. EXIT L;EEEE
@© Udfor en lineaer regression at xStat og yStat. De [STAT] E_ 1, SSE?EEE%%
statistiske resultater vises. ENTER cngr— 54274182
r"l_
@ Fjern menuen STAT CALC for at vise alle EXIT L]
resultater, inklusive n.
Veerdier, der indtastes ved @ Vis prognoseeditoren. Den aktuelle "EE%'-'H'J T:Link=g
prognoseeditorens regressionsmodel vises pa gverste linie. 3F u=
indtastningslinier, skal veere .
reelle tal eller udtryk, der giver O Indtast x=3, og flyt derefter markgren til
reelle tal. indtastningslinien y=.
| | | | T |
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Hvis den seneste beregning var
en polynomiumsregression, kan
du kun forudsige veerdien af y.

@ Valg SOLVE iprognoseeditorens menu for at o ‘Linked
finde y for x=3. En lille firkant viser lgsningen. Du mg=2. STESFZ28422875
kan fortsaette med at bruge prognoseeditoren
sammen med andre veerdier for x ellery.

Nar du bruger FCST, opdateres vaerdierne af x, y og Ans ikke. Hvis du vil lagre vaerdien x eller y,
skal du flytte markgren til den variabel, der skal lagres. Tryk pa [STO»], indtast et gyldigt
variabelnavn ved indtastningslinien Sto, og tryk pa [ENTER].
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is duviiose entianng o OVETSIGL OVEr ligningsloeseren

hovedskeermbilledet eller i Med ligningslgseren kan du skrive et udtryk eller en ligning og lagre vardierne for alle
programeditoren for den variablene pa naer én i udtrykket eller ligningen, og derefter lgse den for den ubekendte variabel.
ubekendte variabel, skal du Disse trin er en introduktion til ligningslgseren. Detaljerede oplysninger finder du i resten af
veelge Solver( i CATALOG (se .

Funktioner og instruktioner fra A Kapitlet.

il 2). @ Hent editoren til ligningsindskrivning. 2nd) [SOLVER] eansUI=UCR T CRI+RED Y
Menuen VARS EQU er en Menuen VARS EQU vises nederst pa ALPHA] [V] 1
menuudgave af skeermbilledet skeermen. [=] (ALPHA] [V] ViTaRL R
VARS EQU. @  Skriv en ligning. Nar du trykker pa [ENTER], [R]1[(] =
: vises den interaktive ligningslgsereditor og [R]1 E%:
| dette eksempel angives formlen o ALPAA] [R] 2 baard= -1 899, 1 £997
for en elektrisk spaendingsdeler. ligningslgsermenuen.
R1 er en modstand. | T WO I T B |
© Skriv veerdier for hver variabel, undtagen 10 ) 100 (3] [+] 57 ULIJTE E E LrtkI+Rs
den ubekendte variabel R1. Nogle variable LI=1E8
kan allerede have faet tildelt vaerdier. E%:g?

@ Flyt markgren til den variabel, som du vil B bound=<-1e93- 1392
lgse ligningen med hensyn til. Du kan | (T TN BT et BT |
eventuelt angive et gaet.

@ Los ligningen for variablen. Sma firkanter U&ITE E E 1ATRI+RZ D
markerer bade lgsningsvariablen og LI=1&5
ligningen left -rt=0 (den venstre side af " Eé:%?3333333333335
ligningen minus den hgjre side af ligningen). s ?SFEE{? E;é E99, 1993
Hvis du redigerer en vaerdi eller forlader

skaermbilledet, forsvinder firkanterne.
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Ligningen kan have flere variable

til venstre for lighedstegnet, f.eks.

A+B=C+sin D .

Du kan vise andre menuer i
editoren til ligningsindskrivning.

Tre prikker (...) angiver, at den
indtastede ligning fortsaetter uden
for skaermbilledet. Hvis du vil
flytte direkte til starten af
ligningen, skal du trykke pa
[d, og hvis du vil flytte direkte til
slutningen, skal du trykke p&
DB

Indtastning af en ligning i ligningseditoren

Ligningslgseren bruger to editorer: Editoren til ligningsindskrivning, hvor du skriver og

redigerer den ligning, du vil Igse, og den interaktive ligningslgsereditor, hvor du skriver de

kendte variabelvaerdier, vaelger den variabel, som du vil Igse ligningen med hensyn til, og viser

Igsningen.

Hvis du vil vise editoren til ligningsindskrivning, skal du ean f T=IIEL - CEI+EZ%

trykke pa [SOLVER]. I denne editor kan du:

¢  Skrive en ligning direkte.

¢  Skrive en defineret ligningsvariabel direkte eller vaelge
den i menuen VARS EQU, som vises nederst i editoren til
ligningsindskrivning.

¢ Hente indholdet af en defineret ligningsvariabel.

Nar du skriver eller redigerer ligningen, lagrer TI-86 den automatisk i variablen egn.

Menuen VARS EQU er en menuudgave af skeermbilledet VARS EQU (se kapitel 2). Alle
elementerne her er variable, hvor der er lagret en ligning. Dette omfatter alle valgte og ikke-
valgte ligningsvariable, der er defineret i ligningseditorerne i alle fire plotningstilstande (se
kapitel 5, 8, 9 og 10). Elementerne i menuen star i alfanumerisk raekkefglge.

¢  Hvis du vaelger en ligningsvariabel i menuen, indszttes den det sted, hvor markgren star.
Navnet pa den skrives hen over de tegn, der métte sta der i forvejen, i hele sin laengde.

¢ Hvis du trykker pa [RCL] og vaelger en ligningsvariabel i menuen og derefter trykker pa
[ENTER], indsaettes indholdet af variablen det sted, hvor markgren star.



236 Kapitel 15: Losning af ligninger

| eksemplet er ligningen
V1=V#*(R1/(R1+R2)) indskrevet |
editoren til ligningsindskrivning.

Hvis du har angivet et udtryk for
eqn, erexp= det forste, der star
pa indtastningslinien for at fa
angivet en variabel i den
interaktive ligningslasereditor.

Hvis du skriver en ligningsvariabel, konverterer TI-86 den automatisk til ligningen
exp=ligningVariabel. Hvis du skriver et udtryk direkte, konverterer TI-86 automatisk udtrykket
til ligningen exp=udtryk.

Opsatning af den interaktive lesningseditor

Nar du har lagret en ligning i variablen egn i editoren til =R TEI+EZ2 2
ligningsindskrivning, skal du trykke pa [ENTER] for at vise den Hi=
interaktive ligningslgsereditor. Ri=
L . L . S R2=
Ligningen vises gverst i editoren. Hver variabel i ligningen bound=% -1 99, 1 29>

vises som en indtastningslinie. Vaerdier, der allerede er lagret
ivariable, vises, og variable, der ikke er defineret, er tomme.
Ligningslgsermenuen vises nederst pa editoren (se side 239).

bound={ -1E99,1E99} er en liste, der indeholder standardvaerdien for den nedre graense ( -1E99) og
standardvaerdien for den gvre graense(1E99). Du kan redigere graensevaerdierne (se side 237).

Indtastning af veerdier for variable
Hvis du vil lgse en ligning med hensyn til én ubekendt variabel, skal du definere alle de andre
variable i ligningen.

Nar du skriver eller redigerer veerdien af en variabel i den interaktive ligningslgsereditor, lagres
den nye veerdi i variablen i hukommelsen. Du kan eventuelt skrive et udtryk for en vaerdi. I dette
tilfaelde beregnes udtrykket, nar du trykker pa [ENTER], [~], (4] eller [EXIT]. Udtryk skal blive til
reelle tal i hvert trin i beregningen.
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nedreGrense<gvreGrense.

Du kan skrive en listevariabel pa
indtastningslinien bound= , hvis
listen indeholder to gyldige
elementer for graenser.

Styring af lasningen med angivelse af graensevardier og et gt

Ligningslgseren finder kun én lgsning inden for de angivne graenser. Hver gang du viser den
interaktive ligningslgsereditor, vises standardgraensevardierne bound={ -1E99,1E99}. Disse
veerdier er de maksimale veerdier, du kan bruge pa TI-86.

TI-86 lgser ligninger ved hjalp af iterationer. Hvis du vil styre denne proces, kan du angive
snaevrere graenser, der er taettere pa lgsningen, og du kan angive et geet inden for disse graenser
for den ubekendte variabel.

Nar du styrer processen ved hjelp af bestemte graenser og et gaet, hjaelper du TI-86 pa to mader.

¢ Den finder hurtigere en lgsning.
¢ Der er stgrre chance for, at den finder den gnskede lgsning, hvis der er flere lgsninger.

Hvis du vil angive mere ngjagtige graenser pa indtastningslinien bound= , er syntaksen:
bound={ nedreGrense,gvreGrense}

P4 indtastningslinien for den ubekendte variabel kan du eventuelt skrive et gaet eller en liste
med to gaet. Hvis du ikke angiver et gaet, bruger TI-86 (nedreGrense+gvreGrense)/2 som et gaet.

Pa grafen for ligningslgseren (se side 239) kan du geette en lgsning ved at flytte den bevaegelige
markgr eller sporingsmarkgren til et punkt pa kurven mellem nedreGrense og gvreGrense.
Hyvis du vil 1gse ligningen for den ubekendte variabel ved hjaelp af det nye gaet, skal du vaelge
SOLVE i ligningslgserens grafmenu. Lgsningen vises i den interaktive ligningslgsereditor.
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Hvis du afslutter ligningslaseren,
vises en ligning, som du har
lagret i variablen eqn, nar du
vender tilbage til ligningslaseren.

Tre prikker (...) angiver, at
variablens veerdi fortsaetter uden
for skeermen. Hvis du vil rulle
veerdien, skal du trykke pa ] og
Q.

Firkanterne forsvinder, nér du
redigerer en veerdi.

Nar du har lest ligningen, kan du
redigere vaerdien af en variabel
eller selve ligningen og derefter
lose ligningen for den samme
variabel eller en anden variabel i
ligningen.

Redigering af en ligning

Hvis du vil redigere den ligning, der er lagret i variablen egn, nar den interaktive
ligningslgsereditor vises, skal du trykke pa (4], indtil markgren star i ligningen. Editoren til
ligningsindskrivning vises. TI-86 lagrer automatisk den redigerede ligning i variablen egn, nar du
redigerer den.

Redigering af ligningen i editoren til ligningsindskrivning sendrer kun indholdet af variablen eqn.
Pa samme made vil efterfglgende sendringer af indholdet af en ligningsvariabel ikke &ndre
variablen eqn.

Losning af én ligning med én ubekendt variabel

Nar alle kendte variabelvaerdier er lagret, graenserne er defineret, og der er angivet et gaet
(valgfrit), skal du flytte markgren til indtastningslinien for den ubekendte variabel.

Hvis du vil 1gse ligningen, skal du valge SOLVE i

ligningslgsermenuen ([F5)).

¢ En lille firkant markerer den variabel, som du lgste
ligningen med hensyn til. Lgsningsvaerdien vises.

¢  En lille firkant markerer ogsa indtastningslinien
left -right= . Vaerdien i denne indtastningslinie er vaerdien
af den venstre side af ligningen minus vaerdien af den
hgjre side af ligningen, beregnet for den nye vaerdi af den
variabel, som du lgste ligningen med hensyn til. Hvis
Igsningen er ng@jagtig, vises left -right =0 .

L=105
= Elfﬁ- - 3EAIEEIIEE3IE

bound=1{ -1 £99, 1 g393
n ]left—rt=8
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Grafen til hgjre plotter lasningen
fra eksemplet pé side 234.
Veerdierne af vinduesvariablene
er: xMin= -10, xMax=50,

yMin= -50, yMax=50.

Du kan vise andre menuer i den
interaktive ligningslasereditor

Nogle ligninger har flere lgsninger. Hvis du vil lede efter flere lgsninger, kan du skrive et nyt gaet
eller angive nye granser, og derefter lgse ligningen for den samme variabel igen.

Plotning af lesningen

Nar du vaelger GRAPH i ligningslgsermenuen, vises

ligningslgsergraf med den bevagelige markgr. \E

¢ Den lodrette akse repraesenterer resultatet af den venstre
side af ligningen minus den hgjre side af ligningen
(left-right ) for hver vaerdi af den uafthaengige variabel.

¢ Den vandrette akse reprasenterer den uathaengige T NETTE T D e |

variabel, som du lgste ligningen med hensyn til.

Pa grafen findes lgsningerne for ligningen, hvor left -right=0 , dvs. der hvor grafenskaerer x-aksen.

¢ Ligningslgseren bruger de aktuelle vindues- og formatindstillinger for grafen(se kapitel 5).

+ Ligningslgseren plotter ikke lgsningen i overensstemmelse med den aktuelle
plotningstilstand. Ligningsl@gseren plotter altid Igsningen som en funktionsgraf.

¢ Ligningslgseren plotter ikke udvalgte funktioner sammen med lgsningen.

Ligningslesermenuen [SOLVER] ligning [ENTER
[GRAPH| WIND | ZOOM [ TRACE [ SOLVE |

Plotter Zoom i Laser ligningen med hensyn til den ubekendte variabel
ligningen ligningslgseren eller viser den interaktive ligningslasereditor
iegn Plotter egn

Vindues- og aktiverer

editor sporingsmarkgren
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Du kan bruge den beveegelige
markar eller sporingsmarkaren til
at veelge et gaet pa grafen.

| kapitel 6 og Funktioner og
instruktioner fra A til Z beskrives
disse funktioner detaljeret.

Hvis du vil vise vindueseditoren, skal du vaelge WIND i ligningslgsereditoren. Nar du veelger
GRAPH eller WIND i ligningslgsermenuen, erstatter EDIT det valgte punkt i menuen.

Hvis du vil vende tilbage til den interaktive ligningslgsereditor fra grafen eller vindueseditoren,
skal du vaelge EDIT.

Grafveerktejer til ligningsloseren

Du kan udforske grafen for en lgsning med den bevaegelige markgr pa samme made som pa
andre grafer. Nar du ger det, opdateres koordinatvaerdien for variablen (x-aksen) og left-right (y-
aksen).

Hyvis du vil aktivere sporingsmarkgren, skal du vaelge TRACE i ligningslgsermenuen. Panorering,
LynZoom og indtastning af en bestemt vaerdi (se kapitel 6) kan bruges med sporingsmarkgren
pa ligningslgsergrafen.

Hvis du vil annullere sporingsmarkgren og vise ligningslgsermenuen, skal du trykke pa [EXIT].

Menuen ZOOM i ligningsleseren [SOLVER] ligning [ENTER

GRAPH| WIND | ZOOM | TRACE | SOLVE
BOX ZIN ZOUT | ZFACT [ ZSTD

BOX Tegner en boks for at omdefinere vinduet (se kapitel 6)
ZIN Forstgrrer grafen omkring markgren med faktorerne xFact og yFact (se kapitel 6)

ZOUT Viser mere af grafen omkring markgren med en faktor xFact og yFact (se kapitel 6)
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ZFACT Viser skaermbilledet ZOOM FACTORS (se kapitel 6)

ZSTD Viser grafen i standardstgrrelse og nulstiller standardvaerdierne for vinduesvariablene

Bestemmelse af radder i polynomier Bestemmelse af rodder i

polynomier
Med veerktgjet til Igsning af ligninger af n’te grad [POLY]) kan du lgse reelle eller komplekse

ligninger af op til 30. grad.

Indtastning og lasning af en ligning af n-te grad

@ Hent skaermbilledet til angivelse af graden for [PoLY] EE'EEF: 4
olynomierne.
POLY -koefficienterne er ikke poyn 4 T+ Fan=o
variable. @ Skriv et helt tal mellem 2 og 30. g TAtETan=s
Koefficientindtastningseditoren vises med az=
) ) ligningen gverst, indtastningslinierne til 2;";
Du kan vise andre menuer i koefficienterne i venstre side og menuen POLY an=
koefficientindtastningseditoren.
ENTRY for neden. TiEa ] 1 1 | EE |
© Skriv en reel eller kompleks veerdi (eller et udtryk, 18] 5(+] 21 a_;ff:'{"'---"'a‘ ®tan=h
der beregnes til en reel eller kompleks vaerdi) for M7 16 az=5
hver koefficient. g 12 ;% 1
Hvis du vil fjerne alle koefficienter, skal du vzelge an=1&
CLRa i menuen POLY ENTRY. TLRo 1 T T | A |
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Tre prikker (...) angiver, at en
veerdi fortsaetter uden for
skaermen. Tryk pa[») og (4] for at
rulle vaerdien.

Hvis du vil skifte til
koefficientindtastnings-
skaermbilledet, skal du veelge
COEFS i menuen POLY
RESULT.

Hvis du vil finde redder i
hovedskeermbilledet eller i et
program, skal du veelge poly i
CATALOG.

o

Lagring af en koefficient eller rod i en variabel

® 60 ©

(6]
7]

Lgs ligningen. Rgdderne beregnes og vises.

Resultaterne bliver ikke lagret i variable, og du
kan ikke redigere dem. Menuen POLY RESULT

vises ogsa. Resultaterne kan vaere komplekse tal.

Flyt markgren til lighedstegnet ud for den
koefficient eller rod, du vil lagre.

Hent indtastningslinien Sto. ALPHA-lasen er
aktiveret.

Skriv den variabel, du vil lagre vaerdien i.

Gem vaerdien.

Hent indtastningslinien Name= for navnet pa
listen over koefficienter. ALPHA-lasen er
aktiveret.

Skriv navnet pa den listevariabel, du vil lagre
koefficienterne i.

Gem koefficientvaerdierne.

HEHE

[R][O][O][T]
(ALPHA] 1
ENTER

[C][O][E][F]

ALPHA] 1
ENTER

Nooer=1 =1oa 1

ayx="y+, a1 xtag=H
1=, I618RE292205
®e=( . I610RGE922AS
®r=( -, SARE9S7F21a9
#yB( -, DEBESSFR1E9

Sto ROOTH

1
auxTyt tarxta
Wi=(. 2618068
We=(. 3012060
®p=( -, JEBSTS
waBC - 2EEESS

Hame=COEF 1
F=1 =100

b pala =]

Hyvis du vil vende tilbage til koefficientindtastningsskarmbilledet, hvor du kan redigere
koefficienter og beregne nye lgsninger, skal du valge COEFS i menuen POLY RESULT.
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SIMULT -koefficienterne er ikke
variable.

Du kan vise andre menuer i
koefficientindtastnings-
skeaermbilledet.

Huvis du vil flytte fra
koefficientindtastningseditoren for
en af ligningerne til editoren for
en anden ligning, skal du veelge
PREV eller NEXT.

Hvis du vil flytte mellem
koefficienterne, skal du trykke pa
=], (] eller ENTER]. Fra den sidste
eller forste koefficient flytter disse
taster til det naeste eller
foregdende
koefficientindtastnings-
skaermbillede, hvis det er muligt.

Losning af n ligninger med n ubekendte

Med den simultane ligningslgser kan du lgse systemer pa op til 30 linegere ligninger med 30

ubekendte.

Indtastning af det ligningssystem, der skal loses

@ Hent skaermbilledet til angivelse af antallet af  [2nd] [SIMULT]
ligninger og ubekendte. 3
@ Skriv et helt tal 2 og 30(incl.) for antallet af
ligninger. Koefficientindtastningseditoren for
den fagrste ligning (for et system af n ligninger
med n ubekendte) vises. Menuen SIMULT
ENTRY vises ogsa.
© Skriv en reel eller kompleks vaerdi (eller et 9-]8+x 72

udtryk, der beregnes til en reel eller
kompleks vaerdi) for hver koefficient i
ligningen og for b,, som er hgjre side af den
pageeldende ligning.

@ Hent koefficientindtastningsskaermbilledet (eller [F2]) 5

for den anden og tredje ligning, og angiv MNEe@ 42
veerdier for dem. &2
(eller [F2]) 1
597

[STHOCT
Hurmber=3

EIEEEECIEEEEE T
ats1=
at:z=
a1 3=
bi=

FEEy TRERT D cika | Tepivel]

S3121%1,.31. 3235
atsi=
a1.z=8
21237
b1=20

CFEEy TRERT D Cika | Tepivel]

S3321%1..33: 3%3=hDz
a2 1=
akaz=0
a%a3x=9
bz=71

CFREY THERT D Clka 1 Tepivel]
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Tre p_rikker (...) angiver, at en © Los ligningerne. Resultaterne beregnes og

;Iiea; ‘Z:nf ggsfni' ‘éd[%” ; or @ forat vises pa skaermen. Resultaterne bliver ikke

rulle vaer&ierlvj./ P g lagret i variable, og du kan ikke redig?re dem.
Menuen SIMULT RESULT vises ogsa.

Lagring af ligningskoefficienter og resultater i variable
¢ Hvis du vil lagre koefficienterne a, ;; a; 5;...;a,,, 1 en nxn matrix, skal du veelge STOa i

resultatmenuen.

¢ Hvis du vil lagre hgjresiderne b,,b,,...,b, i en vektor med dimension 7, skal du vaelge STOb i
resultatmenuen.

¢  Huvis du vil lagre resultaterne x, x,,..., x,, i en vektor med dimension », skal du valge STOx i
resultatmenuen.

Hyvis du vil lagre en enkelt veerdi i koefficientindtastningsskaermbilledet eller
resultatskaermbilledet, skal du fglge disse trin:

Hvis du vil skifte til @ Flyt markgren til lighedstegnet ud for den E2153)

koefficientindtastnings- . . .
skaermbilledet, skal du vaelge koefficient eller det resultat, du vil lagre .
COEFS i menuen SIMULT

RESULT.
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Hvis du vil lese et ligningssystem @  Hent indtastningslinien Name= for variablen. ﬁ;;_ i 4?%%% % i?%?%l
p& hovedskaermbilledet e_ller iet ALPHA-lasen er aktiveret. wi=1.35%951355353
program, skal du veelge simult( i
CATALOG. © Skriv navnet pa den variabel, du vil lagre [RI[E]I[S][U][L]

veerdien i. [T] 1 St.o RESULTZ

@ Gem vardien. Navnet pa variablen bliver til ENTER
et element pa skeermbilledet VARS REAL
eller VARS CPLX.

Hvis du vil vende tilbage til koefficientindtastningsskaermbilledet, hvor du kan redigere
koefficienter og beregne nye lgsninger, skal du veelge COEFS i menuen SIMULT RESULT.
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Programmering pa TI-86

Et program er en samling af udtryk og instruktioner, som du kan indtaste eller indlaese i
regneren. Udtryk og instruktioner i programmet udfgres, nar du kgrer programmet.

Du kan bruge de fleste af funktionerne pa TI-86 i et program. Programmer kan hente og
opdatere alle variable, der er lagret i hukommelsen. Programeditormenuen indeholder
input/output-kommandoer, f.eks. Input og Disp, og programkontrolkommandoer, f.eks. If, Then,
For og While.

Menuen PRGM
[NAMES| EDIT | |

Program  Program-
navne editor

Oprettelse af et program i programeditoren

T1-86 skelner mellem store og Nér du vil begynde at skrive et program, skal du veelge EDIT i

smé bogstaver i navne p4 menuen PRGM ([PRGM] [F2]). Indtastningslinien Name= og Hame=AAAD
programmer. ABC, Abc og abcer  menuen PRGM NAMES vises. ALPHA-l4sen er aktiveret. Skriv
saledes tre forskellige navne. et navn pa en programvariabel, fra et til otte tegn langt,

startende med et bogstav. Hvis du vil redigere et eksisterende
program, kan du vaelge navnet i menuen PRGM NAMES. I | | |
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Nar du har skrevet et navn pa et program, skal du trykke pa
[ENTER]. Programeditoren og programeditormenuen vises.
Navnet pa programmet vises gverst pa skaermbilledet.
Markgren star pa den forste kommandolinie, som begynder
med et kolon. TI-86 skriver automatisk et kolon i
begyndelsen af hver kommandolinie.

Efterhanden som du skriver programmet, lagres kommandoerne under navnet pa programmet.

Programeditormenuen [PRGM] Navn [ENTER]
| PAGEV| PAGE?] 1O | CTL | INSc | » [ DELc JUNDEL | : | |

Side rlled Input/!)utput Indsaetlblanktegn Indsaet Ien slettet \_I
pa kommandolinie kommandolinie
Side op Program- Slet (klip) en Indseet
kontrolmenu kommandolinie et kolon

Menuen PRGM 1/O (Input/Output)  [PRGM] Navn [ENTER

PAGE/ | PAGE?® 110 CTL INSc
Input |[Promp | Disp [DispG |DispT » | CIthl | Get | Send [getky [ciLcD |

» [ " | outpt [Inpst | | |

Punkterne i menuen PRGM 1/O
er instruktioner. De pageeldende  Hvis du vil se eksempler pa, hvordan du kan bruge punkterne i menuen PRGM /O i programmer,

instruktioner udfores, ndr henvises til Funktioner og instruktioner fra A til Z (kapitel 20).
programmet karer.
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Nar du skriver et udtryk for
variabel pa en Input - eller
Prompt -indtastningslinie, bliver
det beregnet og lagret.

Indbyggede ligningsvariable,
f.eks. yl ogrl, er ikke gyldige
variable til Input og Prompt .

Hvis du midlertidigt vil stoppe
programmet efter Disp eller
DispG og undersagge det, som
programmet viser, skal du skrive
Pause pa den naeste
kommandolinie (se side 253).

Input

Input variabel

Input strengNavn,variabel
Input " streng",variabel

Input"CBLGET", variabel

Prompt variabelA,
[variabel BvariabelC,...]

Disp
Disp veerdiA,verdiB,...

Disp variabelAvariabelB,...

Disp " tekstA"," tekstB",...
DispG

DispT

CIThl

Get(

Get(variabel)

Viser den aktuelle graf og giver mulighed for at bruge den bevagelige
markgr

Viser et ? efter variabel for at vise, at du skal skrive et svar, og lagrer
svaret i variabel

Viser en streng (op til 21 tegn) pa indtastningslinien, og nar du skriver et
svar, lagres det i variabel

Selvom det er lettere at bruge Get(, kan du ogsa bruge Input til at
modtage variabel fra et CBL-system, et CBR-system eller en TI-86 (TI-85-
kompatibel)

Viser hver variabel sammen med ? for at bede dig om at indtaste vaerdier

Viser hovedskaermbilledet

Viser hver veerd?

Viser den veerdi, der er lagret i hver variabel

Viser hver tekststreng til venstre pa den aktuelle linie

Viser den aktuelle graf

Viser den aktuelle tabel og stopper programmet midlertidigt
Rydder den aktuelle tabel, hvis Indpnt: Ask er valgt (se kapitel 7)
Indlaeser data fra en anden TI-86

Indlaeser data fra et CBL-system, et CBR-system eller en anden TI-86 og
lagrer dem i variabel
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Send(listeNawvn)

getKy

CILCD
"tekst"

Outpt( reekke,sgjle," streng™)
Outpt( reekke,sdjle,strengNavn)
Outpt( reekke,sgjle,veerdi)

Outpt( reekke,sgjle,variabel)

Outpt("CBLSEND", veerdi)

InpSt promptStreng,variabel

InpStvariabel

Sender listeNawvn til et CBL-system, et CBR-system eller en anden TI-86

Returnerer et tal, der svarer til den sidst benyttede tast, med vaerdier som
vist pa oversigten over tastaturkoder (se side 261). Hvis der ikke var
trykket pa nogen tast, returneres 0

Rydder hovedskarmbilledet (LCD betyder Liquid Crystal Display)
Angiver starten og slutningen af en streng med tekst

Viser streng, strengNavn, veerdi eller en vaerdi, der er lagret i variabel,
startende med den angivne rekke og sgjle, pa skeermen

Selvom det er lettere at bruge Send, kan du ogsa bruge Outpt til at sende
variabel til et CBL-system, et CBR-system eller en TI-86 (TI-85-
kompatibel)

Stopper et program midlertidigt, viser promptStreng og venter pa et svar;
lagrer svaret i variabel som en streng
Viser ? pa indtastningslinien
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Menuen PRGM CTL [PRGM] Navn [ENTER]

PAGE! | PAGE" I/0 CTL INSc
If Then Else For End » | While |Repea | Menu [ Lbl [Goto |

» [ 1S> | DS< | Pause | Retur | Stop |

» [Delva | Grsti | LCust ] | |

Hvis du vil se eksempler pa, hvordan du kan bruge punkterne i menuen PRGM CTL i
programmer, henvises til Funktioner og instruktioner fra A til Z (kapitel 20).

Instruktionerne If, While og If betingelse Hvis betingelse er falsk (beregnes til 0), springes den naeste
Repeat kan indlejres i flere programkommando over; hvis betingelse er sand (beregnes til en vaerdi
niveauer. forskellig fra nul), fortsatter programmet med den naeste kommando
For -lekker kan indlejres i flere Then Fglger efter If og udfgrer en hel gruppe kommandoer, hvis betingelse er
niveauer. sand

Else Fglger efter If og Then og udfgrer en hel gruppe kommandoer, hvis betingelse

er falsk
For(variabel,start,slut, Gentager en hel gruppe kommandoer, begyndende med start, med et valgfrit
[trin]) reelt trin, indtil variabel > slut; standardvaerdien for trin er 1
End Angiver slutningen af en hel gruppe programkommandoer; For-, While -,

Repeat- og Else-grupper skal slutte med End; Then-grupper uden en
tilhgrende Else-instruktion skal ogsa slutte med End
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While betingelse

Repeat betingelse

Menu(elementnr,"titel1",
etiket1[ elemeninr,
"titel2", etiket2,...])

Lbl etiket

Goto etiket

IS>(variabel,veerdi)

DS<(variabel,verdi)

Pause

Gentager en hel gruppe kommandoer, sa leenge betingelse er sand,
betingelse testes, nar programmet kommer til While -instruktionen;
normalt er det udtryk, der definerer betingelse, en relationel test (se
kapitel 3)

Gentager en hel gruppe kommandoer, indtil betingelse er sand; betingelse
testes, nar programmet kommer til End-instruktionen

Definerer en forgrening i et program efter valg med menutasterne [F1] til
[F5); nar det forekommer, vises den forste af op til 3 menugrupper (i alt op
til 15 titler); nar du vaelger en titel, gar programmet til den etiket, som
den pagaldende titel repraesenterer; elementnr er et heltal > 1 og < 15,
der angiver placeringen af titel i menuen; titel er en tekststreng fra et til
otte tegn lang (kan blive forkortet i menuen)

Tildeler en etiket til en programkommando; etiket kan veere et til otte
tegn lang, startende med et bogstav

Overfgrer kontrollen til den gren af programmet, der er identificeret med
etiket

Adderer 1 til variabel; hvis resultatet er > veerdi, springes den naeste
kommando over; hvis resultatet er < verdi, udfgres den naeste
kommando; variabel kan ikke vaere en indbygget variabel

Subtraherer 1 fra variabel; hvis resultatet er < veerdi, springes den naeste
kommando over; hvis resultatet er > veerdi, udfgres den naeste
kommando; variabel kan ikke vaere en indbygget variabel

Stopper programmet midlertidigt, sa du kan undersgge resultaterne, bl.a.
grafer og tabeller; nar du vil genoptage programmet, skal du trykke pa
ENTER
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Pause verdi

Return

Stop

DelVar(variabel)

GrStl(
Sunktionnr,grafformatnr)

LCust( elementnr," titel"
[.elemeninr,"titel",...]

Stopper programmet midlertidigt og viser veerdi pa hovedskaermbilledet,
hvor du kan rulle store vaerdier, f.eks. lister, vektorer eller matricer; nar
du vil genoptage programmet, skal du trykke pa

Afslutter et underprogram (se side 259) og vender tilbage til det kaldende
program, ogsa selvom programmet mgder det i en indlejret 16kke; i
hovedprogrammet stopper programmet og vender tilbage til
hovedskaermbilledet (en implicit Return sidst i underprogrammet
afslutter underprogrammet, og kontrollen gar tilbage til det kaldende
program)

Stopper et program og vender tilbage til hovedskarmbilledet

Sletter variabel (undtagen navne pa programmer) og dens indhold fra
hukommelsen

Angiver det grafformat, der er angivet med grafformatnr, for den
funktion, der er angivet med funktionnr; funktionnr er taldelen af en
ligningsvariabel, f.eks. 51 y5; grafformaitnr er et heltal > 1 og < 7, hvor 1 =
“ (linie), 2 =" (tykt), 3 = ¥ (skraveret over), 4 = k (skraveret under), 5 =
4t (kurve), 6 = i} (animeret), 7 = . (stiplet)

Indlaeser (definerer) den brugerdefinerede menu pa TI-86, der vises, nar
du trykker pa [CUSTOM]; elementnyr er et heltal > 1 og < 15; titel er en
tekststreng med et til otte tegn (kan blive forkortet i menuen)
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En kommandolinie, der er
leengere end bredden af
skaermen, fortseetter automatisk
pa den naeste line.

Alle punkter i CATALOG kan
bruges i programeditoren.

Indtastning af en kommandolinie

I en kommandolinie kan du skrive enhver instruktion og ethvert udtryk, som du kan udfgre pa
hovedskaermbilledet. I programeditoren begynder hver ny kommandolinie med et kolon. Hvis du
vil skrive flere instruktioner eller udtryk pa én kommandolinie, skal du adskille dem med et
kolon.

Hvis du vil flytte markgren ned til den nzeste nye kommandolinie, skal du trykke pé [ENTER]. Du
kan ikke flytte til den naste nye kommandolinie ved at trykke pa [], men du kan vende tilbage
til eksisterende kommandolinier for at redigere dem ved at trykke pa [+].

Menuer og skaermbilleder i programeditoren

Menuerne og skarmbillederne pa TI-86 kan blive &ndret, nar de vises i programeditoren.
Menupunkterne, der ikke kan bruges i programmer, er udeladt fra menuerne. Menuer, der ikke
kan bruges i programmer, f.eks. menuerne LINK og MEM, vises slet ikke.

Nar du veelger en indstilling fra et skaermbillede, f.eks. tilstandsskaermbilledet eller
grafformatskaermbilledet, bliver den valgte indstilling indsat pa kommandolinien pa det sted,
hvor markgren star.

Variable, som du normalt lagrer vaerdier i fra en editor, f.eks. vinduesvariablene, bliver til
menupunkter, der kun anvendes af programmer, f.eks. menuen GRAPH WIND. Nar du vaelger
dem, bliver de indsat p4 kommandolinien pa det sted, hvor markgren star.

Styring af hukommelsen og sletning af et program

Hvis du vil kontrollere, om der er tilstraekkelig meget hukommelse til radighed for et program,
du vil skrive eller indleese, kan du hente skaermbilledet Check RAM [MEM] [F1]; se kapitel 17).
Hyvis du vil gge maengden af fri hukommelse, kan du eventuelt slette udvalgte elementer eller
datatyper fra hukommelsen (se kapitel 17).
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Nar du vil genoptage programmet
efter en pause, skal du trykke pa
[ENTER].

Udforelse af et program

@ Angiv navnet pa programmet pa hovedskarmbilledet. Du kan enten vaelge det i menuen PRGM
NAMES ([PRGM] [F1)) eller skrive det tegn for tegn.

©® Tryk pa[ENTER]. Programmet starter.

TI-86 melder om eventuelle fejl, mens programmet kgrer. Nar et program kgrer, opdateres
variablen med det sidste resultat (Ans) lgbende (se kapitel 1). Kommandoer, der udfgres under
korslen af et program, opdaterer ikke lageromradet ENTRY med det sidst indtastede (se
kapitel 1).

Eksempel: Program
Programmet nedenfor vises, som det ville se ud pa skaermen pa TI-86. Programmet:

¢ Opretter en tabel ved at beregne en funktion og dens fgrste og anden afledede med visse
intervaller i plotningsvinduet

¢ Viser grafen over funktionen og dens afledede i tre forskellige grafformater, aktiverer
sporingsmarkgren og stopper programmet midlertidigt, sa du kan spore funktionen
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PROGRAM: FUNCTABL
:Func:Fix 2:Fn0ff:P10
ff

:yl=.6x cos x
:C1LCD

:EqpSt (y1,STRING)
:Outpt(1,1,"yl=")
:Outpt(1,4,STRING)

:Outpt(8,1,"TRYK PAA ENT
ER")

:Pause

:C1LCD
:y2=derl(yl,x,x)
:y3=der2(yl,x,x)
:DispT

:GrSt1(1,1) :GrSt1(2,2
):GrSt1(3,7)

:2>xRes

:ZTrig

:Trace

Navnet pa programmet

Velg plotningstilstand og decimaltilstand (tilstandssksermbilledet);
deaktiver funktioner (menuen GRAPH VARS) og grafer (menuen
STAT PLOT)

Definer funktionen (tildeling)

Ryd skarmen (menuen PRGM 1/O)

Konverter y1 til strengvariablen STRING (menuen STRNG)

Vis y1= i raekke 1, sgjle 1 (menuen PRGM 1/O)

Vis den vaerdi, der er lagret i STRING, i raekke 1, sgjle 4 (menuen
PRGM 1/0)

Vis TRYK PAA ENTER i linie 8, sgjle 1 (menuen PRGM 1/O)

Stop programmet midlertidigt (menuen PRGM CTL)

Ryd skaermen (menuen PRGM [/O)

Definer y2 som den fgrste afledede af y1 (menuen CALC)
Definer y3 som den anden afledede af y1 (menuen CALC)
Vis tabellen (menuen PRGM 1/O)

Angiv grafformater for y1, y2 og y3 (menuen PRGM CTL)

Gem 2 i vinduesvariablen xRes (menuen GRAPH WIND)
Definer vinduesvariablene for zoom (menuen GRAPH ZOOM)
Vis grafen, aktiver sporingsmarkgren, og stop midlertidigt (GRAPH)
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Programeditoren viser ikke en pil
ned (V) for at vise, at
kommandolinier fortsaetter ud
over skaermen.

Afbrydelse af et program

Hvis du vil afbryde (stoppe) programmet, skal du trykke pa [ON]. Menuen ERROR 06 BREAK
vises.

¢ Hvis du vil se programeditoren pa det sted, hvor afbrydelsen skete, skal du vaelge GOTO

([E).
¢ Hvis du vil vende tilbage til hovedskaermbilledet, skal du vaelge QUIT ([F5)).

Arbejdet med programmer

Redigering af et program

Nar du har skrevet et program, kan du vise det i programeditoren og redigere alle
kommandolinierne.

@ Hent programeditoren og menuen PRGM NAMES [F2)).
© Skriv navnet pa det program, du vil redigere. Du kan enten vaelge navnet i menuen PRGM NAMES
eller skrive det tegn for tegn.
© Rediger kommandolinierne i programmet.
¢ Flyt markgren til det pagaeldende sted, og slet, overskriv eller indsaet tegn.
¢ Trykpa for at rydde hele kommandolinien, undtagen det indledende kolon, og skriv en ny
programkommando.

¢ Vealg INSc ((F5) og DELc ((MORE] [F1]) i programeditormenuen for at indszette og slette
kommandolinier.
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Kald af et program fra et andet program

Pa TI-86 kan ethvert lagret program kaldes fra et andet program som et underprogram.Skriv
navnet pa underprogrammet pa en kommandolinie for sig selv i programeditoren.

¢  Trykpa for at vise menuen PRGM NAMES, og vaelg navnet pa programmet.
¢ Brug ALPHA og bogstavtasterne til at skrive navnet pa programmet bogstav for bogstav.

Nar det kaldende program kommer til navnet pa underprogrammet, bliver den fgrste kommando
i underprogrammet den naeste kommando, der udfgres. Kontrollen vender tilbage til den naeste
kommando i det kaldende program, nar programmet kommer til Return (eller en implicit Return -
kommando i slutningen af underprogrammet).

Det kaldende program Input/Output
[FEOGERAN: UDLEEE HELTEITIE

t Ineut "H=":H H=3
FAREACIR ~_ — 62.8318536718

: AkHL Doke
tDi=F Uv\] l

Underprogram

FEUEEHH AREACIE
i0-23R

iR E A

EReturn

TN (TN | | 1

En etiket brugt sammen med Goto og Lbl kendes kun i det program, hvor etiket findes. En etiket i
ét program kendes ikke af et andet program. Du kan ikke bruge Goto til at ga til en etiket i et
andet program.
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Kopiering af et program til et andet program

Hent et nyt eller eksisterende program i programeditoren.

Flyt markgren til den kommandolinie, som du vil kopiere programmet til.
Hent indtastningslinien Rcl [RCLD).

Skriv navnet pa det program, du vil kopiere. Du kan enten vaelge navnet i menuen PRGM NAMES eller
skrive det tegn for tegn.

® 0000

Tryk pa [ENTER]. Det hentede program indsaettes i det andet program pa det sted, hvor markgren star.

Anvendelse og sletning af variable i et program

Hyvis du vil bruge variable i et program, men ikke har brug for 1358

dem, nar programmet er faerdigt, kan du bruge Delvar i :For (A,1,100,1)

programmet til at slette variablene fra hukommelsen. fE*ﬁ"B

Programmet til hgjre bruger variablene A og B som teellere og ;D?sp A

sletter dem fra hukommelsen bagefter. :Disp B
:DelVar(A)

:DelVar(B)
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Oversigt over tastaturkoderne pa TI-86

Nar kommandoen getKy bruges i et program, giver den et tal, :
- : - . G20 m (WEN]
der svarer til den sidst benyttede tast, med vaerdier som vist
pa oversigten over tastaturkoder til hgjre. Hvis der ikke er G (=) m
trykket pa nogen tast, giver getky 0. Brug getKy i l l
programlgkker til at styre programudfgrelsen ligesom i TN EP EEN)
computerspil. (1] Ce2] (2] m m
Dette program returnerer tastaturkoden af hver tast, du
trykker pa.
:Float
A
:getKy>A
:If A>0
:Disp A \C]- (rod) )
:Goto TOP

Indlzesning og udforelse af et assemblerprogram

Et assemblerprogram kgrer meget hurtigere og har flere muligheder for at styre regneren end de
almindelige programmer, der er beskrevet i dette kapitel. Du kan indlzese og kgre
assemblerprogrammer fra TI for at fa yderligere funktioner pa TI-86, der ikke er indbyggede. Du
kan f.eks. indlaese finans- og statistikfunktionerne fra TI-83 og bruge dem pa TI-86.

Assemblerprogrammer og andre programmer fra TI findes pa TI's World Wide Web-adresse:
http://www.ti.com/calc/
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Nar du indlaeser et assemblerprogram, lagres det sammen med de andre programmer som et
punkt i menuen PRGM NAMES. Du kan:

¢ Overfgre det til TI-86 ved hjzelp af en kommunikationsforbindelse (se kapitel 18).
¢  Slette det fra skaermbilledet MEM DELETE:PRGM (se kapitel 17).
¢ Kalde det fra et andet program som et underprogram (se side 259).

Hvis du vil kgre programmet assemblerProgramNavn, er syntaksen:
Asm(assemblerProgramNavn)

Hvis du skriver et assemblerprogram, kan du bruge fglgende to programinstruktioner i
CATALOG:

AsmComp( assemblerProgramNavn, Kompilerer ASCII-udgaven af programmet
hexVersion) assemblerProgramNauvn til en hexVersion
AsmPrgm Angiver, at programmet er et assemblerprogram; dette skal vaere

den fgrste linie i et assemblerprogram
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Du skal ikke bruge anfarselstegn
til at skrive navnet pa en streng.

Anfarselstegn (") markerer ogsa
starten og slutningen pa en
formel, der skal tilknyttes til en
liste. Det er ogsa et punkter i
menuen i listeeditoren (se
kapitel 11).

Indtastning og lagring af en streng

En streng er en raekke tegn, som er omgivet af anfarselstegn.
¢ En streng definerer tegn, der skal vises i et program.
¢ En streng accepterer input fra tastaturet i et program.

Hyvis du vil skrive en streng direkte, er syntaksen:

"streng"

Menuen STRNG (streng) [STRNG]
[ " | sub |Ingth [Eq »st | StEq |

"streng" Markerer starten og slutningen af streng

sub(" streng", start,leengde) Giver en streng, der er en del af "streng" eller strengNawvn,

sub(strengNavn,start,leengde) startende med tegn nr. start og leengde tegn lang

Ingth "streng" eller Ingth strengNavn Giver antallet af tegn i "streng" eller strengNavn

EgrSt(ligningNavn,strengNavn) Konverterer indholdet af ligningNavn til en streng med navnet
strengNavn

StrEq(strengNavn,ligningNavn) Konverterer strengNawvn til en ligning med navnet ligningNavn
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Begynd p& en tom linie pd
hovedskaermbilledet eller i
programeditoren.

Hvis du vil beregne indholdet af
en streng, skal du bruge StEq(
til at konvertere det til en ligning
(se side 263).

Du kan udskifte alle forekomster
af"streng" med strengNavn i
syntaksen for sammenkaedning.

Anvendelse af en streng

@ Hent menuen STRNG. [STRNG]
© Skriv et anfgrselstegn og derefter ALPHA] [ALPHA
strengen SOLVE & GRAPH, og til sidst [SI[O][LILVIIE]L]
det afsluttende anfgrselstegn. [CHAR] []
[GI[RITAI[P][H]
2nd] [STRNG]
© Gem strengen i strengvariablen ETIKET.
[LI[A][BI[E][L]

| |
L Byt Dinach DEqezt DzerEq Ul

TSOLUE & GREAFHT

TSOLUE & GRAFH™+LABEL
ﬁDLUE 2 GRAPH

Hvis du vil sammenkaede to eller flere strenge, skal du bruge [+]. Syntaksen er:

"strengA"+" strengB"+" strengC"+...



7 Styring af hukommelsen
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( ®i3 TEXAS INSTRUMENTS TI-86 \

Kontrol af ledig hukommelse............ocoeunirnininninninccncne 266 \ \

Sletning af elementer fra hukommelsen...........cccooocvicninenee 267 “ EEHLFEEEE%FEEEE “
MATE 168 STRH
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1

“ RAM TOELETTREZETT TOL TCirEntl “

M1 M2 M3 M4 M5
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Der er flere oplysninger om TOL
(toleranceeditoren) i appendiks.

Kontrol af ledig hukommelse

Menuen MEM (memory) [MEM]
[ RAM [DELET [RESET| TOL |[cCIrEnt |

I I I
Skaermbilledet | Nulstilling af CIrEnt

check RAM hukommelse/standard
Menuen Tolerance-
memory delete editoren

Kontrol af RAM-udnyttelsen [MEM]

Nar hele hukommelsen er slettet, og alle standarder er
indstillet, har TI-86 98.224 bytes RAM (random-access
memory). Du kan holde gje med RAM-forbruget pa
skaermbilledet Check RAM, efterhdnden som du lagrer
oplysninger i RAM.

MEM FREE rapporterer det samlede antal tilgaengelige bytes i
RAM. Alle andre tal pa skeermen viser det antal bytes, de

FREE SEl24
19 Ccp

enkelte datatyper aktuelt beslaglaegger. Hvis du f.eks. skal lagre en matrix pa 50 bytes i
hukommelsen, vil totalen for MATR blive forhgjet med 50, mens MEM FREE bliver reduceret med

50 til 98174.

Hyvis du vil se, hvor mange bytes en bestemt variabel fylder, skal du vise skaermbilledet DELETE
for den pagaeldende datatype (se side 267). Rul evt. gennem skaermbilledet.
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Sletning af elementer fra hukommelsen
Menuen MEM DELET (slet) [MEM] [F2)

xStat, yStat, fStat, PRegC,
ReoEq, Ans og ENTRY kamikke |_ALL [ REAL [CPLX | LIST [VECTR | » [MATRX[STRNG| EQU [ CONS | PRGM |
slettes.

» | GbB | PIC | | | |
Hvis du vil slette en Hvert punkt i menuen MEM DELET viser sletteskaermbilledet for den pagaeldende datatype. Hvis
pafmete’ ligning, skal du slette du f.eks. vaelger LIST, vises skaermbilledet MEM DELETE:LIST. Brug DELETE-skaermbillederne til
xt-komponenten. at slette navne, du opretter, og eventuelle oplysninger, der er lagret under det pagaldende navn.
| eksemplet slettes ligningen @ Valg DELET i menuen MEM for at fa& menuen [MEM]

y5=x"3 =x2+4x~1. MEM DELET vist.
© Vealg datatypen for det element, du vil slette.
Vaelg PAGE! eller PAGE" for at rulle ned til
de naeste seks elementer eller op til de forrige
elementer.
Hvis du vil fiytte direkte tl det © Flyt valgmarkgren (») til det element, duvil [ &
forste element, der begynder slette. Elementerne med store bogstaver er
med et bestemt bogstav, skal du sorteret alfabetisk efterfulgt af elementerne ENTER
indtaste bogstavet med ALPHA- med smé bogstaver sorteret alfabetisk.
ldsen aktiveret. . . .
@ Slet elementet. Gentag trin 3 og 4, hvis du vil
slette flere elementer pa skaermen.
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Nulstilling af TI-86

Menuen MEM RESET (nulstil) [MEM]

;1’7‘1(9” du ’}U’Sff”;’f h;’/e o at RAM | DELET | RESET | TOL CIrEnt

ukommelsen, bar du overveje a

forage hukommelsens kapacitet ALL MEM DFLTS

(se side 3) ved at slette udvalgte

dele. ALL Efter bekraeftelsen slettes alle data, og hukommelsen nulstilles. Begge meddelelser vises
MEM Efter bekraeftelsen slettes alle de lagrede data fra hukommelsen. Mem Cleared vises

Nr du veelger og bekrzefter ALL DFLTS Efter bekraeftelsen nulstilles alle standarder. Defaults Set vises

eller DFLTS, nulstilles

standardkontrasten. Hvis du vil Nar du veelger ALL, MEM eller DFLTS, vises en
justere den, skal du bruge bekraeftelsesmenu.

& eller ) (se kapitel 1), ¢ Veelg YES (tryk pa [F4)) for at bekrzefte den valgte Are Qou sure?
nulstilling.

¢ Valg NO (tryk pa [F5)) for at annullere den valgte _
nulstilling. | 1 | A
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CIrEnt (Clear Entry) [MEM]

TI-86 beholder si mange tidligere indtastninger, som muligt i CIrEnt
ENTRY, kapaciteten er pa op til 128 bytes. E

Hvis du vil slette lageromradet ENTRY for alle indtastninger,
skal du udfgre CIrEnt pa en tom linie pa hovedskaermbilledet
(tryk pa [MEM] (F5] ENTER)), sa alle indtastninger, der er
lagret i ENTRY, slettes.

Oone
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TI-86: Sammenkoblingsmuligheder

Ved hjelp af det kabel, der falger med TI-86, kan du overfgre data mellem TI-86 og en anden
TI-86, en TI-85, et CBL-system (Calculator-Based Laboratory), et CBR™-system (Calculator-
Based Ranger™) eller en PC. Hvis du har adgang til Internet, kan du hente programmer - bl.a.
assemblerprogrammer - fra TI's adresse pa World Wide Web.

Sammenkobling med en anden TI-86

Du kan veelge de datatyper, bl.a. programmer, der skal overfgres fra en TI-86 til en anden TI-86.
Du kan ogsa tage sikkerhedskopi af hele hukommelsen i den ene TI-86 og overfgre den til en
anden TI-86.

Sammenkobling af en TI-85 og en TI-86

Du kan veelge de datatyper, bl.a. programmer, der skal overfgres fra en TI-85 til en TI-86,
undtagen programmeringsinstruktionen PrtScrn i TI-85. Du kan ogsa tage sikkerhedskopi af hele
hukommelsen i TI-85 og overfgre den til TI-86.

Du kan sende de fleste variable og programmer fra en TI-86 til en TI-85 (SND85, se side 279)
undtagen lister, vektorer eller matricer, der overstiger kapaciteten i TI-8b.
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Sammenkobling af en TI-86 og et CBL-system eller et CBR-system

CBL- og CBR-systemerne er valgfri TI-tilbehgr, der opsamler data fra fysiske kilder, f.eks.
videnskabelige eksperimenter. CBL og CBR lagrer data i lister, som du kan overfgre til en TI-86
for at analysere dem. Du kan fa oplysninger om CBL og CBR ved at kontakte Texas Instruments
Customer Support (se appendiks) eller den lokale forhandler.

Sammenkobling af en TI-86 og en PC eller en Macintosh

TI-GRAPH LINK™ er et valgfrit system til sammenkobling af en TI-86 og en PC eller en
Macintosh. Kontakt Texas Instruments Customer Support (se appendiks) eller den lokale
forhandler for at fa oplysninger om TI-GRAPH LINK (software og tilbehgr) til en
IBM®-kompatibel PC eller en Macintosh®-computer.

Programmer fra Internet

Hvis du har TI-GRAPH LINK og adgang til Internet, kan du hente programmer fra TT's World Wide
Web-adresse:

http://www.ti.com/calc

Du kan hente forskellige programmer fra dette sted pa Internet, foruden fra andre steder for
forskellige brugergrupper, laereanstalter, universiteter og enkeltpersoner.

Du kan ogsa hente assemblerprogrammer fra TI med funktioner som TI-86 finans- og
statistikprogrammer. TI-86 har en hukommelse pa 128K RAM til saidanne programmer.
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Sammenkobling af TI-86 med andre enheder

Fgr du begynder at overfgre data til eller fra TI-86, skal du forbinde den med den anden enhed.
@ St den ene ende af kablet fast i stikket nederst pa TI-86.

©® St den anden ende af kablet fast i den anden enhed (eller PC-adapter).

Menuen LINK [LINK]

| SEND | RECV | SNDS85 | |
I I

Sammenkoblingsmenuerne Menu med de Menu med de
(LINK) kan ikke benyttes i datatyper, der datatype_r, der skal
programeditoren. skal sendes sendes til en TI-85

Modtagetilstand
(venter)
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Valg af data, der skal sendes

Hvis du vil have en oversigt over variablene for en bestemt datatype pa et skaermbillede, hvor du
kan vaelge mellem dem, skal du veelge datatypen i menuen LINK SEND. Nar du vaelger BCKUP,
vises meddelelsen Memory Backup .

Menuen LINK SEND [LINK]

Sikkerhedskopi Alle reelle og Komplekse veerdier i
af hukommelsen Matricer komplekse datatyper Vektorer alle datatyper
graf- Reelle veerdier i

Programmer databaser Lister | alle datatyper Ligninger

[BCKUP | PRGM |[MATRX| GDB | ALL | » [ LIST [VECTR| REAL | cPLX | EQU |

» | CONS | PIC | WIND | STRNG] |
|
Vindues-
variable
Billeder Strenge

I
Brugerdefinerede
konstanter
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Hvis der opstar transmissions-
problemer under sikkerheds-
kopieringen, nulstilles
hukommelsen i den modtagende
enhed.

Sikkerhedskopiering af hukommelsen (Memory Backup)

Nar du vil begynde en sikkerhedskopiering af hukommelsen, erory Backur
skal du vaelge BCKUP i menuen LINK SEND ([2nd] [LINK] [F1] [F1)).
Skaermbilledet til hgjre vises.

For at gennemfgre sikkerhedskopieringen af hukommelsen
skal du fgrst forberede den anden enhed til at modtage data
(se side 279) og derefter vaelge XMIT i backup-menuen ([F1)). il 1

Advarsel: Nar du overfgrer data ved hjalp af BCKUP, overskriver de overfgrte data
hukommelsen i den modtagende enhed. Alle data i hukommelsen pa den modtagende enhed gar
tabt. Hvis du vil annullere forberedelserne til sikkerhedskopiering af hukommelsen, skal du

trykke péa [EXIT].

Som en sikkerhedsforanstaltning for at undga tab af data i WARHTHE

hukommelsen ved en fejltagelse vises der er advarsel og en Memord Backur

menu til bekraeftelse pa den modtagende enhed, nar den far

meddelelse om, at der er data pa vej, som vist pa skaermen til

hgjre.

¢  Huvis du vil fortsaette med overfgrslen af
sikkerhedskopien, skal du vaelge CONT. Dataoverfgrslen
fortsaetter og erstatter alle data i den modtagende regner
med sikkerhedskopiens data.

¢ Hvis du vil annullere sikkerhedskopieringen og bibeholde alle data i hukommelsen pa den
modtagende enhed, skal du vaelge EXIT.
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Hvis der ikke er data af den
valgte type i hukommelsen, vises
denne meddelelse:

NO VARS OF THIS TYPE

Valg af variable, der skal sendes

Nar du veelger et punkt i menuen LINK SEND, undtagen

BCKUP eller WIND, bliver alle variable af den valgte datatype

vist i alfanumerisk raekkefglge pa et skaermbillede, hvor du

kan vaelge. Skaermbilledet til hgjre viser SEND ALL ([2nd] [LINK]

(F5D).

¢ Datatypen for hver variabel er angivet.

¢ Sma firkanter viser, at xStat, yStat og Q2 er valgt til at
blive sendt.

¢ Valgmarkgren star ud for Q4.

e ———

Hvis du vil sende en bestemt variabel, kan du bruge [+] og [4] til at flytte valgmarkgren ud for den

pageldende variabel og derefter vaelge SELCT ([F2]) i menuen pé skeermbilledet.

¢  Hvis du vil vaelge alle variable af denne type, skal du vaelge ALL+ i menuen pa
skaermbilledet.

¢ Hvis du vil fravaelge alle variable af denne type, skal du vaelge ALL- i menuen pa
skaermbilledet.

Hyvis du vil gennemfgre dataoverfgrslen af de valgte variable, skal du forberede den anden enhed

til at modtage data (se side 279) og derefter vaelge XMIT i menuen pa skaermbilledet ((F1)).
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Skaermbilledet SEND WIND (vinduesvariable)

Nér du vaelger WIND i menuen LINK SEND ([2nd] [LINK] sFunc WITHO
[F3]), vises skaermbilledet SEND WIND. Hvert element pa Egrlﬂam H%HE
skeermbilledet SEND WIND repraesenterer vinduesvariable, +0ifEx WIHD
formatindstillinger og andre grafdata for plotningstilstanden WIND

pa TI-86 og for ZRCL (brugerdefineret zoom).

Skaermen til hgjre viser, at der er valgt grafdata for
plotningstilstandene Func og DifEq.

Func Valg denne tilstand for at sende vaerdier for vinduesvariable samt lower , upper og
formatindstillinger i tilstanden Func

Pol Vealg denne tilstand for at sende vardier for vinduesvariable samt formatindstillinger i
tilstanden Pol

Param Valg denne tilstand for at sende vardier for vinduesvariable og formatindstillinger i tilstanden
Param

DifEq Valg denne tilstand for at sende vaerdier for vinduesvariable, difTol , akseindstillinger og

formatindstillinger i tilstanden DifEq

ZRCL Valg denne tilstand for at sende brugerdefinerede zoomvariable og formatindstillinger i alle
tilstande

Hvis du vil gennemfgre dataoverfgrslen af de valgte variable, skal du forberede den anden enhed
til at modtage data (se nedenfor) og derefter vaelge XMIT i menuen til sikkerhedskopiering ((F1)).
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Overforsel af variable til en TI-85

De trin, du skal igennem for at vaelge variable, der skal sendes til en TI-85, er de samme som ved
valg af variable, der skal sendes til en TI-86, men menuen LINK SND85 har faerre elementer end
menuen LINK SEND.

TI-86 har stgrre kapacitet til lister, vektorer og matricer end TI-85. Hvis du sender en liste,
vektor eller matrix, der har flere elementer end tilladt pa TI-85, bliver de overskydende
elementer skaret bort.

Menuen LINK SND85 (send data til TI-85)

[MATRX| LIST |VECTR| REAL [ CPLX | » [ CONS | PIC [STRNG|

Forberedelse af den modtagende enhed

Se i vejledningen TI-GRAPH Nar du skal forberede en TI-86 eller TI-85 til at modtage data, Waiting
LINK, hvordan du forbereder en skal du veelge RECV i menuen LINK ((2nd] [LINK] [F2)).
PC til at modtage data. Meddelelsen Waiting og optagetindikatoren vises. Regneren er

klar til at modtage data.

Hyvis du vil annullere modtagetilstanden uden at modtage ! 2 1 3 [ ~ 1
noget, skal du trykke pa [ON]. Nar meddelelsen TRANSMISSION
ERROR vises, skal du vaelge EXIT ((F1]). Menuen LINK vises.
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Dataoverforsel

Nar du har valgt datatyper pa den enhed, der skal sende data, og forberedt den modtagende
enhed til at modtage data, kan du begynde dataoverfgrslen.

Nar du vil begynde dataoverfgrslen, skal du vaelge XMIT i menuen pa valgskaermbilledet pa den
regner, der skal sende data ([F1]).

Hvis du vil afbryde dataoverfgrslen, skal du trykke pa pa en af regnerne. Meddelelsen
TRANSMISSION ERROR vises pa begge enheder. Hvis du vil vende tilbage til menuen LINK, skal du
veelge EXIT ((F1]) pa begge enheder.

Modtagelse af overforte data

Nar TI-86 modtager de overfgrte data, vises navnene pa variablene og deres datatype linie for
linie. Hvis alle de valgte elementer overfgres korrekt, vises meddelelsen Done. Hvis du vil blade i
de overfgrte variable, kan du trykke pa [+] og [4].

Hvis navnet pa en overfgrt variabel allerede er lagret i EEEOR 35 LTH
hukommelsen pa den modtagende enhed, afbrydes DUPLICATE HF‘QE

o - . Al RiGM
dataoverfgrslen. Det pageeldende variabelnavn vises sammen
med datatypen og menuen DUPLICATE NAME, som vist pa
skaermbilledet til hgjre.

Hyvis du vil genoptage eller annullere dataoverfgrslen, skal du
veelge et punkt i menuen DUPLICATE NAME .
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Hvis kablet er tilsluttet, men der
alligevel opstéar en
transmissionsfejl, kan du skubbe
kablet bedre pa plads pa begge
enheder og prove igen.

RENAM Viser indtastningslinien Name= . Skriv et entydigt variabelnavn, og tryk pa for at

fortsaette dataoverfarslen.

OVERW (overskrivning) Erstatter data i den modtagende enheds hukommelse med de overfgrte data.

SKIP

EXIT

Overskriver ikke den modtagende enheds data, men forsgger at sende den naste valgte
variabel.

Annullerer dataoverfgrslen.

Gentagelse af dataoverforslen til andre enheder

Nar dataoverforslen er faerdig, vises menuen LINK, og alle valg geelder stadig. Du kan overfgre de
samme variable til en anden TI-86 uden at veelge data igen.

Hvis du vil gentage dataoverfgrslen til en anden enhed, skal du tage kablet ud af den
modtagende enhed, satte det i en anden enhed, forberede denne enhed til at modtage data og
vaelge SEND, ALL og derefter XMIT.

Fejlsituationer

Der
¢

> & o

kommer en transmissionsfejl efter nogle sekunder, hvis:

Kablet ikke er forbundet til stikket pa den enhed, der skal sende data.
Kablet ikke er forbundet til stikket pa den modtagende enhed.

Den modtagende enhed ikke er klar til at modtage dataoverfgrslen.
Du forsgger at sende en sikkerhedskopi fra en TI-86 til en TI-85.
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lkke nok hukommelse i den modtagende enhed

Hvis den modtagende enhed ikke har tilstraekkelig meget hukommelse til at modtage et element,

viser den modtagende enhed meddelelsen LINK MEMORY FULL og navnet pa variablen og dens

datatype.

¢  Huvis du vil springe variablen over, skal du vaelge SKIP. Dataoverfgrslen genoptages med det
naeste element.

¢ Huvis du vil annullere dataoverfgrslen helt, skal du vaelge EXIT.
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Matematiske operationer pa matricer

2]
3]

Skriv matrix A i matrixeditoren som vist.

Vaelg rref i menuen MATRX OPS pa hovedskaermbilledet.

Hvis du vil tilfgje en 3x3 enhedsmatrix til matrix A, skal du vaelge
aug i menuen MATRX OPS, skrive A, vaelge ident i menuen MATRX
OPS og skrive 3. Udfgr udtrykket.

Skriv Ans (som matricen fra trin 3 er lagret i). Definer en delmatrix,
der indeholder lgsningsdelen af resultatet. Delmatricen begynder
med elementet (1,4) og slutter med elementet (3,6).

Vealg pFrac i menuen MATH MISC, og vis delmatricens elementer
som brgker.

Kontrollér resultatet. Vaelg round i menuen MATH NUM (for at
aendre indstillingen for antal decimaler til maksimalt 11).Multiplicér
delmatricen udtrykt ved brgker med A. Vis de resulterende
matrixelementer med 11 decimaler for at vise ngjagtigheden.

WAMEZ EDIT MATH INCEE CFLY
- [igent L ver 1 erer b

1.4 5.6 Frac
9 6719 -FLe190
519 4519
#19 4-19° -3a-190

round CAnS#H . E[l%
[
[

I
=
=S
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Du kan eventuelt veelge ALL- i
ligningseditormenuen for at
fraveelge alle funktioner. Du kan
0gsa sla alle statistiske grafer fra.

Arealer mellem kurver

Find arealet af det omrade, der er £(x)=300 x/(x%+625)
afgraenset af: g(x)=3 cos (0,1 x)

00

o0

x=75
I plotningstilstanden Func skal du vaelge y(x)= i menuen GRAPH for at vise ligningseditoren og skrive
ligningerne som vist:
y1=300 x/(x >+625) y2=3 cos (0,1 X)
Valg WIND i menuen GRAPH, og definer vinduesvariablene som vist:
XxMin=0 xMax=100 xScl=10 yMin= -5 yMax=10 yScl=1 xRes=1
Vealg GRAPH i menuen GRAPH for at vise grafskeermbilledet.

Velg ISECT i menuen GRAPH MATH. Flyt sporingsmarkgren til grafernes skaeringspunkt. Tryk pa
for at vaelge y1. Markgren flytter til y2. Tryk pa [ENTER], og tryk pa igen for at angive det
sted, hvor markgren star, som det fgrste gaet. Lgsningen bruger ligningslgseren. Vaerdien af x i
skaeringspunktet, som er den nedre graense for integralet, lagres i Ans og x.

Det areal, der skal findes, ligger mellem y1 og y2, fra x=5,5689088189
til x=75. Hvis du vil se arealet i en graf, skal du vende tilbage til
hovedskaermbilledet og vaelge Shade i menuen GRAPH DRAW, og
derefter udfgre dette udtryk:

Shade(y2,y1,Ans,75) RFER NN TN A
Valg TOL i menuen MEM, og saet tol=1E -5.

Beregn integralet med fnint (i menuen CALC) pa hovedskaermbilledet. Arealet er 325,839961998.

fnint(yl -y2,x,Ans,75)
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Du kan eventuelt veelge ALL- i
ligningseditormenuen for at
fraveelge alle funktioner. Du kan

0gsa sla alle statistiske grafer fra.

| eksemplet tilnaermer nDer(y2,x)
kuny3, du kan ikke definere y3
somderl(y2,x).

Differentialregningens grundsztning

Betragt disse tre funktioner:

F, (%) = (sin x)/x F,0 =], (sint)/t Fy (x)=d/dx [ (sint/tdt

® 606 o o

I plotningstilstanden Func skal du vaelge y(x)= i menuen GRAPH og derefter skrive funktionerne og
angive grafformaterne i ligningseditoren som vist (fnint og nDer er elementer i menuen CALC).

yl=(sin x) /X sy2=fnInt(y1(t),t,0,x) %y3=nDer(y2,x)

Valg TOL i menuen MEM for at vise toleranceeditoren. Hvis du vil ggre beregningerne hurtigere, kan
du angive tol=0,1 og 6=0,001.

Vealg WIND i menuen GRAPH og definer vaerdierne af vinduesvariablene som vist:

xMin=-10 xMax=10 xScl=1 yMin= -2,5 yMax=2,5 yScl=1 xRes=4
Valg TRACE i menuen GRAPH for at vise grafen og i
sporingsmarkgren. f,-
Fglg y1 og y3 for at kontrollere, at grafer for y1 og grafen for y3 ikke e =
kan skelnes fra hinanden. __/—\_/

u=-1.PHENZAFHE [ws EEZREGEENE

At du ikke kan se forskel pa graferne for y1 og y3 bekraefter, at:
X
d/dx _[ 0 (sint)/t) dt = (sin x)/x
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©0

Fravaelg y2 i ligningseditoren.

Valg TBLST i menuen TABLE. Definer ThbIStart=1 , ATbl=1 og Indpnt:
Auto .

Valg TABLE i menuen TABLE for at vise tabellen. Sammenlign
tabellen for y1 med tabellen for y3.
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Elektriske kredsleb

Et maleinstrument har malt jeevnstrgmmen (C) i milliampere og speendingen (V) i volti et
ukendt kredslgb. Ud fra disse malinger kan du beregne effekten (P) i milliwatt med formlen
CV=P. Hvad er den gennemsnitlige malte effekt?

Med TI-86 kan du vurdere effekten i milliwatt ved en strgm pa 125 milliampere ved hjzelp af
sporingsmarkgren, interpolations- og ekstrapolationseditoren og en regressionsprognose.

o0

Gem strgmmalingerne vist nedenfor i listen CURR og ':”12“ 'T'—T EOLLEE)
spandingsmalingerne vist nedenfor i listen VOLT i to nabosgjler i £ we |7
listeeditoren. B i8

{10,20,40,60,80,100,120,140,160}->CURR
{2,4.2,10,18,32.8,56,73.2,98,136}>VOLT

i i Hei li ; CURF [vOLT FOHER
Skriv navnet POWER i den naeste sgjle i listeeditoren. n : o
Skriv formlen CURR*VOLT i listeeditoren pa indtastningslinien for EE -11;32 E'.;‘..;
POWER. Tryk pa for at beregne vaerdierne for effekten Eﬁﬂ ég.a %E%E

(POWER), og gem resultaterne i listen POWER.

i H E n OF: M

Veelg WIND i menuen GRAPH, og definer vardierne af vinduesvariablene som vist:

XMin=0  xMax=max(POWER) xScl=1000 yMin=0 yMax=max(CURR) yScl=10 XxRes=4
Vaelg FnOff i CATALOG pa hovedskarmbilledet, og tryk pa Frdfs Done
for at fravaelge alle funktioner i ligningseditoren. Veelg Plotl i Flotld(Z, POLER.CURREA 1

CATALOG, og definer et statistisk plot med POWER pa x-aksen og
CURR pa y-aksen.

Dore

183
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Tallene 7 og 8 i parenteserne
angiver de 7. og 8. elementer i
POWER o0g CURR.

Hvis du vil skrive hver regression
efter LinR , skal du trykke p&
[ENTRY] og redigere efter behov.

®0

Valg TRACE i menuen GRAPH for at vise det statistiske plot og
sporingsmarkgren pa grafskaermbilledet.

Fglg det statistiske plot for at tilneerme vaerdien af POWER for
CURR=125. Med disse statistiske data er CURR=120 (pa y-aksen) det
naermeste til CURR=125, du kan spore.

Valg INTER i menuen MATH for at vise interpolations- og
ekstrapolationseditoren. Hvis du vil interpolere POWER for
CURR=125, skal du skrive det neermeste par:
x1=POWER(7)y1=CURR(7)

x2=POWER(8)y2=CURR(8)

Skriv y=125, og lgs ligningerne for x.

Veelg LinR imenuen STAT CALC for at tilpasse den linegere
regressionsligning til de data, der er lagret i POWER og CURR pa
hovedskaermbilledet. Skriv vaerdien af den resulterende variabel corr
ned.

x=A7B4

v=izn

Fi

INTEEFOLATE
®1=3754

ui=
W=
de=
m =]
=1

128

137z

148
15 V=]
25

| T |

in

Tilpas den logaritmiske regression (LnR), den eksponentielle regression (ExpR) og potensregressionen
(PwrR) til dataene, og skriv veerdien af corr ned for hver regression. Sammenlign vaerdierne af corr for
hver regression for at fastlaegge, hvilken model der tilnseermer dataene mest ngjagtigt (den, hvis vaerdi

for corr er teettest pa 1).

Udfgr den mest ngjagtige regression igen, og vaelg derefter FCST i
menuen STAT. Hvis du vil forudsige POWER for CURR=125, skal du
skrive y=125 og lgse ligningen for x.

Sammenlign dette resultat med resultatet i trin 9.
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Program: Sierpinskis trekant

Dette program opretter en tegning af en velkendt fraktal, Sierpinskis trekant, og lagrer tegningen
i billedvariablen TRI.

@ Valg EDIT i menuen PRGM, skriv SIERP pa indtastningslinien Name= , og skriv derefter dette program:

Definerer
vinduet

Start pa
For-gruppe

If/Then -
gruppe

PROGRAM:SIERP
:FnOff :C1Drw
:P10ff
:AxesOff
_E :0>xMin:1>xMax
:0>yMin:1>yMax
:rand>X:rand>Y
——:For(K,1,3000)
srand>N
:If N<(1/3)
:Then
:.5XdX
:.5YDY
:End

If/Then-
gruppe

If/Then-
gruppe

Tegner et
punkt

Slut p4 For
Lagrer billedet

@ Valg SIERP i menuen PRGM NAMES péa hovedskarmbilledet, og

tryk pa [ENTER] for at kgre programmet, som kan kgre i flere minutter,

for det er faerdigt.

© Nar du har kert programmet, kan du hente og vise billedet ved at
udfgre RcPic TRI.

:If N>(1/3) and N<(2/3)
:Then
:.5(.5+X)dX
1. 5(1+Y) DY
:End

:If N>(2/3)
:Then
:.5(1+X)dX
:.5YDY

:End
:PtOn(X,Y)

:End
:StPic TRI
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De nadvendige veerdier for de
afledede af hgjere grad i dette
program beregnes numerisk
baseret pd metoderne i
“Numerical Differentiation of
Analytic Functions” af J. N.
Lyness og C. B. Moler, SIAM
Journal of Numerical Analysis 4
(1967): 202-210.

Program: Taylor-reekker

Nar du kgrer dette program, kan du indtaste en funktion og angive graden og udviklingspunktet.
Derefter beregner programmet Taylor-raekketilngermelsen for funktionen og plotter den
funktion, du indtastede. Dette eksempel viser, hvordan du kalder et program fra et andet
program som et underprogram.

@ For du skriver programmet TAYLOR, skal du vaelge EDIT i menuen PRGM, skrive MOBIUS pa
indtastningslinien Name= og derefter skrive dette korte program for at lagre Mobius-
raekkeprogrammet. Programmet TAYLOR kalder dette program og kgrer det som et underprogram.

PROGRAM:MOBIUS
:{1,-1,-1,0,-1,1, -1,0,0,1, -1,0,-1,1,1,0, -1,0, -1,0}->MSERIES
:Return

©® Valg EDIT i menuen PRGM, skriv TAYLOR pé indtastningslinien Name=, og skriv derefter dette
program for at beregne Taylor-raeekken.
PROGRAM: TAYLOR
:Func:FnOff
:yl4=pEval (TPOLY,x-center)
:GrSt1(14,2)

¢ findes i menuen CHAR GREEK ——  :1E"9e:.1>rr
:C1LCD
Brugeren angiver ——  :InpSt "FUNKTION: ",EQ

ligningen for funktionen
:StrEq(EQ,y13)
Brugeren angiver graden ——  :Input "RAEKKEFOELGE: ",order
sorder+1>dimL TPOLY
:Fi11(0,TPOLY)
Brugeren angiver udviklingspunktet ———  :Input "CENTRUM: ",center
:evalF(y13,x,center)>f0
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Start pd Then-gruppe
Kalder underprogram
Start pa For-gruppe
Start pd While -gruppe

Opretter indlejret While -gruppe

Opretter indlejret For-gruppe

Slut p& While -gruppe

Slut p& For-gruppe
Slut p& Then-gruppe

:fO>TPOLY (order+1)

:If order21
:derl(y13,x,center)>TPOLY (order)
:If order22
:der2(y13,x,center)/2>TPOLY (order-1)
:If order23

:Then

:MOBIUS

:For(N,3,order,1)

:abs f0->gmax:gmax>bmi

:1>m: 0>ssum

:While abs bmi=e*gmax

:While MSERIES(m)==0

:m+1>m

:End

:0>bsum

:For(J,1,m*N,1)

srrke” (2 (J/ (m*N))* (0,1) ) +(center,0)>x
:real yl3>gval

:bsum+gval>bsum

:max (abs gval,gmax)>gmax

:End

:bsum/ (m¥*N) - f0>bmi

:ssum+MSERIES (m)*bmi>ssum
:m+1>m

:End

:ssum/ (rr*N)>TPOLY (order+1-N)
:End

:End

:2Std
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Den forste egenveerdi er reel, da
den imaginaere del er 0.

Du kan eventuelt veelge ALL- i
ligningseditormenuen for at
fraveelge alle funktioner. Du kan

0gsa sla alle statistiske grafer fra.

© Valg TAYLOR i menuen PRGM NAMES pa hovedskaermbilledet, og
tryk derefter pa for at kegre programmet.
O Nar du bliver bedt om det, skal du skrive: = e
FUNCTION: sin x
ORDER: 5 z
CENTER: 0
Karakteristiske polynomier og egenvardier
@ I matrixeditoren eller pa hovedskarmbilledet skal du skrive matrix A som vist:
[[-1,2,5][3,-6,9][2,-5,7]1]>A
i i 5 i =191 H+EU
(2] Yaelg eigVl i menuen MATRX MATH pa hgvedskaermbllledet f(.)r'at Tt o4, 4ROl AC4eET.EY
finde de komplekse egenvaerdier for matricen A og lagre dem i listen ]
EV.
© Plot det karakteristiske polynomium Cp(x) for matrix A uden at kende den analytiske form af Cp(x)
baseret pa formlen Cp(x)=det(A-x*I). I plotningstilstanden Func skal du vaelge y(x)= i menuen
GRAPH og skrive funktionen i ligningseditoren som vist:
“yl=det (A -x¥ident 3)
@ Valg WIND i menuen GRAPH, og definer vaerdierne af vinduesvariablene som vist:

xMin=-10 xMax=10 xScl=1 yMin= -100 yMax=50 yScl=10 xRes=4
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(5]

Valg ROOT i menuen GRAPH MATH, og brug det til at vise den
reelle egenvaerdi interaktivt (venstre greense= -5, hgjre graense= -4
og gxet="4,5).

)

N

ROOT
x= -4 408410847

w0

Derefter kan du bruge listeeditoren og en polynomialregression af tredje grad til at finde en analytisk
formel som en funktion af x for det karakteristiske polynomium yl=det(A -x*ident 3) . Opret to lister,

som du kan bruge til at finde den analytiske formel.

Opret elementer for xStat ved at skrive udtrykket seq(N,N, -10,21) pa
indtastningslinien xStat i listeeditoren.

Opret elementer for yStat ved at tilfgje formlen "y1(xStat)" til yStat i
indtastningslinien. Udtrykket beregnes, néar du trykker pa eller
afslutter listeeditoren.

Udfer Plotl(2,xStat,yStat,1) pa hovedskaermbilledet for at aktivere
Plotl som et xyLine-graf med listerne xStat og yStat.

Valg GRAPH i menuen GRAPH for at vise Plotl og yl1 pa
grafskaermbilledet.

[Lost gt wEEaE

Fitak

witat =z, M, 16,210

wEtak pstgt]

Fikat Z

|
-7

- LU NSNS | —
-8

pitat ="l (xStat )"l
1 T NAMES
mlﬂﬂl." bat Justgb | |
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® 8

Veelg P3Reg i menuen STAT CALC pa hovedskarmbilledet. Udfgr
P3Reg xStat,yStat,y2 for at finde det karakteristiske polynomium
som en funktion af x og lagre det iy2.

Regressionskoefficienterne af tredje grad, der er lagret i
resultatlisten PRegC, tyder pa, at a= -1, b=0, c=14 og d="~24. Det
karakteristiske polynomium synes derfor at vaere
Cp(x)="x%+14x-24.

Underbyg denne formodning ved at plotte y1, y2 (hvor Cp(x) er
lagret) og Plotl sammen.

Skriv det tilsyneladende karakteristiske polynomium for matrix A i
ligningseditoren, og veelg grafformatet ™ (tykt) som vist:

My3=-x"3+14x -24
Plot y1, y2, y3 og Plotl.

Fraveelg y2 i ligningseditoren.
Valg TABLE i menuen TABLE for at vise y1 og y3 i tabellen.
Sammenlign vaerdierne for det karakteristiske polynomium.

FiEed =otat.actat: ozl

Cublckea
g=gxI+hxe+ox+d
n=32

PReaC=
-1 -1e-12 14 -23.99,.

}
A\

=5 P
y -Fz Iz
5 -78 -7
B -iEg -1Eg
7 -ZE8 -Z68
B -zl ]
g -Bz? -Be?

k- L et |

ITeoTeercTl = 1+ 1 1
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Konvergens af potensraekker

En analytiske stamfunktion af (sin x)/x findes ikke, men du kan finde en analytisk Igsning med
en uendelig raekke ved at tage raekkedefinitionen for sin x og dividere hvert led i reekken med x
og derefter integrere led for led:

)

> -1 enl/2n -1)(@2n - 1)1

n=1
Plot en begraenset tilnaermelse af denne eksponentialraekke pa TI-86 med sum og seq.

@ Valg TOL i menuen MEM, og angiv tol=1.

©® Angiv vinkeltilstanden Radian og plotningstilstanden Param i tilstandsskaermbilledet.
Du kan eventuelt veelge ALL - i © Skriv parameterfremstillingen for potensrakketilnaermelsen i ligningseditoren som vist (veelg sum og
ligningseditormenuen for at seq i menuen LIST OPS. Velg ! i menuen MATH PROB).

fraveelge alle funktioner. Du kan _ _ _ . . . . .
0gs4 sl alle statistiske grafer fra. nxtl=t ytl=sum seq(( ~D"(+DtN2j -1)/((2j-1)(2j-1)!),,1,10,1)

@ Skriv parameterfremstillingen i ligningseditoren som vist for at plotte stamfunktionen af (sin x)/x, og
sammenlign dennes graf med grafen for potensraekketilngermelsen (veelg fnint i menuen CALC).

Wxt2=t yt2=fnint((sin w) /w,w,0,t)
@ Valg WIND i menuen GRAPH, og definer vaerdierne af vinduesvariablene som vist:
tMin= -15 xMin= -15 yMin= -3
tMax=15 xMax=15 yMax=3

tStep=0,5 xScl=1 yScl=1
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@ Valg FORMT i menuen GRAPH, og vaelg formatet SimulG .

@ Valg GRAPH i menuen GRAPH for at plotte
parameterfremstillingerne i grafskaermbilledet.

@ Rediger ytl i ligningseditoren for at beregne de fgrste 16 led i
eksponentialreekken ved at zendre 10 til 16. Plot ligningerne igen.

I dette eksempel styrer vinduesvariablen tStep plotningshastigheden.

Valg WIND i menuen GRAPH, og veelg tStep=1. Bemaerk forskellen i
plotningshastighed og kurveudglatning.

Reservoir-problemer

Pa TI-86 kan du bruge parameterkurver til at animere en proces.

\

A

L/

|

A

W

Betragt et vandreservoir med en hgjde pa 2 meter. Du skal installere en ventil pa siden af
reservoiret, s vandet, der sprgjter fra den dbne ventil, rammer jorden sa langt fra reservoiret
som muligt. I hvilken hgjde skal ventilen installeres for at maksimere denne afstand, nar

ventilen er helt aben?
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Du kan eventuelt veelge ALL - |
ligningseditormenuen for at
fraveelge alle funktioner. Du kan
0gsa sla alle statistiske grafer fra.

Antag at tanken er fuld til tiden t=0, ingen acceleration i x-aksens retning og ingen
starthastighed i y-aksens retning. Integration af acceleration i bade x- og y-aksens retninger to
gange giver ligningerne x=v,t og y=h,-(gt*)/2. Lgsning af Bernoullis ligning for v, og indszetning
1 vyt giver parameterfremstillingen:

xt=tv(2g(2-hy)) yt=hy-(gt?)/2

t = tiden i sekunder
hy == hgjden af ventilen i meter
g = tyngdesaccelerationen (indbygget konstant).

Nar du plotter disse ligninger pa TI-86, er y-aksen (x=0) siden af reservoiret, hvor ventilen skal
installeres. X-aksen (y=0) er jordoverfladen. Hver plottet parameterfremstilling repraesenterer
vandstralen, nar ventilen er i en bestemt hgjde.

@ Iplotningstilstanden Param skal du veelge E(t)= i menuen GRAPH og skrive ligningerne i
ligningseditoren som vist. Disse to ligninger plotter vandstralen, nar ventilen sidder i en hgjde pa 0,5
meter.

“xtl=t (2g9(2-0,5)) yt1=0,5-(g*t?)/2

©® Flyt markgren til xt2=. Tryk pa [RcL] (F2) 1, og tryk pé. for at kopiere indholdet af xt1 til xt2. I xt2
skal du sendre ventilens hgjde fra 0,5 til 0,75 meter. Ggr det samme med yt1 og yt2.

© Gentag trin 2 for at oprette yderligere tre par ligninger. Ret ventilens hgjde til 1,0 meter for xt3 og yt3,
1,5 meter for xt4 og yt4, og 1,75 meter for xt5 og yt5.

@ Valg WIND i menuen GRAPH, og definer vaerdierne af vinduesvariablene som vist:
tMin=0 xMin=0 yMin=0
tMax=+(4/9) xMax=2 yMax=2
tStep=0,01 xScl=0,5 yScl=0,5
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Huvis du vil fierne menuerne fra
grafskeermbilledet, skal du trykke
P& [CLEAR].

Valg FORMT i menuen GRAPH, og veelg grafformatet SimulG .

(6]

@ Valg GRAPH i menuen GRAPH for at plotte vandstralens bane fra
de fem angivne hgjder.
Hvilken hgjde ser ud til at give den leengste vandstrale?

En model for forholdet mellem antallet af rovdyr og byttedyr

Vaksten af populationer af rovdyr og deres byttedyr, f.eks. raeve og kaniner, athanger af begge
arters antal. Denne differentialligning er et eksempel pa en model for forholdet mellem antallet
af rovdyr og byttedyr.

F'=-F+0,1F*R R'=3R-F*R

Q1 = antallet af raeve (F)

Q2 = antallet af kaniner (R)
QI1= startantallet af raeve (2)
QI2 = startantallet af kaniner (5)

Find antallet af raeve og kaniner efter 3 maneder (t=3).

@ Iplotningstilstanden DifEq skal du veelge Q't= i menuen GRAPH og skrive funktionerne og angive
grafformaterne i ligningseditoren som vist:

%Q'1=-Q1+0,1Q1%Q2 %Q'2=3Q2-Q1%Q2
©® Valg FORMT i menuen GRAPH, og angiv feltformatet FIdOff .



300 Kapitel 19: Specielle anvendelser

© Definer veerdierne af vinduesvariablene som vist:

tMin=0 xMin= -1 yMin=-10
tMax=10 xMax=10 yMax=40
tStep==n/24 xScl=5 yScl=5
tPlot=0 difTol=0,001
@ Vealg INITC i menuen GRAPH, og fastlaeeg begyndelsesbetingelserne
som vist:
tMin=0 QI1=2 QI2=5 A A /\\
@ Valg GRAPH i menuen GRAPH for at plotte graferne. = e
@ Hvis du vil se retningsfeltet i faselgsningen, skal du valge FORMT i menuen GRAPH og angive
feltformatet DirFid .
@ Valg INITC i menuen GRAPH, og slet veerdierne for QI1 og QI2. i ; e o
Pt i B e
© Vzlg GRAPH i menuen GRAPH for at vise retningsfeltet i iz E
faselgsningen. EEI
I % e— &7
Ihsd—————— ==
Ly = e e e |
@© Huvis du vil se en hel familie af bestemte faselgsninger oven pa retningsfeltet, skal du valge INITC i

menuen GRAPH og derefter skrive lister for QI1 og QI2 som vist:
QI1={2,6,7} QI2={6,12,18}
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@ Valg TRACE i menuen GRAPH for at vise grafen med
sporingsmarkgren.

Rund vaerdierne for Q1 og Q2 af til hele tal, og tryk pa 3 for at finde
ud af, hvor mange raeve og hvor mange kaniner der er i live til tiden
t=3. Hvor mange rave og kaniner er i live til tiden t=6? Og til tiden iz 01PEER0AZ] ~2E=3 BUNEFUOLES .
t=367
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Lynfinderen

Dette afsnit indeholder en oversigt over TI-86’s funktioner og instruktioner grupperet efter funktion. Desuden er der
henvisninger til de sidenumre, hvor de er beskrevet i dette kapitel.

Plotning
Drinv ....ccoceevenee. 326 Line(.ovevvevveveierennne 349 RectGC WA | S 403
dxDerl ......cccoeveenene 326 Param ......ccccveuene. 366 SeqG...oeeeene A | o] SRR 405
dxNDer .......ccccueneee 327 POl ..o 369 Shade(....cccoeveevennne A | o IS 404
FIOAf .. 332 | PolarGC ................. 369 | SimulG ZOUt . 406
FNOff ... 333 PtChg( .oveeeveerenene 370 SIpFld ........ ZPIeV ....cveeereerennne. 406
FnOn ..o 334 |2 (O] 1 (R 370 StGDB ... ZRCl vt 407
Func .....ccceveenenene. 335 PtON( oo 371 StPic ...... A4S To | SRR 408
GridOff ....cocveveee 337 PXChg( .oeeeeeveereenenee 372 TanLn( A4S (o [ES 409
GrdON oo 337 | PXOF( coveoerrr. 372 | TeXt(eoorororeree, 4 1 (1o R 410
(€155 1[ (U 338 PXON( e 372 Trace
HOMZ o 340 PXTeSt( .ocovreereenene 372 Vert
LabelOff ................ 346 RCGDB .......cccceeene 375 ZData
LabelOn ................ 346 RCPIC ..o 375 | ZDecm
Lister
{} (indtastning i en Deltalst( ................ 319 FOrm( .c.oeeeeveeneennnee 335 {=To [ (PR 382 SOMX( eevereeeereereenene 391
liste)..cceeeenereeenae 425 dimL oo 322 IPVC e 361 1STo] 117/ (PSR 392
F= U | (O 312 g® 1111 322 Prod ......cccccveveneenne 370 SUM e 395
CSUM( v 319 Fill( e 331 SeleCt( coovereeenenene 381 VO e 399
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Matematik, aritmetik og differentialregning

(] =d OO 360
O eereereerrecreereereenens 362
OCt.eiicieeeeereeren, 360
(o] S 361
O] SAVZ: | (ORI 367
PolarC ........coeu.... 369
POIY oot 370
Radian ......cccceveueen. 373
(=T | 375
RectC.....covvevvennne 376
RK e 377
[£0] 1 IR 378
[£0]1 2 SRR 379
round( ..oocevvervenennene 379
SCi oo, 381
£ 1111 I 384
ShftR oo, 385
SION e 385
SIMUIt( oo 386
SN e, 386
SIN e 387
SINN e, 387
sinh 2. 387
Solver( ...coveevevenene 390

7L | G 394

! (fakultet) ............. 411
° (indtastning af

grader) .......coceevuenen. 412
' (indtastning af

radianer)................. 412
% (procent)............ 412
2 (kvadrat) ............. 413
& (potens).............. 415
N (od) ..o, 415
- (fortegnsskift) ....416
€M e 416
10~ (titalspotens).417
v (kvadratrod)......417
* (multiplikation).417
/ (division) ............. 419
+ (addition) ........... 420
- (subtraktion)......421
= (lig med)............. 421
= (tildeling) ........... 422

== (identisk

med)...coceeeeveneennen. 422
# (ikke identisk
med)....cccoeeereeeennen. 423
< (mindre end)......423
> (stgrre end)........ 424
< (mindre end

eller lig med).......... 425
> (stgrre end

eller lig med).......... 425
Z (poleer

kompleks) .............. 427
PBIN (e 426
PDEC ..o 426
PDMS...iiiiiiiene 427
PErac .....cccvevveeneenne 428
PHEX oo 428
| 10 101 428
| o] I 429
PREC ..o 429
’ (Indtastning af
DMS) oo 430
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Matricer
312 | >dim e 321 | LU 354 | randM(.....ccccooueene. 374 | T (transponer)......414
315 | €igVC .o, 328 | MRAA( ..o, 356 [] (indtastning i
...315 €IgVI e 328 MUItR( ..o 357 en matrix)............... 425

321 Fill( e 331 NOMM ..ooveeviieienienene 358

321 ident .....coeeeveennnnn 340 | rAdd( ....cccccenrirueneee 373
ASM( e 311 DispT ..cceeeeeveirienne 324 Return .....cceceveuee 377
AsmComp( ........... 311 [DISTS (AR 326 Send( ...coeveveeieenennne 382
AsmPrgm .............. 312 Else ... 328 StOP e 393
CILCD ..coceevveieene 314 End oo 328 Then ... 397
DelVar( ....ccovuvueee. 320 0] { (PR 334 While .....ccooeveuennnn. 399
[DIIS] o R 323 Get( e 336 = (ligmed)............ 421
[DIIS] o C N 323 getKY v 336 == (identisk med) 421
2767 QTR 313 (] = SR 352 PlON oo 367 randInt( .....c.coeeeeeeee 374 SINR o 389
EXPR .o 330 MBOX ....ooeeerirennene 365 PlOtL( oo 368 randM( STo] 1 o' (USRS 391
{0151 0. QUSRI 331 Onevar............ 360 (][] v2d (R 369 randNorm( ............. 374 S5T0] 11/ (RS 392
fCStY o 331 P2Reg....cccccnienennee 362 ][] ¢C{ (U 369 Scatter ......cceeunee. 380 STURT=To | (RN 394
[ 115 S 339 P3Reg....ccccooevienenne 364 PWIR ..o 371 Select( TwoVar .................. 398
LOStR oo 348 PAReg.....ccccoveevruenenn 365 rand ......ccoeeeevcene 373 SetLEdit ................. 382 xyline ....ccocoveenne. 400
(1] = SR 350 PIOFf .o 367 randBin( .......c.c.c.... 373 ShwSt ....ccccvivirneneee 385
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Strenge
[STo] 357 { (R 329 531 =o (PR 394 + (sammenkaedning)
INgth oo 351 SUB( e 394 | e 419

Vektorer
CNOMM ..o 315 2AiM e 321 NOMM e 358 UNItV e 398 PCYl e 426
CroSS( cevevveerreerennens 318 (o (o] { (VU 324 RectV ...cooevene 376 AV/o] 2 | R 399 PSPh i 429
CYIV o 319 | Fill( e, 331 | morm oo, 377 | [] (indtastning
dim e 321 [IPVC e 351 SphereV ............... 393 i en vektor)............. 425
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Alfabetisk oversigt over operationer

Alle operationer i dette afsnit findes i menuen CATALOG og er opfgrt i samme raekkefglge
som i menuen CATALOG. Ikke-alfabetiske operationer, f.eks. !, + og >, er opfart i slutningen
af afsnittet, startende pa side 410.

Du kan altid bruge menuen CATALOG til at veelge en operation og indsatte den pa
hovedskaermbilledet eller pA kommandolinien i programeditoren, men du kan ogsa bruge
de saerlige tasteanslag, menuer eller skaeermbilleder, som er anfgrt i dette afsnit.

t Kendetegner menuer eller skaermbilleder, der kun indsaetter operationens navn, hvis du
er i programeditoren. I de fleste tilfaelde kan du bruge disse menuer eller skaermbilleder
fra hovedskaermbilledet til at udfgre operationen interaktivt uden at indssette navnet.

1 Kendetegner menuer pa skarm-
billedet, der er gyldige fra
programeditorens hovedmenu. Du
kan ikke bruge disse menuer eller
skaermbilleder til at vaelge en
operation fra hovedskaermbilledet.

programeditorens
hovedmenu
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abs
MATH NUM (menu)
CPLX (menu)
MATRX CPLX (menu)
VECTR CPLX (menu)

and
BASE BOOL (menu)

abs reeltTal eller abs (reeltUdtryk) abs -256.4 256.4
Giver den absolutte veerdi af reeltTal eller reeltUdtryk. abs -4x3+13 25
abs (komplekstTal) abs (-4%3+13) [ENTER 1
: abs (3,4) [ENTER 5
Giver stgrrelsen (modulus) af komplekstTal. abs (3.4) [ENTER) 3
abs (reel,imagineer) giver 4 [real2+tmaginary?,
abs (stgrrelse£vinkel) giver stgrrelse.
abs liste abs {1.25,-5.67}
abs matrix {1.25 5.67}
abs vektor abs [(3,4),(328)]
Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor [5 3]
hvert element er den absolutte veerdi af det tilsvarende
reelle eller komplekse element i argumentet.
heltalA and heltalB Nar talsystemet Dec er valgt:
Sammenligner to reelle heltal bit for bit. Internt 78 and 23 6
konverteres begge heltal til binzere tal. Nar de
tilsvarende bit sammenlignes bliver resultatet 1, hvis Nar talsystemet Bin er valgt:
begge bit er 1. Ellers bliver resultatet 0. Den returnerede 1001110 and 10111
veerdi er summen af bitresultaterne. 110b

Ans»Dec 6d
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angle
CPLX (menu)
MATRX CPLX (menu)
VECTR CPLX (menu)

F.eks. 78 and 23 = 6.

78 = 1001110b
23 = 0010111b
0000110b = 6

Du kan godt indtaste reelle tal i stedet for heltal, men de
afskeeres automatisk inden sammenligningen.

angle (komplekstTal)

Giver den polare vinkel af komplekstTal, justeret med
+71 i 2. kvadrant eller -7 i 3. kvadrant. Den polgere vinkel
af et reelt tal er altid 0.

angle (reel,imagincer) giver tan (imagineer/reel).
angle (stagrrelse£vinkel) giver vinkel, - < vinkel < w.

angle kompleksListe
angle kompleksMatrix
angle kompleksVektor

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element er den polaere vinkel af det tilsvarende
element i argumentet.

Hvis kompleksVektor kun har to reelle elementer, bliver
veerdien af resultatet et reelt tal, ikke en vektor.

Nar vinkeltilstanden Radian og tilstanden for
komplekse tal PolarC er valgt:

angle (3,4) [ENTER .927295218002
angle (34£2) [ENTER 2
(6£m/3)>A (6£1.0471975512)
angle A 1.0471975512

angle {(3,4),(3£2)}
{.927295218002 2}
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Ans
(2nd] [ANS]

arc(
CALC (menu)

Asm(
CATALOG

AsmComp(
CATALOG

Ans
Giver det seneste resultat.

1.7%4.2 7.14
147/Ans (ENTER) 20.5882352941

arc (udtryk,variabel,start,slut)

Giver leengden langs grafen for udtryk med hensyn til
variabel, fra variabel = start til variabel = slut.

arc(x?,x,0,1)
1.47894285752
arc(cos Xx,x,0,m)
3.82019778904

Asm( assemblerProgramNavn)

Udfarer et assemblerprogram. Se kapitel 16.

AsmComp( AsciiAssemblerPrgmNavnHeksAssemblerPrgmNavn)

Kompilerer et assemblerprogram, der er skrevet i ASCII,
og lagrer den heksadecimale version. Den kompilerede
heksadecimale version, som kun fylder halvt sa meget i
hukommelsen som ASCII-versionen, kan ikke redigeres.

Nar du udfgrer ASCII-versionen, kompilerer TI-86
programmet hver gang. Hvis du vil ggre udfarelsen
hurtigere, skal du bruge AsmComp( til at kompilere
ASCII-versionen én gang og derefter udfgre den
heksadecimale version, hver gang du vil kgre
programmet.
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AsmPrgm
CATALOG

aug(
LIST OPS (menu)

MATRX OPS (menu)

Axes(
+ GRAPH VARS (menu)

AsmPrgm
Skal bruges som fgrste linie i et assemblerprogram.

aug(listeA,listeB)

Giver som resultat en liste bestaende af listeB fgjet til
(sammenkaedet) i slutningen af listeA. Listerne kan
veere reelle eller komplekse.

aug(matricA,matrixB)

aug({1,-3,2},{5,4})
{1-325 4}

(f1,2,3104,5,611>MATA

Giver som resultat en matrix bestaende af matrixB [ E}l g 2% ]
tilfgjet som nye sgjler i slutningen af matrixA. [[7,8109,1011>MATB
Matricerne kan vaere reelle eller komplekse. De skal [[7 81
have det samme antal raekker. [9 1011
. aug(MATA,MATB)
aug(matrix,vektor) [[12378]
Giver som resultat en matrix bestaende af vektor tilfgjet (4569 10]]
som en ny sgjle i slutningen af matrix. Argumenterne
kan veere reelle eller komplekse. Antal raekker i matrix
skal vaere lig med antal elementer i vektor.
Axes(xAkseVariabel,yAkseVariabel) Axes(Ql,Q2) [ENTER Done

Angiver de variable, der er plottet pa akserne i
plotningstilstanden DifEq . xAkseVariabel eller
yAkseVariabel kan vaere t, Q1 til Q9 eller Q’1 til Q’9.
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AxesOff

T (skeermbillede med
grafformater)

AxesOn

T (skaermbillede med
grafformater)

Bin
T (skaermbillede med
tilstand)

Box
t STAT DRAW (menu)

AxesOff

Fjerner koordinatakserne.

AxesOn
Fjernerkoordinatakserne.

Bin
Valger det binaere talsystem. Resultaterne vises med
suffikset b. Du kan tildele en bestemt vaerdi som binger,
decimal, heksadecimal eller oktal i et vilkarligt
talsystem ved hjalp af benaevnelsenb, d, h eller o i
menuen BASE TYPE.

Nar talsystemet Bin er valgt:
10+Fh+100+10d 100011b

Box xListe,hypListe

Tegner et kassediagram i den aktuelle graf ved hjeelp af
de reelle data i xListe og hyppighederne i hypListe.

Box xListe
Bruger hyppigheder pa 1.
Box

Bruger dataene i de indbyggede variable xStat og fStat.
Disse variable skal indeholde gyldige data af samme
dimension, ellers opstar der en fejl.

Starter med et ZStd-grafskaermbillede:

{1,2,3,4,5,9}>XL

{1 23459}
{1,1,1,4,1,1}>FL

{1 11411}
0>xMin:0>yMin 0
Box XL,FL

— [
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b
BASE TYPE (menu)

Circl(
t GRAPH DRAW (menu)

CIDrw
T GRAPH DRAW (menu)
t STAT DRAW (menu)
CILCD

1 (programeditorens
1/0-menu)

CIrEnt
MEM (menu)

CIThl

f (programeditorens
1/0-menu)

heltalb Nar talsystemet Dec er valgt:
i 10b [ENTER]
?5;;5?;51 et reelt heltal som binaert, uanset valget af 10b+10 [ENTER
Circl( x,y,radius) Begynd med et ZStd-grafskaermbillede:
Tegner en cirkel med centrum (x,y) og radius i den Z5qr:Circl(1,2,7)
aktuelle graf.

)
-

R

CIDrw
Sletter alle tegnede elementer fra den aktuelle graf.

CILCD
Sletter hovedskaermbilledet (LCD).

CIrEnt

Sletter indholdet af lageromradet Last Entry (seneste
indtastning).

CIThl

Sletter alle vaerdier fra den aktuelle tabel, hvis Indpnt:
Ask (1Ask, se side 340) er defineret.
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cnorm
MATRX MATH (menu)

cond
MATRX MATH (menu)

cnorm matrix

Giver som resultat sgjlenormen for en reel eller kompleks
matriz. cnorm summerer for hver sgjle de absolutte
veerdier (de komplekse elementers stgrrelse) af
elementerne i den pagzldende sgjle og giver som resultat
den stgrste af disse sgjlesummer.

cnorm wvektor

Giver som resultat summen af de absolutte vaerdier af
de reelle eller komplekse elementer i vektor.

[[1,-2,31[4,5,"611>MAT

[[1-231]
[4 5 -6]]
cnorm MAT 9
[-1,2,-3]1>VEC [-1 2 -3]
cnorm VEC 6

cond

kvadratMatrix

Giver som resultat forholdstallet for en reel eller
kompleks kvadratMatrix, der er beregnet som:

cnorm kvadratMatrix = cnorm kvadratMatrix !

Forholdstallet indikerer, hvor tolerant kvadratMatrix
forventes at vaere for visse matrixfunktioner, isser
invertering. Hvis der er tale om en tolerant matrix, er
forholdstallet i naerheden af 1.

log(cond kvadratMatrix) viser det antal cifre, der kan
vaere gaet tabt pga. afrundingsfejl ved beregning af den
inverse matrix.

Hvis det drejer sig om en matrix uden en invers matrix,
giver cond en fejl.

(f1,0,0100,1,0100,0,111>MAT1

ENTER [[1 0 0]
[0 1 0]
[0 0 111
cond MAT1 [ENTER 1
log (Ans) [ENTER 0

(r1,2,3104,5,6107,8,911>MAT2

ENTER [[1 2 3]
[4 5 6]
[7 8 911
cond MAT2 [ENTER] 1.8c£14

log (Ans) [ENTER 14.2552725051
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conj
CPLX (menu)
MATRX CPLX (menu)
VECTR CPLX (menu)

CoordOff

T (skaermbillede med
grafformater)

CoordOn

T (skaermbillede med
grafformater)

conj (komplekstTal)

Giver som resultat det komplekst konjugerede af
komplekstTal.

I tilstanden RectC giver conj ( reel,imagincer)
(reel,-tmagincer).

I tilstanden PolarC giver conj ( stgrrelseZvinkel)
(stgrrelses-vinkel), - < vinkel < w.

conj kompleksListe
conj kompleksMatrix
conj kompleksVektor

Giver som resultat en kompleks liste, matrix eller
vektor, hvor hvert element er det komplekst
konjugerede af det oprindelige.

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

conj (3,4) (3,-4)
conj (3£2)
(-1.24844050964,-2.7...

Nar tilstanden for komplekse tal PolarC er
valgt:

conj (3«£2)
(3£-2)
conj (3,4)
(5£-.927295218002)
conj {¥-2,(3,4)}
{(1.41421356237£-1.5...

CoordOff

Deaktiverer markgrkoordinaterne, sa de ikke vises
nederst i pa grafskaermen.

CoordOn

Viser markgrkoordinaterne nederst i pa grafskaermen.
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Cos
c0os

kvadratMatrix kan ikke
have gentagne
egenveerdier.

cos ™t
[cos-1]

cos vinkel eller cos (udtryk)

Giver som resultat cosinus af vinkel eller udtryk, der
kan veere reelt eller komplekst.

En vinkel fortolkes som grader eller radianer i henhold
til den aktuelle vinkeltilstand. Du kan angive en vinkel i
grader eller radianer i en vilkarlig vinkeltilstand ved
hjaelp af betegnelsen ° eller " i menuen MATH ANGLE.

cos liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er
cosinus af det tilsvarende element i liste.

cos kvadratMatrix

Giver som resultat en rektangulser matrix, der er
matrixcosinus af kvadratMatriz. Matrixcosinus svarer
til resultatet beregnet ved hjeelp af potensraekker eller
teknikkerne i Cayley-Hamiltons satning. Dette er ikke
det samme som blot at beregne cosinus af hvert
element.

I vinkeltilstanden Radian:

cos m/2
cos (m/2) [ENTER
cos 45° [ENTER

I vinkeltilstanden Degree:

cos 45 [ENTER
cos (m/2)" [ENTER

I vinkeltilstanden Radian:

cos {0,m/2,m} [ENTER

I vinkeltilstanden Degree:

cos {0,60,90}

-.5
0

.707106781187

.707106781187
0

{10-1}

{1 .5 0}

cos ttal eller cos™ (udtryk)

Giver som resultat arc cosinus af tal eller udtryk, der
kan vaere reelt eller komplekst.

cos ! liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er arc
cosinus af det tilsvarende element i liste.

I vinkeltilstanden Radian:

cost .5 [ENTER

I vinkeltilstanden Degree:

cos! 1 [ENTER
I vinkeltilstanden Radian:

cost {0,.5}

1.0471975512

{1.57079632679,1.047...
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cosh
MATH HYP (menu)

cosh 1
MATH HYP (menu)

cross(
VECTR MATH (menu)

cosh tal eller cosh (udiryk)

Giver som resultat hyperbolsk cosinus af tal eller
udtryk, der kan vaere reelt eller komplekst.

cosh liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den
hyperbolske cosinus af det tilsvarende element i liste.

cosh 1.2 1.81065556732

cosh {0,1.2}
{1 1.81065556732}

cosh *tal eller cos™ (udtryk)

Giver som resultat den inverse hyperbolske cosinus af
tal eller udtryk, der kan veere reelt eller komplekst.

cosh " liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den
inverse hyperbolske cosinus af det tilsvarende element i
liste.

cosh! 1 [ENTER 0

cosh?® {1,2.1,3}
{0 1.37285914424 1.7...

cross( vektorA,vektorB)

Giver som resultat krydsproduktet af to reelle eller
komplekse vektorer, hvor:

cross([a,b,c],[d,e,f]) = [bf -ce cd-af ae-bd]

Begge vektorer skal have samme dimension (enten 2
eller 3 elementer). En 2D-vektor behandles som en 3D-
vektor med 0 som tredje element.

cross([1,2,31,[4,5,61)
[-3 6 -3]

cross([1,21,[3,41)
[0 0 -2]
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cSum(
LIST OPS (menu)

Cylv

T (skaermbillede med
tilstande)

Dec

T (skaermbillede med
tilstande)

Degree

T (skeermbillede med
tilstande)

Deltalst(

LIST OPS (menu)
(der stér Deltal i menuen)

cSum(liste)

Giver som resultat en liste med kumulerede summer af
reelle eller komplekse elementer i liste startende med

det fgrste element.

cSum({1,2,3,4}) [ENTER) {1 36 10}

{10,20,30}>L1 {10 20 30}
cSum(Ll) {10 30 60}

Cylv

Vealger cylindrisk vektorkoordinattilstand ([r£0 z]).

I vektorkoordinattilstanden CylV og
vinkeltilstanden Radian:

[3,4,5] [5£.927295218002 51

Dec Nar talsystemet Dec er valgt:
Veelger decimaltalsystemet. Du kan tildele en gyldig 10+10b+Fh+100 35
veerdi som binger, decimal, heksadecimal eller oktal ved
hjeelp af bengevnelsen b, d, h eller 0 i menuen BASE
TYPE i et vilkarligt talsystem.
Degree I vinkeltilstanden Degree:
; ; sin 90 1
Valger vinkeltilstanden Degree (grader). <in (n/2) VTR 027412133592
Deltalst( liste) Deltalst({20,30,45,70}) [ENTER

Giver som resultat en liste, der indeholder forskellene
mellem reelle eller komplekse naboelementer i liste. Det
forste element i liste subtraheres fra det andet element,
det andet fra det tredje osv. Resultatet giver en liste, der

altid er ét element kortere end liste.

{10 15 25}
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DelVar(

¥ (programeditorens
CTL-menu)
(Der stér DelVa i
menuen)

derl(
CALC (menu)

der2(
CALC (menu)

DelVar(variabel) 2>A 2
2
Sletter den angivne variabel fra hukommelsen. éﬁ;\z, ; r ( Do rl]g
Du kan ikke bruge DelVar( til at slette en (A+2)? [ENTER) ERROR 14 UNDEFINED
programvariabel.
derl(udtryk,vartabel,verdi) derl(x”3,x,5) [ENTER 75
Giver som resultat den fgrste afledede af udtryk med
hensyn til variabel for den reelle eller komplekse veerds.
derl(udtryk,variabel) 3>x 3
Bruger den aktuelle veerdi af variabel. derl(x"3,x) (ENTER 27
derl(udtryk,variabel,liste) derl(x”*3,x,{5,3}) {75 27}
Giver som resultat en liste, der indeholder de fgrste
afledede i de veerdier, der er angivet i elementerne i
liste.
der2(udtryk,variabel,verdi) der2(x”3,x,5) [ENTER 30
Giver den anden afledede af udtryk med hensyn til
variabel for den reelle eller komplekse veerds.
der2(udtryk,variabel) 3>x 3
Bruger den aktuelle veerdi af variabel. der2(x*3,x) 18
der2(udtryk,vartabel,liste) der2(x*3,x,{5,3}) {30 18}

Giver som resultat en liste, der indeholder den anden
afledede i de vardier, der er angivet i elementerne i
liste.
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det
MATRX MATH (menu)

DifEq

T (skaermbillede med
tilstande)

dim
MATRX OPS (menu)
VECTR OPS (menu)

>dim
[STO»], derefter menuen
MATRX OPS

(ST0#], derefter menuen
VECTR OPS

det kvadratMatrix [[1,21[3,411>MAT [f1 21
Giver som resultat determinanten af kvadratMatrizx. det MAT (s 43%
Resultatet er reelt for en reel matrix og komplekst for
en kompleks matrix.

DifEq
Valger plotningstilstanden for differentialligninger.

dim matrix [([2,7,110-8,0,1]11>MAT
Giver som resultat en liste, der indeholder [ [[%8 S H ]
dimensionerne (antal reekker og sgjler) af en reel eller dim MAT (2 3}
kompleks matrix.

. dim [-8,0,1] 3

dim vektor
Giver som resultat l&ngden (antal elementer) af en reel
eller kompleks vektor.

{reekker,sgjler}>dim matriznavn [[2,710-8,011>MAT
Hvis matriznavn ikke eksisterer, oprettes en ny matrix L [[€8 S% ]
med de angivne dimensioner udfyldt med nuller.

Hvis matriznavn eksisterer, omdimensioneres matricen {3,3}>dim MAT {3 3}
til de angivne dimensioner. Eksisterende elementer MAT [[2 7 0]
inden for de nye dimensioner sndres ikke. Elementer [-8 0 0]
uden for de nye dimensioner slettes. Hvis der oprettes [0 0 011

ekstra elementer, fyldes de med nuller.
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dimL
LIST OPS (menu)

>dimL

(STO*], (derefter menuen
LIST OPS)

antElementer>dim vektornavn DelVar(VEC) [ENTER Done
. . . >di
Hvis vektornavn ikke eksisterer, oprettes der en ny 4>din VEC [ENTER] 4
A VEC [0 00 0]
vektor med det angivne antElementer udfyldt med
nuller. [1,2,3,4]1>VEC [12 3 4]
] . _ ) 2>dim VEC 2
Hvis vektornavn eksisterer, omdimensioneres vektoren VEC [1 2]
til det angivne antElementer. Eksisterende elementer 3>dim VEC 3
inden for den nye dimension &ndres ikke. Elementer VEC [120]
uden for den nye dimension slettes. Hvis der oprettes
ekstra elementer, fyldes de med nuller.

dimL liste dimL (2,7,-8,0} 4
Giver som resultat leengden (antal elementer) af en reel 1/dimL {2,7,-8,0} .25
eller kompleks liste.

antElementer>dimL listenavn 3>dimL NEWLIST 3
Hvis listenavn ikke eksisterer, oprettes en ny liste med NEWLIST (000}
det angivne antElementer udfyldt med nuller. {2,7,-8,1}>L1 {27-81}

s . . . . . 5>dimL L1 5
Hvis listenavn eksisterer, omdimensioneres listen til det L1 (27-810)
angivne antElementer. Eksisterende elementer inden 2>dimL L1 2
for den nye dimension &ndres ikke. Elementer uden for L1 (2 7}

den nye dimension slettes. Hvis der oprettes ekstra
elementer, fyldes de med nuller.
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DirFld DirFld
T (skeermbillede med Aktiverer retningsfelterne i plotningstilstanden DifEq.
grafformater) Brug FIdOff til at deaktivere retnings- og
(rul ned til andet hzaeldningsfelterne.
skaermbillede)
Disp Disp veerdiA,verdiBverdiC, ... 10>x 10
T (programeditorens Viser hver vaerdi. Veerdierne kan indeholde strenge og Disp x"3+3 x-6 [ETER) égﬁi
1/0-menu) variabelnavne. “Hallo”>STR
Disp Hallo
Disp STR+”, Jan”
Henter hovedskaermbilledet. Hallo, Jan
Done
DISpG DispG Programafsnit i plotningstilstanden Func:
T GRAPH (menu) Henter den aktuelle graf. :
) :yl=4cos x
1 (programeditorens Der er forskel p& store og sm& ~_  :~10>xMin:10>xMax
1/0-menu) bogstaver i funktionsnavne. Brug y1 “5>yMin:5>yMax

ikke Y1. ;DispG
oy

[CATLG-VARS] for at
veelge fra en liste med
vinduesvariabelnavne. f/\ /\ /\\
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DispT

¥ (programeditorens
1/0-menu)

dot(
VECTR MATH (menu)

DrawDot

T (skeermbillede med
grafformater)

DrawF
GRAPH DRAW (menu)

DispT Programafsnit i plotningstilstanden Func:
Henter tabellen. :
:yl=4cos x
:DispT
dot( vektorA,vektorB) dot([1,2,31,04,5,61) 32

Giver som resultat prikproduktet af to reelle eller
komplekse vektorer.

dot([a,b,c],[d,e,f]) giver a¥*d+b*e+c*f.

DrawDot
Vealger grafformatet dot (punkt).

DrawF udtryk

Tegner udtryk (som en funktion af x) pa den aktuelle
grafskaerm.

I plotningstilstanden Func:
ZStd:DrawF 1.25 x cos x

L al N
VAR
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DrawLine

T (skeermbillede med
grafformater)

DrEqu(
T GRAPH (menu)

Brug menuen CHAR MISC
til at indtaste veerdien Q'.

DrawLine

Veaelger grafformatet ubrudt linie.

DrEqu(xAkseVariabel,yAkseVariabel,xListe,yListe,tListe)

I plotningstilstanden DifEq tegnes lgsningen af et saet
differentialligninger, som er lagret i Q’-variablene
angivet med xAkseVariabel og yAkseVariabel. Hvis
retningsfelterne ikke er aktive (FIdOff er valgt), skal
begyndelsesvaerdierne ogsa lagres.

Nar lgsningen er tegnet, venter DrEqu( p4, at du flytter
markgren til en ny begyndelsesvaerdi. Tryk pa for
at tegne den nye lgsning.

Du bliver derefter bedt om at trykke pa Y (for at angive
yderligere en begyndelsesvardi) eller N (for at stoppe).

Vaerdierne X, y og t (begyndende med deres
begyndelsesvaerdier) for den lgsning, der sidst blev
tegnet, lagres i henholdsvis xListe, yListe og tListe.

DrEqu(xAkseVariabel,yAkseVariabel)

Lagrer ikke vaerdierne x, y og t for lgsningen.

I plotningstilstanden DifEq, startende med et
ZStd-grafskaermbillede:

Q'1=02:Q'2="Q1 Done
0>tMin:1>QI1:0>QI2 0

DrEqu(Ql,Q2,XL,YL,TL) [ENTER

i
W

iz =i

Flytter markgren til en ny begyndelsesvaerdi.
ENTER

TN

Tryk pa N for at stoppe plotningen. Derefter
kan du undersgge XL, YL og TL.
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Drinv Drinv udtryk I plotningstilstanden Func:
GRAPH DRAW (menu) Tegner den inverse funktion af udtryk ved at plotte x- Z5td:Drinv 1.25 x cos x
vaerdierne pa y-aksen og y-veerdierne pa x-aksen. —
=]
[=
=
in——__
DS<( :DS<(variabel,veerdi) Programafsnit:
1 (programeditorens Ekommando—hms-vamabelzvoerdz :
- :kommandoer :9>A
CTL-menu) :Lb1 Start
Formindsker variabel med 1. Hvis resultatet er < veerds, Dis DA
springes kommando-hvis-variabel>veerdi over. :DS<(A,5)
:Goto Start

Hyvis resultatet er > veerdi, udfgres kommando-hvis-

. . :Di “ <5”
vartabel>veerds. D;1Sp Aer nu <5

variabel kan ikke vaere en indbygget variabel.

dxDerl dxDerl Den aktuelle differentieringstype bruges af
. . - funktionerne arc( og TanLn( samt af de
1 (skeermbillede med V?elger d.erl som den aktuelle dlfferent.lermgstype. derl interaktive plomgngioperatgoner dy/dx, dr/de,
tilstande) differentierer eksakt og beregner veerdien af hver dy/dt, dx/dt, ARC, TanLn og INFLC.

funktion i et udtryk. Den er mere praecis end dxNDer,
men er mere restriktiv, fordi kun visse funktioner er
gyldige i udtrykket.
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dxNDer

T (skeermbillede med
tilstande)

d

BASE TYPE (menu)

E (eksponent)

dxNDer

Veaelger nDer som den aktuelle differentieringstype. nDer
differentierer numerisk og beregner vaerdien af et
udtryk. Den er ikke sa praecis som dxDerl, men mindre
restriktiv i de funktioner, der er gyldige i udtrykket.

Den aktuelle differentieringstype bruges af
funktionerne arc( og TanLn( samt af de
interaktive plotningsoperationer dy/dx, dr/de,
dy/dt, dx/dt, ARC, TanLn og INFLC.

tald Nar talsystemet Bin er valgt:
Angiver et reelt tal som et decimaltal, uanset valget af 10d 1010b
talsystem. 10d+10 1100b
tal Epotens eller (udtrykA)E (udtrykB) 12.3456789€5 1234567.89

Giver som resultat et reelt eller komplekst tal oplgftet til
potens af 10, hvor potens er et reelt heltal, f.eks.

-999 < potens < 999. Alle udtryk skal give gyldige
vaerdier, nar de beregnes.

liste E potens eller liste E (udtryk)

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er det
tilsvarende element i liste oplgftet til potens af 10.

(1.78/2.34)E2
76.0683760684

{6.34,854.6)€3
{6340 854600}
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eigVc
MATRX MATH (menu)
kvadratMatrix kan ikke

have gentagne
egenveerdier.

eigVl
MATRX MATH (menu)

Else

t (programeditorens
CTL-menu)

End

f (programeditorens
CTL-menu)

eigVc kvadratMatrix

Giver som resultat en matrix bestdende af egenvektorer
for en reel eller kompleks kvadratMatrix, hvor hver
s@jle i resultatet svarer til en egenvaerdi.

Egenvektorerne for en reel matrix kan veere komplekse.

Bemaerk: En egenvektor er ikkeentydig. Den kan
divideres med en vilkarlig konstant faktor. TI-86’s
egenvektorer er normerede.

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

(e-1,2,5103,76,9102,-5,711>MAT

ENTER [[-1
2 5]

[3 -6 9]

[2 -5 7]]

eigVc MAT
[[(.800906446592,0) ...
[(-.484028886343,0)...
[(-.352512270699,0)...

eigVl kvadratMatrix

Giver som resultat en liste med egenvaerdier for en reel
eller kompleks kvadratMatrix. Egenvaerdierne for en
reel matrix kan vaere komplekse.

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

(f-1,2,5103,76,9102,75,711>MAT

ENTER [[-1
2 5]

[3 -6 9]

[2 -5 711

eigVl MAT
{(-4.40941084667,0) ...

Se oplysningerne om If, som begynder pa side 341. Se
syntaksen If:Then:Else:End .

End

Angiver slutningen af en While-, For-, Repeat- eller If-
Then-Else- 1gkke.
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Eng

T (skeermbillede med
tilstande)

EgrSt(
STRNG (menu)

Euler

T (skaermbillede med
grafformater)

(rul ned til det andet
skaermbillede)

eval
MATH MISC (menu)

evalF(
CALC (menu)

Eng

Vaelger teknisk notation, hvor titalseksponenten er et
multiplum af 3.

I notationstilstanden Eng:
123456789

I notationstilstanden Normal :

123.456789¢t6

123456789 123456789
EqgrSt(ligningsvariabel,strengvariabel) A=B*C Done
. Lo . . >B [ENTER]
Konverterer indholdet af ligningsvariabel til en streng g _)g g
og lagrer det i strengvariabel. Husk at angive en A 10
ligningsvariabel, ikke en ligning. EqpSt(A,STR) Done
STR B*C

Brug et lighedstegn (=) til at definere variablen, nar du
opretter en ligningsvariabel; tast f.eks. A=B*C, og ikke
B*C>A.

Euler

I plotningstilstanden DIifEq bruges en algoritme baseret
pa Euler-metoden til Igsning af differentialligninger.
Normalt er Euler mindre praecis end RK, men den finder
Igsningerne hurtigere.

eval xVeerdi
Giver som resultat en liste med y-vaerdierne for alle

Husk, at der i de indbyggede ligningsvariable
y1 og y2 er forskel pa store og sma bogstaver.

. y1=x"3+x+5 Done
deﬁnergde og valgte funktioner beregnet for en reel y2=2 x Done
xVeerdi. eval 5 [ENTER) {135 10}

evalF(udtryk,variabel,veerdi) evalF(x"3+x+5,x,5) 135

Giver som resultat vaerdien af udtryk beregnet med
hensyn til variabel for en reel eller kompleks veerdi.
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ExpR
STAT CALC (menu)

I indbyggede lignings-
variable, f.eks. y1, r1 og
xt1, er der forskel p4 store
og sma bogstaver. Skriv
ikke Y1, R1 og XT1.

evalF(udtryk,variabel,liste)

evalF(x"3+x+5,x,{3,5})

Giver som resultat en liste med vardierne i udtryk (35 135
beregnet for variabel for hvert element i liste.
ExpR xListe,yListehypListe,ligningsvariabel I plotningstilstanden Func:
Tilpasser en eksponentiel regressionsmodel (y=ab¥) til {1,2,3,4,5}>L1 (12345
reelle datapa'r i xList.e og yLz'ste (y-vaerdier skal.vaere {1,20,55,230,742)>L2
> 0) og hyppigheder i hypListe. Regressionsligningen {1 20 55 230 742)
lagres i ligningsvartabel, der skal vaere en indbygget ExpR L1,L2,yl
ligningsvariabel, f.eks. y1, rl og xt1. EXERET.
Veerdier, der bruges til xListe, yListe, og hypListe, S Seaans
lagres automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat b S 20000
og fStat. Regressionsligningen lagres desuden i den .ﬂ=5
indbyggede ligningsvariabel RegEq.
ExpR xListe,yListe,ligningsvariabel Plotl(1,L1,L2) Done

Bruger hyppigheder pa 1.
ExpR xListe,yListe,hypListe

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.
ExpR xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

ZData
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fcstx
t STAT (menu)

fcsty
t STAT (menu)

Fill(
LIST OPS (menu)
MATRX OPS (menu)
VECTR OPS (menu)

ExpR ligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe
og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

ExpR

Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

festx yVeerds

Baseret pa den aktuelle regressionsligning (ReqEq)
giver den det forudsagte x ved en reel yVeerdi.

fcsty axVeerd:

Baseret pa den aktuelle regressionsligning (ReqEq)
giver den det forudsagte y ved en reel xVeerdi.

Fill( tal,listenavn) {3,4,5}>L1 {3 4 5}
Fill( tal,matrixnavn) Fi11(8,L1) [ENTER] Done
Fill( tal,vektornavn) L1 {8 8 8}

Alle elementer i et eksisterende listenavn, matrixnavn Fi11((3,4),L1) Done

eller vektornavn erstattes af et reelt eller komplekst tal. L1 {(3,4) (3,4) (3,4)}
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Fix
T (skeermbillede med
tilstande)

FldOff

T (skaermbillede med
grafformater)

(rul ned for at se det
andet skaermbillede)

Float

T (skaermbillede med
tilstande)

fMax(
CALC (menu)

Fix heltal eller Fix (udtryk)

Vealger en fast decimaltilstand med heltal
decimalpladser, hvor 0 < heltal < 11. udtryk skal give et
gyldigt heltal ved beregningen.

Fix 3 [ENTER]
n/2
Float
n/2

Done

1.571

Done
1.57079632679

FIdOff

Deaktiverer haeldnings- og retningsfelterne i
plotningstilstanden DifEq. Brug SIpFld til at aktivere
haeldningsfelterne og DirFId til at aktivere
retningsfelterne.

Valger flydende decimalindstilling.

I vinkeltilstanden Radian:

Fix 11
sin (m/6) [ENTER
Float
sin (n/6)

Done
.50000000000
Done

.5

fMax(udtryk,variabel , nedre,pvre)

Giver som resultat den vaerdi, ved hvilken et lokalt
maksimum for udtryk med hensyn til variabel
indtraeffer mellem den reelle nedre og gvre vaerdi for
variabel.

Tolerancen styres af den indbyggede variabel tol, der
som standard er 1e-5. Hvis du vil se eller indstille tol,
skal du trykke pa [MEM] [F4) for at hente tolerance-
editoren.

fMax(sin x,x, ®,x) [ENTER

1.57079632598
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fMin(
CALC (menu)

fnint(
CALC (menu)

FnOff

T GRAPH VARS (menu)

fMin(udtryk, variabel,nedre,gvre)

Giver som resultat den vaerdi, ved hvilken et lokalt
minimum for udtryk med hensyn til variabel indtraeffer
mellem den reelle nedre og gvre veerdi for variabel.

Tolerancen styres af den indbyggede variabel tol, der
som standard er 1E-5. Hvis du vil se eller indstille tol,
skal du trykke pa [MEM] [F4] for at hente tolerance-
editoren.

fMin(sin x,x, ®,n)
-1.57079632691

fnint( udtryk,variabel nedre,gvre)

Giver som resultat det numeriske integral af udtryk med
hensyn til variabel mellem den reelle nedre og gvre
veerdi for variabel.

Tolerancen styres af den indbyggede variabel tol, der
som standard er 1e-5. Hvis du vil se eller indstille tol,
skal du trykke pa [MEM] [F4] for at hente tolerance-
editoren.

fnint(x%,x,0,1) [ENTER
.333333333333

FnOff funktionNr funktionNr, ...

Fravelger funktionerne med de angivne numre.

Fraveaelger alle funktioner.

FnOff 1,3 Done

FnOff Done
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FnOn
t GRAPH VARS (menu)

For(

1 (programeditorens
CTL-menu)

FnOn funktionNr funktionNr, ... FnOn 1,3 [ENTER) Done
Vaelger funktionerne med de angivne numre foruden
dem, der allerede er valgt.

FnOn FnOn Done
Vealger alle funktioner.

:For(variabel,begynd,slut,trin) eller Programafsnit:

:For(variabel,begynd,slut) :

lpkke lokke For(A,0,8,2)

:End :End Disp A?

:kommandoer :kommandoer End

Gentager udfgrelsen af kommandoen i lgkke, hvor
antallet af gentagelser styres af variabel. Fgrste gang
gennem lgkken er variabel = begynd. Ved End
(slutningen) af lskken forgges variabel med trin.
Lgkken gentages, indtil variabel > slut. Hvis du ikke
angiver {rin, er standardvaerdien 1.

Du kan angive veerdier, sa begynd > slut. I det tilfeelde
skal du huske at angive et negativt trin.

Viser 0, 4, 16, 36 og 64.

For(A,0,8)

Disp A?

Enfi

Viser 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49 og 64.
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Form(
LIST OPS (menu)

fPart
MATH NUM (menu)

Func

T (skeermbillede med
tilstande)

Form(“ formel”, listenavn) {1,2,3,4}>L1 {1234)
“lo%l1”

Genererer automatisk indholdet af listenavn pa basis af [g rO L1%,L2) [ETER {10 20 30 DZS?
den tilknyttede formel. Du kan generere en liste pa basis
af indholdet af en anden liste, hvis du udtrykker formel {5,10,15,20}>L1 (5 10 15 20)
som en funktion af en liste. L2 (50 100 150 200}
Indholdet af listenavn opdateres automatisk, hvis du . .
redigerer formel eller redigerer en liste, der henvises til i [g r1 /57,12) 12 [3)02‘}3
Sformel.

fPart tal eller fPart (uditryk) fPart 23.45 .45
Giver brgkdelen af et reelt eller komplekst tal eller fPart (-17.26%8) -.08

udtryk.

fPart liste
fPart matrix
fPart vektor

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor alle
elementer er brgkdelen af det tilsvarende element i det
angivne argument.

[[1,-23.45][-99.5,47.151]1>MAT
ENTER

[[1 -23.45]1[-99.5 47.15 11
fPart MAT [[0 -.45]
[-.5 .15 11

Func
Valger plotningstilstanden for funktioner.
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ged(
MATH MISC (menu)

Get(

T (programeditorens
CTL-menu)

getKy

f (programeditorens
1/0-menu)

gcd(heltalAheltal B) gcd(18,33) 3
Giver den stgrste feelles divisor af to ikke-negative
heltal.
gcd(listeA, listeB) gcd({12,14,16},(9,7,5}) [ENTER
(371}

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er stgrste
feelles divisor af de to tilsvarende elementer i listeA og
listeB.

Get(variabel)

Henter data fra et CBL- eller CBR-system eller en anden
TI-86 og lagrer dem i variabel.

getKy Program:

Giver som resultat tastkoden for den sidste tast, der ?Eg]GRéxgE’CODES

blev trykket pa. Hvis der ikke blev trykket pa en tast, - getKy>KEY
giver getKy 0. Se kapitel 16 for at fa en oversigt over ‘While KEY==

tastkoderne. : getKy>KEY
:End
:Disp KEY
:Goto TOP

Tryk pa og derefter pa [F5) for at afbryde
programmet.
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Goto

1 (programeditorens
CTL-menu)

GridOff

T (skeermbillede med
grafformater)

GridOn

T (skeermbillede med
grafformater)

Goto etiket Programafsnit:
Overforer (forgrener) programafviklingen til den etiket, :
. . . . :0>TEMP:1>J
der er angivet af en eksisterende Lbl-instruktion. Lb1 TOP
: TEMP+J>TEMP
If J<10
:Then
: J+1>4
: Goto TOP
:End
:Disp TEMP
GridOff
Deaktiverer gitterformatet, sa gitterpunkterne ikke
vises.
GridOn

Aktiverer gitterformatet, sa gitterpunkterne vises i
reekker og sgjler, der svarer til aksemaerkerne pa de
enkelte akser.
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GrSti(
CATALOG

Hex

1 (skeermbillede med
tilstande)

GrStl( funktionNr,grafformatNr)

Veaelger grafformatet for funktionNr. Hvis det drejer sig
om grafformatNr, skal du angive et heltal fra 1 til 7:

1 =" (linie) 4 =k (skr. under) 7 =". (punkter)

2 =% (tyk) 5 = (kurve)

3 =" (skr. over) 6 =1 (animeret)

Afhaengigt af plotningstilstanden vil nogle grafformater
ikke veere tilgaengelige.

I plotningstilstanden Func:

yl=x sin x Done
GrSt1(1,4) Done

75td

Hex

Veaelger det heksadecimale talsystem. Resultaterne vises
med et h som suffiks. Du kan tildele en gyldig veerdi som
binger, decimal, heksadecimal eller oktal ved hjeelp af
benaevnelsen b, d, h eller o i menuen BASE TYPE.

Brug menuen BASE A-F til at indtaste heksadecimale tal
fra A til F. Brug ikke til at taste et bogstav.

Nar talsystemet Hex er valgt:
F+10b+100+10d [ENTER) 23h
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Hist Hist xListe,hypListe
T STAT DRAW (menu) Tegner et histogram i den aktuelle graf ved hjzelp af de
reelle data i xListe og hyppighederne i hypListe.
Hist xListe

Bruger hyppigheder pa 1.
Hist

Bruger dataene i de indbyggede variable xStat og fStat.

Disse variable skal indeholde gyldige data af samme
dimension, ellers opstar der en fejl.

Startende med grafskaermbilledet ZStd:
{1,2,3,4,6,7}>XL
{1234617}

{1,6,4,2,3,5}>FL
{164235)

0>xMin:0>»yMin 0
Hist XL,FL

L (]

{1,1,2,2,2,3,3,3,3,3,3,4,4,5,5,5,
7,7}
>XL

{1122233333..

CiDrw:Hist XL

-
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Horiz

+ GRAPH DRAW (menu)

BASE TYPE (menu)

IAsk
CATALOG

IAuto
CATALOG

ident
MATRX OPS (menu)

Horiz yVeerd?

Tegner en vandret linie pa den aktuelle grafskaerm
gennem yVeerdi.

Pa et ZStd-grafskaermbillede:
Horiz 4.5

heltalh Nar talsystemet Dec er valgt:
Tildeler et reelt heltal som et heksadecimalt tal, uanset %824_ %2
valget af talsystem. [ENTER]
IAsk
Indstiller tabellen, sa brugeren kan indtaste vaerdier for
den uathaengige variabel.
|IAuto
Indstiller tabellen, sa TI-86 genererer de uafhaengige
variabelvaerdier automatisk pa basis af veerdierne, som
er indtastet for ThiStart og ATbl.
ident dimension ident 4 [[100 0]
Giver som resultat enhedsmatricen bestaende af Eg é (1) 8%

dimension raekker x dimension sgjler.

[000 111
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If

t (programeditorens
CTL-menu)

If betingelse
:kommando-hvis-sand
:kommandoer

Hvis betingelse er sand, udferes kommando-hvis-sand.
Ellers springes kommando-hvis-sand over. betingelse er
sand, hvis den beregnes til et tal, der ikke er nul, og den
er falsk, hvis den beregnes til nul.

Hyvis du vil udfgre flere kommandoer, hvis betingelse er
sand, skal du i stedet bruge If:Then:End .

Af betingelse

:Then
:kommandoer-hvis-sand
:End

:kommandoer

Hvis betingelse er sand (ikke nul), udfgres
kommandoer-hvis-sand fra Then til End, ellers springes
kommandoer-hvis-sand over, og der fortsaettes med
den naeste kommando efter End.

Programafsnit:

If x<0
:Disp “x er negativ”

Programafsnit:

If x<0

:Then

: Disp “x er negativ”
:abs(x)>x

:End



342 Kapitel 20: Funktioner og instruktioner fra A til Z

imag
CPLX (menu)

If betingelse
:Then
:kommandoer-hvis-sand
:Else
:kommandoer-hvis-falsk
:End
:kommandoer
Hvis betingelse er sand (ikke nul), udfgres

kommandoer-hvis-sand fra Then til Else, og derefter
fortsaettes der med den naeste kommando efter End.

Hvis betingelse er falsk (nul), udfgres kommandoer-
hvis-falsk fra Else til End, og derefter fortsaettes der
med den naeste kommando efter End.

Programafsnit:

:If x<0

:Then

: Disp “x er negativ”

:Else

: Disp “x er positiv eller nul”
:End

imag (komplekstTal)

Giver imaginaerdelen af komplekstTal. Imaginserdelen af
et reelt tal er altid 0.

imag (reel,imagincer) giver imagincer.
imag (starrelseLvinkel) giver stgrrelse sin vinkel.

imag kompleksListe
imag kompleksMatrix
imag kompleksVektor

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element er imaginaerdelen af det oprindelige
argument.

imag (3,4) 4
imag (3£4) [ENTER -2.27040748592

imag {-2,(3,4),(3£4)}
{0 4 -2.27040748592}
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InpSt

t (programeditorens
CTL-menu)

Input

f (programeditorens
CTL-menu)

INnpSt tekststreng,variabel

Stopper et program, viser tekststreng og venter pa, at
brugeren skal svare. Svaret lagres altid som en streng i
variabel. Der ma ikke bruges anfgrselstegn, ved
indtastning af svaret.

Brug Input, hvis der skal indtastes et tal eller udtryk i
stedet for en streng.

InpSt variabel
Viser ? pa indtastningslinien.

Programafsnit:

:In’pSt “Indtast dit navn:”,STR

Input tekststreng,variabel

Stopper et program, viser tekststreng, og venter pa, at
brugeren skal svare. Svaret lagres altid i variabel i den
form, brugeren indtaster det.

« Ettal eller udtryk lagres som et tal eller et udtryk.

* En liste, vektor eller matrix lagres som en liste ,
vektor eller matrix.

* En indtastning mellem anfgrselstegn (“) lagres som
en streng.

Input variabel

Viser ? pa indtastningslinien.

Programafsnit:

:Inbut “Indtast
testresultatet:”,SCR



344 Kapitel 20: Funktioner og instruktioner fra A til Z

int
MATH NUM menu

Input

Stopper et program, viser grafskaermbilledet og lader
brugeren opdatere x og y (eller r og 0 i grafformatet
PolarGC) ved at flytte den bevaegelige markgr. Tryk pa
for at genoptage programmet.

Input “CBLGET", variabel

Modtager listedata sendt fra et CBL- eller CBR-system
og lagrer dem i variabel pa TI-86. Brug denne
“CBLGET” -syntaks til bade CBL og CBR.

Du kan ogsa modtage data med Get( som beskrevet pa
side 336.

Programafsnit i grafformatet RectGC:

:Inbut
:Disp x,y

Input “CBLGET”,L1 Done

int tal eller int (udtryk)

Giver som resultat det stgrste heltal < tal eller udtryk.
Argumentet kan veere reelt eller komplekst.

Hvis det drejer sig om et negativt tal der ikke er et
heltal, giver int det heltal, der er én mindre end tallets
heltalsdel. Hvis du vil have den eksakte heltalsdel, skal
du bruge iPart i stedet.

int liste
int matrix
int vektor

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element er det stgrste heltal mindre end eller lig
med det tilsvarende element i det angivne argument.

int 23.45 23
int -23.45 -24

[[1.25,-23.451[-99,47.1511>MAT

ENTER [[1.25 -23.45]
[-99 47.15 1]

int MAT [[1 -24]
[-99 47 1]




Kapitel 20: Funktioner og instruktioner fra A til Z 345

inter(
T MATH (menu)

iPart
MATH NUM (menu)

inter(x1,y1,x2,y2,xVeerdi)

Beregner linien gennem punkterne (x1,y1) og (¥2,y2)
og interpolerer eller ekstrapolerer derefter en y-vaerdi
for den angivne xVeerds.

inter(y1,x1,y2,x2,yVeerdi)

Interpolerer eller ekstrapolerer en x-vaerdi for den
angivne yVeerdi. Bemark, at punkterne (x1,y1) og
(x2,y2) skal indtastes som (y1,x1) og (y2,x2).

Find y-vaerdien for x=1 ved hjzelp af punkterne
(3,5) 0g (4,4):
inter(3,5,4,4,1) [ENTER 7

Find x-veerdierne for y=10 ved hjeelp af
punkterne (-4,-7) og (2,6):

inter(-7,-4,6,2,10)
3.84615384615

iPart tal eller iPart (udtryk)

Giver som resultat heltalsdelen af tal eller udtryk.
Argumentet kan vare reelt eller komplekst.

iPart liste
iPart matrix
iPart vektor

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hver enkelt element er heltalsdelen af det tilsvarende
element i det angivne argument.

iPart 23.45 23
iPart -23.45 -23

[[1.25,-23.451[-99.5,47.15]1>MAT

ENTER [[1.25 -23.45]
[-99.5 47.15 11

iPart MAT [[1 -23]
[-99 47 11
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1S>(

1 (programeditorens
CTL-menu)

LabelOff

T (skaermbillede med
grafformater)

LabelOn

T (skeermbillede med
grafformater)

Lbl

f (programeditorens
CTL-menu)

AS>(variabel,verdi)
:kommando-hvis-variabel<veerdi
:kommandoer

Forgger variabel med 1. Hvis resultatet er > verdsi,
springes kommando-hvis-variabel<veerdi over.

Hyvis resultatet er < veerdi, udfgres kommando-hvis-
variabel<verdi.

variabel kan ikke vaere en indbygget variabel.

Programafsnit:

:0>A

:Lb1 Start

:Disp A

:IS>(A,5)

:Goto Start

:Disp “A er nu >5”

LabelOff
Deaktiverer akseetiketterne.

LabelOn
Aktiverer akseetiketterne.

Lbl etiket

Opretter en etiket pa op til otte tegn. Et program kan
bruge en Goto -instruktion til at overfgre styringen
(forgrene) til en angiven etiket.

InpSt lagrer input som en —
streng, sa husk at lagre en
streng i variablen passwor d

Programafsnit, forudsat en korrekt
adgangskode allerede er lagret i variablen
password :

:Lb1 Start

:InpSt “Indtast en
adgangskode:”,PSW
:If PSW#password
:Goto Start

:Disp “Velkommen”
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lem( lem( heltalA heltalB) Tem(5,2) [ENTER 10
MATH MISC Gi Itat det mindste fzelles multiplum af t Jem(6,9) [ENTER 18
(menu) Giver som resultat det mindste faelles multiplum af to 1em(18,33) 198
ikke-negative heltal.
LCust( LCust( punktNr,” titel” [,punkitNr,” titel’, ...]) Programafsnit:
¥ (programeditorens Indlaeser (definerer) TI-86s brugerdefinerede menu, ) LC (1,772,707 17.3.,70° 2" 4. "R
CTL-menu) der vises, nar du trykker pa [CUSTOM]. Menuen kan have e gs Euler” 6. Q11" 7. "Q12" 8. "t
op til 15 punkter, som vises i tre grupper pa hver fem Min™) o o o
punkter. For hvert punktNr/titel-par: :
e punktNr — heltal fra 1 til 15, der angiver punktets Efter udfgrelsen, og nar brugeren trykker p&
placering i menuen. Punktnumrene skal veere angivet (CUSTOM):
i raekkefglge, men du kan springe numre over. [T Do

o “litel" — streng pa op til 8 tegn (ekskl. u

anfgrselstegn), som indsaettes pa det sted, hvor
markgren star, nar punktet veelges. Kan vaere et
variabelnavn, udtryk, funktionsnavn eller en vilkarlig
tekststreng.
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I plotningstilstanden Func:

{1,2,3,4,5,6}>L1

LgstR LgstR [iterationer,]xListe,yListehypListeligningsvariabel

STAT CALC (menu)

Der er forskel pé store og
sma bogstaver i
indbyggede lignings-

variable, f.eks. y1, r1 o . R . . Lodi=sticKed
xt1. Skriv ikke ){11 R1 (% koefflmenter gemmes altid som en liste i den E:é«%c 13057 Couy+d
XTL. indbyggede variabel PRegC. +P,Elr'15t=1
edC=
. Antallet af iterationer (1 til 64) er valgfrit. Hvis det it 31285683273 S1.73.
LgstR giver en tolMet - 1]

veerdi, der viser, om

resultatet opfylder TI-86’s

interne tolerance.

e HvistolMet =1, er
resultatet inden for den
interne tolerance.

» Hvis tolmet =0, er
resultatet uden for den
interne tolerance, selvom
det kan bruges til
generelle formal.

Tilpasser en logistisk regressionsmodel
(y=a/(1+be*)+d) til reelle datapar i xListe og yListe og
hyppigheder i hypListe. Regressionsligningen lagres i
ligningsvariabel, der skal vaere en indbygget
ligningsvariabel, f.eks. y1, rl og xtl1. Ligningens

udelades, bruges 64. Et stort antal iterationer kan give
mere ngjagtige resultater, men tager laengere tid at
beregne. Et mindre antal giver mindre ngjagtige
resultater, men er hurtigere.

Veaerdier, der bruges til xListe, yListe, og hypListe,
lagres automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat
og fStat. Regressionsligningen lagres ogsa i
ligningsvariablen RegEq.

LgstR [iterationer,JxListe,yListe,ligningsvariabel

Bruger hyppigheder pa 1.

LgstR [iterationer,JxListe,yListehypListe

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.

LgstR [iterationer,JxListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

{12345 6}

{1,1.3,2.5,3.5,4.5,4.8}>L2
{11.32.53.54.54,.,

LgstR L1,L2,yl

Plot1(1,L1,L2)
ZData

Done
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LgstR [iterationer Jligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe
og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

LgstR [iterationer]

Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

LmE( Line(x1,y1,22,y2) I plotningstilstanden Func og et ZStd-

.. . grafskaermbillede:
t GRAPH DRAW (menu) Tegner en linie fra punkt (x1,y1) til (x2,y2). Line(-2,-7,9.8) TR
Line(x1,y1,22,y2,0)

Sletter en linie fra punkt (x1,y1) til (x2,y2).

L
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LinR
STAT CALC (menu)
Der er forskel pé store og

sma bogstaver i
indbyggede

ligningsvariable, f.eks. y1,

rl og xtl. Skriv ikke Y1,
R1 og XT1.

LinR xListe,yListe,hypListe,ligningsvariabel

Tilpasser en linear regressionsmodel (y=a+bx) til reelle
datapar i xListe og yListe og hyppigheder i hypListe.
Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel, der skal
vaere en indbygget ligningsvariabel, f.eks. y1, rl1 og xt1.

Veaerdier, der bruges i xListe, yListe og hypListe, lagres
automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat og
fStat. Regressionsligningen lagres ogsa i den indbyggede
ligningsvariabel RegEq.

LinR xListe,yListe,ligningsvariabel

Bruger hyppigheder pa 1.

LinR xListe,yListe,hypListe

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.

LinR xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

LinR ligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe
og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

I plotningstilstanden Func:

{1,2,3,4,5,6}>L1
{12345 6)
{4.5,4.6,6,7.5,8.5,8.7}>L2
(4.5 4.6 6 7.5 8.5 8.7}
LinR L1,L2,yl [ENTER)

LinFed

w=g+hbi

a=3. 21333333
h=.97714285
C-DEF‘— 9?454?52
n=

Plot1(1,L1,L2) Done
ZData
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linve
LIST OPS (menu)
VECTR OPS (menu)

In

Ingth
STRNG (menu)

LinR

Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun

regressionsligningen i RegEq.

lipve liste Tirve {2,7,-8,0}
Giver som resultat en vektor konverteret fra en reel eller 27-801
kompleks liste.

In tal eller In (udiryk) In 2 .69314718056

Giver den naturlige logaritme af et reelt eller komplekst

tal eller udtryk.

In liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den
naturlige logaritme af det tilsvarende element i liste.

In (36.4/3) [ENTER

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:
Tn -3 (1.09861228867,3.141...

Tn {2,3}
{.69314718056 1.0986...

2.49595648597

Ingth streng

Giver lzengden (antal tegn) i streng. Antallet omfatter

mellemrum, men ikke anfgrselstegn.

Tngth “Resultatet er:” [ENTER 13

“Resultatet er:”>STR
Resultatet er:
Tngth STR 13
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LnR
STAT CALC (menu)

Der er forskel pé store og
sma bogstaver i
indbyggede
ligningsvariable, f.eks. y1,
rl og xtl. Skriv ikke Y1,
R1 og XT1.

LnR xListe,yListehypListe,ligningsvariabel

Tilpasser en logaritmisk regressionsmodel (y=a+b In x)
til de reelle datapar i xListe og yListe (x-vaerdier skal
vaere > 0) og hyppigheder i hypListe.
Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel, der skal
vaere en indbygget ligningsvariabel, f.eks. y1, rl og xt1.

Vaerdier, der bruges i xListe, yListe og hypListe, lagres
automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat og
fStat. Regressionsligningen lagres ogsa i den indbyggede
ligningsvariabel RegEq.

LnR xListe,yListe,ligningsvariabel

Bruger hyppigheder pa 1.
LnR xListe,yListe,hypListe

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.
LnR xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

LnR ligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe
og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

I plotningstilstanden Func:

{1,2,3,4,5,6}>L1

{
5.
8

{.6,1.5,3.8,4.2,4.3,
{.6 1.5 3.

LnR L1,L2,yl [ENTER

Lrke=3

g=a+blnx

A=, 252235061

h=2.85543117

GDEP=.962862433

n=

Plot1(1,L1,L2)
ZData

123456}
9}>L2
4.2 4.3 5.9}

Done
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LOG

LnR
Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.
log tal eller log (udtryk) Tog 2 .301029995664
Giver som resultat logaritmen af et reelt eller komplekst 10g (36.4/3) [ENTER 108398012893
tal eller udtryk, hvor: Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
. valgt:
logaritme _
10 = tal log (3,4) [ENTER
(.698970004336,.4027...
log liste Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
. . valgt:
Giver som resultat en liste, hvor hvert element er log (-3,2) ETE

logaritmen af det tilsvarende element i liste. ((.47712125472,1.364...
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LU(
MATRX MATH (menu)

max(
MATH NUM (menu)

LU(matrix,nMatrixnavn, sMatrixnavn, pMatricxnavn)

(re,12,181r5,14,31113,8,1811

Beregner Crout LU (lower-upper) -oplgsningen af en FMAT [ Eg 12 %?%
reel eller kompleks mairix. Den nedre triangulsere [3 8 18]]
matrix lagres i nMatriznavn, den gvre triangulaere
matrix i gMatriznavn, og permutationsmatricen (der LUCMAT,L,U,P) Done
beskriver rekkeombytningerne under beregningen) L [[6 0 0]
lagres i pMatrixnavn. [5 4 0]
321
nMatricnavn * gMatricnavn = pMatrixnavn * matrix L 1]
u [[1 2 3]
[01 4]
[00 11]
p [[1 0 0]
[01 0]
[00 11]
max(talA,talB) max(2.3,1.4) [ENTER 2.3
Giver som resultat det stgrste af to reelle eller
komplekse tal.
max(liste) max({1,9,n/2,e”2}) [ENTER] 9
Giver som resultat det stgrste element i liste.
max(listeA,listeB) max({1,10},{2,9}) {2 10}

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er det
starste af de tilsvarende elementer i listeA og listeB.
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MBox MBox xListe hypListe Startende med et ZStd-grafskaermbillede:
t STAT DRAW (menu) Tegner et modificeret kassediagram i den aktuelle graf {1,2,3,4,5,9)>XL 1 23459
ved hJ.aelp af de reelle data i xListe og hyppighederne i {1,1,1,4,1,1}>FL
hyplListe. {111411)
MBox xListe 0>xMin:0>yMin 0

MBox XL,FL
Bruger hyppigheder pa 1.

ox —CTH
Bruger dataene i de indbyggede variable xStat og fStat.
Disse variable skal indeholde gyldige data af samme
dimension, ellers opstar der en fejl.
Menu( Menu(punktNr,” titel1”, etiket1],...,punktNr,” titel15", etiket 15]) Programafsnit:
1 (programeditorens Genererer en menu med op til 15 punkter under ) L5b1 A
CTL-menu) udfgrelsen af programmet. Menuerne vises i tre grupper S In put “Radius:”,RADIUS
med hver fem punkter. For hvert punkt: :Disp “Arealet er:”,m*RADIUS?
» punktNr — heltal fra 1 til 15, der angiver punktets TE? Uél ,"Igen”,A,5,”Stop”,B)
placering i menuen. Dis b “Slut *
o “litel” — tekststreng, der vises for dette punkt i Eksempel pa, hvordan det ser ud efter
menuen. Du vil typisk bruge fra 1 til 5 tegn, yderligere udfgrelsen:
tegn vises ikke i menuen. R
. . . . . Area is:
* etiket — gyldig etiket, hvortil programmet vil 78.5398163397

forgrene sig, nar du vaelger dette punkt.

A3qin 1 1 1 stop |
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min(
MATH NUM (menu)

mod(
MATH NUM (menu)

mRAdd(
MATRX OPS (menu)

min(talA,talB)

Giver som resultat det mindste af to reelle eller
komplekse tal.

min(liste)
Giver som resultat det mindste element i liste.
min(listeA,listeB)

min(3,-5) -5
min(-5.2, -5.3) -5.3
min(5,2+2) 4
min({1,3,75}) -5

min({1,2,3},{3,2,1}) [ENTER]

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er det 121}
mindste af de tilsvarende elementer i listeA og listeB.

mod( talA,talB) mod(7,0) 7

Giver som resultat resten af talA ved division med talB. mgg 2_7 7’ ’33)) - ;

Argumenterne skal vaere reelle tal. mod(7,-3) -2

mod(-7,-3) [ENTER -1

mRAdd( tal,matrix,reekkeA,reekkeB)

Giver resultatet af en matrixoperation med
“raekkemultiplikationer og -additioner”, hvor:

a. rwkkeA af en reel eller kompleks matrix
multipliceres med et reelt eller komplekst tal.

b. Resultaterne laegges til (og lagres i) reekkeB.

(r5,3,1102,0,4103,-1,2]11>MAT
ENTER

[[53 1]
[2 0 4]
[3 -1 211

mRAdd (5,MAT,2,3) [ENTER
[[6 3 11
[2 0 4]
[13 -1 2211
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multR(
MATRX OPS (menu)

multR( tal, matrix,rekke)

Giver resultatet af en matrixoperation med
“raekkemultiplikationer”, hvor:

a. Den angivne rekke i en reel eller kompleks matrix

([5,3,1102,0,41(3,-1,2]11>MAT

ENTER [[53 1]
[2 0 4]
[3 -1 2]1]

multR(5,MAT,2)

nCr elementer nCr antal
MATH PROB (menu)

nDer(
CALC (menu)

Hvis du vil se eller indstille
veerdien for 8, skal du
trykke pa [MEM] (F4) for
at f4 vist tolerance-
skaermbilledet.

multipliceres med et reelt eller komplekst tal. [[5 3 1]
b. Resultatet lagres i samme reekke. [[130 (_)1 20% ]
5 nCr 2 10
Giver som resultat antallet af kombinationer af
elementer (n) taget antal (r) ad gangen. Begge
argumenter skal vaere reelle ikke-negative heltal.
nDer(udtryk,variabel,verdi) For 8=,001:
Giver som resultat en tilnzermet numerisk afledet af nDer(x*3,x,5) [ENTER 75.000001
udtryk med hensyn til variabel beregnet for en reel eller For 8=1&-4:
kompleks veerdi. Den tilngeermede numeriske afledede er nDer(x*3,x,5) [ENTER 75
haeldningen af sekanten gennem punkterne:
(veerdi-5,f(veerdi-5)) og (veerdi+d,f(verdi+d))
Efterhanden som trinveerdien 8 bliver mindre, bliver
skgnnet normalt mere praecist.
nDer(udtryk,variabel) 5>x 5
nDer(x*3,x) 75

Bruger den aktuelle vaerdi af variabel.
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norm
MATRX MATH (menu)
VECTR MATH (menu)

Normal

T (skaermbillede med
tilstande)

norm matrix

Giver som resultat Frobenius-normen af en reel eller
kompleks matrix, beregnet som:

\IE(TealZHmaginaryz)
hvor summen er over alle elementer.
norm vektor

Giver som resultat l&engden af en reel eller kompleks
vektor, hvor:

norm [a,b,c] giver\/a2+b2+c2.

norm tal eller norm (udtryk)
norm liste

Giver som resultat den absolutte vaerdi af et reelt eller

komplekst tal eller udiryk, eller af hvert element i liste.

[[1,-210-3,4]11>MAT

norm MAT 5.47722557505

norm [3,4,5]
7.07106781187

norm -25 25
I vinkeltilstanden Radian:

norm {-25,cos ~(®/3)}
{25 .5}

Normal
Valger notationstilstanden Normal.

I notationstilstanden Eng:
123456789

I notationstilstanden Sci:
123456789

I notationstilstanden Normal :

123456789

123.456789€6

1.23456789¢e8

123456789
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not
BASE BOOL (menu)

not heltal

Giver som resultat 1-komplementet af et reelt heltal.
Internt er hkeltal repraesenteret som et 16-bit binaert tal.
Vardien af hver bit vendes (0 bliver til 1 og omvendt) i
1-komplementet.

F.eks. not 78:

78 = 0000000001001110b
1111111110110001b (1-komplementet)

L Fortegnsbit; 1 angiver et negativt tal

For at finde stgrrelsen af et negativt bingert tal skal dets
2-komplement findes (tag 1-komplementet og laeg 1 til).
F.eks.:

1111111110110001b = 1-komplementet af 78
0000000001001110b  (1-komplement)

+ 0000000000000001b
0000000001001111b =79 (2-komplementet)

Derfor, not 78 =-79.

Du kan godt indtaste et reelt tal i stedet for et heltal,
men det afrundes automatisk fgr sammenligningen.

Nar talsystemet Dec er valgt:

not 78 =79

Nar talsystemet Bin er valgt:

not 1001110
1111111110110001b

AnspDec -79d
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nPr
MATH PROB (menu)

Oct

T (skaermbillede med
tilstande)

OneVar

STAT CALC (menu)
(Der star OneVva i
menuen)

elementer nPr antal

Giver som resultat antallet af permutationer af
elementer (n) taget antal ad gangen. Begge argumenter
skal veere reelle ikke-negative heltal.

5 nPr 2 [ENTER] 20

Oct

Valger et oktaltalsystem. Resultaterne vises med
suffikset 0. Du kan tildele en gyldig veerdi som binzer,
decimal, heksadecimal eller oktal ved hjalp af
benavnelsen b, d, h eller 0 i menuen BASE TYPE i et
vilkarligt talsystem.

Nar talsystemet Oct er valgt:
10+10b+Fh+10d 430

OneVar xListe,hypListe
Udfgrer en statistisk analyse med en variabel ved hjzelp

af reelle datapunkter i xListe og hyppigheder i hypListe.

De veerdier, der bruges for xListe og hypListe, lagres
automatisk i de indbyggede variable xStat og fStat.

OneVar xListe
Bruger hyppigheder pa 1.

OneVar

Bruger xStat og fStat til xListe og hypListe. Disse
indbyggede variable skal indeholde gyldige data af
samme dimension, ellers opstar der en fejl.

(0,1,2,3,4,5,6}>XL [ENTER
{0123456}
OneVar XL [ENTER
1=l Stat=
®=3
zx=21
Ewe=91
Sx=2. 16082459
=2
L-n=7
| ]

Rul ned for at se flere resultater.
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or heltalA or heltalB

BASE BOOL (menu) Sammenligner to reelle heltal bit for bit. Internt
konverteres begge heltal til binzere tal. Nar tilsvarende
bit sammenlignes, bliver resultatet 1, hvis blot én bit er
1. Resultatet bliver 0, hvis begge bit er 0. Den vaerdi, der
returneres, er summen af bitresultaterne.

F.eks., 78 or 23 = 95.

78 = 1001110b
23 = 0010111b
1011111b = 95

Du kan godt indtaste reelle tal i stedet for heltal, men de
afrundes automatisk fgr sammenligningen.

Nar talsystemet Dec er valgt:

78 or 23 95
Nar talsystemet Bin er valgt:
1001110 or 10111

1011111b
AnspDec 95d

Outpt( Outpt( reekke,sgjle,streng)
t (programeditorens Viser streng begyndende ved rekke og sgjle, hvor
I/0-menu) 1 < rewkke <8 0g 1 < sgjle < 21.

Outpt( reekke,sgjle,veerdi)
Viser veerdi begyndende med den angivne rwekke og
sgjle.

Outpt “CBLSEND”, listenavn

Sender indholdet af listenawvn til CBL- eller CBR-
systemet.

Du kan ogsa sende data med Send( som beskrevet pa
side 382.

Programafsnit:

:C1LCD

:For(i,1,8)

: Outpt(i,randInt(1,21),”A”)
:End

Eksempel pa et resultat efter udfgrelse:

A

A
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o heltal o Nar talsystemet Dec er valgt:
; 100 8
BASE TYPE (menu) Angiver et reelt heltal som oktalt uanset valget af 100+10 [ENTER) 18
talsystem. [ENTER]
P2Reg P2Reg xListe,yListe,hypListe ligningsvariabel I plotningstilstanden Func:
STAT CALC (menu) Udfgrer en andengradspolynomialregression ved hjalp {1,2,3,4,5,6}>L1

af reelle datapar i xListe og yListe og hyppigheder i
hypListe. Regressionsligningen lagres i
ligningsvariabel, der skal vaere en indbygget
ligningsvariabel, f.eks. y1, rl og xtl. Ligningens

Der er forskel pé store og
sma bogstaver i
indbyggede lignings-

variable, f.eks. y1, r1 og koefficienter gemmes altid som en liste i den
xt1. Skriv ikke Y1, R1 og indbyggede variabel PRegC.
XT1.

Veaerdier, der bruges i xListe, yListe og hypListe, lagres
automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat og
fStat. Regressionsligningen lagres ogsa i den indbyggede
ligningsvariabel RegEq.

P2Reg xListe,yListe,ligningsvariabel

Bruger hyppigheder pa 1.
P2Reg xListe,yListe,hypListe

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.
P2Reg xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

{123456}
{-2,6,11,23,29,47}>L2
(-2 6 11 23 29 47}
P2Reg L1,L2,yl
Lliadrat icEeg

=g +hatc
n=6

FRegC=
E. DE42807 14286 20064

Plot1(1,L1,L2) Done
ZData
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P2Reg ligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe
og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

P2Reg

Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.
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P3Reg
STAT CALC (menu)

Der er forskel pé store og
sma bogstaver i
indbyggede lignings-
variable, f.eks. y1, r1 og
xt1. Skriv ikke Y1, R1 og
XT1.

P3Reg xListe,yListehypListe,ligningsvariabel

Udfgrer en tredjegradspolynomialregression ved hjzelp
af reelle datapar i xListe and yListe og hyppigheder i
hypListe. Regressionsligningen lagres i
ligningsvariabel, der skal vaere en indbygget
ligningsvariabel, f.eks. y1, rl og xtl. Ligningens
koefficienter gemmes altid som en liste i den
indbyggede variabel PRegC.

Veaerdier, der bruges i xListe, yListe og hypListe, lagres
automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat og
fStat. Regressionsligningen lagres ogsa i den indbyggede
ligningsvariabel RegEq.

P3Reg xListe,yListe,ligningsvariabel

Bruger hyppigheder pa 1.
P3Reg xListe,yListe,hypListe

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.
P3Reg xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

P3Reg ligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe
og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

I plotningstilstanden Func:

{1,2,3,4,5,6}>L1
{123456}
{(-6,15,27,88,145,294}>L2 [ENTER]
{-6 15 27 88 145 294}
P3Reg L1,L2,yl [ENTER]
CubicEeg

w=gxI+bheE+oxbd
n=6

FRedC=
ES. ZEEVEIVEIY -18.99.

Plot1(1,L1,L2) Done
ZData
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P3Reg

Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

P4Reg P4Reg xListe,yListe,hypListe,ligningsvariabel I plotningstilstanden Func:
STAT CALC (menu) Udfgrer en fjerdegradspolynomialregression ved hjaelp {-2,-1,0,1,2,3 ’{ ‘_‘2’ 5_’16 }0'> '—11 2 5 6
af ree_lle datapar i this;e gnd yListe og hyppigheder i (4,3,1,2,3,2,2,4,61>L2
. hypListe. Regressionsligningen lagres i (431232246)
Der ,,EI'J’ for ?ke’ pa store og ligningsvariabel, der skal vaere en indbygget P4Reg L1,L2,yl
sma bogstaver | ligningsvariabel, f.eks. y1, rl og xt1. Ligningens
indbyggede lignings- R R . . tuart i cReg .
variable, f.eks. y1, rl og koeff1c1enter gemmes altid som en liste i den S=gei oI ronEdiche
xt1. Skriv ikke Y1, R1 og indbyggede variabel PRegC. PREaC=
XT1. . Lo . . £, 014568764569 -, 109,
Veaerdier, der bruges i xListe, yListe og hypListe, lagres L

automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat og
fStat. Regressionsligningen lagres ogsa i den indbyggede Plot1(1,L1,L2) Done
ligningsvariabel RegEq. 7Data '

P4Reg xListe,yListe,ligningsvariabel

Bruger hyppigheder pa 1.
P4Reg xListe,yListehypListe . .

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.
P4Reg xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.
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Param

T (skeermbillede med
tilstande)

Pause

f (programeditorens
CTL-menu)

P4Reg ligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe

og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

P4Reg

Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

Param
Vaelger parametrisk plotningstilstand.

Pause streng
Pause verdi
Pause liste
Pause matrix
Pause vektor

Viser det angivne argument og stopper
programudfgrelsen, indtil brugeren trykker pa [ENTER].

Pause

Stopper programudfgrelsen, indtil brugeren trykker pa
ENTER].

Programafsnit:

:Input “Indtast x:”,x
1yl=x2-6

:Disp “yl er:”,yl

:Pause “Tryk paa ENTER for at
plotte”

:ZStd
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pEval(
MATH MISC (menu)

PIOff
STAT PLOT (menu)

PION
STAT PLOT (menu)

pEval(koefficientliste,xVeoerdi)

Beregn y=2x2+2x+3 ved x=5:

Giver som resultat veerdien af et polynomium (hvis pEval({z,2,3},5) [ENTER 63
koefficienter er givet i koefficientliste) for xVeerdi.

PIOff [1,2,3] P10ff 1,3 Done
Fraveelger de statistiske grafer med de angivne numre.

PIOff P10ff Done
Fravelger alle statistiske grafer.

PIOn [1,2,3] P10n 2,3 Done
Fravaelger de statistiske grafer med de angivne numre
foruden de statistiske grafer, der allerede er valgt.

PION P10n Done

Valger alle statistiske grafer.
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Plot1( Punktgraf |-
t STAT PLOT (menu) Plot1(1, xListenavn,yListenavn,meerke)
Plotl(1, xListenavn,yListenavn)

Definerer og vaelger graftypen ved anvendelse af de
reelle datapar i xListenavn og yListenavn.

Det valgfri meerke angiver det tegn, der skal bruges til at

plotte punkterne. Hvis merke er udeladt, benyttes en
kasse.

meerke: 1 =Kkasse () 2=Kkors(+) 3=punkt(s)
xyLine-graf LA

Plotl(2,xListenavn.yListenavn,mcerke)
Plot1(2,xListenavn,yListenavn)

Modificeret kassegraf 1t

Plot1(3, xListenavn,l eller hyppighedListenavn,merke)

Plot1(3, xListenavn,l eller hyppighedListenavn)

Plot1(3, xListenavn)
Definerer og valger graftype ved anvendelse af de reelle
datapunkter i xListenavn med de angivne hyppigheder.
Hvis du ikke angiver 1 eller hyppighedListenavn,
anvendes hyppighederne 1.

Histogram dJIm

Plotl(4,xListenauvn,l eller hyppighedListenavn)
Plotl(4,xListenavn)

{-9,-6,-4,-1,2,5,7,10}>L1
(-9 -6 -4-1257 1.
{-7,-6,-2,1,3,6,7,9}>L2
(-7 -6 -2 1367 9}
Plotl(1,L1,L2) Done
75td
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Plot2(
T STAT PLOT (menu)

Plot3(
t STAT PLOT (menu)

Pol

T (skaermbillede med
tilstande)

PolarC

T (skaermbillede med
tilstande)

PolarGC

T (skeermbillede med
grafformater)

Kassegraf 1~

Plotl(5xListenavn,l eller hyppighedListenavn)
Plotl(5xListenavn)

Se oplysninger om syntaksen for Plot1(.

Se oplysningerne om syntaksen for Plotl(.

Pol
Veelger polaer plotningstilstand.
PolarC Nar tilstanden for komplekse tal PolarC er
. . valgt:
Vaelger kompleks polaer taltilstand (stgrrelseLvinkel). V-2 BT (1.4142135623721.570...
PolarGC

Viser grafkoordinaterne i polaer form.
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poly
T [PoLY]

prod
LIST OPS (menu)
MATH MISC (menu)

Prompt

T (programeditorens
1/0-menu)
(Indtastningslinien vises i

menuen)

PtChg(
T GRAPH DRAW (menu)

PLOff(
T GRAPH DRAW (menu)

poly koefficientliste

Giver som resultat en liste, der indeholder de reelle og
komplekse rgdder af et polynomium, hvis koefficienter

Finder roden af:

2x3-8x2-14x+20=0

poly {2,-8,-14,20}

er givet i koefficientliste. (5 -2 1}
ax"+..+ax’+ax!+ax’=0

prod liste prod {1,2,4,8} [ENTER 64
Giver som resultat produktet af alle reelle eller prod {2,7,-8} [ENTER -112
komplekse elementer i liste.

Prompt variabelAl,variabelB,... | Programafsnit:
Beder brugeren indtaste en vaerdi for variabelA, og ) PE £ ABLC
derefter for variabel B osv. ' :r‘omp *e

PtChg(x,y) PtChg(-6,2)
Vender punktet med koordinaterne (x,y).

PtOff(x,y) PtOff(3,5)

Sletter punktet med koordinaterne (x,y).
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PtON(
t GRAPH DRAW (menu)

PtONn(x,y)

Tegner punktet med koordinaterne (x,y).

PtOn(3,5)

PwrR
STAT CALC (menu)

PwrR xListe,yListehypListe,ligningsvariabel

Tilpasser en potensregressionsmodel (y=axP) til positive
reelle datapar i xListe og yListe ved hjeelp af
hyppigheder i hypListe. Regressionsligningen lagres i
ligningsvariabel, som skal vaere en indbygget
ligningsvariabel, f.eks. y1, r1 og xt1.

Der er forskel pé store og
sma bogstaver i
indbyggede lignings-
variable, f.eks. y1, r1 og
Xtl. Skriv ikke Y1, R1 og
XT1.

Veaerdier, der bruges i xListe, yListe og hypListe, lagres
automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat og
fStat. Regressionsligningen lagres ogsa i den indbyggede
ligningsvariabel RegEq.

PwrR xListe,yListe,ligningsvariabel

Bruger hyppigheder pa 1.
PwrR xListe,yListe,hypListe

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.
PwrR xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

I plotningstilstanden Func:

(1,2,3,4,5,6}>L1
{1 23456}
{1,17,21,52,75,133}>L2
{1 17 21 52 75 133}
PwrR L1,L2,y1

FurFed
=gk
a=1.43992723
b=2. SEE36944
corh=. 97 PEEEITI

.n=6

Plot1(1,L1,L2) Done
ZData
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PxChg(
GRAPH DRAW (menu)

PxOff(
GRAPH DRAW (menu)

PxOn(
GRAPH DRAW (menu)

PxTest(
GRAPH DRAW (menu)

PwrR ligningsvariabel

Bruger xStat, yStat og fStat i henholdsvis xListe, yListe
og hypListe. Disse indbyggede variable skal indeholde
gyldige data af samme dimension, ellers opstar der en
fejl. Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

PwrR

Bruger xStat, yStat og fStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

PxChg(rekke,sgjle)

Vender pixlen i (reekke, sgjle), hvor 0 < reekke < 62 og
0 < sgjle < 126.

PxChg(10,95)

PxOff(reekke,sgjle)

Sletter pixlen i (reekke, sgjle), hvor 0 < reekke < 62 og
0 < sgjle < 126.

Px0ff(10,95)

PxOn(rwekke,sajle)

Tegner pixlen i (reekke, sgjle), hvor 0 < reekke < 62 og
0 < sgjle < 126.

Px0n(10,95)

PxTest(rwkke,sgjle)

Giver 1, hvis pixlen i (r@ekke, sgjle) er aktiv, 0 hvis den
ikke er aktiv. 0 < reekke < 62 og 0 < sgjle < 126.

Forudsat at pixlen i (10,95) allerede er aktiv:
PxTest(10,95) [ENTER
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rAdd(
MATRX OPS (menu)

Radian
T [MODE]

rand
MATH PROB (menu)

randBin(

MATH PROB (menu)
(der star randBi i
menuen)

rAdd( matrix,rekkeA,rekkeB)

([5,3,1102,0,41(3,-1,2]11>MAT

Giver som resultat en matrix, hvor rekkeA i en reel eller e [ Eg 8 H
kompleks matrix er fajet til (og lagret i) reekkeB. [3 -1 211

rAdd (MAT,2,3) [[53 11

[2 0 4]
[5-1 611

Radian I vinkeltilstanden Radian:

. . . sin (m/2) [ENTER 1
Velger vinkeltilstanden Radian. <in 90 893996663601

rand
Giver som resultat et tilfaeldigt tal mellem 0 og 1.

Hvis du vil styre den tilfeeldige talfglge, skal du fgrst
lagre en heltalsstartveerdi i rand (f.eks. O>rand).

Du kan fa forskellige resultater i de fgrste to
eksempler:

rand [ENTER] .943597402492
rand [(ENTER] .146687829222
0>rand:rand [ENTER] .943597402492
0>rand:rand [ENTER] .943597402492

randBin( antForsgg,sandsynlighedForSucces,antSimuleringer)

Giver som resultat en liste med tilfzeldige tal fra en
binominalfordeling, hvor antForsgg > 1 og

0 < sandsynlighedForSucces < 1. antSimuleringer er et
heltal > 1, der angiver det antal heltal, der genereres i
listen.

En startvaerdi, der lagres i rand, pavirker ogsa randBin(.
randBin( antForsgg,sandsynlighedForSucces)

Giver som resultat ét tilfaeldigt heltal.

1>rand:randBin(5,.2,3) [ENTER
{0 3 2}

0>rand:randBin(5,.2) [ENTER 1
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randint( randint( nedre,gvre,antForsgg) 1>rand:randInt(1,10,3) [ENTER
MATH PROB (menu) Giver som resultat en liste med tilfaeldige heltal {89 3)
(der stér randin i afgraenset af de angivne heltal, nedre < heltal < gvre.
menuen) antForsgg er et heltal > 1, som angiver det antal heltal,
der genereres i listen.
En startvaerdi, der lagres i rand, pavirker ogsa randint( .
randInt( nedre,gvre) 0>rand:randInt(1,10) [ENTER 10
Giver ét tilfaeldigt heltal.
randM( randM( reekker,sajler) 0>rand:randM(2,3)
MATRX OPS (menu) Giver som resultat en matrix bestaende af reekker x [ Ef‘ 7 éz g% ]

sgjler udfyldt med tilfzeldige heltal pa ét ciffer (-9 til 9).

rand Norm( randNorm( gennemsnit,standardafvigelse,antForsgg)
MATH PROB (menu) Giver som resultat en liste med tilfaeldige tal fra en
(der stér randN i menuen) normalfordeling angivet af gennemsnit og

standardafvigelse. antForsgg er et heltal > 1, der
angiver, hvor mange tal der genereres. Hvert genereret
tal kan vaere et vilkarligt reelt tal, men de fleste ligger
inden for intervallet:

[gennemsnit-3(standardafvigelse),
gennemsnit+3(standardafvigelse)].

En startvaerdi, der lagres i rand, pavirker ogsa
randNorm( .

1>rand:

randNorm(0,1,3) [ENTER
{-.660585055265 -1.0...
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randNorm( gennemsnit,standardafvigelse) 0>rand:randNorm(0,1) [ENTER

Giver som resultat ét tilfaeldigt tal. 7158570962271

RcGDB RcGDB grafdatabasenavn

T GRAPH (menu) Gendanner alle indstillinger, der er lagret i
grafdatabasenavn. Se StGDB pa side 393 vedrgrende en
liste med indstillinger.

RcPic RcPic billednavn

T GRAPH (menu) Viser den aktuelle graf og tilfgjer det billede, der er

lagret i billednavn.
real real (komplekstTal) I vinkeltilstanden Radian:

CPLX (menu) Giver realdelen af komplekstTal. real (3,4) 3
real (reel,imagincer) giver reel. real (34£4) [ENTER -1.96093086259
real (stgrrelseLvinkel) giver storrelse* cos (vinkel).

real kompleksListe I vinkeltilstanden Radian :
real kompleksMatrix real {-2,(3,4),(34£4)}
real kompleksVektor {-2 3 -1.96093086259}

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element er realdelen af det tilsvarende element i
argumentet.
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RectC

T (skeermbillede med
tilstande)

RectGC

T (skeermbillede med
grafformater)

RectV

T (skaermbillede med
tilstande)

ref
MATRX OPS (menu)

Repeat

f (programeditorens
CTL-menu)
(der star Repea i
menuen)

RectC

Vealger tilstanden for retvinklede komplekse tal
(reel,imagincer).

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

-2 (0,1.41421356237)

RectGC

Viser grafkoordinaterne i retvinklet form.

RectV

Valger vektortilstanden retvinklet for
vektorkoordinaterne [x y 7] .

I vektorkoordinattilstanden RectV:

3%[4/5]
[3.40394622556 -11.5...

ref matrix

Giver som resultat raekke echelon-formen af en reel
eller kompleks maitrix. Antal sgjler skal vaere stgrre end
eller lig med antal raekker.

[[4,5,61[7,8,9]1]1>MAT
[[4 5 6]
[7 8 911
ref MAT
[[1 1.14285714286 1....
[01 2 ..

:Repeat betingelse
:kommandoer-at-gentage
:End

:kommandoer

Udfgrer kommandoer-at-gentage, indtil betingelse er
sand.

Programafsnit:

162N

:1>Fact

:Repeat N<1

: Fact*N>Fact

: N=1>N

:End

:Disp “6!=",Fact
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Return

¥ (programeditorens
CTL-menu)
(der stér Retur i
menuen)

RK

T (skeermbillede med
grafformater)

(rul ned til det andet
skaermbillede)

rnorm
MATRX MATH (menu)

Return

I et underprogram forlades underprogrammet, og der
vendes tilbage til det kaldende program. I et
hovedprogram stopper udfgrelsen, og der vendes til
bage til hovedskaermbilledet.

Programafsnit i det kaldende program:

:Ihput “Diameter:”,DIAM
:Input “Hoejde:”,HT

:AREACIRC
:VOL=AREA*HT

:Disp “Rumfang =",VOL

Underprogrammet AREACIRC:
PROGRAM: AREACIRC

:RADIUS=DIAM/2
: AREA=n*RADIUS?
:Return

RK
I plotningstilstanden DifEq bruges en algoritme baseret

pa Runga-Kutta-metoden til at 1gse differentialligninger.

Normalt er RK mere praecis end Euler, men denne
metode er lengere om at finde lgsningen.

rnorm malrix

Giver som resultat reekkenormen af en reel eller
kompleks matrix. For hver reekke summerer rnorm de
absolutte vaerdier (stgrrelserne af komplekse
elementer) af alle elementer i den pagaeldende raekke.
Den vaerdi, der returneres, er den stgrste af summerne.

[(C-5,6,-7103,3,91[9,79,-711

SMAT

rnorm MAT [ENTER

[[-5 6 -7]
[3 3 91
[9 -9 -711

25
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rotL
BASE BIT (menu)

rnorm wvektor

Giver den stgrste absolutte veerdi (eller stgrrelse) i en
reel eller kompleks vektor.

rnorm [15,-18,7] 18

rotL heltal

Giver et reelt heltal, hvor de enkelte bits er forskudt en
plads mod venstre. Internt repraesenteres heltal som 16-
bit binzere tal. Nar de enkelte bit forskydes mod venstre,
flyttes den bit, der er laengst til venstre, til pladsen
leengst til hgjre.

rotL 0000111100001111b = 0001111000011110b
L 4

rotL er ikke gyldig i talsystemet Dec. Hvis du vil indtaste
de heksadecimale tal A til F, skal du bruge menuen
BASE A-F. Du ma ikke bruge og indtaste et
bogstav.

Nar talsystemet Bin er valgt:

rotL 0000111100001111
1111000011110b

Foranstillede nuller vises ikke.
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rotR
BASE BIT (menu)

round(
MATH NUM (menu)

rotR heltal

Giver som resultat et reelt keltal, hvor de enkelte bits er
forskudt en mod hgjre. Internt repraesenteres heltal som
et 16-bit binaert tal. Nar de enkelte bits forskydes mod
hgjre, flyttes den bit, der er laengst til hgjre, til pladsen
leengst til venstre.

—

rotR 0000111100001111|b =1000011110000111b
*

rotR er ikke gyldig i talsystemet Dec. Hvis du vil indtaste
de heksadecimale tal A til F, skal du bruge menuen
BASE A-F. Du ma ikke bruge og indtaste et
bogstav.

Nar talsystemet Bin er valgt:

rotR 0000111100001111
1000011110000111b

round( tal,antDecimaler)
round( tal)

Giver som resultat et reelt eller komplekst tal afrundet
til det angivne antDecimaler (0 til 11). Hvis
antDecimaler udelades, afrundes tal til 12 decimaler.

round( liste,antDecimaler)
round( matrix,antDecimaler)
round( vektor,antDecimaler)

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element har den afrundede vaerdi af det
tilsvarende element i argumentet. antDecimaler er
valgfri.

round(m,4) [ENTER 3.1416
round(m/4,4) [ENTER .7854
round(m/4) [ENTER .785398163397

round({m,¥2,1n 2},3)
{3.142 1.414 .693}

round([[1Tn 5,Tn 3]1[mw,e”111,2)
ENTER [[1.61 1.1 ]
[3.14 2.72]1]
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rref
MATRX OPS (menu)

rSwap(
MATRX OPS (menu)

Scatter

T STAT DRAW (menu)
(der star Scatte i
menuen)

rref matrix

Giver som resultat den reducerede raekke echelon
matrix af en reel eller kompleks matrix. Antal sgjler
skal vaere stgrre end eller lig med antal raekker.

[[4,5,6107,8,911>MAT
[[4 5 6]
[7 8 911
rref MAT
[[1 0 -.999999999999...

[012
rSwap(matrix,rekkeA, rekkeB) ([5,3,1102,0,41[3,-1,211>MAT
Giver som resultat en matrix, hvor reekkeA i en reel eller ENTER [ Eg 8 H
kompleks matrix ombyttes med reekkeB. [3 -1 211
rSwap(MAT,2,3)
[[5 3 11
[3 -1 2]
[2 0 41]

Scatter xListe,yListe

Tegner et punktgraf i den aktuelle graf ved hjeelp af de
reelle datapar i xListe og yListe.

Scatter
Bruger dataene i de indbyggede variable xStat og yStat.

Disse variable skal indeholde gyldige data af samme
dimension, ellers opstar der en fejl.

{-9,-6,-4,-1,2,5,7,10}>XL

(-9 -6 -4-1257 1.
{-7,-6,-2,1,3,6,7,9}>YL

(-7 -6 -2 1367 9}
ZStd:Scatter XL,YL
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Sci

T (skeermbillede med

tilstande)

Select(
LIST OPS (menu)

Sci

Vaelger skaermtilstanden videnskabelig notation.

I notationstilstanden Sci:

123456789 1.23456789¢€8
I notationstilstanden Normal :
123456789 123456789

Select(xListenavn,yListenavn)

Du kan vaelge et udsnit (omrade) af datapunkterne, nar
der er valgt eller plottet et punktgraf eller et xyLine-graf
pa grafskaermbilledet. De valgte datapunkter lagres i
xListenavn og yListenavn.

Select(xListenavn,yListenavn) viser det aktuelle
grafskaermbillede og starter en interaktiv session, hvor
du kan veelge en raekke datapunkter.

a. Flyt markgren til punktet leengst til venstre (venstre

greense) i det omréde, du vil vaelge, og tryk pa [ENTER].

b. Flyt derefter markgren til punktet laengst til hgjre
(hgjre graense) i det omrade, du vil vaelge, og tryk pa
[ENTER).

En ny statistisk graf af xListenavn og yListenavn

erstatter den graf, hvorfra du valgte punkter.

{-9,-6,-4,-1,2,5,7,10}>L1
(-9 -6 -4-1257 1.

{-7,-6,-2,1,3,6,7,9}>L2
{-7-6-213679)

Plotl(l,L1,L2):ZStd

Nar grafen er vist:
Select(L10,L20) [ENTER

Fi

L%t Ealind?
x=-9 u= -7

Flyt markgren til punktet (2,3), og tryk pa
[ENTER]. Flyt derefter til (10,9), og tryk pa
(ENTER].

L10 {2 57 10}
L20 {367 9}
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Send(

1 (programeditorens
1/0-menu)

seq(
MATH MISC (menu)

SeqG

T (skaermbillede med
grafformater)

SetLEdit

LIST OPS (menu)
(der stér SetLE i menuen)

Send(listenavn) {1,2,3,4,5}>L1:Send(L1)
Sender indholdet af listenavn til et CBL- eller CBR- Done
system.

seq(udtryk,variabel,begynd,slut,trin) seq(x?,x,1,8,2) [ENTER

{1 9 25 49}

Giver som resultat en liste, der indeholder en talfglge,
som er oprettet ved at beregne udtryk fra
variabel = begynd til variabel = slut i spring pa trin.

seq(udtryk,variabel,begynd,slut)
Bruger et trin pa 1.

seq(x?,x,1,8) [ENTER
{1 49 16 25 36 49 6...

SeqG

Vealger det sekventielle grafformat, hvor de valgte
funktioner plottes en ad gangen.

SetLEdit sgjlelListenavn], ... ,sgjle20Listenavn]

Fjerner alle lister fra listeeditoren og lagrer derefter en
eller flere Listenavne i den angivne raekkefglge,
startende med sgjle 1.

SetLEdit

Fjerner alle lister fra listeeditoren og lagrer de
indbyggede lister xStat, yStat og fStat i sgjlerne 1 til 3.

{1,2,3,4}>L1 [ENTER) {1 234}
{5,6,7,8}>L2 [ENTER] {5 6 7 8}
SetLEdit L1,L2 Done

Listeeditoren indeholder nu:
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Shade( Shade(nedreFunk,gvreFunk,xVenstre,xHgjre, mgnster,mgnster ~ Plotningstilstanden Func:
GRAPH DRAW (menu) ~ OPU9) Shade(x-2,x"3-8 x,75,1,2,3) [ENTER

Tegner nedreFunk og gvreFunk som en funktion af x pa

den aktuelle graf og skraverer omradet afgraenset af é V

nedreFunk, gvreFunk, xVenstre og xHgjre.

Skraveringsformatet bestemmes af mgnster (1 til 4) og /)?U

mgnsterOplgs (1 til 8).

mgnster: C1Drw:Shade(x*3-8 x,x-2)
1 = lodret (standard) 3 = negativ haeldning 45°
2 = vandret 4 = positiv haeldning 45° [\

mgnsterOplgs (oplgsning):
1 = alle pixler (standard) 5 = hver 5. pixel

2 = hver 2. pixel 6 = hver 6. pixel
3 = hver 3. pixel 7 = hver 7. pixel
4 = hver 4. pixel 8 = hver 8. pixel

Shade(nedreFunk,svreFunk)

Indstiller xVenstre og xHgjre til henholdsvis xMin og
xMax og bruger standarderne for mgnster og
mgnsterOplgs.
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shftL shftL heltal Nar talsystemet Bin er valgt:
BASE BIT (menu) Giver et reelt heltal, hvor de enkelte bits er forskudt en shftl 0000111100001111101111%
plads mod venstre. Internt repraesenteres heltal af et 16-
bits binzert tal. Nar de enkelte bits forskydes mod Foranstillede nuller vises ikke.

venstre, gar den bit, der er laengst til venstre, tabt, og en
0-bit indsaettes laengst til hgjre.

shftL 0000111100001111b = 0001111000011110b

shftL er ikke gyldig i talsystemet Dec. Hvis du vil
indtaste et heksadecimalt tal fra A til F, skal du bruge
menuen BASE A-F. Brug ikke til at indtaste et
bogstav.
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shftR
BASE BIT (menu)

ShwSt
CATALOG
sign
MATH NUM (menu)

shftR heltal

Giver som resultat et reelt heltal, hvor de enkelte bits er
forskudt mod hgjre. Internt repraesenteres heltal af et
16-bits bingert tal, Nar de enkelte bits forskydes mod
hgjre, gar den bit, der er leengst til hgjre, tabt, og en 0-bit
indsaettes laengst til venstre.

>
shftR 0000111100001111b = 0000011110000111b

0

shftR er ikke gyldig i talsystemet Dec. Hvis du vil
indtaste et heksadecimalt tal fra A til F, skal du bruge
menuen BASE A-F. Brug ikke til at indtaste et
bogstav.

Nar talsystemet Bin er valgt:

shftR 0000111100001111
11110000111b

Foranstillede nuller vises ikke.

ShwSt
Viser resultaterne af den seneste statistiske beregning.

sign tal eller sign (udtryk)

Giver som resultat -1, hvis argumentet er < 0, 1 hvis det
> 0, og 0, hvis det er = 0. Argumentet skal vare reelt.
sign liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er -1, 1
eller 0 svarende til fortegnet for det tilsvarende element
iliste.

sign -3.2 -1
sign (6+2-8) 0

sign {-3.2,16.8,6+2-8)
(-1 1 0}
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SimulG

T (skeermbillede med
grafformater)

simult(
T [siMuLT]

sin

SimulG

Veaelger simultant grafformat, hvor alle valgte funktioner
plottes samtidigt.

simult( kvadratMatrix,vektor)

Giver som resultat en vektor, der indeholder lgsningerne
til et system bestaende af et ligningssystem af formen:

Lgs fglgende ligninger for x og y:

3x = 4y 7
X + 6y 6

hjaelp af benaevnelsen ° eller " i menuen MATH ANGLE.

31’1X1+al,2X2+aly3X3+...:b1 [[3,-41[1,611>MAT [[3 -4]
az’lxl + 32’2X2 + 32y3X3 + .= b2 (16 1]
a3 )X + 839Xy + 8g3Xg + ... = by [7,61>VEC [7 6]
Hver raekke i kvadratMatrix indeholder a- simult (MAT,VEC) [3 .5]
koefficienterne for en ligning, og vektor indeholder b- Lgsningen er x=3 og y=.5.
konstanterne.

sin vinkel eller sin (udtryk) I vinkeltilstanden Radian:
Giver sinus af vinkel eller udtryk, der kan vaere reelt :1 : 7(‘ 1/t 3 ZER (1)
eller komplekst. sin 45° 707106781187
Efndwnkilt fOIITOIk'ei Si)tr'rll tgragerl") elllfr r?)ditaréer, afhae;nﬁig,;t.  vinkeltilstanden Degree:

en aktuelle vinkeltilstand. Du kan betegne en vinkel i .

grader eller radianer i en vilkarlig vinkeltilstand ved Z 1 : L(l i / ENTER -707106781 18{
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sin liste I vinkeltilstanden Radian :
Giver som resultat en liste, hvor hvert element er sinus sin {0,n/2,m)} [ENTER fo 10}
af det tilsvarende element i liste. I vinkeltilstanden Degree:
sin kvadratMatrix sin {0,30,90} {0 .5 1}
Zvadr aW’f” ix kan ikke Giver som resultat en kvadratisk matrix, der er
ave geniagne matrixsinus af kvadratMatrix. Matrixsinus svarer til
egenveerdier. X
resultatet beregnet ved hjalp af potensraekker eller
teknikkerne i Cayley-Hamilton’s leeresaetning. Dette er
ikke det samme som at beregne sinus af hvert element.
sin™? sinttal eller sin™ (udtryk) I vinkelstilstanden Radian:
(2nd) [SIN] Giver arc sinus af tal eller udtryk, der kan vaere reelt :11 ';l-_ll '{50 — -523598775598
eller komplekst. {0 .523598775598}
g
sin = liste I vinkeltilstanden Degree:
Giver som resultat en liste, hvor hvert element er arc sint 1 90
sinus af det tilsvarende element i liste.
sinh sinh tal eller sinh (udtryk) sinh 1.2 1.50946135541
MATH HYP (menu) Giver som resultat den hyperbolske sinus af tal eller
udtryk, der kan veere reelt eller komplekst.
sinh liste sinh {0,1.2}
Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den {0 1.50946135541}

hyperbolske sinus af det tilsvarende element i liste.
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sinh sinh " tal eller sinh “(udiryk)
MATH HYP (menu) Giver som resultat den inverse hyperbolske sinus af tal
eller udtryk, der kan veere reelt eller komplekst.
sinh " liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den
inverse hyperbolske sinus af det tilsvarende element i
liste.

sinht 1 .88137358702

sinh? {1,2.1,3}
{.88137358702 1.4874...
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SinR

STAT CALC (menu)

Der er forskel pé store og
sma bogstaver i
indbyggede lignings-
variable, f.eks. y1, rl1 og
Xxtl. Skriv ikke Y1, R1 og
XT1.

Hvis du angiver en periode,

finder TI-86 muligvis
hurtigere en lasning, eller
den finder en lgsning, som
ellers ikke ville vaere blevet
fundet.

SinR [iterationer,| xListe,yListe[,periodel,ligningsvariabel

Forsgger at tilpasse en sinusregressionsmodel

(y=a sin(bx+c)+d) til reelle datapar i xListe og yListe
ved hjeelp af en valgfri estimeret periode.
Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel, der skal
vaere en indbygget ligningsvariabel, f.eks. y1, rl og xt1.
Ligningens koefficienter gemmes altid som en liste i den
indbyggede variabel PRegC.

iterationer er valgfri. Det angiver det maksimale antal
gange (1 til 16), TI-86 forsgger at finde en lgsning. Hvis
det udelades, bruges 8. Normalt gaelder det, at hgje
vaerdier giver stgrre praecision, men tager laengere tid at
beregne og omvendt.

Hvis du udelader den valgfri periode, skal forskellene
mellem tidsveerdierne i xListe vaere lige store og i
sekventiel raekkefglge. Hvis du angiver en periode,
behgver forskellene mellem tidsveaerdierne ikke vaere
lige store.

De veerdier, der bruges for xListe og yListe, lagres
automatisk i de indbyggede variable xStat og yStat.
Regressionsligningen lagres desuden i den indbyggede
ligningsvariabel RegEq.

Outputtet fra SinR er altid i radianer uanset indstillingen
af vinkeltilstanden.

SinR [iterationer,| xListe,yListe [,periode]

Lagrer kun regressionsligningen i RegEq.

seq(x,x,1,361,30)>L1
{1 31 61 91 121 151 ...
{5.5,8,11,13.5,16.5,19,19.5,17,
14.5,12.5,8.5,6.5,5.5}>L2
{5.5 8 11 13.5 16.5...
SinR L1,L2,yl

SinkEeg
g=gtsindbx+ci+d

FRegC=
56.7?8226??941 SB1E2.

Plot1(1,L1,L2) Done
ZData
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SinR [iterationer,| ligningsvariabel

Bruger xStat og yStat som henholdsvis xListe og yListe.
Disse indbyggede variable skal indeholde gyldige data af
samme dimension, ellers opstar der en fejl.
Regressionsligningen lagres i ligningsvariabel og
RegEq.

SinR [iterationer]

Bruger xStat og yStat, og lagrer kun
regressionsligningen i RegEq.

SIpFld SlpFid
T (skaermbillede med I plotningstilstanden DifEq slar den haldningsfelterne
grafformater) til. Brug FIJOff til at sl& retnings- og heeldningsfelterne
(rul ned for at se det fra.
andet skaermbillede)
Solver( Solver(ligning,variabel,get,{nedre,svre}) Hvis y=5, 1ps x%+y?=125 for x. Du geetter pa, at
L. . Igsningen er ca. 4:
T [SOLVER] Lgser ligning for variabel, hvor et startget og nedre og 5>y [ENTER 5
gvre granser, hvor lgsningen sgges, er giyne. ligning Solver(xA3+y2=125,x,4) Done
kan veere et udtryk, der antages at veere lig med 0. X 4.64158883361

Solver(ligning,variabel,geet)
Bruger -1e99 og 199 for henholdsvis gvre og nedre.
Solver( ligning,variabel {getNedre,getBure})

Bruger en sekantlinie mellem geetNedre og geet@vre for
at starte sggningen. Solver( sgger alligevel efter
lgsningen uden for dette omrade.
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SOrtA
LIST OPS (menu)

sortD
LIST OPS (menu)

Sortx(
LIST OPS (menu)

SortA liste
Giver som resultat en liste, hvor de reelle eller
komplekse elementer i liste er sorteret i stigende
rekkefglge.

{5,8,-4,0,-6}>L1

SortD liste
Giver som resultat en liste, hvor de reelle eller
komplekse elementer i liste er sorteret i faldende
rekkefolge.

Sortx xListenavn,yListenavn,hyppighedsListenavn
Sortx xListenavn,yListenavn

Sorterer de reelle eller komplekse talpar bestaende af x-
og y-data og eventuelt deres hyppigheder i xListenavn,
yListenavn og hyppighedsListenavn i stigende
raekkefglge efter x-elementerne. Listernes indhold
opdateres, sa de afspejler eendringerne.

{58-40 -6}
SortA L1 (-6 -4 05 8}
{5,8,74,0,-6}>L1

{58 -40 -6}
SortD L1 {8 50 -4 -6}
{3,1,2}>XL {312}
{0,8,-4}>YL {0 8 -4}
Sortx XL,YL [ENTER Done
XL {12 3}
YL {8 -4 0}
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Sorty(
LIST OPS (menu)

Sortx
Bruger de indbyggede variable xStat og yStat som
henholdsvis xListenavn og yListenavn. Disse
indbyggede variable skal indeholde gyldige data med
samme dimension, ellers opstar der en fejl.

Sorty xListenavn,yListenavn,hyppighedsListenavn
Sorty xListenavn,yListenavn

Sorterer de reelle eller komplekse talpar bestaende af x-
og y-data og eventuelt deres hyppigheder i xListenavn,
yListenavn og hyppighedsListenavn i stigende
raekkefalge efter y-elementerne. Listernes indhold
opdateres, sa de afspejler eendringerne.

{3,1,2}>XL
{0,8,-4}>YL
Sorty XL,YL [ENTER
YL
XL

{312}
{0 8 -4}

Done
{-4 0 8}
{2 31}

Sorty
Bruger de indbyggede variable xStat og yStat som
henholdsvis xListenavn og yListenavn. Disse
indbyggede variable skal indeholde gyldige data med
samme dimension, ellers opstar der en fejl.
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SphereV
T [MODE]

StGDB
T GRAPH (menu)

Stop

t (programeditorens
CTL-menu)

StPic
1t GRAPH (menu)

SphereV
Velger den sfaeriske vektorkoordinattilstand [ £6 Z¢].

I vektorkoordinattilstanden SphereV :

[1,2]
[2.2360679775£1.1071...

StGDB grafdatabasenavn

Opretter en grafdatabasevariabel (GDB), der indeholder
de aktuelle:

» Veardier for plotningstilstand, grafformatindstillinger
og omradevariable.

* Funktioner i ligningseditoren, om de er valgt og deres
graftyper.

Hvis du vil gendanne databasen og genoprette grafen,
skal du bruge RcGDB (side 375).

Stop

Afslutter programudfgrelsen og vender tilbage til
hovedskarmbilledet.

Programafsnit:

:Input N
:If N==999
:Stop

StPic billednavn

Lagrer et billede af det aktuelle grafskaermbillede i
billednavn.
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StReg( StReg(variabel) {1,2,3,4,5}>L1
STAT CALC (menu) Lagrer den senest beregnede regressionsligningsvariabel {1,20,55,230,742}>L2 2345
ivariabel. Den ggr det muligt at gemme en {1 20 55 230 742}
regressionsligning ved at lagre den i en vilkarlig variabel ExpR L1,L2:StReg(EQ)
i modsaetning til en indbygget ligningsvariabel. Done
8>x 8
o [ReL] EQ [ENTER] henter Rel EQ
ligningen. Derefter [ENTER) beregnes —| .41138948780597*4.7879605684671"x
den, med den aktuelle veerdi af x. ENTER 113620.765451
StrEq( St Eq(strengvariabel ligningsvariabel) "5”3X:6 X
STRNG (menu) Konvertergr §tre?zgvariqbel til et tal eller en ligning og “5"3x: SLPEQ(X,X) EERS RDATA TY;S
lagrer den i ligningsvariabel.
. X Programafsnit:
Hvis du vil konvertere strengen og bevare det samme .
variabelnavn, kan du lade ligningsvariabel vaere lig med :InpSt “Indtast yl(x):”,STR
strengvariabel. / :StrEQ(STR,y1)
; : :Input “Indtast x:”,x
Hvis du bruger Input i stedet for InpSt iy “ "
her, bliver det indtastede udtryk i :sp Resultatet er:”,yl(x)
beregnet med den aktuelle veerdi af x, )
og resultatet (ikke udtrykket) lagresi Du kan ikke lagre en streng direkte i en
indbygget ligningsvariabel.
sub( sub(streng,begynd,leengde) "Resultatet er:”>STR
STRNG (menu) Giver som resultat en ny streng, der er en delmaengde af sub(STR,1,8) [ENTER Resultatet er:
streng, der starter ved tegn nummer begynd og Resultat

fortseetter i den angivne leengde (antal tegn).
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sum
MATH MISC (menu)
LIST OPS (menu)

tan
TAN

tan™
(2nd] [TAN-]

sum liste sum {1,2,4,8} 15
Giver som resultat summen af alle reelle eller sum {2,7,78,0} 1
komplekse elementer i liste.

tan vinkel eller tan (udiryk) I vinkeltilstanden Radian:

Giver tangens af vinkel eller udtryk, der kan vaere reelt Ezz 7(‘ 1/t ‘/‘ 4ER 2
eller komplekst. tan 45° 1
Efndvink119<1t forﬁolkpi si)tT tgrage}f) elllizr radiaper, afh.aﬂzlr(lgligt I vinkeltilstanden Degree:

af den aktuelle vinkeltilstand. Du kan angive en vinke

som grader eller radianer i en vilkarlig vinkeltilstand ved Ezz ? 2 /-Z'\;TFER ENTER i

hjaelp af benaevnelsen ° eller " i menuen MATH ANGLE.
tan liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er
tangens af det tilsvarende element i liste.

I vinkeltilstanden Degree:
tan {0,45,60}

{0 1 1.73205080757}

tan tal eller tan (udtryk)

Giver arc tangens af tal eller udtryk, der kan vaere reelt
eller komplekst.

tan™ liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er arc
tangens af det tilsvarende element i liste.

I vinkeltilstanden Radian:
tan! .5

I vinkeltilstanden Degree:
tant 1

I vinkeltilstanden Radian:
tant! {0,.2,.5}

{0 .19739555985

.463647609001

45

.463...
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tanh
MATH HYP (menu)

tanh
MATH HYP (menu)

TanLn(
GRAPH DRAW (menu)

tanh tal eller tanh (udtryk)

Giver den hyperbolske tangens af tal eller udtryk, der
kan veere reelt eller komplekst.

tanh liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den
hyperbolske tangens af det tilsvarende element i liste.

tanh 1.2 .833654607012

tanh {0,1.2}
{0 .833654607012}

tanh " tal eller tanh Y(udtryk)

Giver som resultat den inverse hyperbolske tangens af
tal eller udtryk, der kan veere reelt eller komplekst.

tanh ! liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den
inverse hyperbolske tangens af det tilsvarende element i
liste.

tanh® 0 0

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:
tanh {0,2.1} [ENTER

{(0,0) (.51804596584...

TanLn(udtryk,xVeerdi)

Tegner udiryk i det aktuelle graf, og tegner derefter en
tangenttil grafen i xVeerds.

I plotningstilstanden Func og vinkeltilstanden
Radian:

ZTrig:TanlLn(cos x,m/4) [ENTER

-

.




Kapitel 20: Funktioner og instruktioner fra A til Z 397

Text( Text(rekke,sgjle,streng) Programafsnit i plotningstilstanden Func og
. . . grafskaermbilledet ZStd:

T GRAPH DRAW (menu) Skriver teksten streng i den aktuelle graf startende i .
(reekke,sgjle), hvor 0 < reekke < 57 og 0 < sgjle < 123. :y:1=x sin x
Tekst i bunden af skaermbilledet daekkes muligvis af en :Text(0,70,7yl=x sin x”)
menu. Tryk pa for at fjerne menuen. :

Efter udfgrelsen:
wizusing

AN
v

RV

Then Se oplysninger om syntaksen for If, der begynder pa side 341.
1 (programeditorens Se syntaksen If:Then:End og If:Then:Else:End .
CTL-menu)
Trace Trace
t GRAPH (menu) Viser den aktuelle graf og giver brugeren mulighed for at

spore en funktion. Tryk pa i et program for at
stoppe sporingen og fortsaette med programmet.
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TwoVar

STAT CALC (menu)
(der star TwoVa i
menuen)

unitV
VECTR MATH (menu)

TwoVar xListe,yListe,hypListe

Udforer en statistisk analyse med to variable pa det
reelle datapar i xListe og yListe ved hjaelp af

hyppighederne i hypListe.

De veerdier, der bruges i xListe, yListe og hypListe,
lagres automatisk i de indbyggede variable xStat, yStat

og fStat.
TwoVar xListe,yListe

Bruger hyppigheder pa 1.
TwoVar

Bruger xStat, yStat og fStat i xListe, yListe og hypListe.
Disse indbyggede variable skal indeholde gyldige data,

ellers opstar der en fejl.

{0,1,2,3,4,5,6}>L1
{0123456)
{0,1,2,3,4,5,6}>L2
{0123456}
TwoVar L1,L2 [ENTER]

Z-llar Stats
®=3

Zw=2l

Ewe=91

Sw=2. 1682459
TH=Z

Ln=7

L]

Rul ned for at se flere resultater.

unitV vektor

Giver som resultat en enhedsvektor ensrettet med en

reel eller kompleks vektor, hvor:

a b c
norm norm norm

unitV [a,b,c] giver|[
og

norm er\jaz +b +¢&.

]

I vektorkoordinattilstanden RectV:

unitv [1,2,1]
[.408248290464 .8164...
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veMi
LIST OPS (menu)
VECTR OPS (menu)
Vert
t GRAPH DRAW (menu)

While

f (programeditorens
CTL-menu)

verli vektor

verli [2,7,-8,01] {27-80)
Giver som resultat en reel eller kompleks vektor (ver1i [2,7,-8,0]1)2 [ENTER)
konverteret til en liste. (4 49 64 0}
Vert xVeerdi P3 et ZStd-grafskeermbillede:
Tegner en lodret linie i den aktuelle graf i xVeerds. Vert -4.5
:While betingelse Programafsnit:
:kommandoer-sd-leenge-sand :
:End :1>J
:kommando :0>TEMP
o o :While J<20
Udfgrer kommandoer-sd-lenge-sand sa laenge . TEMP+1/J>TEMP
betingelse er sand. 1 J+1>J
:End
:Disp “Reciprocal sums to

20", TEMP




400 Kapitel 20: Funktioner og instruktioner fra A til Z

Xor
BASE BOOL (menu)

xyline
+ STAT DRAW (menu)

heltalA xor heltalB

Sammenligner to reelle heltal bit for bit. Internt
konverteres begge heltal til bingert. Nar de tilsvarende
bit sammenlignes, bliver resultatet 1, hvis én af de
pagaeldende bit (men ikke begge) er 1. Resultatet er 0,
hvis begge bit er 0 eller 1. Den returnerede vaerdi er

summen af bitresultaterne.
F.eks., 78 xor 23 = 89.

78 = 1001110b
23 = 0010111b

1011001b = 89

Du kan godt indtaste reelle tal i stedet for heltal, men de
afrundes automatisk inden sammenligningen.

Nar talsystemet Dec er valgt:

78 xor 23 89

Nar talsystemet Bin er valgt:
1001110 xor 10111

1011001b
AnspDec 89d

xyline

xyline

xListe,yListe

Tegner et liniegraf i det aktuelle graf ved hjeelp af de

reelle datapar i xListe and yListe.

Bruger data i de indbyggede variable xStat og yStat.
Disse variable skal indeholde gyldige data af samme

dimension, ellers opstar der en fejl.

{(-9,-6,-4,-1,2,5,7,10}>XL

{9 -6 -4-12571..
{-7,-6,-2,1,3,6,7,9}>YL

(-7 -6 213679}
ZStd:xyline XL,YL

/"’
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ZData ZData

T GRAPH ZOOM (menu) Justerer vinduesvariablenes vaerdier pa basis af den
aktuelt definerede statistiske graf, sa alle statistiske
datapunkter bliver plottet, og derefter opdateres
grafskaermbilledet.

I plotningstilstanden Func:

{1,2,3,4}>XL
{2,3,4,5}>YL
Plot1(1,XL,YL)
75td

ZData

{123 4}
{2 3 45}
Done
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ZDecm
t+ GRAPH ZOOM (menu)

ZDecm
Indstiller vinduesvariablenes vaerdier, sa Ax=Ay=1, og
opdaterer derefter grafskaermbilledet med
begyndelsespunktet midt pa skaermen.
XMin=-6.3  yMin=-3.1
xMax=6.3 yMax=3.1

xScl=1 yScl=1
En af fordelene ved ZDecm er, at du kan spore i spring
pao0,1.

I plotningstilstanden Func:

yl=x sin x Done
7Std

AR NA
VAR SAvAN

Hvis du sporer grafen ovenfor, begynder x-
veerdierne i 0 og forgges med 0,1587301587.

ZDecm [ENTER

AYA

R

Hvis du sporer denne graf, forgges x-
vaerdierne med 0,1.
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ZFit ZFit I plotningstilstanden Func:
T GRAPH ZOOM (menu) Genberegner yMin og yMax, s& de omfatter de minimale %;éz‘;‘ﬁ Done
og maksimale y-vaerdier af de valgte funktioner mellem ENTER
den aktuelle xMin og xMax, og opdaterer derefter
grafskaermbilledet.
Dette har ingen indflydelse pa xMin og xMax. \ /

LFit
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ZIn
t GRAPH ZOOM (menu)

Zln

Zoomer ind pa den del af grafen, der er centreret
omkring markgrens aktuelle placering.

Zoomfaktorer er af veerdierne i de indbyggede variable
xFact og yFact. Standardvaerdien er 4 for begge
faktorer.

I plotningstilstanden Func:

yl=x sin x
75td

ENTER

AN
v

A
v,

\

ZIn [ENTER

Done
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ZInt
t GRAPH ZOOM (menu)

Zint

Indstiller vinduesvariablenes vardier, sa hver pixel er et
heltal i alle retninger (Ax=Ay=1), indstiller
xScl =yScl =10, og opdaterer derefter grafskaermbilledet.

Markgrens aktuelle placering bliver den nye skarms
centrum.

En af fordelene ved ZInt er, at du kan spore i spring pa
hele tal.

I plotningstilstanden Func:

yl=derl(x?-20,x) [ENTER Done
7Std

Hvis du sporer grafen ovenfor, starter x-
veerdierne i 0 og forgges med 0,1587301587.

ZInt

Hvis du sporer denne graf, forgges x-
vaerdierne med 1.
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Z0ut ZOut

T GRAPH ZOOM (menu) Zoomer ud, sa der vises mere af grafen, der er centreret
omkring markgrens aktuelle placering.

Zoomfaktorer er af veerdierne i de indbyggede variable
xFact og yFact. Standardvaerdien er 4 for begge

I plotningstilstanden Func:

yl=x sin x
75td

ENTER

AN
v

Done

faktorer. )
Z0ut
Mﬂf‘.nﬁv Vnnnﬁﬂf
LA
ZPrev ZPrev
T GRAPH ZOOM (menu) Plotter grafen igen ved hjeelp af vinduesvariablenes

vaerdier for den graf, der blev vist, for du udfgrte den
forrige ZOOM-instruktion.
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ZRcl
+ GRAPH ZOOM (menu)

ZRcl

Indstiller vinduesvariablene til de vaerdier, der tidligere
blev lagret i de brugerdefinerede vinduesvariable, og
opdaterer derefter grafskaermbilledet.

Hyvis du vil indstille det brugerdefinerede zoomvindue,
skal du enten:

» Trykke pa [GRAPH] (F3] [MORE] [MORE] [MORE] [F1] (ZSTO) for
at lagre den aktuelle grafs vinduesvariable.
—eller -

» Lagre de pagaeldende veerdier i
zoomvinduesvariablene, hvis navne begynder med z
efterfulgt af de almindelige vinduesvariabelnavne. Du
kan f.eks. lagre en vaerdi for xMin i zxMin, yMin i
zyMin, etc.
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ZSqr
t GRAPH ZOOM (menu)

ZSqr

Indstiller vinduesvariablenes vaerdier, sa de giver
“kvadratiske” pixler, hvor Ax=Ay, og opdaterer derefter
grafskarmbilledet.

Centrum af det aktuelle graf (ikke ngdvendigvis
aksernes skaringspunkt) bliver den nye grafs centrum.
I andre zoomtyper kan kvadrater ligne rektangler og
cirkler kan ligne ovaler. Brug ZSqr for at fa en mere
ngjagtig figur.

I plotningstilstanden Func:

yl=y(82-x2):y2=y1
75td

e
S

Isqr

//"
A

N Kj

Done
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ZStd ZStd I plotningstilstanden Func:
t GRAPH ZOOM (menu) Indstiller vinduesvariablene til standardvzerdierne, og %;é %"

opdaterer derefter grafskaermbilledet. ENTER

I plotningstilstanden Func: A /‘\
XxMin=-10 yMin=-10 ey S
xMax=10 yMax=10 \/‘f \j'l )
xScl=1 yScl=1

I plotningstilstanden Pol:
OMin=0 XMin=-10 yMin=-10

6Max=6.28318530718 (2x) XMax=10 yMax=10
0Step=.130899693899... (n/24) xScl=1 yScl=1

I plotningstilstanden Param:

tMin=0 xMin=-10 yMin=-10
tMax=6.28318530718 (2 ) xMax=10 yMax=10
tStep=.130899693899... (®/24) xScl=1 yScl=1

I plotningstilstanden DifEq:

tMin=0 xMin=-10 yMin=-10
tMax=6.28318530718 (2 =) xMax=10 yMax=10
tStep=.130899693899... (®/24) xScl=1 yScl=1
tPlot=0 difTol=.001

Done
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ZTrig
t GRAPH ZOOM (menu)

I (fakultet)
MATH PROB (menu)

ZTrig I plotningstilstanden Func:
Indstiller vinduesvariablene til forudindstillede vaerdier, %;3 i ';Nﬁ Done
der passer til plotning af trigonometriske funktioner i [ENTER]
vinkeltilstanden Radian (Ax=n/24), og opdaterer
derefter grafskaermbilledet.
xMin=-8.24668071567 yMin=-4
xMax=8.24668071567 yMax=4
xScl=1.5707963267949 (~w/2) yScl=1
ITrig
tal! eller (udtryk)! 6! 720
Giver fakultetet af et reelt heltal eller et tal, der ikke er 12.5! [ENTER 1710542068.32
et heltal, hvor 0 < heltal < 449 og 0 < et tal, der ikke er et
heltal < 449,9. Hvis det drejer sig om et tal, der ikke er et
heltal, bruges Gamma-funktionen til at finde fakultetet.
Hvis det drejer sig om et udtryk, skal udiryk som
resultat have en brugbar vardi.
liste! {6,7,8}! {720 5040 40320}

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er
fakultetet af det tilsvarende element i liste.
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° (indtastnin g af
grader)

MATH ANGLE (menu)

" (indtastnin g af
radianer)

MATH ANGLE (menu)

% (procent)
MATH MISC (menu)

tal® eller (udtryk)®

Tildeler et reelt tal eller udtryk betegnelsen grader
uanset indstillingen af vinkeltilstanden.

liste®

Betegner hvert element i liste som grader.

I vinkeltilstanden Radian:

cos 90 -.448073616129
cos 90° 0

cos {45,90,180)°
{.707106781187 0 -1}

tal” eller (udtryk)"

I vinkeltilstanden Degree:

Tildeler et reelt tal eller udtryk betegnelsen radianer cos E "; g ; . ENJNE?ER -9996242168 58
uanset indstillingen af vinkeltilstanden. cos m

liste" cos {m/2,m}" [ENTER {0 -1}
Tildeler hvert element i en reel liste betegnelsen
radianer.

tal% eller (udiryk)% 5% .05

%k

Giver som resultat et reelt tal eller udiryk divideret med ?71605? ?% ég

100.




412 Kapitel 20: Funktioner og instruktioner fra A til Z

1 (invers)
[x-1]

2 (kvadrat)

tal'* or (expression)? 51 [ENTER .2
Giver som resultat 1 divideret med et reelt eller (10%6)! 016666666667
komplekst tal, hvor tal # 0.

liste™ {-.5,10,2/8}! [E (-2 .1 4)
*Giver som resultat en liste, hvor hvert element er 1
divideret med det tilsvarende element i liste.

kvadratMatrix™ [C1,21C3,4]1]1" (-2 11
Giver som resultat en inverteret kvadratMatrix, hvor [1.5-.51]
determinanten # 0.

tal? eller (udtryk)? 252 625

liste? (16+9>Z 625

;02

kvadratMatrix -22 [ENTER) -4
Giver et reelt eller komplekst argument multipliceret (-2)*? [ENTER 4
med sig selv. Et negativt tal skal sattes i parentes, hvis {-2,4,25}2 (4 16 625}
det skal kvadreres. ,

2,3]1[4,5 [ENTER] 16 21
En kvadratMatric multipliceret med sig selv er ikke det [tz,3104,51] [ EZB 37 % ]

samme som blot at kvadrere de enkelte elementer.
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T (transponer)
MATRX MATH (menu)

matrix’

Giver som resultat en transponeret reel eller kompleks
matrix, hvor elementet rekke,sgjle ombyttes med
elementet sgjle,reekke i matrix, f.eks.:

25T wer [25]

Hvis det drejer sig om komplekse matricer, tages den
komplekse konjugerede af hvert element.

[[1,2103,4115MATA

[[1 2]
[3 4]]
MATAT [ [[1 31
[2 4]]

(f1,2,3104,5,6107,8,9]11>MATB

[[1 2 3]
[45 6]
[7 8 911

MATBT [E [[14 7]
[2 5 8]
[3 6 9]]

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

£ee1,2),(1,1)10(3,2),(4,3)11
SMATC

[r(1,2) (1,101
[(3,2) (4,3)11
MATCT [ [[(1,-2) (3,72)]

[(1,-1) (4,-3)]]
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" (potens)

' (rod)

MATH MISC (menu)

tal*potens eller (udtryk)™(udtryk) 412 16
Giver som resultat tal oplgftet til potens. Argumenterne 27-5 .03125
kan veaere reelle eller komplekse.

listeANlisteB {2,3,4}"{3,4,5}

Giver som resultat en liste, hvor alle elementer i listeA (8 81 10243
oplgftes til den potens, der er angivet i det tilsvarende
element i listeB.
kvadratMatrixz®potens [[2,31[4,511"3
. . . [[116 153]
Giver som resultat en matrix, der svarer til [204 26977
kvadratMatrix multipliceret med sig selv potens antal
gange, hvor 0 < potens < 255. Dette er ikke det samme
som blot at oplafte hvert enkelt element til potens.

xrod N tal eller x'rod*\ (udtryk) 5X{32 2
Giver x'rod af tal eller udtryk. Argumenterne kan vaere
reelle eller komplekse.

x'rod * liste 5%V {32,243} [ENTER {2 3}
Giver som resultat en liste, hvor hvert element er x“rod
af det tilsvarende element i liste.

x'rodListe "\ liste {5,2}*y{32,25) [ENTER {2 5}

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er den
rod, der er angivet i de tilsvarende elementer i
xrodListe og liste.
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- (fortegnsskift)
©)

e/\
(]

kvadratMatrix kan ikke
have gentagne
egenveerdier.

~tal eller - (udtryk)

-liste

- matrix

- vektor
Giver det modsatte af det reelle eller komplekse
argument.

“2+5 3
-(2+5) [ENTER -7
-{0!-5!5} {0 5 -5}

e’potens eller eNudtryk)

Giver som resultat e oplgftet til potens eller udtryk.

Argumentet kan veere reelt eller komplekst.
eMliste
Giver som resultat en liste, hvor hvert element er e

oplgftet til den potens, der er angivet af det tilsvarende

element i liste.
ekvadratMatrix

Giver som resultat en rektangulaer matrix, der er den

matrixeksponentielle af kvadratMatrixz. Den

matrixeksponentielle svarer til resultatet beregnet ved
hjalp af potensraekker eller efter teknikkerne i Cayley-
Hamiltons laeresaetning. Dette er ikke det samme som
blot at beregne den naturlige eksponentialfunktion af
hvert element.

e”0 [ENTER

e*{1,0,.5}

ENTER
{2.71828182846 1 1.6...
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10" (titalspotens)
[104]

v (kvadratrod)
v]

* (multiplikation)

10" potens eller 10™(udiryk)

Giver som resultat 10 oplgftet til potens eller udtryk, der

kan veere reelt eller komplekst.
10Mliste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er 10
oplgftet til den potens, der er angivet af det tilsvarende
element i liste.

10"1.5 31.6227766017
107-2 .01

10°{1.5,-2}
{31.6227766017 .01}

« tal eller  (udtryk) V25 5
Giver som resultat kvadratroden af tal eller udtryk, der V(25+11) 6
kan vaere reelt eller komplekst.

« liste Nér tilstanden for komplekse tal RectC er

. . valgt:
Giver som resultat en liste, hvor hvert element er
. ! i v {-2,25)
kvadratroden af det tilsvarende element i liste. 1(0,1.41421356237) (...

talA* talB 2%5 10
Giver som resultat produktet af to reelle eller
komplekse tal.

tal* liste eller liste* tal 4%{10,9,8} [ENTER {40 36 32}

tal* matrix eller matrix* tal
tal* vektor eller vektor* tal

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element er tal multipliceret med det tilsvarende
element i liste, matrix eller vektor.

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

[8,1,(5,2)1%*3
[(24,0) (3,0) (15,6)]
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listeA * listeB

Giver som resultat en liste, hvor hvert element i listeA
multipliceres med det tilsvarende element i listeB.
Listerne skal have samme dimension.

matrix * vektor

Giver som resultat en vektor, hvor matrix multipliceres
med vektor. Antallet af sgjler i matrix skal veere lig med
antallet af elementer i vektor.

matrixzA* matrixB

Giver som resultat en matrix, hvor matrixzA
multipliceres med matrixB. Antallet af sgjler i matrixA
skal veere lig med antallet af raekker i matrixB.

{1,2,3}*{4,5,6} {4 10 18}

[f1,2,3104,5,611>MAT

[[1 2 3]
[4 5 6]]
MAT*[7,8,9]
[50 122]
[[2,2]1[3,411>MATA [[2 2]
[3 411
[[1,2,31[4,5,611>MATB [ENTER)
[[1 2 3]
[4 5 6]]
MAT A%MATB [[10 14 18]

[19 26 3311
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/ (division) talAltalB eller (udtrykA)/!(udtrykB)

= Giver som resultat ét argument divideret med et andet.
Argumenterne kan veere reelle eller komplekse.

tallliste eller (udtryk)l!liste

Giver som resultat en liste, hvor hvert element er tal
eller udtryk divideret med det tilsvarende element i
liste.

liste/tal eller listel (udtryk)
vektor/tal eller wvektor!(udtryk)

Giver som resultat en liste eller vektor, hvor hvert
element i liste eller vektor divideres med tal eller
udtryk.

listeA | listeB

Giver som resultat en liste, hvor hvert element i listeA
divideres med det tilsvarende element i listeB. Listerne
skal have samme dimension.

-98/4 -24.5
-98/(4%3) [ENTER -8.16666666667
100/{10,25,2} {10 4 50}
{120,92,8}/4 {30 23 2}

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:
[8,1,(5,2)1/2

[(4,0) (.5,0) (2.5,1...

{1,2,3}/{4,5,6}
{.25 .4 .5}
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+ (addition)

+
(sammenkeaedning)

talA +talB

Giver som resultat summen af to reelle eller komplekse
tal.

tal +liste

Giver som resultat en liste, hvor et reelt eller komplekst
tal adderes til hvert element i en reel eller kompleks
liste.

listeA +listeB
matrizA +matrixB
vektorA +vektorB

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, der er
summen af de tilsvarende reelle eller komplekse
elementer i argumenterne. De to argumenter skal have
samme dimension.

Se + (sammenkaedning) pa side 419 for at fa yderligere
oplysninger om at sammenkaede to strenge.

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt

(2,5)+(5,9) [ENTER (7,14)
4+{1,2,3} {567}

3+{1,7,(2,1)}
{(4,0) (10,0) (5,1)}

{1,2,3}+{4,5,6} {57 9}

(ri,2,3104,5,611+([4,5,61[7,8,91]]
ENTER

[[5 7 91
[11 13 1511
(1,2,31+[4,5,6] [57 9]

strengA + strengB

Giver som resultat en streng, der bestar af strengB
tilfgjet (sammenkaedet) i slutningen af strengA.

”dit navn:”>STR
dit navn:
“Indtast “+STR
Indtast dit navn:
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- (subtraktion)
B

= (lig med)
(ALPHA] [=]

talA - talB

Giver som resultat veerdien af talB trukket fra talA.
Argumenterne kan vaere reelle eller komplekse.

liste - tal

Giver som resultat en liste, hvor tal traekkes fra de
enkelte elementer i liste. Argumenterne kan vaere reelle
eller komplekse.

listeA - listeB
matrixA - matrixB
vektorA - vektorB

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, der er
resultatet af hvert element i det andet argument traekkes
fra det tilsvarende element i det forste argument. De to
reelle eller komplekse argumenter skal have samme
dimension.

6-2 4
10--4.5 14.5
{10,9,8) -4 [ENTER) {6 5 4}

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

{8,1,(5,2)}-3
{(5,0) (-2,0) (2,2)}

{5,7,9}-{4,5,6} {12 3}
(r5,7,91011,13,1511-1r4,5,61[7,8,
911] [[1 2 31

[4 5 6]]
[5,7,91-[1,2,3] [45 6]

Se syntaksoplysningerne for = (tildeling).

Hvis du bruger =i et udtryk, hvor det fgrste argument
ikke er et variabelnavn i begyndelsen af en linie,
behandles = som -(.

Et eksempel pa = behandlet som -(, hvor
4=6+1 beregnes som 4-(6+1):

4=6+1 -3

Brug == i stedet, hvis det drejer sig om en
sand/falsk-sammenligning:

4==6+1 0
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= (tildeling)
(=]

== (identisk med)
TEST (menu)

Operatoren == bruges til at
sammenligne argumenter,
mens = bruges til tildeling
af en veerdi eller et udtryk
til en variabel.

ligningsvariabel =udtryk
Lagrer udtryk i ligningsvariabel uden at beregne
udtryk. (Hvis du bruger til at lagre et udtryk i en
variabel, skal udtrykket beregnes, derefter lagres
resultatet).

y1=2 x%+6 x-5 Done

Der er forskel pa store og sma bogstaver i de
indbyggede ligningsvariable, der bruges til
plotning. Brug y1, ikke Y1.

talA==talB

matricA ==malrixB

vektorA ==vektorB

strengA == strengB
Tester, om betingelsen argumentA == argumentB er
sand eller falsk. Tal, matricer og vektorer kan vaere
reelle eller komplekse. Hvis de er komplekse,
sammenlignes stgrrelsen (modulus) af hvert element.
Der er forskel pa store og sma bogstaver i strenge.

» Hvis (argumentA = argumentB) er sand, fas 1.
e Hvis (argumentA # argumentB), er falsk, fas 0.
listeA ==listeB

Giver som resultat en liste bestaende af 1-taller og/eller
nuller for at angive, om hvert element i listeA er identisk
med det tilsvarende element i listeB.

2+2==2+2
2+(2==2)+2
[1,2]==[3-2,-1+3]

“A"=="3" [ENTER

(=B S )

{1,5,9}==(1,-6,9} [ENTER {101}
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# (ikke identisk
med)

TEST (menu)

< (mindre end)
TEST (menu)

talA# talB 2+2#3+2 1
matrixA # matrixB
vektorA #vektorB 2+(2#3)+2 5
strengA # strengB [1,2]#[3-2,-1+3] 0
Tester, om betingelsen argumentA # argumentB er “A”£”3” [ENTER 1
sand eller falsk. Tal, matricer og vektorer kan vare
reelle eller komplekse. Hvis de er komplekse,
sammenlignes stgrrelsen (modulus) af hvert element.
Der er forskel pa store og sma bogstaver i strenge.
e Hvis (argumentA # argumentB) er sand, fas 1.
» Hvis (argumentA = argumentB), er falsk, fas 0.
listeA #listeB {1,5,9}#{1,76,9} {010}
Giver som resultat en liste bestaende af 1-taller og/eller
nuller for at angive, om hvert element i listeA # det
tilsvarende element i listeB.
talA<talB eller (udtrykA)<(udtrykB) 2<0 0
Tester, om betingelsen er sand eller falsk. Argumenterne 88<123 1
skal veere reelle tal. -5¢-5 [ENTER 0
* Huvis (talA < talB) er sand, fas 1.
(20%5/2)<(18*3) [ENTER 1
e Hvis (talA = talB), er falsk, fas 0.
tal<liste 1<{1,-6,10} {001}

Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om tal er < det tilsvarende element i liste.
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> (starre end)
TEST (menu)

listeA <listeB

Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om hvert element i listeA er < det
tilsvarende element i listeB.

{1,5,9}<{1,-6,10} [ENTER {0 01}

talA>talB eller (udtrykA)>(udtrykB)

Tester, om betingelsen er sand eller falsk. Argumenterne
skal vaere reelle tal.

» Hvis (talA > talB) er sand, fas 1.
» Huvis (talA < talB) er falsk, fas 0.
tal>liste

Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om tal er > det tilsvarende element i liste.

listeA > listeB

Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om hvert element i listeA er > det
tilsvarende element i listeB.

2>0 1
88>123 0
-5>-5 0
(20%5/2)>(18%2) 1
1>{1,-6,10} {010}
{1,5,9}>{1,-6,10} [ENTER {010}
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< (mindre end eller

lig med)
TEST (menu)

2 (stgrre end eller
lig med)
TEST (menu)

talA<talB eller (udtrykA)<(udtrykB)

Tester, om betingelsen er sand eller falsk. Argumenterne
skal veere reelle tal.

e Hvis (talA < talB) er sand, fas 1.
e Hvis (talA > talB) er falsk, fas 0.
tal<liste

Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om tal er < det tilsvarende element i liste.

listeA <listeB

Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om hvert element i listeA er < det
tilsvarende element i listeB.

2<0

88<123

-5<-5
(20%5/2)<(18%3)

= = = O

1<{1,-6,10} [ENTER {101}

{1,5,91<{1,76,10} {101}

talA2talB or (udtrykA) = (udtrykB)

Tester om betingelsen er sand eller falsk. Argumenterne
skal veere reelle tal.

e Hvis (talA > talB) er sand, fas 1.
e Hvis (talA < talB) er falsk, fas 0.
tal2liste

Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om tal er > det tilsvarende element i liste.

220
882123

-52-5
(20%5/2)2(18%2)

= R o

12(1,-6,10) {11 0}
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listeA 2 listeB {1,5,9}2(1,76,10} {11 0}
Giver som resultat en liste med 1-taller og/eller nuller
for at angive, om hvert element i listeA er > det
tilsvarende element i listeB.
{1,2,3}>L] [ENTER) {123)

F} Sindtastnin g ien {elementl element2, ..}
Iste

LIST (menu)

Definerer en liste, hvor hvert element er et reelt eller
komplekst tal eller en variabel.

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

(3,(2,4),8%2}>L2
{(3,0) (2,4) (16,0)}

[1 (indtastnin g ien [[rekkel] [rekke?] ...]
matrix)

[[] og (2nd) [1]

([1,2,3104,5,6]11>MAT

Definerer en matrix, der er indtastet raekke for raekke, [ H g g% ]
hvor hvert element er et reelt eller komplekst tal eller en
variabel.
Indtast hver [reekke] som [element,element, ... ].
[4,5,6]1>VEC [4 5 6]

[1 (indtastnin g ien [elementl element2, ..]
vektor)

(] og (2nd) [1]

Definerer en vektor, hvor hvert element er et reelt eller
komplekst tal eller en variabel.

Nar tilstanden for komplekse tal PolarC er
valgt:

[5,(24m/4)1>VEC
[(5£0) (2£.785398163...




426

Kapitel 20: Funktioner og instruktioner fra A til Z

Z (poleer kompleks) storrelsesvinkel

(4

»Bin
BASE CONV (menu)

»Cyl
VECTR OPS (menu)

»Dec
BASE CONV (menu)

Bruges til at indtaste komplekse tal i polaer form. vinkel
fortolkes i henhold til den aktuelle vinkeltilstand.

Nar vinkeltilstanden Radian og tilstande for
komplekse tal PolarC er valgt:

(1,2)+(34w/4) [ENTER
(5.16990542093£.9226...

tal»Bin
liste»Bin
matrizdBin
vektor»Bin

Giver som resultat det bingere udtryk for det reelle eller
komplekse argument.

Nar talsystemet Dec er valgt:
2%8 16
AnspBin 10000b

{1,2,3,4}»Bin
{1b 10b 11b 100b}

vektoryCyl

Viser et reelt resultat med en 2- eller 3-elementers vektor
i cylindrisk form, [r£0 z], selvom fremvisningstilstanden
ikke er indstillet til cylindrisk (CylV).

[-2,0]Cy] [ENTER)
[2£3.14159265359 0]

[-2,0,1DCy1
[2£3.14159265359 1]

tal»Dec
listerDec
matrixrDec
vektoryDec

Giver som resultat udtrykket i 10-talssystemet til et reelt
eller komplekst argument.

Nar talsystemet Hex er valgt:

2%F 1Eh
Ans»Dec 30d

{A,B,C,D,E}»Dec
{10d 11d 12d 13d 14d}
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»DMS
MATH ANGLE (menu)

| en trigonometrisk
beregning opfattes
resultatet af en DMS-
angivelse kun som grader
i vinkeltilstanden Degree.
Det opfattes som
radianer i vinkeltilstanden
Radian.

(streng)

STRNG (menu)

fprogrameditorens
I/0O-menu

grader'minutter'sekunder'

Viser, at den angivne vinkel er i DMS-format. grader

(£ 999,999), minutter (< 60) og sekunder (< 60, kan
angives med decimaler) skal vaere reelle tal og méa ikke
vaere udtryk eller navne pa variable.

Du kan ikke bruge symbolerne ° og " til at angive grader
og sekunder. 5°59' opfattes f.eks. som en multiplikation
af 5° 0g 59' i overensstemmelse med den aktuelle

54'32'30' [ENTER] 54.5416666667
I vinkeltilstanden Degree:

cos 54'32'30"'
I vinkeltilstanden Radian:
cos 54'32'30"' -.422502666138

Brug ikke fglgende notation i
vinkeltilstanden Degree:

.580110760699

Strenge opfattes som tekst, ikke som tal. Man kan f.eks.
ikke udfgre beregninger pa strenge, f.eks. "4" eller
"A%*8". Hvis du vil konvertere strengvariable til
ligningsvariable eller omvendt, kan du bruge EqrSt( eller
StrEq( som beskrevet pa side 329 og 394.

5°59'" 295
vinkeltilstand.
"streng" "Hallo">STR
s 2 . . Hello
Defmergr en strerolg. Nér du viser en streng, bliver den Disp STR+", Jan"
venstrejusteret pa skaermen. Hallo, Jan
Done
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PFrac
MATH MISC (menu)

PHex
BASE CONV (menu)

»Oct
BASE CONV (menu)

tal »Frac
Viser et reelt eller komplekst tal som uforkortelig brgk.

Hvis tal ikke kan forkortes, eller hvis naevneren bestar
af flere end fire cifre, angives det tilhgrende decimaltal.

1/3+2/7 [ENTER .619047619048
Ans»Frac [ENTER 13/21

listewFrac {1/2+1/3,1/6-3/8}>L1
matrixwFrac {.833333333333 -.208...
vektor»Frac Ans»Frac {5/6 -5/24}
Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element er det tilsvarende element i argument
udtrykt som uforkortelig brgk.
tal»Hex Nar talsystemet Bin er valgt:
listePHex 1010%1110 10001100b
matrixPHex AnspHex 8Ch
vektoryHex

{100,101,110}»Hex

Giver som resultat det heksadecimale udtryk for et reelt {4h 5h 6h}
eller komplekst argument.
tal»Oct Nar talsystemet Dec er valgt:
liste»Oct 2%8 16
matrix»Oct AnspOct 200
vektor»Oct

Giver som resultat det oktale udtryk for et reelt eller
komplekst argument.

{7,8,9,10}»0ct
{70 100 1lo 120}
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»Pol
CPLX (menu)

»Rec
CPLX (menu=

»Sph
VECTR OPS (menu)

komplekstTalyPol

Viser komplekstTal i poleer form (stgrrelseZvinkel),
uanset om der er valgt en tilstand for komplekse tal.

listeyPol
matrixyPol
vektoryPol

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element af argumentet vises i polaer form.

Nar tilstanden for komplekse tal RectC er
valgt:

V-2
AnspPol
(1.41421356237£1.570...

{1,4-2}

{(1,0) (0,1.141421356...
AnspPol

{(1£0) (1.4142135623...

(0,1.41421356237)

komplekstTalyRec

Viser komplekstTal i retvinklet form (reel,imagincer),
uanset om der er valgt en tilstand for komplekse tal.

kompleksListe»Rec
kompleksMatrix»Rec
kompleksVektor»Rec

Giver som resultat en liste, matrix eller vektor, hvor
hvert element i argumentet vises i retvinklet form.

Nar tilstanden for komplekse tal PolarC er
valgt

V-2
AnspPRec

(1.41421356237£1.570...
(0,1.41421356237)

Nar tilstanden for komplekse tal PolarC er
valgt:

[(34£m/6),v-2]
[(3£.523598775598) (...

AnsPRec
[(2.59807621135,1.5)...

vektorySph

Viser en 2- eller 3-elementers vektor som sfaeriske
koordinater pa formen [r £6 £0] hhv. [r £6 Z£¢],
selvom fremvisningstilstanden ikke er indstillet til
sfeerisk (SphereV ).

I vektorkoordinattilstanden RectV:
[0,-11»Sph [ENTER]
[1£-1.57079632679«1....

[0,0,-11»Sph
[1£0£3.141592653591]
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D

(Indtastnin g af
MS)

MATH ANGLE (menu)

grader'minutter' sekunder’

Tildeler den indtastede vinkel formatet DMS. grader

(£ 999,999), minutter (< 60) og sekunder (< 60, kan
have decimaler) skal vaere indtastet som reelle tal, ikke
som variabelnavne eller udtryk.

Brug ikke symbolerne ° og “ til at angive grader og
sekunder. 5°59’ bliver f.eks. fortolket som en
underforstaet multiplikation af 5° * 59’ i henhold til den
aktuelle indstilling af vinkeltilstanden.

54'32°30" 54.5416666667

Brug ikke fglgende notation i
vinkeltilstanden Degree:

5°59°

295
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LINK-menuerne kan ikke
anvendes i programeditoren.

| programeditoren kan DrEqu
bruges som et element i menuen
GRAPH.

TI-86 Menuoversigt

I dette afsnit vises menuerne pa TI-86, som de forekommer p4 tastaturet, startende oppefra.
Hvis en menu har elementer, der viser andre menuer, fglger disse menuer direkte efter
hovedmenuen. I programeditoren kan nogle af menuerne s&ndre udseendet en smule.
Menuoversigten omfatter ikke menuer med brugerdefinerede navne, f.eks. menuerne LIST
NAMES og CONS USER.

Menuen LINK [LINK]
[ seno [ rRecv | snpss| [ |

Menuen LINK SEND [LINK]

[Bckur] PreM [MATRX] cDB | AL | * [ st JvecTR] REAL Jcpix [ EQu | * [ cons| pic | winD [STRNG]

Menuen SEND BCKUP [LINK]
[xmr | [ I [ |

Menuen LINK SEND (skarmbillede, der kan veelges fra) [LINK] datatype
[ xmiT JseLeT] ALL+ JALL -] |

Menuen LINK SND85 [LINK]
[MATRX] LisT JvEcTR] REAL [cPix | * [cons] pic [STRNG] | |

Menuen GRAPH i plotningstilstanden Func

[ yx= TwinD Jzoom [TrRACE [crAPH] * [ MATH [ DRAW [FORMT]STGDBIRCGDB] * [ EVAL [ sTPIC [RCPIC] |
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Menuen GRAPH i plotningstilstanden Pol
[ r®)= | winD | zoom [ TRACE|GRAPH| * | MATH | DRAW [FORMT|sTGDB [RcGDB| * | EVAL [ STPIC [RCPIC | [ |

Menuen GRAPH i plotningstilstanden Param
[ E®= [ winD | zoom [TRACE [GRAPH] * [ MATH [ DRAW [FORMT[STGDBIRCGDB] * | EVAL [ STPIC [RCPIC | | |

Menuen GRAPH i plotningstilstanden DifEq
[ o= [ wino | Nt | axes [eraPH] * [ForMT] DRAW [ zooM [TRACE]EXPLR]| * | EVAL [STGDBIRCGDB][sTPIC [RePIC |

Ligningseditormenuen i plotningstilstanden Func

y(x)= | WIND | zooM [TRACE[GRAPH
X y INsf [ DELT [sELCT | » [ ALL+ [ ALL-[STVLE] | |

Ligningseditormenuen i plotningstilstanden Pol

1(8)= | WIND | ZOOM [ TRACE[GRAPH
3 r INsf | DELf [sELCT | » [ ALL+ [ ALL-[STYLE] | |

Ligningseditormenuen i plotningstilstanden Param

E()= | WIND | ZOOM [TRACE[GRAPH
t xt yt | DELt [gELCT | * [ NSt | AL+ | ALL- [STYLE] |

Ligningseditormenuen i plotningstilstanden DifEq

Q)= | winp [ iniTc | AxEs [GRAPH
t Q INSf | DELf |SELCT >| ALL+ |ALL- |STYLE| | |
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Hvis du vil vise menuen GRAPH
ZOOM | plotningstilstanden

Menuen GRAPH VARS (Graph Variables) (kun i programeditoren)

y(x)= | WIND | ZOOM | TRACE |GRAPH

y X xt yt t ’I r | 0 I Q1 | Q'll t l’IFnOannOffleelel |dTime|

» [ fidres | | [ | |

Menuen GRAPH WIND (Window Variables) (kun i programeditoren)

yx)=_| WiND | zoom [ TRACE|GRAPH

xMin | xMax | xScl [yMin |yMax ’l yScl | tMin ltMax |tStep | OMin |’| OMax | eStepI tPlot |diﬂ'0l |xRes |

> [ Estep | I I I |

Menuen GRAPH ZOOM [F3]

y)= | WIND | zoom | TRACE|GRAPH

Box | zIN | zout | zstD |[zPrEV| * | zFIT | ZSQR | ZTRIG |ZDECM| ZDATA| » | ZRCL |ZFACT [z0OMX[ZOOMY] ZINT |

DifEq, skal du trykke pa [GRAPH
(3.

| plotningstilstanden DifEq findes
menuen GRAPH MATH ikke.

> [ zsTO | I I I |

Menuen GRAPH MATH i plotningstilstanden Func

MATH | DRAW [FORMT|STGDB|RCGDB|

ROOT | dyidx | i) | FMIN | FMAX | * [ INFLC | YicPT [I1SECT | DIST | ARC | » [TANLN] | | [ |

Menuen GRAPH MATH i plotningstilstanden Pol

MATH | DRAW [FORMT|STGDB|RCGDB;

DIST | dy/dx | dr/d ® | ARC |TANLN

Menuen GRAPH MATH i plotningstilstanden Param

MATH | DRAW [FORMT|STGDB|RCGDB;

DIST | dy/dx [ dyrdt [dxidt [ARC | * [TANLN] | | | |
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Drinv findes kun i
plotningstilstanden Func.
DrEqu findes kun i
plotningstilstanden DifEq.

Menuen GRAPH DRAW 2

MATH [ DRAW [FORMT[STGDB|RCGDB
shade | LNE | VERT [HORIZ [cIRCL | * [ Drawr | PEN | PTON [PTOFE[PTCHG] * [cLDRW] PxOn [ PxOff [PxcChg PxTest |

» [ 1ExT | TanLn | Drinv | | |

Menuen SOLVER [SOLVER] ligning Menuen SOLVER ZOOM [SOLVER] ligning [ENTER]
[tBLsT[sEret] x [ v | | [BsTfserer | ¢ [ xt [ w |

Menuen TABLE Menuen TABLE SETUP [F2)

[TaBLE [TBLST | [ [ | [raBLE | [ | [ |

Menuen til opsaetning af tabelskaermbilleder

i plotningstilstanden Func i plotningstilstanden Param
[tBsT]seLet] x | vy | | [rBist sELet [ ¢+ [ x [yt ]
i plotningstilstanden Pol i plotningstilstanden DifEq
[tBLsT[seEet] ® | r ] | [tBLsT[seet] ¢« | o ] |
Menuen SIMULT ENTRY [siMuLT] (heltal > 2 & < 30) [ENTER Menuen SIMULT RESULT
[ Prev | NEXT | CLRq | [soLve] [coers| sToa [ sTOb | sTox | |

Menuen PRGM
[namEs| EpiT | [ | |
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Du kan opbygge din egen menu i
menuen CUSTOM (se kapitel 2).

Program Editor Menu

[F2) programnavn [ENTER

[PacEl[PAGET] WO | cTL | INsc | *| DELc JunDEL|] @ |

Menuen PRGM 1/0 (Input/Output)

PAGE/{

PAGE?

[l[e]

CTL

INSc

[F2) programnavn [ENTER

Input

Promp

Disp

DispG

PispT

» [ cimbl | cet | send [getky foiLcp | * |

| Outpt |InpSt |

Menuen PRGM CTL (Control)

PAGE/!

PAGE?

110

CTL

INSc

[F2] programnavn [ENTER

If

Then

Else

For

End

» [ while [Repea [ Menu [ Lbl

| Goto

| »[ 1s> | bs< [ Pause | Retur | stop |

» [ Delva | Grsu [Lcust |

Menuen POLY ENTRY [PoLY] (heltal > 2 & < 30) [ENTER] Menuen POLY RESULT

[ cLrq |

[soLve]

Menuen CUSTOM

CUSTOM

[coers] stoa | [

R4 I I I

R4 I I I

Menuen CATLG-VARS [CATLG-VARS]

[catie] AL JreaL Jepix Just | * [vecTRIMATRX[STRNG] EQuU [cons] * [PreM] DB | Pic [ STAT [winD |

Menuen CATLG-VARS Selection

[PAGEL] PAGET|cusTM]BLANK]

[cATLG-VARS] [F1] eller datatype



Appendiks 437

Menuen CALC [cALc]
| evalF | nDer | derl |der2 |fn|nt | ’| fMin | fMax | arc | | |

Menuen MATRX [MATRX] Matrixeditormenuen [MATRX] matrixnavn [ENTER
[NamEs| EDIT | MATH [ ops | cPLx | [ INsr [ DELr | INsc [DELc [»REAL |

Menuen MATRX MATH [MATRX]

NAMES| EDIT | MATH | OPS | CPLX
det T norm | eigVl |eigVc ’|rnorm |cnorm | LU |cond | |

Menuen MATRX OPS (Operations) [MATRX]
NAMES| EDIT | MATH [ OPS | CPLX
dim Fill ident ref rref 4 I aug |rSWap I rAdd |muItR rinAdd | 4 I randM | I | |

Menuen MATRX CPLX [MATRX] [F5)

NAMES| EDIT | MATH | OPS | CPLX
conj real imag abs |angle

Menuen VECTR [VECTR] Vektoreditormenuen [2nd) [VECTR] vektor navn [ENTER)
[NamEes] EDIT [mATH | ops [ cPix | [ INsi [ pEL [rREAL] | |

Menuen VECTR MATH [VECTR]

NAMES| EDIT | MATH | OPS | CPLX
cross | unitV__|norm dot
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Menuen VECTR OPS (Operations)

[VECTRI

NAMES| EDIT | maTH | ops | cpLx
dim | Fil_ | »Pol | »cyl [ asph | * [ Rec [ livve [ vorli | [
Menuen VECTR CPLX (2nd] [VECTR] [F5)
NAMES| EDIT | MATH | opPs [ cpLx
conj real imag abs |angle
Menuen CPLX (Complex Number) [cPLX]

| conj | real |imag |abs

Iangle |’| »Rec | »Pol I

Menuen MATH [MATHI

[ num | ProB [anGLE| HYP [ misc | » [ INTER] [

Menuen MATH NUM (Number)

[MATH]

NUM | PROB [ANGLE| HYP [ MISC
round | iPart | fPart int abs ’| sign | min |max |mod |
Menuen MATH PROB (Probability) [MATH]
NUM | PROB |[ANGLE| HYP [ MISC
! nPr nCr rand _Jrandin | * I randN |randBi I | |
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Menuen MATH ANGLE [MATH] [F3)
NUM | PrROB [ANGLE| HYP | MIsC
° r , »DMS
Menuen MATH HYP (Hyperbolic) [MATH]
NUM | PrROB [ANGLE[ HYP | MIsC
sinh | cosh [tanh |inh 1| cosh 1| » I tanh * | I | | |
Menuen MATH MISC (Miscellaneous) [MATH]
NUM | PROB [ANGLE| HYP | MISC
sum prod seq lcm gcd ’l »Frac | % |pEvaI| X | eval |
Menuen CONS (Constants) [cons]
[BLTIN] EDIT JUSER | | |
Menuen CONS BLTIN (Built-In Constants) [cons]
BLTIN | EDIT | USER
Na k Cc ec Rc ’chlglMelMlenl’lpOlsOlh| |u

Menuen CONV (Conversions) [conv]

[LneTH[ AREA | VoL [ TiME [TEMP | * [ MASS [FORCE|PRESS]ENRGY[POWER] * [ SPEED]
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Menuen CONV LNGTH (Length)

[conv]

LNGTH| AREA | VOL TIME | TEMP

mm cm m in ft ’I yd | km Imile |nmi|e |It-yr |’| mil |Ang Ifermi |rod |fath |
Menuen CONV AREA [conv] [F2)

LNGTH| AREA | VOL TIME | TEMP

ft2 m?2 mi? km?2 acre ’| in2 | cm2| yd? | ha | |
Menuen CONV VOL (Volume) [conv]

LNGTH| AREA | VOL TIME | TEMP

liter [ gal qt pt oz [ ems [ ins [ fta | me [ cup |*[ tsp [tbsp [ ml faluk Jozuk |
Menuen CONV TIME [conv]

LNGTH| AREA | VOL | TIME | TEMP

sec mn hr day yr ’|Week| ms | us | ns | |
Menuen CONV TEMP (Temperature) [conv]

LNGTH| AREA | VOL TIME | TEMP

OC OF OK OR
Menuen CONV MASS [conv]

MASS [FORCE| PRESS|ENRGY|POWER]

gm kg Ib amu_ | slug ’I ton |mton I | | |
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Menuen CONV FORCE [conv] [F2)

Menuen STRNG [sTRNG]

| "

| sub |Ingth 'Eq >St|St>Eq|

Menuen LIST [LisT]

[ ¢

}

[names] epiT | ops |

Menuen LIST NAMES [LIsT] (3]

{

}

NAMES

EDIT

OPS

fStat

xStat

yStat

MASS | FORCE| PRESS|ENRGY|POWER]
N dyne | tonf kgf Ibf
Menuen CONV PRESS (Pressure) [conv]
MASS [FORCE| PRESS|ENRGY|POWER]
atm bar N/m 2 | Ib/in2 | mmHg | * |mmH2| inHg | inH 20 | | |
Menuen CONV ENRGY (Energy) [conv]
MASS [FORCE| PRESS|ENRGY|POWER]
J cal | Btu [ft-lb [kwhr | *[ ev [ erg [ ram | | |
Menuen CONV POWER [conv] Menuen CONV SPEED [conv]
MASS | FORCE| PRESS|ENRGY|POWER] SPEED]
hp W ftib/s [cal/s [Btu/m ft/s m/s___mi/hr_kin/hr__kpot
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Listeeditormenuen [LisT]
[ ¢ [ 3y Inaves] = [ops |*[rreaL] | | [ |

Menuen LIST OPS (Operations) [LisT] (F5)

{ } INAMES| EDIT [ ops
dimL | sortA |sortD | min max ’l sum |prod |seq |Ii e | veli |’| Fill | aug |cSum |De|ta| |Sortx |
» [ sorty [select [sette [Form | |
Menuen BASE (Number) [2nd) [BASE] Menuen BASE AF (Hexadecimal) [2nd] [BASE] [F1)
| AF |TYPE|CONV|BOOL| BIT | A Trvre | conv|BooL| BIT
B T U E F
Menuen BASE TYPE [BASE] Menuen BASE CONV (Conversions) [BASE]
AF | TYyPE | conv|BooL | BIT AF | TYPE | cOnv | BoOL | BIT
0 n ° a »Bin | »Hex | »Oct | »Dec
Menuen BASE BOOL (Boolean) [2nd) [BASE] [F4) Menuen BASE BIT  [2nd) [BASE] [F5]
A-F | TYPE | conv | BoOL | BIT A-F | TYPE CONVlBOOL BIT
and or xor not rotR__ [rotL  ghftR shftL

Menuen TEST (Relational) [TEST]
[=1 < T >T1T=1T1T7=Jr[* ] | [ [ |
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Nar du trykker pé [sTAT] [F2),
vises listeeditoren og
listemenuen.

Menuen MEM (Memory) [MEM]
[ rRam |DELET[RESET] TOL [CIrEnt |

Menuen MEM DELET (Delete) [MEM]
[ AL [reaL [cepix Just fecTR | *» [MATRX[STRNG| EQU [ cons [PreM | * | cpB | Pic | [ | |

Menuen MEM RESET [MEM] Menuen MEM RESET Are You Sure?

RAM |DELET|RESET| TOL [ CirEnt [ [ [ [ vEs [ no ]
ALL | MEM |DFLTS

Menuen STAT (Statistics) [sTAT]
[ cac | epir | pLot [oraw Jvars | » [ FesT | [ [ [ |

Menuen STAT CALC (Calculations) [sTAT]
caLc | EpiT [ pLoT [ DRAW | VARS

OneVa|Twova| LinR | LnR |ExpR [PwrR |sinR  lgstR H2Reg H3Reg | [ P4reg] streG | [ | |
Menuen STAT PLOT [sTAT] Graftypemenuen [sTAT] (3] ( [FT), (2] eller [3] ) &)
[pLoT1|PLOT2[PLOT3] PIOn | PIOfF | pLoT1 | PLoT2| PLoT3]| PlOn | PiOF

SCAT [xyLINE |MBOX | HIST | BOX

Grafmzrkemenuen [sTAT] [E3) ([F1), (F2) eller (£3) ) (=) ((Ed), (B2 eller [F3] ) ) [ &

PLOT1| PLOT2| PLOT3| PIOn [ PIOff

[m] + .
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N, i, C og ¢ kan bruges som det
forste bogstav i navnet pa en
variabel.

%, "' og ! kan veere funktioner.

Alle elementer i menuen CHAR
GREEK kan bruges i navne pé
variable, inkl. det forste bogstav.
= ((2nd] [r]) kan ikke bruges som
et tegn; © er en konstant pa TI-86

Menuen STAT DRAW [sTAT]

caLc | eoiT [ pLoT [DRAW [ vARS
HIST | SCAT [xyLINE | Box |mBOX | * [DRREG]CLDRW] DrawF [ sTPIC [RCPIC |
Menuen STAT VARS (Statistical Result Variables) [STAT]
caic | Eoir | pLoT | bRAW] vARS
X oxX Sx y oy ’l Sy | X | szl Sy | Ty? |’| Xy |RegEq|corr | a | b |
[ n | minx [maxx [ miny [maxy | » [ Med |Pregc| oril | orti3 [tove |
Menuen CHAR (Character) [cHAR]

[ misc |Greek] INTL |

Menuen CHAR MISC (Miscellaneous) [CHAR]

MISC [GREEK] INTL

2 # & % 'Ly T el s T -1 4 X f [ ¢ 1
Menuen CHAR GREEK [CHAR]

MISC JGREEK] INTL

o B v A ] »[ e T8 T A T w ] |

W2 o] o [ o] @ |

Menuen CHAR INTL (International Letter Symbols) [cHAR]

INTL

MISC

GREEK

N
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Behandling af problemer

@ Huvis du ikke kan se noget pa skarmen, kan det vaere ngdvendigt at justere kontrasten (se kapitel 1).
¢ Hvis du vil ggre skriften pa skeermen mgrkere, skal du trykke pa og slippe den igen, og
derefter trykke pé 4] og holde den nede.
¢ Hvis du vil ggre skriften pa skaermen lysere, skal du trykke pa og slippe den igen, og derefter
trykke pa [+] og holde den nede.
@ Huis der vises en fejlmenu, skal du fglge anvisningerne i kapitel 1. Se om ngdvendigt afsnittet
Fejlmeddelelser i appendiks (side 445) for at fa detaljerede oplysninger om bestemte fejl.

© Huis der vises en skakbraetsmarkgr , har du enten overskredet graensen for antal tegn i en
indtastningslinie, eller ogsa er hukommelsen fuld. Hvis hukommelsen er fuld, skal du trykke pa
[MEM] [F2), vaelge en datatype og derefter slette nogle elementer fra hukommelsen (se kapitel 17).

@ Hvis optagetindikatoren (stiplet linie) vises i det gverste hgjre hjgrne, er tegning af en graf eller
afvikling af et program géet i sta, og TI-86 venter pa input. Tryk pa for at fortseette, eller tryk pa
for at afbryde.

@ Huvis regneren slet ikke ser ud til at virke, skal du kontrollere, at batterierne er friske, og at de er sat
korrekt i. Se oplysningerne om indszetning af batterier i kapitel 1.

@ Huvis problemet ikke forsvinder, kan du kontakte TI Customer Support pa telefon 1-800-TI-CARES (i
USA) eller med e-post til ti-cares@ti.com for at tale om problemet eller fa service.
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Fejlene 1 til 5 forekommer ikke
under plotning. TI-86 kan godt
héndtere udefinerede veerdier ien
graf.

Fejlsituationer

Nar TI-86 opdager en fejl, vises en fejlmeddelelse (ERROR NR type) og fejlmenuen. I kapitel 1 er der
en beskrivelse af, hvordan du retter fejl. I dette afsnit beskrives nogle mulige arsager til fejl og
eksempler pa fejl. Hvis du har brug for oplysninger om de korrekte argumenter til en funktion eller
instruktion, samt de begraensninger, der geelder for disse argumenter, henvises til kapitel 20:
Funktioner og instruktioner fra A til Z.

01 OVERFLOW ¢
¢
02 DIV BY ZERO ¢
¢

03 SINGULAR MAT ¢

Du har forsggt at skrive et tal, der ligger uden for grafregnerens omrade
Du har forsggt at beregne et udtryk med et resultat, der ligger uden for
grafregnerens omrade

Du har forsggt at dividere med nul

Du har forsggt en linezer regression med en lodret linie

Du har forsggt at bruge en singulaer matrix (determinanten = () som
argument til | Simult eller LU

¢ Du har forsggt en regression med mindst én ugyldig liste
¢ Du har forsggt at bruge en matrix med gentagne egenvaerdier som
argument til exp, cos eller sin
04 DOMAIN ¢ Du har forsggt at bruge et argument, der ligger uden for de gyldige
vaerdier for funktionen eller instruktionen
¢ Du har forsggt en logaritmisk regression eller en potensregression med en
negativ vaerdi af x eller en eksponentiel regression med en negativ vaerdi
afy
05 INCREMENT Skridtleengden i seq er 0 eller har forkert fortegn; eller skridtleengden i en

programlgkke er O
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06 BREAK

07 SYNTAX

08 NUMBER BASE

09 MODE

10 DATATYPE

Du har trykket pa for at afbryde et program, en DRAW-instruktion eller
beregningen af et udtryk

Du har indtastet en veerdi. Kontroller, om der er forkert placerede funktioner,
argumenter, parenteser eller kommaer. Se beskrivelsen af syntaksen i Funktioner
og instruktioner fra A til Z.

Du har indtastet et ugyldigt tal i det pagaldende talsystem, f.eks. 7b

Du har forsggt en operation, der ikke er tilladt i talsystemet Bin, Hex eller Oct

Du har forsggt at lagre i en vinduesvariabel for en anden plotningstilstand end den
aktuelle, eller at bruge en instruktion, der kun er gyldig i andre plotningstilstande
end den aktuelle, f.eks. DrInv i plotningstilstanden Pol, Param eller DifEq

¢
¢

Du har indtastet en veerdi eller en variabel af en forkert datatype

Du har indtastet et argument af en forkert datatype for en funktion eller
en instruktion, f.eks. et programnavn for sortA

Du har indtastet en datatype, der ikke er tilladt, i en editor; se det
relevante kapitel

Du har forsggt at lagre data i en beskyttet datatype, f.eks. en konstant, et
program, et billede eller en grafdatabase

Du har forsggt at lagre forkerte data i en indbygget variabel, f.eks.
listenavnene xStat, yStat og fStat
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11 ARGUMENT
12 DIM MISMATCH

13 DIMENSION

14 UNDEFINED
15 MEMORY

16 RESERVED

17 INVALID

18 ILLEGAL NEST

19 BOUND

Du har forsggt at udfgre en funktion eller instruktion uden alle argumenterne

Du har forsggt at bruge to eller flere lister, matricer eller vektorer som argumenter,
men dimensionerne af argumenterne er ikke ens, f.eks. {1,2}+{1,2,3}

¢ Du har indtastet et argument med en forkert dimension for funktionen
eller instruktionen

¢ Du har indtastet et tal < 1 eller > 255, eller et tal, der ikke er et helt tal, for
dimensionen af en matrix eller en vektor

¢ Du har forsggt at invertere en matrix, der ikke er kvadratisk
Du henviser til en variabel, der ikke er defineret

Der er ikke tilstraekkelig hukommelsen til at udfgre den gnskede kommando. Du

skal fjerne noget fra hukommelsen (se kapitel 17), fgr du kan udfgre denne
kommando.

Du har forsggt at bruge en indbygget variabel forkert

Du har forsggt at henvise til en variabel eller bruge en funktion, hvor den ikke er
gyldig

Du har forsggt at bruge en ugyldig funktion i et argument for seq eller en CALC-
funktion, f.eks. derl(derl(x"3,x),x))

¢ Du har defineret en gvre graense, der er mindre end den angivne nedre
graense

4 Du har defineret en nedre graense, der er stgrre end den angivne gvre
graense
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Fejlene 26 til 29 forekommer
under lasningsprocessen.
Undersoag en graf af funktionen i
GRAPH eller en graf med
variablen over for left-rt i
ligningslaseren. Hvis ligningen
har en lesning, kan du prove at
andre graensen og/eller det
forste geet.

20 GRAPH WINDOW

21 ZOOM

22 LABEL
23 STAT

24 CONVERSION
25 SOLVER

26 SINGULARITY

27 NO SIGN CHNG
28 ITERATIONS

¢ En eller flere vaerdier for vinduesvariable harmonerer ikke med de andre
til at definere grafskarmbilledet; f.eks. hvis du har defineret xMax < xMin

¢ Vinduesvariablene er for sma eller for store til at plotte korrekt, f.eks. hvis
du har forsggt at zoome ud over regnerens omrade

En ZOOM-operation har medfgrt en fejl; eller du har forsggt at definere ZBOX med en

linie

Programmeringsinstruktionen Goto label er ikke defineret med en Lbl-instruktion

¢  Du har forsggt en statistisk beregning med mindst én ugyldig liste, f.eks.
en liste med faerre end to datapunkter

¢ Alle elementerne i en frekvensliste skal veere > 0
¢ (xMax - xMin)/xScl < 63 skal vaere opfyldt, nar du plotter et histogram

Enhederne harmonerer ikke ved konvertering af mal, f.eks. volt til liter

¢ Ligningen indeholder ikke en variabel i ligningslgsereditoren
¢ Du har forsggt at plotte med markgren placeret pa graensen

Ligningen indeholder en singularitet, dvs. et punkt hvor funktionen ikke er
defineret, i ligningslgsereditoren

Ligningslgseren fandt intet fortegnsskift

Ligningslgseren har overskredet det stgrst tilladte antal iterationer
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29 BAD GUESS

30 DIF EQ SETUP

31 DIF EQ MATH

32 POLY
33 TOL NOT MET

34 STAT PLOT
35 AXES
36 FLD/ORDER

37 LINK MEMORY
FULL

¢ Det forste gaet 14 uden for de angivne graenser

¢ Det forste gt og flere punkter omkring geettet er ikke defineret

I plotningstilstanden DifEq skal ligninger i ligningseditoren vaere fra Q'1 til Q'9, og
hver af dem skal have tilknyttet en begyndelsesbetingelse fra QI1 til QI9

Den trinstgrrelse, der bruges af tilpasningsalgoritmen, er blevet for lille; kontroller
ligningerne og begyndelsesvaerdierne; prgv en stgrre vardi for vinduesvariablen
difTol ; prov at zendre tMin eller tMax for at undersgge et andet omrade af lgsningen

Alle koefficienter er 0

Algoritmen kan ikke give et resultat, der er s ngjagtigt, som den gnskede tolerance
angiver

Du har forsggt at vise et statistisk plot, der bruger en udefineret liste

Du har forsggt at plotte en DifEq-graf med forkerte akser

¢ Du har forsggt at plotte en differentialligning af anden orden eller hgjere
med feltformatet SlpFld valgt; ret feltformatet eller ordenen

¢ Du har forsggt at plotte en differentialligning af tredje orden eller hgjere
med feltformatet DirFId valgt; ret feltformatet eller ordenen

Du har forsggt at overfgre et element, hvor der ikke var tilstreekkelig meget

hukommelse i den modtagende enhed. Spring det pagaeldende element over, eller
annuller overfgrslen.
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38 LINK ¢ Kan ikke overfgre elementet; kontroller, at kablet sidder rigtigt i begge
TRANSMISSION enheder, og at den modtagende enhed er Klar til at modtage data (se
ERROR kapitel 18)

¢ Du har trykket pa for at afbryde under en dataoverfarsel
39 LINK Du har forsggt at overfgre et element, men der var allerede et element med det

DUPLICATE NAME pagaeldende navn i den modtagende enhed

Equation Operating System (EOS™)

Styresystemet Equation Operating System (EOS) styrer reekkefglgen af beregningerne pa TI-86.
Udtryk i parenteser beregnes fgrst, og derefter beregner EOS funktioner i udtryk i denne

raekkefglge:
P4 et givet prioritetsniveau 1. Funktioner, der skrives efter argumentet, f.eks. 2, "1, |, ° T og konverteringer
beregner EOS funktioner fra
venstre til hajre. 2. Potenser og rgdder, f.eks. 275 eller 5%y 32
3. Funktioner med ét argument, hvor funktionen kommer fgr argumentet, f.eks. v (, sin( eller log(
4. Permutationer (nPr) og kombinationer (nCr)
Funktioner med flere argumenter, 5. Multiplikation, implicit multiplikation og division
f.eks. nDeriv(A2,A,6) , beregnes . .
i den raekkefalge, hvori de 6. Addition og subtraktion
forekommer. 7. Relationsfunktioner, f.eks. > eller <
8. Den logiske operator and
9. De logiske operatorer or og xor
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Reglerne for implicit multiplikation
pa TI-86 er forskellige fra
reglerne pa TI-85. TI-86 beregner
f.eks. 1/2x som (1/2)%x, mens
TI-85 beregner 1/2x som 1/(2%Xx).

Implicit multiplikation

TI-86 anvender implicit multiplikation, sa du behgver ikke altid at trykke pa (x] for at udtrykke
multiplikation. TI-86 fortolker f.eks. 2®, 4sin(46), 5(1+2) og (2#5)7 som implicit multiplikation.

Parenteser

Alle beregninger i parenteser udfgres fgrst. [ udtrykket 4(1+2) J#1+2

beregner EOS f.eks. 1+2 i parenteserne farst, og derefter &
S dC1+20

multipliceres 3 med 4. 17

Du kan udelade den afsluttende parentes () ) i slutningen af et udtryk. Alle bne parenteser
lukkes automatisk efter et udtryk. Dette gaelder ogsa for abne parentetiske elementer, der
kommer fgr instruktioner om at lagre eller konvertere visningen.

Abne parenteser efter navne pa lister, matricer eller ligningsfunktioner fortolkes ikke som
implicit multiplikation. Argumenter, der fglger efter disse abne parenteser er angivelse af
elementer i lister og matricer eller vaerdier, som funktionen skal lgses for.
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TOL (toleranceeditoren) [MEM]

Pa TI-86 bestemmes beregningsngjagtigheden af visse TOLEFEANCE
funktioner af variablene tol og §. Vaerdierne i disse variable EE 1 ng i
kan pavirke den hastighed, hvormed TI-86 beregner eller )
plotter.

Variablen tol definerer tolerancen ved beregning af funktionerne fnint, fMin, fMax og arc samt
GRAPH MATH-operationerne =f(x), FMIN, FMAX og ARC (se kapitel 6). Variablen tol skal have en
positiv vaerdi > 1E-12.

Veerdien af § skal vaere et positivt reelt tal. § definerer den trinstgrrelse, TI-86 bruger til at
beregne funktionerne arc i tilstanden dxNDer, samt nDer og operationerne dy / dx, dr/d®, dy/ dt,
dx /dt, INFLC, TANLN og ARC, alle i tilstanden dxNDer (se kapitel 6).

Hvis du vil lagre en veerdi i tol eller § pa hovedskaermbilledet eller i et program, skal du bruge [ST0»].
Du kan vaelge tol og § i CATALOG. Du kan ogsa indtaste tol direkte og vaelge & i menuen CHAR
GREEK.
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Regnengjagtighed

For at maksimere ngjagtigheden arbejder TI-86 med flere cifre internt, end den viser. Vaerdier

lagres i hukommelsen med op til 14 cifre med en eksponent pa 3 cifre.

¢ Du kan lagre veerdier op til 12 cifre i de fleste vinduesvariable. I variablene xScl, yScl, tStep
og 0Step kan du lagre vardier op til 14 cifre.

¢ Nar en veaerdi vises, afrundes den viste vaerdi som angivet med indstillingen for den
pagaxldende tilstand (se kapitel 1), dog hgjst 12 cifre og en eksponent pa 3 cifre.

¢ I kapitel 4 beskrives beregninger i heksadecimale, oktale og binare talsystemer.

Serviceoplysninger

Service og generelle oplysninger

Hvis du ikke kan lgse et problem med forslagene pa side 445, kan du ringe til Texas Instruments
Customer Support for at diskutere problemet. Hvis du har spgrgsméal om service eller generelle
produktspgrgsmal, er du velkommen til at ringe til Customer Support. Telefonnummeret (i USA)
er:

1-800-TI-CARES (1-800-842-2737)

Mandag til torsdag : 8:00 til 16:30 Central Standard Time
Fredag: 9:30 til 16:30 Central Standard Time

Kontakt venligst Customer Support, fer du eventuelt sender TI-86 tilbage.
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Tekniske oplysninger

Hvis du har tekniske spgrgsmal om brug eller programmering af TI-86, kan du ringe til
Programming Assistance Group i Customer Support. Telefonnummeret er (USA):

1-972-917-8324
Mandag til torsdag : 8:00 til 16:30 Central Standard Time
Fredag: 9:30 til 16:30 Central Standard Time

Bemaerk venligst, at dette ikke er et frikaldsnummer. Modtager betaler-samtaler accepteres
ikke.

World Wide Web og E-post
Besog TI's hjemmeside pa World Wide Web. Adressen er:
http://www.ti.com/calc

Du kan sende spgrgsmal om service eller generelle spgrgsmal om brugen af TI-86 til TL. E-
postadressen er:

ti-cares@ti.com

Ekspresservice

Texas Instruments tilbyder ekspresservice for hurtig tilbagelevering. Ring til Customer Support
for at fa yderligere oplysninger.

Returnering af TI-86 til service

I garantiperioden vil en fejlbehaftet TI-86 blive erstattet med den same eller en tilsvarende
model (efter TT's valg), nar du returnerer den med porto betalt til Texas Instruments Service
Facility.
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Kontakt venligst Customer Support, fér du eventuelt returnerer TI-86.

Texas Instruments patager sig intet ansvar for tab eller beskadigelse under forsendelse til TI. For din
egen skyld anbefaler vi, at du pakker TI-86 omhyggeligt og forsikrer den under forsendelsen.

Husk at vedlaegge fglgende sammen med TI-86:

¢ Fuld returadresse og telefonnummer (i dagtimerne)

¢ Eventuelt tilbehgr, som problemet vedrgrer

¢  En beskrivelse af problemet

¢ En kopi af kvitteringen eller andet kgbsbevis for at dokumentere garantistatus for regneren

Hvis du vil beholde data eller programmer, som findes pa den TI-86, du returnerer, skal du
oprette og beholde din egen sikkerhedskopi pa en anden TI-86 eller med TI-Graph Link. TI
gemmer ikke data eller programmer pa produkter, der bliver returneret til TI.

Hvis du har nogen spgrgsmal om oprettelse af sikkerhedskopier eller anskaffelse af TI-Graph Link,
kan du ringe til (USA) 1-800-TI-CARES. Hvis du har spgrgsméal om anvendelse af TI-Graph Link,
kan du ringe til (USA) 1-972-917-8324.

Husk at frankere forsendelsen af TI-86. Forsendelse som modtager betaler accepteres ikke.

Service under garantien
For en TI-86, der er daekket af garantien i garantiperioden, er der ingen betaling for service.

Service efter garantiperioden

Der betales et fast belgb, afhaengigt af modellen, for service efter garantiperioden. Det aktuelle
belgb for en bestemt model kan du fa oplyst ved at ringe til Customer Support fgr du returnerer
produktet til service. TI kan ikke patage sig at have produkterne liggende, mens der oplyses om
priser.
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TI-produktservice og garanti

Produkt- og serviceoplysninger

Kontakt TI via e-mail, eller se TI's hjemmeside pa Internettet:
E-mail-adresse: ti-cares@ti.com

Internetadresse: http://www.ti.com/calc

Service og garantioplysninger

Se garantibeviset, som fulgte med dette produkt, eller kontakt den lokale Texas Instruments
forhandler/distributer for at fa oplysninger om garantibetingelser, garantiens varighed eller om
produktservice.



458 Appendiks




Stikord

1,410

" (Listeeditor (menu)), 178

" (streng), 263

T, 54; 65; 340, 362; 416;
422; 424

# (forskellig fra), 62

< (mindre end eller lig med),
61

X (STAT VARS (menu), 221

y (STATS VAR (menu), 221

> (stgrre end eller lig med),
62

(tast), 54

[v] (tasten), 54

no, 65

15y

1 (invers), 412

»Bin, 75; 426

»Cyl, 200; 426

»Dec, 426

>dim, 212; 321

>dimL, 322

Jf(x), 111

Jf(x) (menuen Graph Math),
109

»Frac, 58; 428

»Hex, 75; 428

»Oct, 428

»Pol, 200; 429

PREAL, 178; 194; 205

»Rec, 80; 200; 429

»Sph, 200; 429

ATbl, 128

ox, 221

¥x2, 221

oy, 221

%, 58; 411

<, 422

< (mindre end), 61

=, 420; 421

==, 61; 421

>, 423

> (stgrre end), 61

[1,425

N 54

{},425

107, 54; 416

A

Abent udtryk
lagre, 46

abs, 55; 80; 201; 213; 309

Absolut veerdi, 55

Addition+, 419

Afbryde (program), 258

Afbryde en beregning, 29

Afbryde et diagram, 29

Afbryde et program, 258

Akseeditor, 155
feltformater, 156

Aktuel indtastning, 21
rydde, 25

Aktuel tilstand
tilsidesaettelse, 57

Aktuelt menupunkt, 42

ALL, 49; 268

ALL-, 87

ALL+, 87

ALPHA (tast), 24

ALPHA-las, 24; 43
annullere, 24
indstille, 24

ALPHA-markgr, 25

Alpha-tegn, 24; 25

and, 77; 309

Zndre definitionen pa en
brugerdefineret konstant,
66

Zndre indstillingerne for,
44

Zndre til/fra-status for
statistiske grafer, 91

Angle, 80; 201; 213; 310

Ans, 32; 33; 46; 311

Ans (lageromrade), 32

APD, 19

ARC, 111;311

ARC (menuen Graph Math),
109

arc(, 60

Argument, 27; 28

Asm, 311

AsmComp, 262; 311

AsmPrgm, 262; 312

Assemblerprogrammer, 261

aug, 212; 312
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aug(, 182
Automatisk sluk, 19
Avogadros tal, 65
AXES, 155

Axes(, 312
AxesOff, 95; 313
AxesOn, 95; 313

B
b, 314
BASE AF (menu), 74
BASE (menu), 73
BASE BIT (menu), 77
BASE BOOL (menu), 76
BASE CONV (menu), 75
BASE TYPE (menu), 74
Batterier, 18; 19; 20
installere, 18
type, 18
udskifte, 18
Batteriet ved at 1gbe tgr
(meddelelse), 18; 20
Batterirum, 18
BCKUP, 276
Begyndelseseditor, 155
Beregne en funktion for en
bestemt veerdi af x, 115

Beregne funktionsvaerdier,
138; 148
Beregning
afbryde, 29
Beregningsfunktioner, 60
Bestemmelse af rgdder i
polynomier, 241
Bevaegelig marker, 94; 164
ipoleere grafer, 135
parameterkurver, 145
Billeder
hente, 116
lagre, 116
Billednavne, 49
Bin, 39; 313
Binare tal, 39
talomrader, 72
binaert heltal, 314
Boltzmans konstant, 65
Boolske operatorer, 309;
359; 361; 400
bound={ ~1E99,1E99, 236,
237
BOX, 240; 313
BOX (Graph Zoom (menu)),
104

BOX (menuen Graph
Zoom), 105

BREAK (menu), 29

Brgk, 22

Brgkdel, 55

Brugerdefinerede
konstanter, 49; 64; 66

C

c, 65

CALC (menu), 60

Calculator-Based
Laboratory™ (CBL™),
272

Calculator-Based Ranger
(CBR), 272

CAT, 49

CATALOG, 28; 42

Cc, 65

CHAR (menu), 51

CHAR GREEK, 51

CHAR INTL, 52

CILCD, 314

CILCD (menuen PRGM 1/O),
251

CIRCL, 118; 121

Circl(, 314

Cirkler
tegne, 121
CITbl (menuen PRGM 1/0O),
250
CLDRW, 117;119; 314
CIrEnt, 269; 314
CITbl, 130; 314
cnorm, 211; 315
Computer
sammenkoble med, 272
cond, 211;212; 315
Conj, 80; 201; 213; 316
CONS, 49
CONS (menu), 64
CONS BLTIN (menu), 64
CONS EDIT (menu), 66
Constant Memory
(funktion), 19; 37
CONV (menu), 68
CoordOff, 94; 316
CoordOn, 94; 316
CoordOn (format), 94
corr, 221
cos, 54, 210; 317
cos '1, 54; 317
cosh, 57; 318
coshl 57,318
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Coulomb-konstant, 65
CPLX, 49
CPLX (menu), 80
cross, 318
cross(, 199
cSum(, 182; 319
CUSTOM, 43
CUSTOM (menu)
celle, 43
fjerne punkter, 44
kopiere menupunkter, 43
Cylindriske
vektorkoordinater, 40
CylV, 40; 319

D
d, 327
Dataoverfarsel, 272; 280
DifEq, 278
fejlsituationer, 281
Func, 278
gentage til andre
enheder, 281
ikke nok hukommelse,
282
Param, 278
Pol, 278

veelge variable, 277
ZRCL, 278
Dec, 39; 319. Se
Decimalindstilling
Decimal, 22; 23
Decimalkomma, 38
Decimaltal, 39; 327
Decimaltalsindstilling, 72
Decimaltilstande, 38
flydende, 38
Decimaltilstandsind-
stillinger, 38
Decimatilstande
faste, 38
Degree, 39; 319
Degree ° (indtaste), 411
DELc, 205
DELET, 66
DELf, 87
DELi, 194
DELr, 205
Deltalst, 319
Deltalst(, 182
DelVar (menuen PRGM
CTL), 254
DelVar(, 320

Den bevagelige markgr,
101

derl(, 60; 320

der2(, 60; 320

det, 211; 321

DFLTS, 268

Diagram
afbryde, 29

DifEq, 39; 278, 321

DiffEq, 84

Differentialligninger
begyndelseseditor, 155
definere graf, 150
editor, 153
EVAL, 169
indstille akserne, 155
indstille grafformat, 151
indstille

plotningstilstand, 150
lgse, 157
plotningstilstand, 150;
164

plotte, 156; 158; 160; 161
Q'n ligningsvariable, 153
spore, 164
tegning af lgsninger, 168

transformere til
forstegradsligninger,
161
vinduesvariable, 154
Differentialligningseditor,
153
Differentialligningsplotning,
39
Differentieringstilstande, 40
difTol, 154
dim, 199; 212; 321
dimL, 181; 322
DirFld, 152; 323
Disp, 323
Disp (menuen PRGM I/0O),
250
DispG, 323
Display, 19
Displayets kontrast
justere, 20
DispT, 324
DIST, 111
DIST (menuen Graph Math),
109
Division/, 418
Divisionssymbol
pa skaermen, 22
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DMS, 57

DMS-indtastning, 430

dot(, 199; 324

dr/de, 138

DRAW, 86

DRAW (Graph (menu)), 100

DrawDot, 94; 324

DrawF, 118; 122; 324

DrawLine, 94; 325

DrEqu(, 325

Drinv, 118; 122; 326

DS< (menuen PRGM CTL),
253

DS<(, 326

DUPLICATE NAME (menu),
280

dx/dt, 147

DxDerl, 40; 85; 326

DxNDer, 40; 85; 327

dy/dt, 147

dy/dx, 113; 147

dy/dx (menuen Graph
Math), 109

E
e, 65,327
eM 415

ec, 65

Editoren til
ligningsindskrivning, 235

Editormenu, 36

eigVe, 211; 328

eigVl, 211; 328

Eksponent E, 327

Ekstra batterier, 18

Ekstrabatteri, 18

Element, 55; 56

Elementer
i matricer, 207

Else, 341

Else (menuen PRGM CTL),
252

End, 328; 334; 341

End (menuen PRGM CTL),
252

Eng, 38; 329

ENTRY, 21
lagre i, 31

ENTRY (lageromrade), 30,
31; 32

EqrSt, 263

EqrSt(, 329

eqn, 60

eqn (variabel), 235

EQU, 49

Equation Operating System
(EOS), 451

Equation Operating System,
regler for
beregningsrakkefglgen,
22

EStep, 154

Euler, 151; 329

Euler-metoden, 151

eval, 58; 86; 115; 138; 148,
169; 329

EVAL (Graph (menu)), 101

evalF(, 60; 329

e¥ | 54

EXIT, 281

exp, 60

exp=ligningVariabel, 236

exp=udtryk, 236

EXPLR, 168

ExpR, 217, 330

F
Fakultet, 56
Fakultet !, 410
festx, 331
festy, 331

Fejl, 19; 30
diagnosticering, 30
fra tilknyttede formler,

187
rette, 30

Fejlmeddelelse, 30

Fejlmenu, 34

Fejltype, 30

Feltformater, 152

Fill, 212

Fill(, 182; 199; 331

Fix, 332

Fjerne punkter i menuen
CUSTOM, 44

F1dOff, 152; 332

fldPic, 156

Flere indtastninger
hente, 31

Flere udtryk
vise, 21

Float, 38; 332

FMAX, 110

FMAX (menuen Graph
Math), 109

fMax(, 60; 332

FMIN, 110
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FMIN (menuen Graph
Math), 109

fMin(, 60; 333

fnInt(, 60; 333

FnOff, 333

FnOn, 334

For(, 334

For( (menuen PRGM CTL),
252

Form(, 183; 335

Formel
knytte til listenavn, 184

Formler
ophaeve tilknytningen,

188

FORMT, 86

Fgrste element
Ans, 33

fPart, 55; 198; 210; 335

Frihandspunkter
tegne, 122

fStat, 173; 217

Fuld markgr, 25

Func, 39; 84, 278; 335

Funktion, 27; 28
beregne, 115
iligningseditoren, 87

indtaste, 28
slet, 87
tegne, 122
-funktioner, 42
Funktioner
bruge sammen med
lister, 183
indtaste i
ligningseditoren, 8§
tastatur, 54
Funktioner:, 34
Funktioners grafer, 83
Funktionsplotning, 39
Funktionsvaerdi
beregne, 138
Funktionsveerdier
beregne, 148
-funktionsymbol, 45

G

g, 65

Gaskonstant, 65

Gaet

i den interaktive

problemlgsereditor,
237

Gc, 65

ged, 58

ged(, 336

GDB, 49

GDB-variabel, 116

Get(, 336

Get( (menuen PRGM I/O),
250

getKy, 336

getKy (menuen PRGM I/O),
251; 261

Gitterpunkter, 95

GOTO, 29; 30; 337

Goto (menuen PRGM CTL),
253; 259

Grader (vinkeltilstand), 85

grader'minultter'sekunder’,
57

Graf
andre, 96
definere, 84
kurveraekke, 96
pause, 96
skravere, 119
stoppe, 96

Grafdatabase, 116
hente, 86

Grafer

polaere, 133
udforske, 101
grafer for
differentialligninger
fremvise, 157
tegne, 165
Grafformat
differentialligninger, 151
parametergrafer, 144
polaere grafer, 135
Grafformater, 89; 90
indstille, 90
Grafformatet
indstille, 94
Grafskaermbillede, 86
indstille vinduesvariable,
92
vise, 95
grafskaermbilledets
dimensioner, 85
Grafskaermbilledformat, 86
Grafvaerktgj
polaere grafer, 135
Grafvaerktgjer
i grafer for
differentialligninger,
164
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iligningslgseren, 240
i parameterkurver, 145
Graenser, 237
GRAPH, 86
GRAPH (menu), 29; 34; 85;
100; 133; 142; 151
GRAPH (menuen Solver),
240
GRAPH DRAW (menu), §6;
117;138; 165
GRAPH LINK, 273
GRAPH MATH (menu), 86;
109; 138; 147
GRAPH MATH-operationer
anvende [f(x), DIST eller
ARC, 111
anvende dy/dx eller
TANLN, 113
anvende ISECT, 113
anvende ROOT, FMIN,
FMAX eller INFLC,
110
anvende YICPT, 114
Graph Zoom
definere brugerdefineret
zoom, 105

defininere
skeermbilledet, 104
indstille zoomfaktorer,
106
Smart Graph, 107
zoome ind, 104; 106
zoome ud, 104; 105; 106
GRAPH ZOOM (menu), 85;
104; 167
Gravitationskonstant, 65
GridOff, 95; 337
GridOn, 95; 337
GrStl (menuen PRGM CTL),
254
GrStl(, 338

H

h, 65

Heeldningsfelt, 152

Heksadecimal tilstand, 72

Heksadecimale tal, 39; 74
indtastning, 74
talomrader, 72

heksadecimalt heltal, 340

Heltal mindre end eller lig
med, 55

Heltalsdel, 55

Hente en variabelveerdi, 48
Hente variabelvaerdier, 21
Hex, 39; 338
Hist, 339
HORIZ, 118; 120; 339
Hovedskarmbillede, 19; 20,
25; 26; 29
vise indtastninger og
resultater, 21
Hukommelse, 18; 25; 30; 32;
255
nulstille, 268
slette elementer, 267
tilgaengelig, 266
Hukommelsens indhold, 19
Hyperbolsk arc cosinus, 57
Hyperbolsk arc sinus, 57
Hyperbolsk arc tangens, 57
Hyperbolsk cosinus, 57
Hyperbolsk sinus, 57
Hyperbolsk tangens, 57

|

1Ask, 340

TAuto, 340

ident, 212; 340
Identisk med ==, 421

If, 340; 341
If (menuen PRGM CTL),
252
Ikke lig med
#, 422
Ikke-decimaltilstande, 39
Imag, 80; 201; 342
Imaginaer del af komplekse
tal, 8O
Implicit multiplikation, 452
Indbyggede konstanter, 64
menu, 64
Indbyggede variable, 156
Indbygget variabel, 45; 50
Indszetningsmarker, 25
annullere, 25
Indstille grafformatet, 90;
94
Indstille polaer
plotningstilstand, 133
Indstilling af tilstande, 21
Indstillinger
talsystem, 72
Indtastning
udfgre, 21
Indtastningslinie, 25
Eval x=, 86
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Name=, 24; 86

Indtastningslinien
Name=, 45
Rcl, 48

Indtastningslinien i en
editor, 44

Indtastningsmarkgr, 20; 24;
25

Indtastningsresultat, 21

INFLC, 110

INFLC (menuen Graph
Math), 109

Ingen felter, 152

INITC, 155

InpSt, 342

InpSt (menuen PRGM I/O),
251

Input, 343

Input (menuen PRGM I/O),
250

Input CBLGET, 250

INSc, 205

INSt, 87

INSi, 194

INSr, 205

Installation af batterier, 18

Instruktion, 28

indtaste, 28
udfgre, 21
Instruktionsnavn, 28
int, 55; 198; 210; 344
inter(, 344
Interaktiv
ligningslgsereditor, 236
graenser, 237
Internationale tegn, 52
Internet
hente programmer, 272;
273
Interpolations- og
ekstrapolationseditoren,
59
invers, 412
Invers funktion
tegne, 122
iPart, 55; 198; 210; 345
IS> (menuen PRGM CTL),
253
1S>(, 345
ISECT, 113
ISECT (menuen Graph
Math), 109

K
k, 65
Kabel, 272
Koefficient
lagre i en variabel, 242
kommandolinie, 255
Kompleks matrix, 206
Komplekse tal, 78
anvende i udtryk, 79
iresultater, 79
indtaste, 23
separator, 78
som listeelementer, 177
Komplekse tal (menu), 80
Komplekse veerdier, 54
Komplekst tal, 32
Komplementer af bingere
tal, 73
Konstant
Boltzmans, 65
Coulomb, 65
definere, 64
gaskonstant, 65
gravitationskonstant, 65
Plancks konstant, 65
Konstanter
brugerdefinerede, 64

indbyggede, 64
Konstantnavn
angivelse, 67
Kontrast
indstille, 20
Konvertere en vaerdi udtrykt
som en brgk, 71
Konvertere maleenheder, 67
Konvertering
EqrSt, 263
StrEq, 263
Konverteringsinstruktioner,
22
Kopiere en variabels vaerdi,
47
Kurver
plotte, 96
tegne, 122
Kvadrat
2 412
Kvadratrod
\, 416

L

LabelOff, 95; 346
LabelOn, 95; 346
Lagre, 21
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Lagre data, 44; 45

Lagre en fremvisning af en
graf, 117

Lagre en streng, 263; 264

Lagre ligningskoefficienter,
244

Lagre ligningsresultater,
244

Lagre regressionsligning
automatisk, 219

Lagre symbol, 24

Laengde af kurvesegment,
60

Lbl, 346

Lbl (menuen PRGM CTL),
253, 259

Iem, 58

lem(, 346

LCust(, 347

LCust( (menuen PRGM
CTL), 254

LgstR, 218; 222; 348; 349

libve, 182; 200, 351

Lig med=, 420

Ligninger
indtaste, 235
1pse, 238

redigere, 238
Ligningseditor, 84; 85; 86;
90
grafformater, 87
indtaste en funktion, 88
parametrisk, 142
poleer, 134
Ligningskoefficienter
lagre i en variabel, 244
Ligningslager
automatisk regression,
219
Ligningslgser, 46
Ligningslgseren, 234
graf, 239
grafveerktgjer, 240
Ligningslgsergraf, 239
Ligningsresultater
lagre i en variabel, 244
Ligningsvariabel, 46
Ligningsvariable, 49; 88
LINE, 118; 120
Line(, 349
Linier
tegne, 122
LINK (menu), 274
LINK SEND (menu), 275

LINK SENDS85 (menu), 279
LinR, 217; 350
LIST, 49
LIST (menu), 172
LIST NAMES (menu), 173
LIST OPS (menu), 181
Liste, 32; 55; 56; 58
indsaette, 179
indtaste et udtryk, 174
knytte til formel, 184
lagre, 175
oprette, 178
redigere elementer, 189
slette fra hukommelsen,
180
slette fra listeeditoren,
180
vise listeelementer, 175
Liste (indtaste) { }, 425
Liste med koefficienter, 58
Listeeditor, 34; 74; 177
slette en liste, 180
tilknyttede formler, 186
Listeeditor (menu), 178
Listeeditormenu, 34
Listeelementer
komplekse, 177

lagre en vaerdi i, 176
redigere, 179
slette, 180
vise, 176; 179
Listenavne, 49
Lister
bruge, 172
ophave tilknytningen af
formler, 188
sammenligne, 185
slette et element, 180
som argument, 183
tilknyttede formler, 187;
189
In, 54; 351
Ingth, 263; 351
LnR, 217, 352
log, 54; 353
Lgse differentialligninger,
157
Lgse én ligning med én
ubekendt variabel, 238
Lgsninger
tegne, 168
Lgsningsmetodeformater,
151
LU( 211; 354
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LynZoom, 103
i parameterkurver, 146
i poleere grafer, 136

M
Macintosh
sammenkoble med, 273
Maksimalt antal tegn, 25
Maleenheder
konvertere, 67
Markgr, 19; 25
bevaegelig, 101; 145; 164;
237
flytte, 26
skifte, 25
sporing, 102
Markgrens placering, 22;
24, 28
Markgrretningstaster, 26
Matematiske funktioner, 54
bruge sammen med
lister, 183
MATH, 86
MATH (Graph (menu)), 100
MATH (menu), 34; 55
MATH ANGLE (menu), 57
MATH HYP (menu), 57

MATH MISC (menu), 58
MATH NUM (menu), 34; 55
MATH PROB (menu), 56
Matricer
redigere med [STO%], 208
Matrix, 32
bruge i udtryk, 209
bruge matematiske
funktioner, 209
definition, 204
dimension, 207
elementer, 207
kompleks, 206
med matematiske
funktioner, 209
oprette, 206
redigere, 207
slette, 209
vise elementer, reekker
og undermatricer, 207
Matrix (indtaste)
[1,425
Matrix Editor (menu), 205
Matrixnavne, 49
MATRX, 49
MATRX (menu), 204
MATRX CPLX (menu), 213

MATRX MATH (menu), 211
MATRX NAMES (menu),
204
MATRX OPS (menu), 212
max(, 56; 181; 354
maxX, 221
maxy, 221
MBox, 355
Me, 65
Med, 221
MEM, 268
MEM (menu), 32; 266
MEM DELET (menu), 267
MEM FREE, 266
MEM RESET (menu), 268
Menu
slette, 37
taster, 35
valge punkter i, 35
vise, 34
Menu(, 355
Menu( (menuen PRGM
CTL), 253
Menuer
Graph, 85
Menuer:, 34
Menuoversigter, 432

Menupunkter, 34

min(, 55; 181; 356

Mindre end
<, 422

Mindre end eller lig med
<, 424

Mindste faelles multiplum,
58

minX, 221

minY, 221

Mn, 65

mod(, 56; 356

Modtage overfgrte data, 280

Modulus, 56

Mp, 65

mRAdd, 213

mRAdd(, 356

Multiplikation
* 416

multR, 212

multR(, 357

N

n (STATS VAR (menu), 221
Na, 65

naturlig logaritme, 54; 65
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Navne pa indbyggede
variable, 44
nCr, 56; 357
nDer(, 60; 357
Nederste menu, 36
Negation, 22
Negationssymbol, 22
Negative tal
indtaste, 22
NEXT, 66
Ngjagtighed i
grafskaermbilledet, 101
norm, 199; 211; 358
Normal, 38; 358
not, 73; 77, 359
Notation for resultater, 23
Notationstilstande, 38
normal, 38
teknisk, 38
videnskabelig, 38
nPr, 56; 360
Nulstille hukommelsen, 268
Numerisk afledet, 60
Numerisk differentiering, 40

0
Oct, 39; 360
Oktal, 39
Oktale tal
talomrader, 72
Oktalt heltal, 362
Oktaltal, 39
OneVa, 217,219
OneVar, 360
Operationer
2nd, 25
Operator
indtaste, 28
Optagetindikator, 29; 95
or, 77,361
Outpt (menuen PRGM I/O),
251
Outpt(, 361
Overfgre data, 272
@verste menu, 36
veelge et punkt i, 36
OVERW, 281

P
P2Reg, 218; 362; 363
P3Reg, 218; 364
P4Reg, 218; 365; 366
Panorere, 103
Par, 84
Param, 39; 278; 366
Parameterkurve
spore, 145
vindue, 144
Parameterkurvemer
ligningseditor, 142
Parameterkurver
bevaegelig markgr, 145
grafformat, 144
grafverktgjer, 145
spore, 145
tegne, 148
vise, 144
zoom, 147
Parameterligning
slette, 143
veelge og fraveelge, 143
Parameterligninger
plotte, 142
Parametrisk plotning, 39
definere, 142

Parametriske grafer
standardgrafformat, 143
Parenteser, 22; 27; 62; 67;
452
Pause, 29; 366
Pause (menuen PRGM
CTL), 253
Pauseindikator, 29
PC
sammenkoble med, 272;
273
PEN, 118
Permutationer, 56
pEval, 58
pEval(, 367
Pi, 65
PIC, 49
PIC-variabel
indtaste, 86
lagring af graf, 117
Pixeloplgsning
ved plotningsfunktioner,
92
Plancks konstant, 65
PIOff, 224; 367
PIOn, 224; 367
PLOT1, 223
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Plot1(, 368
PLOT2, 223
Plot2(, 369
PLOTS, 223
Plot3(, 369
Plotningstilstand, 84
differentialligninger, 164
indstille, 84
parametrisk, 142
Plotningstilstande, 39
polaere, 133
Plotte
differentialligninger, 156
Plotte differentialligninger,
84
Plotte funktioner, 84
Plotte parametre, 84
Plotte statistiske data, 222
Pol, 39; 80; 84; 278; 369
Poleer form, 78
Polaer kompleks
Z, 426
Polzer kompleks tilstand, 39
Polaer ligning
spore, 136
Polar plotning, 39; 84; 94

Polaer vinkel af komplekse
tal, 80

PolarC, 39; 369

Poleere grafer
bevaegelig markgr, 135
definere, 133
grafformat, 135
grafveerktgj, 135
ligningseditor, 134
spore, 136
sporingsmarkgr, 136;

137

standardgrafformat, 134
tegne, 138
vindueseditor, 134
vise, 135
zoom, 137

Polaere komplekse tal, 23;
78; 369

PolarGC, 94; 369

poly, 370

Polynomialvaerdi, 58

polynomier, 241

Potens, 414

Przecis differentiering, 40

PRegC, 222

PREV, 66

PRGM, 49
PRGM (menu), 248
PRGM CTL (menu), 252
PRGM I/O (menu), 249
Procent
%, 411
prod, 58; 181; 370
Programafviklingen, 62
Programeditoren, 248
menuer og
skaermbilleder, 255
Programeditormenuen, 249
Programmer
afbryde, 258
assembler, 261
kalde et program, 259
kopiere, 260
oprette, 248
redigere, 258
slette, 255
Programmering
afbryde et program, 258
anvende variable, 260
definition, 248
eksempel, 256

indlaese
assemblerprogrammer
,261
indtaste en
kommandolinie, 255
kalde et program, 259
komme i gang med, 248
kopiere et program, 260
redigere et program, 258
slette et program, 255
tastaturkoder, 261
udfgre et program, 256
Programnavne, 49
Prompt, 370
Prompt (menuen PRGM
1/0), 250
PTCHG, 119
PtChg(, 370
PTOFF, 119; 124
PtOff(, 370
PTON, 118; 124
PtOn(, 371
Punkter
aktivere og deaktivere,
124
tegne, 124
PwrR, 217; 371; 372
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PxChg(, 118; 372
PxOff(, 118; 372
PxOn(, 118; 372
PxTest(, 118; 372

Q
Q'n ligningsvariable, 153

Qrtll, 222
Qrtl3, 222

R
Y411
rAdd, 212
rAdd(, 373
Radian, 39; 85; 373
Radian (indtaste)
Y 411
Raekke
i matrix, 207
Raekkefglgen af operationer
pa, 62; 69
rand, 56; 373
rand (tilfaeldigt tal), 56
randBi, 56
randBin(, 373
randIn, 56
randInt(, 374

randM, 213

randM(, 374

randN, 56

randNorm(, 374

Rc, 65

RCGDB, 86; 116; 375

RCGDB (Graph (menu)),
100

RCGDB (menu), 86

RCPIC, 86; 117; 375

RCPIC (menu), 86

REAL, 49; 201; 213; 375

RectC, 39; 376

RectGC, 94; 376

RectV, 40; 376

RECV (LINK SND85 Menu),
279

RECV (menuen LINK), 274

Redigere ligninger, 238

Reel del af et komplekst tal,
80

Reelt tal, 32

ref, 212; 376

Regner, 18

Regressionsmodeller, 219

Rektangulaer form, 78

Rektangulaere komplekse
tal, 78

Relationelle operationer, 61;
62

RENAM, 281

Repeat, 376

Repeat (menuen PRGM
CTL), 253

Resultat, 22; 27
lagre i en variabel, 46
vise, 21

Resultater
vise, 21

Resultatet af seneste
udtryk, 29

Retningsfelt, 152

Return, 377

Return (menuen PRGM
CTL), 254

Retvinklede komplekse tal,
23

Retvinklede
vektorkoordinater, 40

Retvinklet graf, 94

Retvinklet kompleks
tilstand, 39

RK, 151; 377

RK-metoden, 151

rmorm, 211; 377

Rod
%{agre i en variabel, 242

v, 414

ROOT, 110

ROOT (menuen Graph
Math), 109

RotL, 77; 378

RotR, 77; 379

round, 55

round(, 198; 379

rref, 212; 380

rSwap, 212

rSwap(, 380

Rulle, 21

S

Sammenhaengende
indtastninger, 29

Sammenkaedning+, 419

Sammenkoblingsinstruktion
er, 274

Sammenkoblingskabel
tilslutningsinstruktioner,

274
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Sammenkoblingsmuligheder

, 272
Scatter, 380
Sci, 38; 381
Sekventiel plotning, 94
SELCT, 128
SELECT, 87
Select(, 182; 381
SEND (menuen LINK), 274
Send (menuen PRGM I/O),
251
SEND WIND
(skeermbillede), 278
Send(, 382
Seneste indtastning, 29; 31
Seneste resultat, 30; 32
seq, 58
seq(, 182; 382
SeqG, 94; 382
Serier af kurver
i parameterkurver, 146
ipolaere grafer, 136
SetLE, 180
SetLEdit, 183; 382

Sfeeriske vektorkoordinater,

40
Shade(, 118; 119; 383

ShftL, 77; 384

ShftR, 77; 385

ShwSt, 385

sign, 55; 385

Sikkerhedskopiere
starte, 276

Sikkerhedskopiere
hukommelsen
advarsel om

overskrivning, 276

SimulG, 94; 386

SIMULT (skaermbillede),
243

SIMULT ENTRY (menu),
243

SIMULT RESULT (menu),
244

simult(, 386

simult( (CATALOG
(menuw)), 245

Simultan ligningslgser, 243

sin, 54; 210; 386

sin1, 54; 387

sinh, 57; 387

sinh 1, 57, 388

SinR, 218; 222; 389

Skaermbillede til valg efter
datatype, 48
Skaermbilledet VARS CPLX,
79
Skilletegn i komplekse tal,
78
SKIP, 281
Skravering
mgnster, 119
oplgsning, 119
Skraveringsmgnstre, 91
Slette lageromradet ENTRY,
32
SIpFld, 152; 390
Slukke, 19
Smart Graph, 97
i GRAPH MATH, 108
i Graph Zoom, 107
og tegnevaerktgjer, 116
SND85 (menuen LINK), 274
SOLVE, 237
Solver (menu), 239
Solver(, 390
sortA, 181; 391
sortD, 181; 391
Sortx, 182
Sortx(, 391

Sorty, 182
Sorty(, 392
SphereV, 40; 393
Sporingsmarker, 85; 164;
237
flytte, 137, 146
i parametrisk plotning,
145
ipolare grafer, 136
Sporingsmarkgren, 102
flytte, 102
LynZoom, 103
panorering, 103
standse og genoptage
sporing, 103
StrEq, 263
StEq(, 394
STAT, 49
STAT CALC (menu), 217
STAT PLOT (menu), 223
STAT PLOT
(statusskaermbillede),
223
STAT VARS (menu), 220
Statistikvariable, 49
Statistisk analyse, 216
resultater, 220



472  stikord

Statistisk graf
aktivere og deaktivere,
225
indstille, 224
Statistiske data
indtaste, 217
plotte, 222; 224
Statistiske grafer
andre til/fra-status, 91
STGDB, 86; 393
STGDB (Graph (menu)),
100
STGDB (menu), 86
STOa, 244
STOb, 244
Stop, 393
Stop (menuen PRGM CTL),
254
Stgrre end
>, 423
Stgrre end eller lig med
>, 424
STOx, 244
STPIC, 86; 393
STPIC (Graph (menu)), 101
STPIC (menu), 86
StReg, 218

StReg(, 394
Streng, 32; 427
definition, 263
lagre, 263; 264
oprette, 263
sammenkaede, 264
Strengvariable, 49
STRNG, 49
STRNG (menu), 263
STYLE, 87
sub(, 263; 394
Subtraktion
-, 420
sum, 58; 181; 395
Summen af elementerne i en
liste, 58
Sx, 221
Syntaks for funktion, 27
Syntaks for instruktion, 27
Syntaksfejl, 30

T

T (transponere), 413

Tabel, 126
navigere, 127
ops&tningseditor, 128
opsatte, 128

slette, 130
vise, 126
Tabelmenuer, 127
Tabelopsatningseditor, 128
Tabelopsatningseditoren,
128
TABLE (menu), 126
Tal
indtaste, 22
Tal i videnskabelig notation,
23
Talsystem
angive, 75
Talsystemer, 72
Talsystemernes talomrader,
72
Talsystemkonvertering
eksempel, 76
Talsystemsymbol, 75
Talsystemtilstand, 39
tan, 54; 395
tan L, 54; 395
Teende, 19
Tangent
tegne, 122
tanh, 57; 396
tanh "1, 57: 396

TANLN, 113; 122
TANLN (menuen Graph
Math), 109
TanLn(, 118; 396
Tast
2nd, 23
ALPHA, 24
menupunkt, 35
primaer funktion, 22; 23;
24
Tastatur:, 34
Tastaturkodeoversigt, 261
Taster, 54
TBLST, 128
Tegn, 21
2nd, 25
blat, 24
gult, 23
indtaste, 23
slette, 25
Tegn for talsystem, 72
Tegne
cirkler, 121
et liniestykke, 120
frihandspunkter, linier og
kurver, 122
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funktion, tangent eller
invers funktion, 122
grafer for
differentialligninger,
165
linier, 120
lodrette eller vandrette
linier, 120
parameterkurver, 148
polaere grafer, 138
punkter, 124
Tegnevaerktgjer, 115
Tegninger
fjerne, 117
hente, 116
lagre, 116
TEST (menu), 61
TEXT, 119
Text(, 397
Then, 341
Then (menuen PRGM CTL),
252
Tidligere indtastninger
genbruge, 30
genudfgre, 21
hente, 31
TI-GRAPH LINK, 273

Tildeling=, 421

Tilfseldigt heltal, 56

Tilfeeldigt tal, 56

Tilknyttede formler
afhjaelpe fejl, 187
udfgre, 187

Tilknyttede lister, 185

Tilknyttet formelliste
redigere elementer, 189

Tilslutningsinstruktioner,
274

Tilstand for komplekse tal,
39

Tilstanden degree for
komplekse tal, 79

Tilstanden radian for
komplekse tal, 79

Tilstandsindstilling, 21

Tilstandsindstilling for
komplekse tal, 79

Tilstandsindstillinger, 23
andre, 38
vise, 37

Titalseksponent, 23; 38

Titalspotens
107, 416

tMax, 144; 154

tMin, 144; 154; 155

TOL (toleranceeditor), 453

Toleranceeditor, 453

Tom skaerm, 20

tPlot, 154

TRACE, 85; 397

TRACE (Graph (menu)),
100

TRACE (menuen Solver),
240

TRANSMISSION ERROR,
280

Transponere
T 413

tStep, 144; 154; 157

TwoVa, 217

TwoVar, 398

U
u, 65
Ubekendt variabel
lgse én ligning med én
ubekendt, 238
Udfgre et program, 256
Udskiftning af batterier, 18
Udtryk, 21; 22; 23; 26; 27;
28; 29; 33; 54

anvende komplekse tal,
79
anvende vektorer i
udtryk, 197
beregne, 32
bruge matrix, 209
indtaste, 26
indtaste en liste, 174
Undermatrix
vise, 207
underprogrammer, 259
unitV, 199; 398

Vv
Veerdi, 26; 27, 32
Variabel

slette, 50
Variabelligninger

i en tabel, 129
Variabelnavn, 50

oprette, 45
Variabelnavne

store og sma bogstaver,

45

Variabelvaerdi, 47; 48
Variable
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klassificere i datatyper,
48
Variable med komplekse tal,
49
Variable med reelle tal, 49
Variable pa
tabelskarmbilledet, 127
Variablen eqn, 238
Variablen x, 87
Variablen y, 87
Variabler, 24
lagre resultater i, 33
VARS EQU (menu), 235
verli, 182; 200; 399
VECTR, 49
VECTR (menu), 193
VECTR CPLX (menu), 201
VECTR MATH (menu), 199
VECTR NAMES (menu),
193
VECTR OPS (menu), 199
Vektor, 32
anvende i udtryk, 197
anvende matematiske
funktioner, 198
definition, 192
formater, 192

fremvise, 195
kompleks, 195
operationer, 199
oprette, 194
redigere dimensioner og
elementer, 196
slette, 197
Vektor (indtaste)
[1,425
Vektoreditoren, 192
Vektoreditormenuen, 194
Vektorkoordinattilstande,
40
Vektornavne, 49
VERT, 118; 120, 399
Videnskabelig nota tion, 22
Videnskabelig notation, 22;
23
Vindueseditor, 85
poleer, 134
Vinduesvariable, 49; 92
Ax og Ay, 93
aendre, 93
differentialligninger, 154
grafskeermbilledet, 92
Vinkel

grader/minutter/sekunde
1,57
udtrykt i grader, 57
udtrykt i radianer, 57
vinkel®, 57
Vinkel', 57
Vinkeltilstande, 39
Vinkelvaerdier, 39
Vise en menu, 34

w
While, 399
While (menuen PRGM CTL),
253
WIND, 49; 85; 154; 278
WIND (menuen Solver), 240
World Wide Web
hente programmer, 272

X

X (variabel), 87
XMIT, 276; 280
Xor, 77; 400
xRes, 92

xScl, 92

xStat, 173; 217
xyline, 400

Y

y (variabel), 87

y(x)=, 85

YICPT, 114

YICPT (menuen Graph
Math), 109

yScl, 92

yStat, 173; 217

z

ZData, 401

ZDATA (Graph Zoom
(menu)), 105

ZDecm, 402

ZDECM (Graph Zoom
(menu)), 104

ZFACT, 241

ZFACT (Graph Zoom
(menu)), 105

ZFIT, 147, 403

ZFIT (Graph Zoom (menu)),
104

ZIN, 240; 404

ZIN (Graph Zoom (menu)),
104

ZInt, 405
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ZINT (Graph Zoom (menu)),
105

ZOOM, 85; 167
brugerdefineret, 105
ipolare grafer, 137
parameterkurver, 147

ZOOM (Graph (menu)), 100

ZOOM (menu) i
ligningslgseren, 240

Zoomvariable

lagre og hente, 108
ZOOMX (Graph Zoom

(menu)), 105
ZOOMY (Graph Zoom

(menu)), 105
ZOUT, 240; 406
ZOUT (Graph Zoom

(menu)), 104
ZPrev, 406

ZPREV (Graph Zoom
(menu)), 104

ZRCL, 278; 407

ZRCL (Graph Zoom
(menu)), 105

ZRCL (menuen Graph
Zoom), 108

ZSar, 408

ZSQR (Graph Zoom
(menu)), 104

ZSTD, 241; 409

ZSTD (Graph Zoom
(menu)), 104

ZSTO (Graph Zoom
(menu)), 105

ZSTO (menuen Graph
Zoom), 108

ZTrig, 410

ZTRIG (Graph Zoom
(menu)), 104



