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Om lzerervejledningen

LL]

Séadan er lzerervejledningen opbygget

Denne vejledning gzelder for de videnskabelige
regnere TI-50XS MultiView™ og

TI-50XB MultiView. Alle efterfalgende opslag i
denne vejledning vises pa TI-30XS MultiView, men
de gzelder ogsa for TI-20XB MultiView.

Vejledningen er opdelt i to afenit: Aktiviteter og
Sadan bruges TI-30XS MultiView-regneren.
Afsnittet Aktiviteter er en samling af de
aktiviteter, der kan bruges til at integrere
TI-50XS MultiView i matematiske opgaver.
Afsnittet Sadan bruges TI-30XS MultiView-
regneren er beregnet som en hjzelp til at lzere
eleverne, hvordan de kan bruge regneren.

| hvert afenit bruges standardindstillinger,
herunder tilstanden MathPrint™, medmindre
andet er angivet.

Aktiviteter

Hver aktivitet kan sta alene og indeholder
folgende:

e Enoversigt over det matematiske formal
med aktiviteten.

o De matematiske begreber, der udvikles.

¢ De materialer, der skal bruges for at
gennemfare aktiviteten.

o En detaljeret fremgangsmade, herunder
trinviee tastetryk pa TI-30XS MultiView.

o Et aktivitetsark til eleven.

Sadan bruges TI-30XS MultiView

Dette afsnit indeholder eksempler pé’l
transparentskabeloner. Kapitlerne er
hummererede og indeholder falgende:

* Enintroduktionsside, hvor de tastetryk, der
bruges i eksemplet, praesenteres, placeringen
af tasterne pa TI-20XS MultiView og
relevante noter om deres funktioner.

e Transparentskabelonerne efter
introduktionssiden indeholder eksempler pé
praktisk anvendelse af de taster, der
gennemgas. De taster, der beskrives, vises
med sort pa TI-20XS MultiView-tastaturet.
De tilstandsindstillinger, der bruges i
eksemplet, vises ogsa.

Nulstille TI-30XS MultiView

* Hvis du vil sikre, at alle starter fra samme
sted, kan du bede eleverne nulstille regneren.

Tryk pa 0g pd samme tid, eller tryk
04 [reset], og vzelg derefter 2 (Yes).

Konventioner i lzerervejledningen

o | teksten angiver [ ] om en tasts symbol/
navn, at tasten er en sekundzer eller
alternativ funktion.

For eksempel: [2nd][sin"]

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED
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Om TI-30XS MultiView™-regneren

Hovedskzermbilledet

| hovedskzermbilledet kan du indtaste
matematiske udtryk og funktioner og andre
kommandoer. Resultaterne vises i
hovedskzermbilledet. TI-50XS MultiView-
skzermbilledet kan hgjst vise fire linjer med hajst
16 tegn pr. linje. Ved indtastninger og udtryk pa
mere end 16 tegn kan du rulle til hgjre og venstre
(© 0g ®), hvis du vil se hele indtastningen eller
udtrykket.

N&r du trykker pa [2nd][auit], kommer du tilbage il
et tomt hovedskzermbillede i TI-50XS MultiView-
regneren. Tryk pad @& og @ for at fa vist eller
genbruge tidligere indtastninger. (Se Tidligere
indtastninger pa side vii.)

| MathPrint™-tilstanden kan du indtaste op til
fire niveauer af pa hinanden folgende indlejrede
funktioner og udtryk, som omfatter broker,

kvadratradder, eksponenter med ~, X/y, X 0g 10%.

Nar du beregner en indtastning i
hovedskzermbilledet, afgor pladsen, om
resultatet vises lige til hajre for indtastningen
eller til hajre pa naeste linje.

Indikatorer pa skzermen

Appendiks B indeholder en liste over indikatorer
pa skaermen.

Operationernes rzekkefolge

TI-30XS MultiView anvender Equation Operating
System (EOS™) til at beregne udtryk.
Operationernes prioritering vises pa
transparentskabelonerne i kapitel 4, Raekkefolge
af operationer og parenteser.

Da operationer i parenteser beregnes forst, kan
du bruge til at zendre raekkefolgen af
operationer og dermed zendre resultatet.

Tilstand

Du kan skifte tilstand ved at trykke p4 [mode]. Tryk
pd @ @ © ® for at skifte tilstand og ps Bl
for at vzelge tilstanden. Tryk p4 eller
[2nd][quit] for at vende tilbage til
hovedskzermbilledet og udfare opgaven med den
valgte tilstandsindstilling.
Standardindstillingerne vises.

RAD GRAD

il ZCI EHG
Q1E=4EETES
IC [Gialedibi

Classic-tilstanden viser input og output pa en
enkelt linje.

MathFrint-tilstanden viser de fleste input og
output i tekstbogsformat. Brug MathPrint-
tilstanden for at f4 en bedre visuel bekraeftelse
af, at de matematiske udtryk er indtastet
korrekt, og for bedre at kunne forstzerke den
korrekte matematiske notation.

Bemeerk: Nar der skiftes mellem Classic- og
MathFPrint-tilstand, ryddes regnerens historik og
konstantveerdien.

2nd-funktioner

N&r du trykker p4 [2nd], vises indikatoren 2nd, og
du far derefter afgang til den funktion, der er
trykt over den naeste tast, du trykker pa. For
eksempel beregner [v] 25 Ei

kvadratroden af 25 og returnerer resultatet 5.

Vi TI-30XS MultiView: En vejledning til lzerere
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Om TI-30XS MultiView™ (torteat)

Menuer

Visse taster viser menuer: [prb], [2nd][angle], [data],
[2nd][stat], [2nd][reset], [2nd][recall] 0g [2nd][clear var].
Tryk pa ® eller @ for at rulle og markere et
menupunkt, eller tryk pa det tilsvarende tal ud
for menupunktet. Du kan vende tilbage til det
foregaende skaermbillede uden at vaelge punktet
ved at trykke p4 [dlear]. Du afslutter en menu eller
applikation og vender tilbage til
hovedskaermbilledet ved at trykke p4 [2nd][quit].

Tidligere indtastninger @ @

Nar et udtryk er beregnet, anvendes @ og @ til
at rulle gennem de foregaende indtastninger, der
er lagret i TI-30XS MultiView-regnerens historik.
Du kan genbruge et tidligere udtryk ved at trykke
pé BER for at szette det ind pa bundlinjen og
derefter redigere og beregne et nyt udtryk.

Resultat til/fra B3

Til/fra-knappen viser det senest beregnede
resultat i forskellige outputformater, hvor det er
muligt. Tryk p& Bl for at skifte resultatet i
displayet mellem brok og decimal, eksakt

kvadratrod og decimal samt eksakt T og decimal.

Sidste resultat (Ans)

Det senest beregnede resultat lagres i variablen
Ans. Ans bevares i hukommelsen, ogsa nar
TI-520XS MultiView-regneren slukkes . Sadan
hentes vaerdien i Ans:

o Trykpa [ans] (Ans vises pa skaermen),
eller

e Tryk p8 en operationstast ([+], =] osv.) som
forste del af en indtastning. Bade Ans og
operatoren vises.

Sadan nulstilles TI-30XS MultiView

Tryk pa 0g pa samtre tid, eller tryk pa
2nd] [reset], og vzelg derefter 2 (Yes) for at
nulstille regneren.

Nulstilling af regneren:

e Nulstiller indstillinger til deres
standardvzerdier — standardnotation
(flydende decimal) og gradtilstand (DEG).

e OSletter variabler, igangvzerende operationer,
indtastninger i historikken, statistiske data,
konstanter og Ans (Sidste resultat) fra
hukommelsen.

Bemazerk: Alle eksemplerne i
transparentskabelonerne forudszetter, at der
anvendes standardindstillinger.

APD™ (Automatic Power Down™)

Hvis TI-20XS MultiView er inaktiv i ca. fem
minutter, vil APD-funktionen automatisk slukke
den. Tryk pa for at teende regneren igen.
Displayet, igangvzerende operationer, indstillinger
0g hukommelse bevares.

Fejlmeddelelser

Appendiks C indeholder en liste over
fejlmeddelelser.
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Stjernerejse — videnskabelig notation

Oversigt

Eleverne undersgger videnskabelig notation ved at
zendre tal til videnskabelig notation og derefter bruge
dem i beregninger.

Introduktion

Start aktiviteten ved at forteelle folgende til eleverne:

Standardformen for videnskabelig notation er
ax 107, hvor a er storre end eller lig med 1 og
mindre end 10, og n er et heltal.

1. Bed eleverne om at ove sig ved at skrive folgende
tal 1 videnskabelig notation ved hjalp af blyant og

papir.

a. 93.000.000 93x107
b. 384.000.000.000 3,84 % 10"
c. 0,00000000000234 2,84 x 1072
d. 0,0000000157 1,67x10°%

2. Bed eleverne om at sendre folgende tal til
videnskabelig notation (SCI) ved hjzelp af
TI-30XS MultiView-regneren.

Matematiske

begreber

* videnskabelig
notation

e addition

e division

Folg disse trin:

Materialer

o TI-30X5S MultiView™
e blyant
o clevaktivitet

1. Indtast det farste tal, 12000000.
2. Tryk p4 [mode].
3. Tykpd® O EXY

a. 12.000.000 1,2x 107
b. 974.000.000 9,74%x 10°
c. 0,0000034 34dx10°
d. 0,000000004 4dx 107

Bemserk: | svarene antages det, at standardindstillingen for
flydende decimaler anvendes.

Bed eleverne om at &endre folgende tal til

standardnotation NORM).

a. 5,8x 107

b. 7,32 x 105
c. 6,2x10°
d 3x10°

58.000.000
732.000
0,0000062
0,00000003

Bemsaerk: Huvis du vil indtaste et negativt tal, skal du trykke
pa (=] og derefter indtaste tallet.

X for at fa vist tallet i
videnskabelig notation.

1.2%107

Folg disse trin:

1. Indtast 5.8, og tryk pa [x107].
2. Indtast 7, og tryk p& [mode].
3. Trykpd @ enter

58000000

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED
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Stjernerejse — videnskabelig notation (rortsat)

Aktivitet

Praesenter eleverne for folgende problem:

Du er kaptajn pa et rumskib langt ude 1
fremtiden. Din opgave er at rejse til Alpha
Centauri, og du har fem 4r til at nd dertil.
Afstanden fra solen til Alpha Centauri er

2,6 x 10%3 engelske mil (herefter bruges
benzevnelsen mil). Afstanden fra jorden til vores
sol er ca. 9,3 x 107 mil.

Selvom der endnu ikke er fundet en metode til at
rejse med lysets hastighed, lever du p4 et
tidspunkt I fremtiden, hvor rumskibe kan rejse
med lysets hastighed.

Lyset tilbagelzegger ca. 6 x 102 mil p4 et 4r (dette
kaldes et Iysdr). Din rejse folger en rute fra jorden
forbi vores sol og videre til Alpha Centauri. Kan du
nd frem til Alpha Centauri til tiden?

Fremgangsmade

1. Ved hjeelp af TI-30XS MultiView™-regneren skal
du regne dig frem til den samlede afstand, du
skal rejse.

26x%x 107 +9,3x 107= 25000093 x 10 7% mil

2. Derefter skal du regne dig frem til, hvor lang tid
det vil tage at tilbageleegge den afstand.

(Tilbagelagt afstand + 1 lysar)
2.5000093 x 10"
6 x10%

3. Kan du na frem i lebet af de fem ar, du har til
rejsen?

= 4.1666821672 ar

Hvis dit rumskib rejser med Iysets hastighed, s4
kan du godt nd frem til tiden.

Ekstraopgave

Lyset tilbagelaegger 186.000 mil i sekundet. Et lysar
er den afstand, som lyset kan tilbageleegge pa et ar.
Bed eleverne om at konvertere et lysar til det antal
mil, som lyset tilbageleegger pa et ar.

186,000 engmil o 60sek o 60min o 24timer o 365dage 5.87 x 1012engmil
1sek 1min ~ 1time = ldag 18r 18r

I denne aktivitet seetter vi et lysar til 6 x 102 mil.

Svar pa ekstraopgave: Rumskibet skal bruge ca. 15
ar pa at komme til Delta Centauri.

Tip: Inden du gar i gang med at lgse
problemet, skal du sikre, at TI-30XS
MultiView-regneren er i MathPrint™-
tilstand.

Tip: Afstanden fra jorden til solen er ca.
9,3 x 107 mil.

Felg disse trin:

1. Tryk pa2,5[x107]13 () [+] 9,3
[107] 7 .

4,000015#10'3

2. Tryk pa [2nd][ans] [3]6
iPjenter B
4,166682167

Afhengigt af problemet kan du
minde eleverne om at bruge
parenteser, nar de skal sikre den
gnskede rekkefalge af
operationerne.

Eksempel:

(4,000015 x 10'3) + (6 x 10'2) skal
indeholde parenteser for at give det
korrekte resultat.

Eleverne kan fa mere at vide om
dette emne pa webstedet
www.rummet.dk.

TI-20XS MultiView: En vejledning til lzerere
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Stjernerejse — Navn
videnskabelig notation  pato

Opgaver
1. Skriv felgende tal i videnskabelig notation.
Standardnotation Videnskabelig notation
a. 93.000.000

b. 384.000.000.000

c. 0,00000000000234

d. 0,0000000157

2. Brug TI-30XS MultiView™-regneren til at eendre folgende tal til videnskabelig
notation ved hjeelp af SCI-tilstand.

Standardnotation Videnskabelig notation

a. 12.000.000

b. 974.000.000

c. 0,0000034

d. 0,000000004

3. Brug TI-30XS MultiView-regneren til at eendre folgende tal til
standarddecimalnotation ved hjeelp af NORM-tilstand.

Videnskabelig notation Standardnotation

a. 5,8x 107

b. 7,32 x 105

c. 62x10°

d 3x10°8
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Stjernerejse — Navn
videnskabelig notation  pato

Opgave
Du er kaptajn pa et rumskib langt ude i fremtiden. Din opgave er at rejse til Alpha
Centauri, og du har fem ar til at na dertil. Afstanden fra vores sol til Alpha Centauri
er 2,5 x 103 mil (herefter bruges bensevnelsen mil). Afstanden fra jorden til vores sol
er ca. 9,3 x 107 mil.

Selvom der endnu ikke er fundet en metode til at rejse med lysets hastighed, lever
du pa et tidspunkt 1 fremtiden, hvor rumskibe kan rejse med lysets hastighed.

Lyset beveeger sig med ca. 6 x 10'2 mil pa et ar (denne afstand kaldes et lysar). Din
rejse folger en rute fra jorden forbi vores sol og videre til Alpha Centauri. Kan du na
frem til Alpha Centauri til tiden?

Fremgangsmade

1. Brug TI-30XS MultiView™-regneren til at finde den samlede afstand, du skal
rejse. I denne opgave males afstanden som en ret linje fra jorden til vores sol og
derefter videre 1 en ret linje til Alpha Centauri.

Tip: Inden du starter beregningen, skal du kontrollere, at regneren er i videnskabelig notation.

Derefter skal du finde ud af, hvor lang tid det vil tage at tilbageleegge den
afstand.
(Tilbagelagt afstand + 1 lysar)

Tip: Husk at indtaste parenteser, hvis det er ngdvendigt for at kunne beregne resultatet af denne division korrekt.

2. Kan du na frem 1 lebet af de fem ar, du har til rejsen?

Ekstraopgave

Nu hvor du har fuldfert din ferste mission, bliver du bedt om at tage pa endnu en
rejse. Afstanden fra solen til Delta Centauri er 9 x
103 mil. Hvor lang tid vil rejsen tage fra jorden?

Tip: Afstanden fra jorden til solen er ca. 9,3 x 10" mil.

Din rejse med dette rumskib er fiktiv. Hvis du vil
vide mere om den narmeste stjerne og afstande 1
rummet, kan du besege webstedet www.rummet.dk.
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Puls — statistik med 1 variabel

Oversigt Matematiske ~ Materialer
Eleverne skal bruge dataeditoren og statistikfunktionen — begreber e TI-30XS MultiView
i TI-30XS MultiView™-regneren til at undersgge, hvilken o gennemenit, * et stopur eller et
effekt fysiske pvelser har pa pulsen. minimum, ur med
maksimum og sekundviser
interval o clevaktivitet
Introduktion

Til denne aktivitet kan eleverne inddeles i mindre
grupper, sa den maengde data, der skal indtastes,
gores mindre. Sporg eleverne:

e Hvor hoy tror du, at den gennemsnitlige puls er
for en person pa din alder?

e Hvor hoj er den efter fysiske ovelser?

Aktivitet

Bed eleverne om at fuldfore folgende undersogelse for
at kontrollere deres geet.

1. Bed eleverne om at tage deres hvilepuls ved at
male pulsen i et minut. Du kan ogsa bede dem
male den 1 10 sekunder og derefter gange med
seks, men det her kan vaere dagens eneste chance
for et helt minuts stilhed!

2. Angiv dataene i1 diagrammet. Skriv hver elevs
puls og en streg i kolonnen Hyppighed. Da andre
elever har samme puls, kan du satte en streg for

hver elev med denne puls i1 kolonnen Hyppighed.
Folg disse trin:

3. Indtast pulsen pa TI-30XS MultiView-regneren.
P P & 1. Tryk pé [data] for at starte

a. Indtast den forste puls i diagrammet 1 L1 indta_stningen af puls og .
samt antallet af elever med denne puls i L2. hyppigheder. Indtast pulsverdierne
L2 bruges til hyppigheden. i L1 og hyppighederne i L2. Tryk pa

b. Du skal trykke pd @ mellem hver & mellem indtastningerne, og tryk
indtastning. Du skal f.eks. indtaste den forste pa ® for at skifte fra L1 til L2.

puls og derefter trykke pa &@. 2. Fortset med at indtaste alle
pulsveerdier og hyppigheder.

3. Tryk p& [stat].

c. Idette eksempel er der 22 elever 1 klassen:

Puls  Hyppighed | Puls Hyppighed 4. Tryk pa 1 for at veelge statistik med
60 3 63 3 1 variabel.
61 5 64 1 5. Velg L1 for dataene og L2 for
hyppigheden.
62 6 65 4 yppighecen
6. Tryk pd © L%y for at fa vist
dataene.
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Puls — statistik med 1 variabel (Fortsat)

Kontroller de statistiske beregninger. Nar eleverne

far vist £ x (Sigma x), skal du forklare, at Zx er

summen af alle pulsveerdierne. Sporg eleverne:

e Hvor mange pulssiag blev der indtastet for
alle eleverne? Dette er X x.

e Hvor mange elever blev der indtastet puls for?
Dette er n.

e Hvordan kan vi beregne den gennemsnitlige

puls? Dette erX. % = 6227272727

e FErden gennemsnitlige puls hojere eller lavere
end ventet?
Nu er det tid til at méale, hvor meget fysiske
gvelser pavirker pulsen. Af hensyn til de enkelte
elever vil det veere en god 1dé at inddele eleverne i
grupper med andre elever, der kan fuldfere
opgaven. Overvej ogsa nogle ovelser, som enkelte
elever kan gennemfore pa en sikker made for at
fa pulsen op. Sig felgende til eleverne:

Hvis I pa noget tidspunkt under ovelserne
begynder at fa ondt eller bliver darlige eller
stakdandede, skal I stoppe med det samme.

Bed eleverne om at lgbe pa stedet 1 to minutter,
og giv dem derefter folgende instruktioner:

a. Ma4l din puls 1 et minut.

b. Skriv pulsen ned pda samme made som for.
c¢. Indtast dataene pa regneren.
d.

Sammenlign den gennemsnitlige puls efter

lob med den gennemsnitlige hvilepuls.
Bed eleverne om at lave spraellemandshop 1 to
minutter. Bed dem igen om at male deres pulsi et
minut og at skrive pulsen ned. Bed eleverne
indtaste dataene pa regneren igen, og bed dem
om at beregne gennemsnitspulsen efter
spraellemandshoppene. Sammenlign med de to
andre gennemsnit.

Bed eleverne om at lave et sgjlediagram over de

tre indsamlede s@t data. Sperg eleverne:

e P4 hvilken mdde ligner diagrammerne
hinanden?

o P4 hvilken mdde er de forskellige?

e FErdataene grupperet ensartet, eller er de
mere spredte I det ene diagram sammenlignet
med de andre?

Falg disse trin:

1. Se de statistiske data.

n bar veere lig med det samlede
antal elever, der registrerede deres
puls. | dette eksempel er n = 22.

2. Tryk pd &, indtil X vises, for at fa
vist den gennemsnitlige puls.
X = 62,27272727

3. Tryk pd ®, indtil = x vises.
X x=1370

Bemaerk: Tallene viser resultaterne
for de eksempler, der beskrives i
aktiviteten. Elevernes resultater vil
variere, afhangigt af gruppens
starrelse og de aflaeste pulsverdier.

TI-30XS MultiView: En vejledning til lzerere
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Puls — Navn
statistik med 1 variabel Dato

Opgave

Hvor hgj tror du, at den gennemsnitlige puls er for en person pa din alder? Hvor hgj
er den efter fysiske ovelser?

Fremgangsmade

1. Brug denne tabel til at registrere klassens eller gruppens data (hvilepuls).

Pulsslag i minuttet Hyppighed
(hvilepuls)

2. Hvad er klassens/gruppens gennemsnit?

3. Besvar folgende sporgsmal ud fra dataene:

a. Hvad er det samlede antal pulssalg for det mélte minut? Skriv symbolet og
antallet fra regneren.

b. Hvad er det samlede antal indtastede pulssalg for eleverne? Skriv symbolet og
antallet fra regneren.

c¢. Hvordan kan du beregne den gennemsnitlige puls?
Er dit svar det samme som i spergsmal 27

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED TI-30XS MultiView: En vejledning til lzerere 9
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statistik med 1 variabel Dato

4. Brug denne tabel til at registrere klassens eller gruppens data (efter lob).

Pulsslag i minuttet Hyppighed
(efter lob)

5. Hvad er klassens/gruppens gennemsnit?

6. Besvar folgende spergsmal ud fra dataene:

a. Hvad er det samlede antal pulssalg for det mélte minut? Skriv symbolet og
antallet fra regneren.

b. Hvad er det samlede antal indtastede pulssalg for eleverne?
Skriv symbolet og antallet fra regneren.

c¢. Hvordan kan du beregne den gennemsnitlige puls?

Er dit svar det samme som 1 spergsmal 5?

10 TI-30XS MultiView: En vejledning til lzerere © 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED
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statistik med 1 variabel Dato

7. Brug denne tabel til at registrere klassens eller gruppens data (efter
spreellemandshop).

Pulsslag i minuttet Hyppighed
(efter sprallemandshop)

8. Hvad er klassens/gruppens gennemsnit?

9. Hvad er det samlede antal pulssalg for det malte minut?

10. Besvar folgende sporgsmal ud fra dataene:

a. Hvad er det samlede antal pulssalg for det mélte minut? Skriv symbolet og
antallet fra regneren.

b. Hvad er det samlede antal indtastede pulssalg for eleverne? Skriv symbolet og
antallet fra regneren.

c¢. Hvordan kan du beregne den gennemsnitlige puls?
Er svaret det samme som 1 spergsmal 8?
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statistik med 1 variabel Dato

11. Lav et sgjlediagram for hver af de tre indsamlede saet data.

Hvilepuls Puls efter lgb Puls efter spraellemandshop

12.Pa hvilken made ligner diagrammerne hinanden? Pa hvilken made er de
forskellige?

13. Er dataene grupperet ensartet, eller er de mere spredte 1 det ene diagram
sammenlignet med de andre?

12 TI-30XS MultiView: En vejledning til lzerere © 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED



| biografen — dataformler i billetlugen

Oversigt

Eleverne undersager en tabel med vaerdier og kigger
efter monstre i tabellen. Eleverne bruger pa
TI-30XS MultiView™-regneren til at indtaste data pa en
liste og teste deres overvejelser.

Introduktion

Indledningssporgsmalet kan hjeelpe dig med at satte
eleverne 1 gang med at bruge aktivitetsarket. Du kan
springe indledningsaktiviteten over, men det vil
kraeve mere vejledning, nar eleverne skal undersege
problemstillingen pa arket.

Indledning

Fortel eleverne, hvordan de kan bruge tabeller og
til at se et monster og skrive deres overvejelser
ned. Presenter eleverne for folgende problemstilling.

Hver onsdag kommer Lene sd sent hjem fra arbejde,
at det er for sent til at ga tur med hunden Max. Hun
har derfor bedt naboen Ole om at g4 tur med Mazx,
ndr han kommer hjem fra skole. Ole vil meget gerne
hjaelpe! Lene betaler Ole €4 om ugen for at lufte Max.
Ole vaelger at spare pengene op. Opret en tabel over,
hvor mange penge Ole har hver enkelt uge 1 fem
uger.

Hjeelp eleverne med at oprette folgende tabel pa
papir. Du kan betragte tabellen som en dataliste med
to tal, som er afhengige af hinanden. Det er vigtigt,
at eleverne skriver deres beregninger og resultatet i
kolonnen Penge (output), hvis de skal kunne se et
menster. Dette hjeelper dig med at skrive aritmetiske
udtryk ud fra ordene og at drage en slutning ud fra

tallene.
Brug disse kolonner til
forskellige leeringstyper, hvis
der er behov for det.
Uge Penge Gentaget addition | Addition
1 1x4=4 4=4 4=4
2 2 x 4=8 4+ 4=8 4+ 4=8
3 3 x 4=12 4+4+4=12 8+ 4=12
4 4 x 4=16 4+4+4+4=16 12 + 4=16
5 5 x 4=20 4+4+4+4+4=20|16 + 4=20

Matematiske
begreber

mgnstre
aritmetiske
udtryk

linezere funktioner
variabler

Materialer

TI-30XS MultiView
blyant

grafpapir
elevaktivitet

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED
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Understreg, at kolonnen Penge ligner tabellen for
tallet 4. Det forbinder opgaven med noget, de kender.
Mind eleverne om, at de ved, at Ole tjener €4 om
ugen. Dette er frekvensen for Oles opsparing, og den
kan skrives som en bregk som

€4
1 uge

frekvens =

Bed eleverne om at udfylde mere af tabellen for at
beskrive, hvor meget Ole sparer op. Fa eleverne til at
udfylde tabellen for uge 6 og uge 7, og sperg dem
derefter, om de kan bestemme opsparingen efter 10
uger, 25 uger og 100 uger. Sporg dem derefter, om de
kan angive opsparingen efter nogle forskellige antal
uger. Kald det ukendte antal uger for en variabel, og
brug bogstavet U til at repreesentere antallet af uger.
Brug variablen P til at repreesentere pengebelobet.

Uge (U) Penge (P)
1 1x4=4
2 2x4=8
3 3 x4=12
4 4 x 4=16
5 5 x 4=20
6 6 x 4=24
7 7x 4=28
10 10 x 4=40
25 25x 4=100
U U x 4*

Alle disse undersogelser skal foretages uden brug af
regneren til disse grundlaeggende
multiplikationsstykker. Hvis eleverne har brug for
hjeelp til at multiplicere, kan du bede dem om at sla
op 1 en tabel i1 stedet for at bruge regneren. Det er
med til at underbygge et fornuftigt forhold til brug af
regneren.

Bed eleverne om at skrive udtrykket til beregningen
ved hjeelp af U, xog 4.*

(Svar: Ux 4)
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Bed eleverne om at gore folgende:

"Hvis du beregner U uger gange €4, far du et tal.
Hvilken betydning har dette tal for Ole?" Du leder
eleverne til svaret Penge (P), og du hjzlper dem til at
skrive formlen med to variabler P = U x 4. Normalt
skrives tallet og derefter bogstavet med den
underforstaede multiplikation. Mind eleverne om, at
multiplikation er kommutativt, sa
P=Ux4=4xU=40

Understot undersogelsen ved hjeelp af dataeditoren
([data)) pa TI-30XS MultiView™-regneren ved at fa
eleverne til at se p4 mange vaerdier 1 deres
aritmetiske udtryk for at se, om de stemmer overens
med den tabel, de har oprettet.

1. Bed eleverne om at indssette deres tabel 1
datalisten. Vaer opmeerksom pa, at der er tre
lister: L1, L.2 og L3.

Fortezel, at de skal indtaste Uge (U)-veerdierne i
L1.

2. Bed eleverne om at indtaste de forste tre veerdier
for U fra deres tabel, {1, 2, 3}.

3. Indtast en formel til validering af arbejdet:
L2 =4 x L1. Veer opmaerksom p4a, at U =L1 og
P=1L2.

4. Tilfej input til L1 for at se, at L2 opdateres
automatisk med formlens outputveerdi. Rul til en
aben post 1 LL1. Bed eleverne kontrollere deres
tabel for 4 uger og derefter for 100 uger.

Inden gruppeundersogelsen startes pa elevarket,
skal du bede eleverne rydde dataene pa listerne.

(Fortseettes)

Mind eleverne om, at 1 denne
aktivitet skal de bruge
funktionerne i [data]og ikke [table].

Huvis eleverne ikke har erfaring med at
bruge TI-30XS MultiView-regneren,
skal du bede dem taende regneren og
trykke pa [mode].

Kontroller, at alle eleverne har
regnerens tilstand angivet som vist:

Tryk pa for at vende tilbage til
hovedskarmbilledet.

1. Indtast de farste tre veerdier for U:
1203 @.
2. Indtast fglgende formel:
® ®1
4 1603
3. Fgjinput til L1:
ORSYOXCK Y ote |
100 B9

4. Tryk pA® ® 1 for at fa vist
formleni L2 igen.

5. Rediger eventuelt formlen, og tryk
pa for at angive formlen igen.

6. Tryk pa 4 for at slette dataene

Tip: Husk, at nar du trykker pa
(2nd][quit] kommer du tilbage til
hovedskarmbilledet.

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED
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Eleverne har nu overfort dataene fra ord til en tabel Kyle's Money
over vaerdier til et monster, de kan se, til at skrive et 18

aritmetisk udtryk. Det neeste trin er at vise dem,

hvordan talmensteret ser ud i et diagram. Hvilken 16

form har P = 4U? Bed eleverne indsatte de forste 14

fire punkter 1 tabellen. Laeg meerke til, at punkterne /
ligger pa en ret linje. Du kan naevne, at de kan = 12 i

beskrive tilveeksten i Penge (P) som "for hver 1 uge § /
(U), som Ole arbejder, oges hans maengde af penge 2 10 /
(P) med €4." Dette er et dbenlyst udsagn, men det 2 3

kan danne grundlag for at tale om renter, og hvordan /

de sendrer linjens heeldning. 6 /
Antallet af uger og pengebelobene er begge positive, 4 ¢+

sa det giver mening, at diagrammet er placeret 1 5

forste kvadrant. Bed eleverne om at bruge grafpapir

til diagrammerne over deres data. 0

0 1 2 3 - 5

Aktivitet Weeks (W)

Eleverne gentager en lignende undersegelse 1 grupper,
hvor de skal se pa monstre 1 aritmetiske udtryk og
setninger. De skal ogsa oprette et diagram over
tabellens veerdier. Bed eleverne om at leese
problemstillingen pa elevarket, inden de seetter sig 1
grupperne, sa de har forstaet, hvad opgaven gar ud pa.

Eleverne udfylder tabellen ved hjeelp af
hovedregning. De skriver alle beregningerne i
hénden, sa de nemmere kan se formlen. De opfordres
til at bruge hovedregning mest muligt, inden de
bruger regneren til at finde resultaterne for

pengebelobene.
Antal Beregning Pengebelab (P)
personer (A)
1 1x 11,50 €11,50
2 2x 11,50 €23,00
3 3x 11,50 €34,50
4 4x 11,50 €46,00
10 10 x 11,50 €115,00
100 100 x 11,50 €1.150,00
1000 1000 x 11,50 €11.500,00
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P ‘ Ax 11,50 ‘ P=Ax11,50 ‘

Fremgangsmade

Eleverne skal skrive den aritmetiske ligning ud fra
mensteret 1 deres tabel: P = A x 11,50 eller ved hjelp
af implicit multiplikation, P = 11,50 A.

Eleverne skal kontrollere deres formel ved hjeelp af
dataeditoren ([data]) p& TI-30XS MultiView™-

regneren som i det indledende eksempel.

1.

Bed eleverne om at kontrollere, hvordan regneren
er indstillet.

Indtast de forste tre veerdier i L1 {1, 2, 3}.

Oversaet formlen til regnerens formel, og indtast
formlen 1 L2.

Din formel: P =

Formel pa regneren: L2 =

Indtast flere vaerdier 1 L1 for at kontrollere
tabellens veerdier og formlen. Denne aktivitet
validerer formlen med forskellige vaerdier.

Indtast 7500 i L1 for at finde pengebelgbet 1 L2.
Skriv den matematiske formel som
P =11,50 x 7500 = €86.250.

Opret en rapport ved at udfylde en tabel med
vaerdier og et diagram. Skriv et afsnit, der
beskriver arbejdet for praesentationen.

Svarene i afsnittet kan variere. Serg for at
eleverne forklarerer tabellen, diagrammet og den
aritmetiske szetning (formlen) i afsnittet.

A P
500 €5.750
1.000 €11.500
1.500 €17.250
2.000 €23.000
2.500 €28.750

Kontroller, at alle eleverne har
regnerens tilstand angives som vist:

1. Tryk pé [mode].

Amount of Money (M)

35000

RAD _GRAD

il ZCI EHMG
13123'156739
[HF THER TN ]

Trykpé[data) 1® 2@ 3 @.
Indtast formlen i L2.

® [daa] ® 1

11[-] 50 [x] [data] 1 (ENTY.
Trykpd© © @ © 40
] erter [ rter Pl enter

100 [T 1000 [N

Indtast 7500 B9 .

30000 -

25000

20000

15000

10000

5000 -+

0

"]

Box Office at Multiplex

500

1000 1500 2000 2500 3000
Number of People (P)
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| biografen

Dato

Opgave

En Hollywood-film har premiere 1 den kommende weekend. I nyhederne fortaeller de, at
billetprisen bliver €11,50 pr. person. Reporteren forteeller, at en familie pa to skal betale 23,
og at en familie pa tre skal betale 34,50. Der vises en tabel med disse oplysninger.

Antal personer Pengebelab
1 €11,50
2 €23,00
3 €34,50

Reporteren nevner desuden, at den lokale biograf, MultiPlex, har 25 sale, hvor der kan vere
1 alt 7.500 gaester. Filmen bliver vist 1 alle biografens sale. Ejeren af biografen forventer, at
der vil veere alt udsolgt pa premieredagen.

Ejerne af MultiPlex ensker at finde ud af, hvor mange penge de kan forvente at fa ind pa
billetsalget. De vil gerne have en generel formel, sa de hurtigt kan finde ud af belabet for et
vilkarligt antal personer, der keber billetter.

Din opgave: Du er blevet ansat som bogholder 1 MultiPlex! Tillykke med det nye job! Din
chef eansker en formel, der kan beregne, hvor mange penge billetkontoret skal opkreeve,
afheengigt af hvor mange personer der keobes billetter til.

Fremgangsmade

1. Brug tabellen til at undersoege, hvor mange penge billetkontoret skal opkraeve, athaengigt
af det antal personer, der keber billet sammen. Udfyld folgende tabel. Skriv alle
beregningerne for hvert trin. Lgs si meget af opgaven, du kan ved hj=lp af
hovedregning, inden du bruger regneren til at finde resultaterne.

Antal Beregning Pengebelab
personer (A) P
1 1x 11,50 €11,50
2 2 x 11,50 €23,00
3 3 x 11,50 €34,50
4
5
6
10
100
1000
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Navn

Dato

2. Hvilket monster kan du se ud fra tabellen? Ud fra oplysningerne i tabellen skal du skrive
en formel (et aritmetisk udtryk), som beskriver pengebelobet (P), afhaengigt af det antal
personer (A), der kaber en billet.

P=
3. Kontroller din formel ved hjelp af datalisteeditoren ([data]) pa TI-30XS MultiView™:-
regneren.

a. Indtast kun de forste tre poster med antal personer fra tabellen herover i kolonne L1.
Indtast {1, 2, 3}.

b. Indtast formlen fra del 2 1 L2. Nar du bruger regneren, skal du vaere opmarksom pa,
at du skal oversatte dine variabler (bogstaver). Bogstavet A er nu L1, og P er L2.
Omskriv formlen her til at bruge L1 og L2, sa du kan indtaste formlen pa regneren.
Din formel: P=
Formel pa regneren: L2=

c. Kontroller tallene 1 L2 mod tallene 1 tabellen ovenfor. Er tallene ens?

d. Indtast flere veerdier fra listen over antal personer fra tabellen 1 LL1. Kontroller

veerdierne 1 L2 mod tabellen ovenfor. Er tallene ens? Virker din formel?

4. Brug dataeditoren pa regneren til at finde det pengebelab (P), som ejerne far pa
billetkontoret, hvis hele biografen er udsolgt, og der er 7.500 geester (A). Skriv ned,
hvordan du kan finde frem til svaret i handen ved hjeelp af din formel.

5. Din chef vil holde en praesentation for de personer, der har investeret penge 1 MultiPlex.
Investorerne vil se tal og diagrammer i1 praesentationen. Udfyld tabellen herunder ved
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| biografen

Dato

hjelp af dataeditoren pa regneren. Indseet punkterne fra denne tabel 1 diagrammet.
Dette er en anden metode, som en regnskabsmedarbejder kan bruge til at vise, hvordan
pengebelgbet (B) afheenger at antallet af personer (A). Dette giver et billede af dataene.

A P
500
1.000
1.500
2.000
2.500

Pengebelob (P)

Antal personer (A)
6. Skriv et afsnit herunder med det, du vil forteelle chefen og investorerne om dit arbejde.
Medtag oplysninger om, hvordan du har bestemt formlen for pengebelsbet, og hvad
tabellen og diagrammet forteeller dem om det pengebeleb, de far ind pa billetkontoret.
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Gaet reglen

Oversigt Matematiske ~ Materialer
Eleverne skal gzette et aritmetisk udtryk (en funktion) begreber e TI-30XS MultiView
ud fra en tabel med vaerdier i et spilformat. Eleverne o aritmetiske udtryk ® blyant
bruger pa TI-30X5S MultiView™-regneren til at e funktioner * clevaktivitet
indtaste et udtryk som en funktion (y=) for at kunne . Papire?rimler 0g
spille spillet. en papirspose

Introduktion

Eleverne skal varme op til aktiviteten ved at beregne
udtryk og udfylde en tabel med veerdier. De skal
derefter spille spillet Geet reglen. Spillet bruger
TI-30XS MultiView-regneren til at oprette en tabel
med veerdier.

Bed eleverne om at udfylde folgende tabeller, som
findes pa elevarket.

Bemeark: Du kan overveje at sendre bogstavet for
variablen i den indledende evelse. Variablen pa
regneren vil dog altid veere x.

e x+3 e 2x+6 | 2(x+ 3)*
-2 1 2 2 2
-1 2 1 4 4
0 3 0 6 6
1 4 1 8 8
2 5 2 10 10

*Eleverne skal veere opmaerksomme pa, at tabellerne
for 2x + 6 og 2(x + 3) er ens. Diskuter, hvorfor disse er
akvivalente udtryk, og kontroller det ved at bruge
reglen om at gange parenteser ud. Du kan ogsa bede
eleverne bruge fliser til at vise arealmodellen,

2(x + 3) = 2x + 6.

2{ X 1

o,

Pt

Vis eleverne, hvordan de kan indtaste udtrykket i
pa TI-30XS MultiView. De skal indtaste
udtrykket som en funktion. Dette kan veere et nyt
begreb for eleverne. Brug eventuelt en
funktionsmaskine
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til at give en alternativ metode til at taenke over
beregningen af et udtryk for forskellige veerdier af x.
Her giver inputtet x= 1 outputtet y=1+ 3 =4.
Diskuter, at udtrykket, x + 3, kan opfattes som en
regel til at finde y: Senere 1 spillet skal eleverne
teenke baglens for at geette "reglen". Diskuter
eventuelt, hvordan eleverne folger reglerne 1 deres
yndlingsbraetspil. De skal folge reglerne for at kunne
spille. Nar de evaluerer et udtryk, folger de en regel
for at eendre et tal til et andet tal.

¥=1

y=x+3

y=1+3=4

Opret tabellen pa regneren ved hjelp af funktionen
Auto i[table]. Funktionen Auto opretter automatisk en
tabel med de vaerdier, der starter med en given veerdi
og oges med en veerdi. Hvis du vil oprette den samme
tabel som ovenstaende tabel pa regneren, skal du
angive startvaerdien til -2 og age vaerdien af x-
veerdier med 1. Bed eleverne sammenligne den tabel,
de har oprettet 1 handen, med den tabel, der oprettes
pa regneren.

Aktivitet

Spil et eller to spil af Gaet reglen med hele klassen
ifolge de regler, der vises pa naeste side. Nar hele
klassen introduceres for spillet, skal leereren spille
rollen som spilstyrer. Dette spil bruger og

funktionen Ask-x pa TI-30XS MultiView™-regneren.

Folg disse trin:

1. Tryk pé [mode], 0g angiv tilstanden
som vist.

s
RAD GRAD
il SCI EHG
13123H55?39
[FHTEFRIH ]

2. Indtast udtrykket y=x+3:
3Em.

3. Indtast veerdierne til oprettelse af

tabellen: (@] 2 @ © E&N.

4. Brug ® og @ til at rulle gennem
veerdierne for xogy =x + 3.

Tip: Kopier spillearket fra
elevaktivitetssektionen for det antal
spil, der skal spilles.
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Regler for gruppespil

+ Inddel eleverne 1 grupper med tre eller fire elever i
hver gruppe

+  Udvelg en elev, som skal vaere spilstyrer.

+ Spilstyreren er den person, der har den regner, der
skal benyttes 1 spillet.

+  Spilstyreren velger et aritmetisk udtryk fra en
papirspose (eller en anden beholder) og holder det
skjult fra de ovrige spillere. Spilstyreren kan
eventuelt skrive et aritmetisk udtryk pa et stykke
papir og fa udtrykket godkendt af leereren.

+ Spilstyreren indtaster det aritmetiske udtryk i
og veelger derefter funktionen Ask-x.
Bemeerk: Spilstyreren skal muligvis slette alle
linjerne 1 tabellen til Ask-x, inden der kan spilles
med en ny regel. Se vejledningen med tastetryk.

*  Hver af de gvrige spillere skiftes til at sige en vaerdi
for x. Spilstyreren indtaster den veerdi og forteeller
outputveerdien y til spillerne.

+  Hver spiller skriver veerdierne ned i en tabel.

* En spiller har kun ret til at geette udtrykket eller
reglen, nar det er spillerens egen tur.

* Nar en spiller gaetter pa en regel, skal alle spillere
undersege, om reglen er sand for alle de vaerdier, der
allerede er spillet, eller de skal forsege at finde en
veerdi, der ikke passer til reglen.

* Hyvis en spiller eller spilstyreren kan bevise, at den
gaettede regel er forkert, vil den spiller, der kom med
det forkerte geet, miste sin neeste tur.

+  Hvis det aritmetiske udtryk, som en spiller geetter
p4, ikke har den samme form som det udtryk, som
spilstyreren har indtastet, f.eks. 2(x+1) og 2x+2, men
alle spillere er enige om, at det geettede udtryk er
korrekt, skal spilstyreren afslore udtrykket pa
regneren. Den spiller, der gaettede reglen, skal
forklare, hvorfor de to udtryk er ens, selvom de har
forskellig form.

+  Den forste spiller, der geetter en regel korrekt, og som
kan forsvare sin regel, vinder spillet.

* I neeste spil skal der veelges en anden spiller som
spilstyrer.

Folg disse trin:

1. Tryk pa [mode], 0g angiv tilstanden
som vist.

e
RAD GRAD
jl| 5CI EHG
IE123H567$9
[AH THPRIHT]

2. Indtast funktioneny = 2x + 5:
2 =] enter
Bemaerk: Hvis der allerede er
indtastet en funktion pa y=-
skaermbilledet, skal du trykke pé
(clear], inden du kan indtaste en ny
funktion.

3. Indtast veerdierne til oprettelse af
tabellen: @ @ ¢ IS © E&4.

4. Indtast x-veerdier: 5 [Ei%] 6 B4 10
enter |
Tip: Hvis du vil indtaste flere veerdier,

skal du markere en af de tre linjer i
kolonnen x, indtaste tallet og trykke pa

enter B

5. Tryk pa for at gennemga y=-
skeermbilledet. Du skal bladre
gennem opsatningsskermbilledet
igen for at se tabellen over vardier.

Sadan spiller du igen:

1. Slet det gamle udtryk, og velg og
indtast et nyt udtryk:
Ble2

2. Indtast de gnskede veerdier til
oprettelse af tabellen, marker OK,
og tryk pa EI9.
Bemaerk, at der kun vises tre geet pa
skeermen. Eleverne kan overskrive
et tal for at fa vist en ny
outputveerdi.
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Gazet reglen (Fortsat)

Liste over aritmetiske udtryk

Kopier disse eller andre udtryk til et stykke papir, s
spilstyreren pa hvert hold kan valge det udtryk, der
skal spilles med. Du kan ogsa bede spilstyreren
skrive et udtryk, som du kan godkende, inden der
spilles. Hvis du beder eleven skrive sit eget udtryk,
far de storre ejerskab over spillet, og det er en god
vurdering af deres viden.

Vealg en liste, eller bland listerne, atheengigt af
elevernes niveau. Udvid listen, afhaengigt af
elevernes niveau. Eleverne ber dokumentere alt
arbejde pa deres elevark.

Eksempler pa Eksempler pa
lette ligninger lidt sveerere ligninger
x+3 2x+ 3
x—9 “4x+5
X+ 2
2 2x+ 6 eller 2 (x+ 3)
x—25 lx 4
2
x+15 1,6 x+ 2,5
1
X-Z
5

Alternative spilleregler

Medtag udtryk, der skal reduceres af spillerne, f.eks.
2x+ 4 + 3x- 6. Hvis en spiller geetter pa 5x - 2, skal

vedkommende forsvare, hvorfor udtrykket svarer til
2x+ 4 + 3x- 6. Dette ager svaerhedsgraden af spillet.

Medtag udtryk skrevet i ord, f.eks. "fire mindre end
to gange et tal". Bed spilstyreren vaelge et udtryk fra
beholderen med udtryk og rette ordene til et udtryk,
som du skal godkende, inden spilstyrerens gruppe
seettes 1 gang med at gaette reglen.

Eksempel: Der vaelges "fire mindre end et tal gange
to". Spilstyreren oversaetter dette til 2x - 4. Du
forteeller, om dette er korrekt, og seetter spilstyreren 1
gang med at spille med gruppen.
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Gaet reglen Navn

Dato

Opgave
Vi folger regler hver eneste dag. Kan du felge reglerne i dit yndlingsbraetspil? Skal reglerne
folges noje, for at du kan spille? Vi folger ogsa regler, nar vi arbejder med tal og udtryk.
Eksempel: Hvis x=1,sderx+3=1+3=4

%=1

WK+ 3

y=1+3=4

Udtrykket x + 3 indeholder én variabel (eller ubekendt), x. Afhaengigt af veerdien af x vil
x+ 3 veere lig med forskellige tal. Du kan betragte x + 3 som varende en regel. Udfyld

folgende tabel for at varme op. Veerdierne af x er valgt for dig.

x+3 2x+ 6 2(x+3)

X X
-2 2
1 1
0 0
1 1
2 2

X
2
1
0
1
2

1. Hvad leegger du meerke til i tabellen for 2x+ 6 og 2(x +3)?

Kontroller tabellerne herover ved hjeelp af pa TI-30XS MultiView™-regneren.

Spil et spil af Geet reglen, og brug spillearket pa neeste side. I dette spil kender I ikke
udtrykket (reglen). I skal gaette reglen ved at teenke bagleens. Leereren fortzeller jer,

hvordan I skal spille.

25
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? Gezet reglen V4

[ [
? Teenk baglens. ?
° Geet reglen ud fra en tabel over veerdier. °
Spillernavne: Spilstyrer:

Leereren forteeller, hvordan I skal spille. Brug tabellen til at holde styr pa vaerdierne for x og
yfor hver spillers tur 1 spillet. Brug kolonnen Gaet til at kontrollere reglen. Hvis en spillers
regel ikke er korrekt, fortsaetter spillet.

Forste gaet Andet geet
X yverdipa |y= y=
regneren |Kontroller alle xveerdier. Kontroller alle xveerdier.
Er dette geet korrekt? Er dette geet korrekt?
Tredje geet Fjerde gaet
x yverdipa |y= y=
regneren |Kontroller alle xveerdier. Kontroller alle xveerdier.
Er dette geet korrekt? Er dette geet korrekt?
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TI-30XS MultiView™ — grundlzaeggende betjening 1

Taster

1.

2.

4. BN fuldforer operationen eller kommandoen.

tzender regneren.

tzender indikatoren 2nd og giver adgang
til den funktion, der vises over den nzeste
tast, du trykker pa.

[off] slukker for regneren og rydder
skaermen.

2nd] [ans] henter det senest beregnede
resultat og viser det som Ans.

BB skifter visningen af resultatet pa
skazermen mellem brok og decimaltal, eksakt
kvadratrod og decimaltal samt eksakt T og
decimaltal.

TI-30XS

MultiView

ﬂi TEXAS INSTRUMENTS

insert

@ .. =

@....

cos™! tan!

@...
@@.@@

olaoble

clear var 0>

@@

recall

o)}

© og ® flytter markeren til venstre og hajre
for at rulle i indtastningerne i
hovedskzermbilledet og til at navigere i
menuer.

© eller ® ruller til starten eller
slutningen af den aktuelle indtastning.

® og @ flytter markaren op eller ned i
menuer, foregdende indtastninger i
hovedskzermbilledet og indtastningerne i
dataeditoren og funktionstabellen.

@ flytter markeren til den pverste post i
den aktive kolonne i dataeditoren eller til den
foregdende indtastning i hovedskeermbilledet.
Tryk p& ® igen for at flytte markaren til
den zldste indtastning i hovedskaermbilledet.
| en brok skal du trykke pa @ for at
indszette en foregdende indtastning som
nzevner. Yderligere oplysninger finder du i
kapitel ©, Broker.

®@ flytter markaren til den forste tomme
raekke i den aktive kolonne i dataeditoren eller
under den sidste indtastning i
hovedskzermbilledet.

. gor det muligt at angive vinkeltilstand,

humerisk tilstand, decimaltilstand og
vishingstilstande. Tryk p& @@ © ® for at
veelge en tilstand, og tryk pa for at
markere den. Tryk p4 eller (2nd][quit] for

at afslutte tilstandsmenuen.
[reset] viser menuen Reset.

e Tryk pa1(No) for at vende tilbage til det
tidligere skzermbillede uden at nulstille
regneren.

e Tryk pa 2 (Yes) for at nulstille regneren.
Meddelelsen MEMORY CLEARED vises.
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TI-30XS MultiView™ — grundlaeggende betjening

(Fortsat)
Bemazerk: Hvis du trykker p4 09 pa

samme tid, nulstilles regneren omgaende. Der
vises ikke nogen menu eller meddelelse.

¢ Nulstilling af regneren:

— Stiller indstillingerne tilbage til
standardindstillingerne:
gradvinkeltilstand (DEG), almindelig
humerisk notation (NORM), flydende
decimal-notation (FLOAT) og
visningstilstanden MathFPrint™.

— Sletter variabler, igangvaerende
operationer, indtastninger i historikken,
statistiske data, konstanter og Ans
(Sidste resultat) fra hukommelsen.

Noter

e Alle ekeemplerne i transparentskabelonerne
forudszetter, at der anvendes
standardindstillinger (se side vi).

n kan bruges i en indtastning, inden du
trykker p3 EXE. Hvis du trykker ps B8 mere
end én gang i en aktuel indtastning, kan det
medfare en syntaksfel.

Du kan opna det onskede resultat ved at:

— Indtaste udtrykket, trykke pa Kl E og
derefter trykke pa BB igen, nar
resultatet vises.

— Indtast udtrykket, tryk p3 Blkd. og tryk
derefter pa BB et onskede antal gange
for at zendre visning og fa vist svaret i
det alternative format.

Nar € eller» vises pa skaermen, indeholder
indtastningslinjen flere tegn til venstre eller
hajre.

Tryk pé [on], efter at funktionen APD™
(Automatic Fower Down™) aktiveres, for at
taende regneren igen. Skaermbilledet,
igangvaerende operationer, indstillinger og
hukommelse bevares.
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2nd, off, piletaster, enter

* |[ndtast 46 — 22. 2nd [off] @ @
e Ret 40 til 41. Ret 23 til 26, og XS] enter
fuldfer operationen.
_EAD _GREAD
* Indtast é + % og fuldfor % igilf[i]E;ﬁ.IE:IEﬂ?ﬂgllg
operationen.
e Sluk og tzend for
TI-50XS MultiView™-regneren.
Hovedskzermbilledet er tomt. Rul
op for at se historikken.
Tryk pa Pa skaermen vises
40 |- 4623 Uz
25 G
SPSY enter 4623 U3 @ ‘
VOOV H-ze Bl @ (@r@) @
OJO)z] <rer olslololc
25012 [, - “ml O® (c:;) C fa"n) o)
5] 10 G i 2 O0O®
2nd][off] [on . T @ C 8 @ @
SXSXS A0 OH®
ﬁﬁﬁﬁﬁ &G Olaleslo
Y *flesmome
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Nulstille

Nulstil regneren.

Tryk pa Pa skaermen vises

2nd [reset]
glVEE

MEMORY CLEARED

clear

Hvis du trykker pa [on] og [clear]| p
samme tid, vil det nulstille regneren
med det samme. Der vises ikke nogen
menu eller meddelelse.

Hvis du bruger [2nd][reset] eller [on] og
cear|, nulstilles alle indstillinger til
deres standardindstillinger, og
hukommelsen slettes.

2nd [reset]

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

IIIII

@ ) =)

10X

(Iog) (prb) (Cdata))

('") (( )) G 1075) (Gable )) (Glea))

hyp sin” cos™ tan™!

(Li)(smd(cos)(tan))(())
(@7)(@))(( D€ ))@

olalbble
HADO®
.C‘T‘@®
C@OL®
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Tilstand

mode mode

Du kan skifte tilstand ved at trykke
pa (mode|. Tryk pad @ @ © O for at
skifte tilstand og pa Bl for at
veelge tilstanden. Tryk pa |clear] eller
2nd|[quit] for at komme tilbage til
hovedskzermbilledet og udfere dit
arbejde ved at bruge den valgte
tilstandsindstilling.

Standardtilstandsindstillingerne
vises som fremhzevet.

@-“EE: E
Q1z=4Ee7249
(M THEF T T

DEG RAD GRAD Indstiller

vinkeltilstanden til grader (DEG), D@

. @D E

radianer (RAD) eller nygrader o

(GRAD). (Qlogj (prb) ((data)) N
NORM SCI  ENG Indstiler den | @ DD E
numeriske notationstilstand. De (L?) Gn) (Ccos)) (Ctan)) (C))
numeriske notationstilstande @ ) ( )) (( ) @

bergrer kun visningen af resultaterne
og ikke najagtigheden af de veerdier, @ s ‘ S %
L 6

der lagres i regneren, som fortsat er C (5]
makeimal HODDE
OOOD

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED TI-30XS MultiView: En vejledning til lzerere 55



Tilstand (Fortsat)

NORM viser resultaterne med cifre

til venstre og hagjre for
decimaltegnhet som i 125456,76.

SCl udtrykker tal med et enkelt
ciffer til venstre for decimaltegnet
og den relevante potens af 10 som

| 1,2245678x10° (der er det
samme som 125450,75).

mode

ENG viser resultater som et tal
fra 1 til 1000 gange 10 i en
heltalspotens. Heltalspotensen er
altid et multiplum af 3.

Bemazerk: |x107] er en genvejstast til

at indtaste et tal i videnskabelig | — g =
. . @ @ G

notation. Resultatet vises i det
numeriske notationsformat, der er
indstillet for tilstanden.

FLOAT 01234567869
Indstiller den decimale
notationstilstand.

FLOAT (flydende decimaltegn)
viser op til 10 cifre samt fortegn
og decimal.

((Iogj (Qprﬂb) (gdata?

hyp sin™! cos™! tan™!

OO ©
@@( )(())@
etalolble
@EEHO®
C‘ 21O
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Tilstand (Fortsat)

01234506789 (fast mode
decimalpunkt) angiver det antal
cifre (O til 9), der skal vises til
hojre for decimaltegnet.

CLASSIC MATHPRINT Indstiller
visningen af input og output.

CLASSIC-tilstanden viser input og
output pa en enkelt linje.

MATHPRINT-tilstanden viser de
fleste input og output |
tekstbogsformat. Brug MathFrint-
tilstanden for at fa en bedre visuel
bekrzeftelse af, at de matematiske

udtryk er indtastet korrekt, og for | ai e

bedre at kunne fremhaeve den @

korrekte matematiske notation. (Q@ (Q"b) (@‘“a) .
Bemezerk: Nar der skiftes mellem @ ﬁ m @ )
Classic- og MathFPrint-tilstand, EDICY) (Ccos)) (Ctan)) e
ryddes regnerens historik og @ @) ( D) O ) @
Constant-vaerdien.

@ OEDO

G@OEDE®
IalE @@
.C‘%‘@
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Menuer

Bestemte taster viser menuer: (prb|,
2nd [angle], data|, |2nd [stat], 2nd [reset],

5

2nd [recall] 0g |2nd [clearvar], Nogl@
taster kan vise mere end en menu.

Tryk p& ® og @ for at rulle og veelge
et menuelement, eller tryk pa det tal,
der star ud for menuelementet. Du
kan vende tilbage til det foregaende
skaermbillede uden at vzelge
elementet ved at trykke pa [clear|. Du
afslutter en menu eller applikation og
vender tilbage til hovedskzermbilledet
ved at trykke p (2nd][quit].
Hovedskzermbilledet er tomt. Rul op
for at se historikken.

Nogle eksempelmenuer:

prb 2nd [angle]
PRB RAND DMS RoeP
1: nPr 1: rand 1. ° 1: R » Pr(
2:nCr 2:randing(| 2 2: R»PO(
3: | 3.7 3: Pr» Rx(
4 r 4: PrRy(
5:9g
©:»DMS
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Menuer (Fortsat)

data

(Tryk pa [data] en enkelt gang for at
vise dataeditoren. Tryk igen for at
vise menuen.)

CLEAR FORMULA

1: Clear L1 1: Add/Edit Frmla

2: Clear L2 2: Clear L1 Frmla

5: Clear L3 5: Clear L2 Frmla

4: Clear ALL  4: Clear L3 Frmla
5: Clear ALL

Tryk pa |data|, mens du har dbnet
punktet Add/Edit Frmla i menuen
FORMULA for at vise denne menu:

Ls

1: L1
2: L2
5 L3

2nd [stat]

STATS
1:1-Var Stats
2: 2-Var Stats

5: StatVars

Dette menupunkt vises, nar du har
beregnet 1-var- eller 2-var-statistik.
Menuen StatVars:

T:n

2: X

3: Sx

Osv. Du kan se en komplet liste i
kapitel 11, Statistik.
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Sidste resultat (Ans)

Brug Sidste resultat (Ans) til at 2nd [ans]
beregne
i34y FAD GEAD

2 2 i] SCI EHG
Qilz=4EEFED
/5% +12°, YRR

Tryk pa Pa skzermen vises
xZ sssss

5 +]12 - 65

] enter

2nd 2nd| | o

- - [V_] 5E41 22 169

lans m TAns= 13

IIIII

@ e ‘

10X

@093 (prb) (Cdata))

(E In E) {Z E) (Z E) (z table E) {E clear E)
hyp sin” cos™! tan™!

(L?) Cn) (Ccos)) (Ctan)) (C))
@@( & ))@
ODEE
@EEHROL®
O
QOO ®
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Resultat til/fra

Tryk pé Bl for at skifte vishingen af
resultatet pa skacrmen mellem brok
og decimaltal, eksakt kvadratrod og
decimaltal samt eksakt & og
decimaltal..

Tryk pa Pa skaermen vises
2nd [V—] bEG 4
iF 2z
& B
n I3 2z
ek
2.828427125

1y RH
i =

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)

(Qlogj (prb) ((data))

(j)(w)(m)(w)(l)
@@( )(())@
olalnblo
@?WQ55?=:Z><:>
OO @
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Slette og rette

Taster

1.

sletter tegn og fejlmeddelelser. Tryk pa

én gang for at slette en ufzerdig

indtastning. Tryk pa tasten igen for at rydde

skzermen.

Du kan rulle op og bruge til at slette
poster i historikken. gar et
skzermbillede tilbage i applikationer.

2nd] [insert] indszetter et tegn ved markaren.

3. sletter tegnet ved markaren. Hver

gang du derefter trykker p4 [delete], slettes et

tegn til venstre for markaren.

TI-30XS

MultiView

(N

{'} TEXAS INSTRUMENTS

insert

..

angle stat

10"
u‘ >Ud fard
@ @ . .

@@@@@
@@

GB@ODE®
ORI @

olano]:

Q 5

Noter

Alle eksemplerne i
transparentskabelonerne forudszetter, at
der anvendes standardindstillinger.

Hvis du trykker p4 (clear], berarer det ikke
hukommelsen, statistiske registre,
vinkelenheder eller numerisk notation.
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Slette og indszette

Indtast 4569 + 265, og ret det
derefter til 459 + 2665, Fuldfor

beregningen.

Tryk pa Pa skaermen vises

4509 [+| 265

4269+285

COOOO [ sz
@ delete

@ @ @ @ 45394+2865
2nd [lnsert] O

m 439+2365 3324

delete

2nd :insert:

DEG
EAD GRAD
i ZCI EHG
IE:I.EB'-IEE-?E:‘EI
FA THER LM 1]

IIIII

@. ‘

10X

(Clog) (prb) (Cdata?)

(Qh'") (C )) G 1035) (rable )) (G:Iea))

& ©) (ccos) @an N
@(LD)(C e ))@

Glalnlble
OO
Q@?@@
OHOBLS
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Slette

Indtast 21595,
Slet 9b.

Slet indtastningen.

Tryk pa Pa skeermen vises
21995 -
© © [clear ote
(Sletter til
hgjre)
clear
|
(Sletter

indtastningen)

1y RH
i =

IIIII

(2nd) ((mode) (@elete) @

(Clog) (prb) (Cdata?
olalolo] -

hyp sin” cos™ tan™

(Lv) Gn) (ccos) ( <) ©)
(@7)(@))(( DO ))@

@C 8 D@
.C‘T"@®
OO ®
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Grundlzeggende matematik

Taster

—_

ISL T S

N o

adderer.
E] subtraherer.

multiplicerer.
E] dividerer.

BN fuldforer operationen eller udfarer
kommandoen.

E] lader dig indtaste et negativt tal.
[%] fojer %-tegnet til et tal.

TI-30XS

MultiView

% TexAs INSTRUMENTS

insert

..

an Ie stat

10x

@...@
“.@®—

@@

clear var

_ \_; \__.
recall
@

off reset

DC’

N S

—_

Noter

Alle eksemplerne i
transparentskabelonerne forudszetter, at
der anvendes standardindstillinger.

TI-30XS MultiView™ giver mulighed for
implicit multiplikation.
Eksempel: 3 (4+2) = 21

E] er ikke det samme som E] E]

tillader subtraktion.

Brug parenteser til at gruppere
negativtegnet med tallet, hvis det er
hedvendigt.

Eksempel: =22 = =4 og (~2)? = 4.

Resultatet af procentberegninger vises
ifolge indstillingen for decimal notation.
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Addere, subtrahere, multiplicere, dividere, lig med

Find: +| =] [x] [=
2+54-6= enter
— _FEAD _GREAD "
16x 2= BRI,
1 x 10 =
2
12x(B+0)=
Tryk pa Pa skaermen vises
214 54 1= 24545 " 50
2f enter
16(x] 21 G o | I
%EE%IE 3%2 (C?::)) Cmode) (@elete}) .
(Clog) (prb) (Cdata?
1 2 [ 2+54-6 I (Ch'") (C D (Cwni) (Ct bl)) (Cc'ea))
10 G Lo T O (gcos) @a@) =)
2 U ok 16+21 "3 ®(L)( )(C )@
o] Eid Ly10 = @C 8 D@
12 C5+E 132 algin @
O olanDlo;
olano]l--
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Negative tal

Temperaturerl i Kebenhavn var -3° C

kl. ©:00. K. 10:00 var temperaturen
steget med 12° C. Hvad var
temperaturen kl. 10:007

Tryk pé Pa skeermen vises

(=)

12@

-3+1Z 9

Temperaturen kl. 10:00 var 9° C.

1y RH
i =

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)) @

@09) (prb) (Cdata)ﬂ)
('") (( )) G 1on>d) ((t ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(Li) Gn) (ccos>) ( ) ©)
(@7)(@))(( D€ ))@

Glalnble
DOBDE
OC‘T"D®
O@C
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Procent

Henrik tjener €60 om ugen. Han
sparer 15 % af lgnnen op. Hvor meget
sparer Henrik op om ugen?

Tryk pa FPa skaermen vises
15 158

2nd] [%] [ 15%#80 Y-
510] enter|

Henrik sparer €12 op om ugen.

2nd [%]

{3 RAD GRAD
i SCI EHG
§1E123H55?3“3

IIIII

@ . (9 .

10X

(Clog) (be) (Cdata)ﬂ)
(Q'") (( )) (€ 1075) ((t ble )) (G:Iea))

hyp sin” cos™ tan™

(LT)(SIU(COS)) Ce) ( =)
@.@@@
Glalblble
Glalan]e,
Q@?@@
OHOBLS
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Rzekkefolge af operationer og parenteser 4

Taster Noter
1. starter et udtryk i parenteser. e Alle ekeemplerne i
o lukker et udtryk | parenteser. transparentskabelonerne forudszetter, at

der anvendes standardindstillinger.

e Dentransparentskabelon, derviser EOS™
(Equation Operating System)
demonstrerer den raekkefelge, som
TI-30XS MultiView™-regneren foretager
bereghninger i.

e De operationer, der er placeret i
parenteser, beregnes forst. Brug til
at zendre raekkefglgende af operationerne
0g dermed zendre resultatet.

Eksempel: 1+ 2x 3 =7
1+2)x35=9

TI-30XS

MultiView

/

%3 Texas INSTRUMENTS

insert

@.@/

0 an Ie \ \ /

sin ‘ cos™! tan

@..

@@

clear var

O
recall

@
off reset

@QUD(
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EOS™ ( Equation Operating System)

1 (forst) | Udtryk il D

2 De funktioner, der ekal bruge en |) |, og som star
foran udtrykket, f.eks. [sin], |log| og nogle
menuelementer

o) Broker

4 De funktioner, der indtastes efter udtrykket,
f.eks. (2] og vinkelenhedsmodifikatorer (°,”, 7, r, g)

5 Eksponentiering ((A) og redder ([2nd][*v]).

Bemezerk: | Classic-tilstand beregnes
eksponentiering ved hjzelp af tasten [ fra
venstre mod hgjre. Udtrykket 27°5"2 beregnes
som (27°3)"2 med resultatet ©4.

| MathPrint™-tilstand beregnes
eksponentieringer ved hjeelp af tasten [ fra

hajre mod venstre. Hvis du trykker pa

2
2[R 3[A 2 vises det som 2° med resultatet 512,

Den videnskabelige regner TI-50XS MultiView™
evaluerer de udtryk, der indtastes med|x?| og [+~
fra venstre mod hajre i bade Classic- og
MathPrint-tilstand. Hvis du trykker pa 3 [x?] [x2]

vises det som 3°°. Dette bereghes som (3°) = 81,

50
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EOS™ ( Equation Operating System) (fortsat)

© Negation ([=)])

7 Permutationer (nPr) og kombinationer (nCr)

& Multiplikation, implicit multiplikation og division

9 Addition og subtraktion

10 Konverteringer ([2nd][5«>U3], [2nd][f<>d], [2nd][>%]
09 » DMS)

11 (sidst) | BRE fuldforer alle operationer og lukker alle &bne
parenteser.
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Operationernes raekkefolge

T+2x5=
Tryk pa P4 skzermen vises
T+ 2% -

e enter

1+243

+[ [x[[(]])

0y RAD GREAD

i SCI EHG
0D1Z=4HEEFE4
o HATHPRINHT

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)) @

1+(2x3) =
Tryk pa FPa skaermen vises
1 (] 2|x] 2 I =
) m 1+02430 v
(1+2)x2
Tryk pa Fa skzermenvises | . ..
U1 20) [, ==
1+2#3 7
Jomm | fgn || Q99

('") (3) G 1ol:5) (Gable )) (Glea))

hyp sin” cos™ tan™

(LT) Gn) () (=) ( =)
@.@@@
Slalnlble
Slalalo]
.C‘T‘3®
olanBlo,
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Operationernes raekkefolge (Fortsar)

JB% = 4(1)(3) = (Classic-tilstand)

i3y READ GREAD
i EHG

Tryk pa Pa skzermen vises
o | (SR
2nd] [v-] B [&2

1410

(] 2D ] CitS3

JB% = 4(1)(3) = (MathPrint™-tilstand)

DEG
EAD GRAD
il ZCI EHG
IE:I.EE'-IEE-?&‘EI
MH THER LM 1]

Tryk pa Pa skzermen vises
mode & [ w =
Je5E—qiqa¢3zy 13
0 Bl [clear
2nd] [v-] B [&2
- 4(C]1])
J30) G
I52—4c1a¢3y 413
3“-
3. 605551275

(<2nd>) (Cmode)) (élelete)) .

@09) (Qprb) (Cdata)ﬂ)
(Q'“) (( )) (€ 10'5) (Ct ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(L?)(sﬂ(cos))(tan))( +)
OOHoe
@C OO
@lala[B] -
.C'T“’@@
olamDIo)
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Numerisk notation 5

Taster Noter
gor det muligt at veelge fra folgende e Alle ekeemplerne i transparentskabelonerne
menu med numeriske notationer. forudszetter, at der anvendes

tandardindstilli )
NORM Gendanner standardtilstanden stanaardinastiiinger

(flydende decimal). e Dukan indtaste en veerdi i videnskabelig
notation, uanset indstillingen af tilstanden
for numerisk notation. Tryk pa ()], inden du
indtaster en negativ eksponent.

SCl Aktiverer videnskabelig tilstand og
viser resultater som et tal fra 1 til 10
(1<n<10) gange 10 til en

heltalspotens. e De resultater, der kraever mere end 10 cifre,
ENG  Aktiverer teknisk tilstand og viser vises automatisk i videnskabelig hotation.

resultater som et tal fr'a 1¢11000 (1 Yderligere oplysninger om tilstanden

<n <1000) gange 10 til en decimalnotation findes i kapitel 7, Decimaler.

helta]epotena Heltalepoteneen er

altid et multiplum af 3. e Disse tilstande (NORM, SCI og ENG) berarer

kun visningen af resultatet.
2. er en genvejstast til at indtaste et tal i

videnskabeligt notationsformat.

TI-30XS

MultiView

%3 TExas INSTRUMENTS

insert

1 DEDE (7
QOP

angle stat

... -

il f<>d

cos™! an”!

@...
@@.@@

Slalno)

clear var

DOAB®
-

reset

+lel 1l
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Videnskabelig eller teknisk notation, flydende decimal

Indtast 12543, som vil veere i
flydende decimal-notation og

almindelig numerisk notation (begge

standardindstillinger i moae ). Du kan
gendre visningen af resultatet fra
almindelig, videnskabelig og teknisk

notation ved at zendre indstillingerne

pa tilstandskaermbilledet.

Tryk pa

P3 skaermen vises

12542 B

mode] ® (»)
enter

clear | Bt

mode] @ ()
O enter

clear m

DDDDD

12243 12543

|
ﬁgEIHF:FID GRAD
I

ZZHEEFE3
A THER LM 1]

12547 125473
12543
1.2543%10%

EHG
Iﬂﬁ RAD GRAD
Eﬁig ]:i. HEIE EFEa

MH THER IN 1]

1.2543+10%
125473
12, 543%10°

mode

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

o]
%RHD GRAD
I

d ZZYEEFED

EAD GRAD

SCI
IE:I.HEIEE-?EC‘B
(MH THER LM T

IIIII

10x

(Clog)) (be) (Cdata)n)
(Qh'“) (( )) (€ 1on5) ((tablr:)) ((clea))

& (Qsﬂ(cos) @an)( =)
@(LD)(C O ))@

Olanble
.C'T"@®
HODEE
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Videnskabelig eller teknisk notation, flydende decimal (Fortsat)

mode

Clear

©
enter|

12243

12
12543

DEG +

434107

12343

mode

1y RH
i =

DEG

insert

@D E

10x angle

stat

@093 (prb) (Cdata))

DO E

FRLAk

n

fard

(z table E) ‘E clear E)

hyp sin”!

cos™!

tan™

(LT) Gn) (Cm)) ( ta")) ( =)

@@( @ ))@

G

8

3l

clear var

@@

recall

G @

Blo

H®

off

_ reset
O OC

5
2
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Videnskabelig notation

Ved hjeelp af TI-50XS Multiview™-
regneren i tilstandene Norm og
MathPrint™ (begge standarder), skal
du indtaste folgende problem i
videnskabelig notation ved hjzlp af
tasten [x107],

Afstanden fra jorden til solen er ca.
1,5 x 10 kilometer. Afstanden fra
Jupiter til solen er ca. 7,5 x 102
kilometer. Hvis det antages, at
planeternes kredslab er cirkulzere, og
planeterne befinder sig pa samme
side af solen, hvor tzet vil Jupiter 54
komme pa jorden?

Tryk pa Pa skzermen vises

7 [ ) g B DEG B""\&
CaEkl0T=1. 210

x10%] & @ £30000000

B [x107

8@

Jupiter og jorden kunne veere ca.
630.000.000 = 6,3 x 10° kilometer
fra hinanden.

x1072

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete))

10¥ angle

(Clog) (prb) (Cdata)) @

OO

sin” cos™ tan™

(L?) Gn) (ccos>) ( ) )
(@7)(@))(( D€ ))@

olalbble
HOADO®
oc?@@
COUOO®
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Broker

%

Taster

1.

[2nd][us] gor det muligt at blande tal og
broker. Det hele tal skal vaere et heltal.
Teelleren og nzevneren kan indeholde
decimaler.

Hvis du vil indtaste et blandet tal, skal du
indtaste et heltal for det hele tal og derefter
trykke p4 [2nd][Ud] for at indtaste en teeller.

| MathPrint™-tilstand kan du trykke pa
[2nd])[U3], inden du indtaster et heltal, for at
4 vist en brakskabelon. Dermed kan der kun
indtastes ét ciffer for det hele tal.

TI-30XS

MultiView

(N

%3 TexAs INSTRUMENTS

insert

@.@

10X angle stat

....

hYP sin”! cos™ tan!

O®E®

@@.@@
.@
Flalnblo
OODDE

olamE]-

2. gor det muligt at indtaste en simpel brok.

Hvis du trykker pa (4] for eller efter et tal, kan
det medfere forskellige resultater. Hvis du i
MathPrint™-tilstand indtaster et tal, inden
du trykker pa (3], vil det som regel gore tallet
til tzelleren.

i MathPrint-tilstand kan ogsé bruges til
mere komplekse broker eller
formelberegninger, som omfatter operatorer
og andre funktioner, ved at du trykker pa (3],
inden du indtaster talleren.

| MathPrint™-tilstand ekal du trykke p2d @
mellem indtastning af teelleren og naevneren.
Tryk pa [d i Classic-tilstand mellem
indtastning af teelleren og naevneren.

3. [2nd] [3<»U3] konverterer en simpel brok til et
blandet tal eller et blandet tal til en simpel
brak.

4, [f«>d] konverterer en brok til det
tilsvarende decimaltal eller zendrer et
decimaltal til den tilsvarende brak, hvis der er
muligt.

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudseetter, at der anvendes
standardindstillinger.

| MathPrint-tilstand kan broker med
(@indeholde operationstaster ([, [x] osv.) og
de fleste funktionstaster ([x2), (2nd][%] osv.). |
Classic-tilstand tillader broker med (3] ikke
operationstaster, funktioner eller komplekse
broker i tzlleren eller nzevneren.

| MathPrint-tilstand kan du indtaste
variabler (x,y, z, t, a, b og c) i teelleren og
naevneren i en brok. | Classic-tilstand tillader
broker med (&) ikke variabler.

| Classic-tilstand bruger dataeditor og tabel
(] sammen med [(J og D], nar der skal
udfares komplekse divisionsproblemer.
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Broker (Fortsat)

* Hvis du vil indszette en tidligere indtastning i
nzevneren, skal du placere markaren i
naevneren, trykke pa @ for at rulle til den
onskede indtastning og derefter trykke pa
for at indszette indtastningen i
hzevneren.

* Hvis du vil indszette en tidligere indtastning i
teelleren eller heltalsdelen, skal du placere
tarkaren i tzlleren eller heltalsdelen, trykke
pa @ eller @ for at rulle til den gnskede
indtastning og derefter trykke pa for at
indszette indtastningen i tzelleren eller det
hele tal.

* Brokresultater og indtastninger forkortes
automatisk mest muligt.

* Beregninger med broker kan vise resultater i
brek- eller decimalformat, afhzengigt af
inputtet.
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Broker

Til festen spiste du 2 af pizzaen med

. 1 .
pepperoni og > af pizzaen med

skinke. Pizzaerne har samme
storrelse. Hvis du szetter stykkerne
sammen, hvor stor en del af en hel
pizza, har du 54 spist?

Tryk pa Pa skaermen vises
S HEOIE I o
gtio i

Du spiste % af en hel pizza. Det er

naesten en hel pizza.

oS

1y RH
i =

insert

(<2nd>) (Cr:::e) (@elete))
@) ({:?bev) (Cdsz:::\)) @

»U 3

@ @ (E:mn)) ((t::t;e) (Gleao)

hyp sin” cos™! tan™! K

(=) G () ) ()
OOEOO®D
LAB®O
Slalalnla
QDD
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Blandede tal

2nd [UE]
2nd][5<»Uj]

En baby vejede 42 kilo ved fadslen.

Over de naeste © maneder to hun

READ GREAD
ZZr kilo pa. Hvor meget vejer hun? Gl THEE T )

Tryk pa P4 skzermen vises

4 12nd [UE] 9 42402 " as -
@e®H?2 2o : @)
2nd [Udn] 5 @ QOQD (prb) Cdata))

agenter’ @ @ @ E
2nd][3«>Ug] = (O) ololo ©)

@@( O
e " O@EDO
Efter © maneder vejer babyen 216 T
o @lalanlo
75 kilo. CAOAIOD®

i W]

= A=
4§+EE
enter =2 r Bl
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Konvertere braker og decimaler

Hans svemmer 20 baner pa 5,72
minutter. Ingeborg svammer 20

baner pa 52 minutter. Ret Ingeborgs

tid til et decimaltal for at finde ud af,
hvem der svemmer hurtigst.

Tryk pa Pa skaermen vises
5 |2nd|[ui] 3

@ 40 S=—sFup
2nd|[f«»d]

m 52 Fal 5. 75

Hans svemmer hurtigere end
Ingeborg, da han svammer 20 baner

pa 5,72 minutter.

1y RH
i =

IIIII

db Gs) Goo)

Ret tallet 2,25 til en tilsvarende brgk.

[ U3 jeoru;  ferd
hyp sm1 cos™! tan™!

(L?) Gn) (Cm)) (Ctan)) ()

Tryk pa Pa skeermen vises
2 ¢ 25 2nd 2. 25rF " ¢§
[t d] XD

eller
2[J20E [, 7,25
<) F. 25 2

@(@( DG ))@
olalGble
Glaaolo
OO
olanDle
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Decimaler 7
Taster Noter
1. [] indtaster et decimaltegn. e Alle ekeemplerne i transparentskabelonerne

2. gor det muligt at angive antallet af
decimaler. Tryk p& @ @ og derefter pa ®
for at ga til det snskede antal decimaler. Tryk
pa BER for at veelge det onskede antal
decimaler.

FLOAT Indstiller notationen til flydende
decimal (standard).

0-9 Indstiller antallet af viste decimaler.
FIX Viser, hvorndr en decimaltilstand o
indstilles fra O-9.

TI-30XS

MultiView

*i3 TEXAS INSTRUMENTS

2 |nsert

< >

angle stat O

. . . .
tan

@@.@@
@.

clear var

BlaBn
.

reset

ans

+lef 1 lle

forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Tryk p& ©@ @ B for at vende tilbage
til standardnotation (flydende decimal).

Indstillingen for decimaltilstand bergrer de
fleste resultater i decimalnotation og
mantissen i resultaterne i videnskabelig og
teknisk notation.

TI-50XS MultiView™-regneren afrunder
automatisk resultatet til det valgte antal
decimaler. Nar der f.eks. angives to decimaler,
vises 0,147 som 0,15, nar du trykker ps Ela.
TI-30XS MultiView-regneren afrunder eller
udfylder ogsa resultater med efterstillede
nuller for at passe til den valgte indstilling.
Nar der f.eks. veelges fem decimaler, vises
0,147 som 0,14700, nér du trykker ps Bl

Hvis regneren nulstilles, slettes
decimalindstillingen, og den nulstilles til
standardindstillingen FLOAT.

Decimalindstillingen bergrer ikke den interne
praecision af resultaterne. Den bergrer kun
den made, som resultaterne vises pa.
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Decimal

Afrund 12,545 til en hundrededels
hojagtighed, dereftertil en tiendedels
hojagtighed og derefter til flydende

notation.

Tryk pa

P3 skaermen vises

12
ZEo] enter

mode

OO enter
enter

clear

mode

O] enter

DEG +

12.343 12.343

@ @ @ _FEH:- SRAD

B
T O1 3'-IEE-.T-'3'EI
CLASSIC

®®® F;: GEAD "
T

clear Fli DEG g
m 12..345 12,345
12,345 12,35
12,345 12,3
mode ®® _RAD GRAD "
SCI EHG
enter ot
IC [iERialzcdii
clear e
m 12,345 12,343
12,345 12,355
12,345 12,5
12,345 12,345

mode

FIi DEG

EAD GEAD
SCI EHG

|ﬁi&lT DiEBHEE?E:‘Ei
CLAZZIC

FIi DEG

RAD GREAD
Iﬁﬁ' SCI EHG
T D[EEB'-IEE-?E:'EI

CLAZZIC

DEG

F:EE GF:FIEI
é DiiB'-lEE-?&'EI
s FH THER LM T

msert

angle stat

@093 (prb) (Cdata))

(LT) (CS'O) ( cos)) (Cta")) ( =)

@@( )()@
elalolble
@O
H®

recall
s ans =
)

G @

5
2
off

* reset y
O @IC
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Konstanter

&

Taster

1. [2nd] [K] sl8r konstantfunktionen til og fra, og
lader dig definere en konstant, en operation
eller et udtryk som en genvej til en gentagen

tastesekvens. K viser, hvornar

konstanttilstanden er sliet til.

2. B3 placerer indholdet af K i slutningen af

udtrykket pa skzermen.

TI-30XS

MultiView

()

{"f TEXAS INSTRUMENTS

insert

@.@

angle

1ox

cearvar

recall
@
off reset

@Dllﬂlﬂb

@....7
OOOOD
OOOOD

CDCUEUUDCD

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Alle operationer, funktioner og vaerdier virker i
konstanttilstand.

Sadan indtastes en konstant:

1.

Tryk pa [K]. Hvis der allerede er lagret
en konstant, skal du trykke pa for
at slette den.

Indtast konstanten (enhver sekvens af
operationer, funktioner og vaerdier).

Tryk p2 Bl for at sl3
konstantfunktionen til. K vises pa

skzermen for at angive, at
konstantfunktionen er sldet til.

4. Tryk p& for at rydde skzermen.

Indtast en startveerdi. Hvis du ikke
indtaster en veerdi, antages O, og Ans
vises pa skzermen.

Tryk pé for at placere indholdet af K
i slutningen af udtrykket og beregne det.

Fortszet med at trykke ps Bl for at
gentage konstanten.

Tryk pa [K] igen for at sl
konstantfunktionen fra.
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Konstanter

Tre personer passer barn for hver

€5,25

i timen. Den forste person arbejder |

16 timer. Den anden person arbejder |
12 timer. Den tredje person arbejder i
17 timer. Hvor meget har hver person

tjent?

Tryk pa

P43 skzermen vises

2nd][K]

Clear

[[2] enter|

12 [

17

k=N

x] 5,25 m H=*5K

- 23

|

1Ee+5. 25 24
13, 23 2d
1243, 23 B3
13, 23 ad
1245, 25 B3
173,23 2923

2nd|[K]

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

DO )

10X

(Iog) (Qprb) Cdata)n)
(Q'") (( )) (€ 1on5) ((table)) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

@IE] =) C ) @
@(LD)(C YO ))@

@C, 8 D@
.C‘T:@@
OO ®
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Konstanter (rortsat)

2nd [K]

2nd|[K]
1645 23 24 g RAD SERD
E
17+5.25 29,25 IE1_23'-_|5E.?39

Konstanttilstanden er slaet fra.

nsert

@ e ‘

10X

Qogj (prb) (data))

@ ©) (ccos) (Ctan)) @
@ @O €D

@(L 8 9))@
.C,'Tf@®
.C 21O ®
GGIOD®
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Hukommelse og lagrede variabler

9

Taster

1.

2.

Med kan du lagre vaerdier i variabler. Tryk
pa for at lagre en variabel, og tryk p&
for at veelge den variabel, der skal lagres.
Tryk p2 Bl for at lagre vaerdien i den valgte
variabel. Hvis denne variabel i forvejen har en
veerdi, erstaties den pagzeldende vaerdi af
den nye.

giver adgang til variabler. Tryk flere gange
pa denne tast for at vaelge x,y, z, t, a, b eller
c. Du kan ogsa bruge til at hente de
lagrede veaerdier for disse variabler.

TI-30XS

MultiView

)

{ﬁi TEXAS INSTRUMENTS

insert

DO
ololo
HOOD@®
@...@

\@
cearvar
N
re| — _—
@
reset

@JUDG

3. [2nd] [clearvar] sletter alle variabelvzerdierne.
2nd] [recall] viser en menu over variablerne x, y,
z,t, a, b og ¢ og lader dig se deres lagrede
vzerdier, inden du indszetter dem pa skzermen.

Noter

Alle ekesemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Du kan lagre et tal eller et udtryk, der
resulterer i et tal, i en hukommelsesvariabel.

Nar du veelger en variabel ved hjzelp af [x2id),
vises variabelnavnet (x,y, z, t, a, b eller ¢).
Variablens navn indszettes i den aktuelle
indtastning, men den veaerdi, der er tildelt
variablen, anvendes til at beregne udtrykket.

Nar du veelger en variabel ved hjzlp af
[recall], vises en menu, hvor du kan se vaerdien
af de lagrede variabler. Vzelg variablen ved at
trykke pa det tal, der svarer til nummeret |
menuen. Variablens veerdi indszettes i den
aktuelle indtastning og anvendes til at
bereghe udtrykket.

Hvis regneren nulstilles, ryddes alle
hukommelsesvariabler.
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Lagre, variabler

Her vises dine point for praver og stow||x);!
hjemmearbejdsopgaver i matematik. ond [recall
Point for praver: 96, 76, &5. RAD_ GRAD

Point for hjemmearbejdsopgaver: 92, %@i@iﬁmﬁ
&3, 97, 0.

1. Find det gennemsnitlige pointtal
for proverne.

2.Find det gennemsnitlige pointtal
for hjemmearbejdsopgaverne.

2.Din lzerer beregner dit endelige
pointtal som gennemsnittet af
det gennemsniitlige pointtal for
praverne og det gennemsnitlige

pointtal for @.0 @

10X

hjemmearbejdsopgaverne. Hvad (OosD) (Qpr@) @)
er dit endelige pointtal? Laereren ©) ) ((10?5) G (@ea))

hyp sin” cos™! tan™!

;ulrldirlned til det nzermeste (LT) o (Cm) (tan) ()
v (O)(LM DO ))@

Tryk pa Pa skaermen @C 8 D@

vises @C =) @@
90|+ 70 [+ JE4TEHES 257 @C 213 &)
_— OAOE®
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Lagre, variabler (Fortsat)

g enter

sto» X b

Yzt

92
97

+| &3
+| &6

agenter

sl enter

Y enter

DEG +

Q5+7E+HES 257
Arnz+3
25, BEEEEEET

Arns+3
25 . BEEEEEET

Arns+
25, BEEEEEE T

DEG +

25. BEEEEEET
A==+

25, BEEEEEET
92+83+97°+88 358

DEG +

Arns+

25 . BEEEEEET
Q2+S83+97+88 358
A=+ 29,0

DEG +

QZ2+83+97+86 358
Hiiz+4 a29.5
Arns+

175, l666667

Arns+
175. 16666657

ns+2
a7 . o3 A3A333

Dit endelige pointtal er 8& afrundet
til det nzermeste hele tal.

yzt

StO# xa,,c
2nd [recall:

DEG

|nsert

angle stat

(Clog) (Qprb) (Cdata)) @

iU feard

('“) (( )) (<x107’l>) ((table)) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™

(Q)(sﬂ(cos)(wo)(o)
@(L))(C YO ))@

Glannle

clear var

®ODNEO

QDO

olamble
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Lagre, hente

Du skal sende gaver til to af dine
venner i USA. Du finder gaverne til den
samme pris pa to forskellige
websteder i USA.
Forsendelsesomkostningerne er
forekellige pa de to websteder.
Pakkerne vejer 4,5 kilo og 3,2 kilo.
Forsendelsesomkosthningerne i butik
A er €2 plus €1,40 pr. kilo.
Forsendelsesomkostningerne i butik
B er €3 plus €1,10 pr. kilo. Hvilken
butik har de laveste
forsendelsesomkostninger for hver af
de to pakker?

Tryk pa Pa skzermen vises

sto»
2nd [recall:

DEG
EAD GRAD
i ZCI EHG
IE:I.EB'-IEE-?E:‘EI
FA THER LM 1]

IIIII

10X

4| Hlsto»
AN enter

¢, D 4.3

@ E= @

(Clog) (prb) (Cdata?
(Q'") (( )) (€ 1015) (Ct ble )) (Cclea))

hyp sin” cos™! tan™

yst EG  +
sl L e 43
T . .

140D IS
y=zt MEG 4
oWl U e 8
pA . .
1100 ) GOt | S+aflii0d 7.5

Butik Atager€8,50, og butik B tager

@G ) C &) ©)
@(LD)(C YO ))@

olalnble
Glalaole
®OIEDO®
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Lagre, hente (rortsat)

€7,99. Butik B tager mindre i
forsendelsesomkostninger for den
pakke, der vejer 4,5 kilo.

Al+| 2 |sto»
L iact.any 823
Xabe m T+oci. 10 7,95
B2 el
ommem BB A
@m 3.%-}1' 3.2
2 el 400 6,48
SICICICIC, 3+31.10) ?6.3-5%
. A =
Q] enter|enter Ziacl.g0)  6.48
S+xdlli0y EL52

Butik A tager €6,45, og butik B tager
€0,52. Butik A tager mindre i
forsendelsesomkostninger for den
pakke, der vejer 3,2 kilo.

sto»

[recall:

nsert

@ e

10X

@093 (Qprb) (Cdata))
DD E)

(z table E) ‘E clear E)

hyp sin” cos™!

tan™

(LT) Gn) (Cm)) (Cta")) ( =)

@@( YO ))@

3l

elalc

©o®

H®

5
Il
2

reset y ans —
@M
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Lagre, hente (Fortsat)

Butik Yarer AntalPris

A trojer 2 €13,95 stk.

B slips S  €7,98 stk.

C livrem 1 €0,98
seler 1 €9,95

Hvor mange penge har du handlet for
i hver butik, og hvor meget har du
handlet fori alt?

Tryk pa Pa skzermen vises

2x] 130
e enter

24135, 93 27 . 965

sto®||x2;. e
] enter 413, 98 27 . 95

Ari= 3, -
x ° DEG +
o5 B pise g
s+ .
26 I, 08 33, 94
sto»] [x73 -
t ne
)z A=+ .
Xabe m Zr, 98 F3. ad

A=y 25,94

sto»
2nd [recall:

DEG
EAD GRAD
i ZCI EHG
IEiEBHEE?&?
FA THER LM 1]

IIIII

@G e .

10X

D (@) (<>)
(chnnv) alolo )
alo (‘:’;) 5::,, A D
@ O ©
olanlble,
ADO®
@ AREO®
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Lagre, hente (rortsat)

OLIIOW e 2706
O [Joc Bl | &its2 53784
6. O0+9, 98 16,06
sto®| [x2;! .
T Fress 2231
yz yz ns=+4 .
S | B | onter INIELC-FCONINS I
Hris=3r 16, 96
2nd] [recall]
':|:_=
@ =55 aq
Z1z=15. O%
2nd reca" nnn
T+ [ ] E 9_5}+-5| .93 %EEE
N=+=
2 |t] |2nd 97 OE+2T. 94416 O
E5. B

[recall] 3

Du har kebt for:

€27,96 i butik A.
€22,94 i butik B.
€10,96 i butik C.

Du har kabt for i alt €68,606 i de tre
butikker.

sto»
2nd [recall:

IIIII

POS ()

10X

(ﬁi)(ﬁi)(¢m?
(WMZ)@@@WM%)
OHEOOG®
KTDQDK:MTJCD
olanlble,
HODE®
OO
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Dataeditor og listeformler

10

Taster

1.

viser en dataeditor med tre lister. Hver
liste kan indeholde op til 42 poster. Du kan
indtaste data ved at navigere til en liste og
indtaste et tal. Tryk pa piletasterne for at
havigere i posterne i en liste.

TI-30XS

MultiView

W3 TEXAS INSTRUMENTS

|nsert

Wu. =
ODO@®E @ |
OOHEHD
OOHOO®
@qun©
@
D E

Irecall
C y

@

off

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Listeformler accepterer alle regnerens
funktioner.

| formler kan du bruge ((J og )] om variabler
eller listenavne for at sikre den korrekte
reckkefolge i operationer.

Hvis der indtastes en formel i en liste,
opdateres formellisten automatiek, hvis en af
posterne i listen opdateres.

Bemaerk: Hvis du trykker p3 Bl i en
formelliste, slettes formlen automatisk. Der
vises ikke nogen meddelelse.

Nar en formel slettes, bevares dataene, s4 de
kan bruges. Dataene bliver ikke lzengere
opdateret.

Hvis du trykker pa igen fra
dataeditorskzermbilledet, abnes menuer med
kommandoer, du kan bruge til at rydde
listerne eller til at indtaste og administrere
formler.

Hvis du trykker p4 igen, nar du har valgt
"Add/edit formula", dbnes en menu med
havnet i de lister, du kan bruge, nér du tilfgjer
eller redigerer formler.

gér et skeermbillede tilbage i
dataeditoren.

[quit] afslutter dataeditoren, og du
kommer tilbage til hovedskzermbilledet.

| dataeditoren vises videnskabelig notation
som E for at spare plads, men alligevel vise
tallets storrelse.

Eksempel: 2 x 10° vises som 2ES.
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Indtaste data og formler

FPa en novemberdag indeholdt en
vejrberetning pa internettet falgende
temperaturer.

Paris, Frankrig ~ 8°C
Moskva, Rusland -1°C
Montreal, Canada 4°C

Omregn disse temperaturer fra
grader Celsius til grader Fahrenheit.

Hud«F:§C+52.

data

{3 RAD GRAD
i SCI EHG
§1E123H55?3“3

Tryk pa P& skaermen vises
data| 5@ |2 0 TR
[ _ ___

1©@4@0 EI i I | I
Lz 1= (<2nd>) (Cmode)) (@elete})

data] © e e || G0
ME?SQF L] EEE%S @ﬁﬁ@@

e g™ FMla yP sin”! tan™

’ E— OOO@®D
O i e K:DKTW( )(*)(;)
EE <:)(¥ 8 ;)CQD

19: 552x data u%i - C @®
|-|

BLE=3-ExL 1 +=20

~
OO
OlamDlo,
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Indtaste data og formler (rortsat)

enter ——
- (s M | [ ———
-1 .
| - P
| R Y Y

Leeg meerke til, at L2 fremhaeves, da
det er resultatet af formlen.

Antallet af grader i Fahrenheit er:

Paris, Frankrig 46,4° F
Moskva, Rusland  20,2° F
Montreal, Canada 39.2°F

Find temperaturen i grader
Fahrenheit for Sydney i Australien,
hvor der er 21° C.

VOO i pEoee |
21 m ;1 I

Ed. &
LifE)=

Temperaturen i Sydney i Australien er
©9,8°F.

1y RH
i =

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)

@

hyp sin™! cos™! tan™!

(L?) Cn) (Ccos)) (Ctan)) (C))
@C’M & ))@
olaln]Gle
@EEHOO®
OO
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Statistik

11

Taster

1.

Med kan du indtaste datapunkter (x for
1-Var-statistik, x og yfor 2-Var-statistik).
Yderligere oplysninger om finder du i
kapitel 10, Dataeditor og listeformler.

[2nd][stat] viser en menu, hvor du kan veelge
1-Var, 2-Var eller StatVars.

1-Var Analyserer data fra et szt data

med en malt variabel, x.

Analyserer sammenstillede data
fra to szet data med to malte
variabler. X, den uathzengige
variabel, og y, den athzengige
variabel.

2-Var

StatVars

Denne indstilling vises kun, efter
at du har beregnet 1-var- eller 2-
var-statistik. Viser menuen med
variabler med deres aktuelle
veerdier.

TI-30XS

MultiView

\{i‘ TEXAS INSTRUMENTS

insert

D E E)

angle stat

D &) )<= 1

@@...7
OHOHO
OOOOD

@@

cl earvar

HODO®
_‘,_‘

recall

Menuen StatVars:

n Antallet af x-datapunkter (eller
x.y-datapunkter).

X ellery Gennemsnhittet af alle x- eller y-
vaerdier.

Sxeller Sy  Standardafvigelse for x eller y i
stikprove.

Oxeller Oy  Fopulations-standardafvigelse
for x eller y.

2xcller Xy  Summen af alle x- eller y-
veerdier.

>x eller Xy? Summen af alle x°- eller y°-
veerdier.

2xy Summen af produktet afx ogy
for alle x-y-par i de to lister.

a Linezer regression, hzeldning.

b Linezer regression, y-skeering.

r Korrelationskoefficient.

x” (2-var)  Anvender a og b til at beregne
den forventede x-veerdi, nar du
som input bruger en y-vzerdi.

y’ (2-var)  Anvender a og b til at beregne
den forventede y-veerdi, nar du
som input bruger en x-veerdi.

minX Minimum af x-veerdier.

Q1 (1-var)  Medianen for elementerne
mellem minX og Med (1. kvartil).

Med Medianen for alle datapunkter.

Q3 (1-var)  Medianen for elementerne
mellem Med og maxX (2.
kvartil).

maxX Maksimum af x-vaerdier.

Noter

Alle ekeemp[erne i tranaparentekabeloneme
forudszetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Du kan zendre datapunkterne ved at g2 til
datapunkterne, navigere til dataelementet og
zendre den indtastede vaerdi.

Bemaerk: Du skal derefter genberegne 1-var-
eller 2-var-statistik for at vise StatVars-
indstillingen.
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Indtaste 1-Yar-statistikdata

Fem elever tog en matematikprave.
Ud fra deres pointtal skal du
indtaste folgende datapunkter: 55,
&b, 97,93, 77.

Tryk pa P8 skzermen vises
data "
]
Lif 1i=
5@ 97@ B3, T—
OTIO | o
Lifel=
@ 2 @1 @1 “_13? e
@1® 2= |}
e
Forteszettes

2nd [stat] data

{3 RAD GRAD
i SCI EHG
§1E123H55?3“3

10x

@
(Q'") (( )) (C 10@) (Ct ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(Li) G (ccos>) ( G ©)
(L?)(@))(c DO ))@

@C, 8 D@
ECE @GOG
.C'T@®

quit insert
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Visning af statistiske data

Find antallet af datapunkter (n),
gennemshitsveerdien (x), stikpravens
standardatvigelse (Sx), populations-
standardafvigelsen (ox), summen af
pointtallene (2x), summen af

kvadraterne (zxz) og et resume af
dataene for de fem tal, minX, Ql, Q2

0g maxX.

Tryk pa

P4 skaermen vises

2nd [stat]

Y010
onter J&

QOO

OXCOXC)

OO

w.arﬂ Stats
i 2-Mar Stats

3
L

rara- i
Zlox=1£, 39512123

E?UH=?5.EEEE4EEE

28 EH=337
R = =3003Y

A 03=85

[FHm s m=2Y

2nd [stat]

1y RH
i =

IIIII

@ ) S
OOHD
('") (( )) (Cwn)) ((t bl>) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™

(Q)(sﬂ(cos)(wo)(o)
@(L))(C YO ))@

Slalnble
Glalnnlo
o@?@@
olanBlo,

.T.
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Fjerne datapunkter

Fjern det laveste pointtal ved at

redigere dataene i L1i dataeditoren.
Husk at opdatere frekvenslisten, L2,

hvis det er nadvendigt. Find det nye

gennemshit (x). Ryd dataene fra alle

data

{3 RAD GRAD
i SCI EHG
§1E123H55?3“3

listerne.
Tryk pa P4 skzermen vises
data m mrE
=
= i
Lif 1)=&k
@ o
a7 i
o ‘
Lif=)1=E2
delete @ delete B quit  insert
;; ' (<212:>) (Cmode)) (@elete)) @
Leizi=1 @
2 d [Stat] 1 (an) (( )) (C 1on>d) (Ctable)) (Glea))
S zi%igg sagoiiost | | 2 D¢ =) () &
data||data| 4 o EORMULE @ G ) (C )) @
ear L2 @ C 8 D @
1 EEn AL .C HEO
5 6
2nd]jqut ] : LHODEDE
@M
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Indtaste 2-Yar-statistikdata

| tabellen nedenfor vises antallet af
par af gummisko, som er solgtienlille
skobutik. | tabellen nedenfor vises det
samlede antal par sko, der blev solgt
i labet af to maneder, og det samlede
antal par sko af mzerket A, der blev
s0lgt inden for de samme maneder.
Indtast disse data i dataeditoren.

Maned alt (x) Mzerke A (y)
April 55 55
Maj 47 26
Tryk pa Pa skeermen vises
data] 56 @ S
47 @ e |

Lil =)=
WB@26@ [t & |7

I =

______ E‘

Lzl =)=

2nd [stat] data

1y RH
i =

IIIII

@ ‘

10x

S
('") (( )) (C 10@) ((t ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(Li) Gn) (ccos>) ( ) ©)
(@7)(@))(( D€ ))@

@C, 8 D@
ED@GIEH®™
.CITI@@
COUOO®
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VYise statistiske data

Det antages, at salgstallene for sko
er en konstant. Du kan bruge to
datapunkter til at forudsige
junisalget for mzerke A, hvis vi kender
det samlede junisalg. Brug den
bedste rette linje til at finde
junisalget for mzerke A, hvis butikken
szelger i alt 52 par i juni.

Tip: Find y'(32).

2nd [stat]

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

IIIII

(Cln ) (( B )) (541:)35) ((:t; )) (Glea))

hyp sin” cos™ tan™

(LT) @) (Cm)) ( ta")) ( =)

(@7)(@))(( D€ ))@

Tryk pa Pa skaermen vises
2nd [stat]
%:E—Ear Stats
2=\lar Stats
sotatbars
20
z-'AR =TAT=
enter ean: Bl @ e
CALLC
(? (rulned til [ 4
y') G
520 G 9! (32)
15, 45454545 @ @E

15 par af mzerke A szelges i juni, hvis
det samlede salg er 52 par.

D@
E@GIEH®™
.CITI@@
COUOL®
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Sandsynlighed

12

Taster

1. viser en menu med falgende funktioner.

nPr Beregner antallet af mulige
permutationer.

nCr Beregner antallet af mulige
kombinationer.

! Beregner fakultetsveerdien for
et tal.

Rand Genererer et tilfzeldigt tal

mellem O og 1.

Randint( Genererer et tilfzeldigt heltal
mellem to heltal, Aog B, hvor
A< Randint < B,

TI-30XS

MultiView

(N

®i3 TEXAS INSTRUMENTS

insert

@Q@w
EHEn N
OO@E®
OO®E®

@@@@@
@

clear vav
eca

@ﬁnnc

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

En kombination er et arrangement af
objekter, hvor raekkefolgen ikke er vigtig, f.eks. i
en korthand.

En permutation er et arrangement af
objekter, hvor raekkefolgen er vigtig, f.eks. i et
lob.

Fakultet er produkt@t af alle de positive heltal
fra 1til 1, hvor ner et positivt helt tal < 69.

Du kan lagre ([sto®]) et heltal i Rand pa
samme made, som du lagrer vaerdier i
hukommelsesvariabler. Hvis du vil kontrollere
de tilfzeldige tal, der genereres af alle
regnerne i klassen, kan du bede alle eleverne
gemme det samme tal i Rand. Rakkefalgen af
de tilfzeldige tal vil derefter vaere den samme
pa alle regnerne.

| Randint skal du bruge et komma til at
adskille de to tal, du angiver.

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED
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Kombination (nCr)

Der er plads til to bager i din bogreol.
Du har fire bager, som du skal szette
i bogreolen. Brug denne formel til at
finde ud af, hvor mange forskellige
muligheder du har for at placere fire
bager pa to pladser.

4 nCr2

A B C D

AB og BA ——AB| AC AD
tezeller kun som |BA| BC BD
én kombination €~ &B CD

PA BB PG
Tryk pa Pa skaermen vises
4 [prb] @ RAMD
= iF
?TEF
enter [ enter I RN -

Med fire forskellige boger findes der
seks forskellige kombinationer med to
bager.

prb

{3 RAD GRAD
i SCI EHG
§1E123H55?3“3

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)) @

D@ C
('") (( )) G 10@3 ((t ble )) (Glea))

hyp sin” cos™ tan™

(L?) Gn) (ccos>) ( ) )
(@7)(@))(( D€ ))@

Glalnble
Glalhn]oe,
C‘T‘@®
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Permutation (nPr)

Fire forskellige personer deltager i et prb
lob. Brug denne formel til at finde ud
) ) 03yd RAD GRAD
af, hvor mange forskellige muligheder CEisahceraa
(Sl THE . THT)

de har for at blive placeret som

nummer 1 og nummer 2.
4 nPr2

AB og BA —AB] AC  AD
teeller somto |BA| BC BD

permutationer CA O Y
D A D B DC (<2nd>) (Cmode)) (@elete)) @

10x

oo

Tryk pa Fa skesermen vises
Z [prb (Qh'nv) D G &) )
EEEHHD (Lj) (Qsmj (CCOS)) (tan)) (C))

I‘I'II"“

: (Q) HOO®
enter faenter 4 nPr 2 RS- @C 8 D@
HDEABO®
Der findes 12 forskellige C (2] @®
permutationer for 1.- og 2. pladsen i C E

lobet.
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Fakultet (1)

Til nogle betalingskort kan man vaelge
sin egen 4-cifrede kode. Lav din egen
4-cifrede kode. Du skal bruge cifrene
1, 3,7 0g 9. Ingen af cifrene ma findes
mere end én gang. Hvor mange 4-
cifrede koder kan du lave?

Du kan bruge et traediagram til at
oprette folgende liste over koder. Er
du sikker pa, at du har fundet dem
alle?

Tip: Find 41

1379 | 1297 | 1739 | 1793 | 1937 | 1973
2179 | 3197 | 3719 | 3791 | 3917 | 3971
7139 | 7193 | 7319 | 7391 | 7913 | 7931
9137 | 9173 | 9317 | 9371 | 9713 | 9731
Tryk pa P4 skzermen vises
4 [prb] @ @

l?ﬂﬂPEFIHD

2 nI:r*

mmEm [ =

Du kan lave 24 forskellige koder ud fra
cifrene 1, 5, 7 og 9 uden at gentage
cifrene.

prb

{3 RAD GRAD
i SCI EHG
§1E123H55?3“3

(<2nd>) (Cn?::e) (é:::te) @

DB
('“) (( )) (€ 1on>d) ((t ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(Li) G (ccos>) ( G ©)
(L?)(@))(c DO ))@

@C 8 D@
E @GOG
.CT@@
olamDlo)
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Tilfzeldigt tal (rand)

Generer en raekkefolge af tilfzeldige
tal.

Tryk pa Pa skzermen vises
prb| (»
FEE Hﬁﬂﬂ
Pandlnti
enter fenter| -
0. 390926039
enter -
0. 390926039
rand
0, 514541293

Resultaterne vil variere.

1y RH
i =

IIIII

(CZn::)) (Cmode)) (@elete)) ‘
D@ C
('") (( )) (C 10@) ((t ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(Li)(smd(cos)(tan))(())
(@7)(@))(( D€ ))@

olalbble
H@ADO®
oc?@@
COUOL®
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Angive et basistal til rand

Angiv 1 som det aktuelle basistal, og
generer en sekvens af tilfaeldige tal.

Tryk pa Pa skaermen vises

sto»| [prb

@M

1+rand

m 1+rand 41

prb @ m 1+rand - 41

and

DEG +

1+F§Hd 1
0. 0000128633

prb

DEG

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

quit insert

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)) @

oY - Yo

enter -
- and

4 0. 0000186833
0, 742273721

Uy f<»d

('") (( )) (aom)) ((table) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(LT) @) (Cm)) ( tan)) ( =)

Bemezerk: Hvis du bruger det samme
tal som basistal, far du de samme
resultater som vist her.

@(LD)(C NE ))@

Glannle

Iear var

D@D

recaII

C‘T"@@

off
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Tilfzeldigt heltal (randint)

Lav dit eget lykkehjul med tal pa prb
regneren. Lykkehjulet vaelger tal
mellem 2 og 10.

1y RH
i =

Tip: Generer et tilfeeldigt heltal fra 2

til 10.
Tryk pa Pa skeermen vises
rb
prb] @ F'EE:
s AR
Erandlnti
2nd -
enter |2 [] Fandint (2. 100
10 ()
enter [enterenter Fandintez. 100 2 =) o) (o
randintis, 10y 7 (@103)(")(@“) @
randintCZ. 102 &2 @

('") (( )) G 1:;5) (Gable )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(Li) Gn) (ccos>) ( ) ©)
(@7)(@))(( D€ ))@

olalbble
H@ADO®
oc?@@
COUOL®

Resultaterne vil variere.
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Funktionstabel

13

Taster

1.

Med kan du vise en defineret funktion i
tabelform. Sadan opretter du en
funktionstabel:

Tryk pa [table].
Indtast en funktion med x som
variabel, og tryk pa enter

c. Vzlg start- og trinveerdi og auto-
eller ask-x-indstillingerne, og tryk pa

Tabellen vises med de angivne veerdier.

TI-30XS

MultiView

()

%3 TEXAS INSTRUMENTS

insert

G ) @on)

10% angle stat

OOOOD
olaoole
Slalanlo

D

recall
reset s ans
@ [ . ] @ C
iy ——

off

o

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Indtast funktionen (udtrykket) ved y=-
prompten. Funktioner kan indeholde braker og
de fleste indbyggede funktioner, f.eks. sinus,

cosinus, € osv. Funktioner kan ikke indeholde
BB cller funktionerne rand og randint.

Hvis du vil zendre en vaerdi i
tabelopszetningsskaermbilledet, skal du
trykke p4 og derefter indtaste en ny
veerdi.

Afthzengigt af funktionen og trinveerdierne kan
du muligvis vaelge formatet (decimal eller
brak) for y-veerdierne. Nar der bruges et
decimaltal, f.eks. 2,0, i funktionen eller i
trinvaerdierne, kan svarene blive tvunget til
decimalt format.

Hvis du vil rydde tabellen i ask-x, skal du
trykke pa for hver indtastning.

Hvis du indtaster et decimaltal i ask-x, vises
x-vaerdien som et decimaltal. Hvis du f.eks.

indtaster 2T, vises x-vaerdien 2. Hvis du
indtaster 2,0T, vises x-vaerdien ©,26519.
Hvis du indtaster en brok ved hjeelp af (5],
vises x-vaerdien som en brok.

Tryk p& for g4 tilbage i skeermbillederne
for tabelfunktionen.

TI-20XS MultiView™-regneren bevarer den
senest indtastede funktion i hukommelsen,
nar du afslutter funktionstabelapplikationen

((2nd)[quit]).
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Bruge auto

Find toppunktet pa parablen
yv= X306 - x) med en tabel over

vaerdier.

Husk: Parablens toppunkt er det
punkt, hvor parablens symmetriakse
skzerer parablen. Veer opmaerksom
pa, at (0, 0) og (26, O) er
x-skeeringspunkter, og at parablen
har grenene nedad (konkav).
Toppunktet vil veere mellem x = O og

table

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

x =20,
Tryk pa Pa skaermen vises
éage x%”y U =10 361
—| |Xabe
B enter | N | BT
(<2nd>) (Cmode)) (@elete))

00 4® : = =
m @ EESEEJ] 6093 (prb) (Cdata))

Ak OO
enter JOXOXC N @ (531) (Cfa"n)) ©
@@ b ol OEOO®D

z0

b=t
1]

Vaer opmaerksom pé, at toppunktet

skal vaere mellem x =

16 09 x = 20, da

y-veerdierne her er ens. y~vaerdierne

Slaloble
GHlalaD]e,
.C 21O ™

skal vokse og aftage fra x =16 til . C — '@
x = 20. |
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Bruge auto (rortsat)

gagfi @ 1 E’riar*’r_,TIS
BREE  Azk-t
enter [OXO) .
i ==
@ 23
=143
FProv selv:

Start ved 17, og ret trinstarrelsen til

0,25. Hvad sker der omkring x = 16¢
Kan du finde toppunktet? Hvorfor?

Efter at have sogt taet pa x =18 ser
punktet (18, 324) ud til at vaere
parablens toppunkt, da det optraeder
somvendepunktet for koordinaterne i
denne funktion,

1y RH
i =

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)) ‘

(Qlog) (prb) (Cdata))
OO0DE

sin” cos™! tan™!

Q:D) G (ccos) ( ta@) @
(Li)(@))(c D€ ))(C))

Slalnlble
@ADL
oc?@@
OOHOOS
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Bruge ask-x

En velgarenhedsfond indsamlede
5.000 kr. som stgtte til et
folkekakken. Der udbetales 400 kr. til
folkekokkenet hver maned, indtil
belabet er opbrugt. Hvor mange
maneder stottes folkekakkenet med
dette belgb?

Husk: Hvis x = maneder og

v = tilbagevaerende belab, 53 er
y=25600 - 450x.

Tryk pa Pa skeermen vises

table

Tryk pa [dear], hvis
det er ngdvendigt

y=3600-430

for at rydde en
tidligere funktion.

5000 (-]450
| enter

cear|O &
clear]1 @

enter [Ofenter -

Indtast gode gzet
for antallet af g

7
maneder, x. Claag | Emm—

Velgorenhedsfonden kan statte
folkekagkkenet i otte maneder.

table

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

DO
(Qlog) (Cp?b) ((data)) @
OOGHD®

sin™ cos™! tan™

@ G» (<cos>) ( tan)) @
(@7)(@))(( DO ))(C))

ODED
Slalalble
SlalnBle
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Potenser, radder og reciprokke veerdier

14

Taster

1. beregner kvadratet pa veerdien.

2nd] [v-] beregner kvadratroden.

2. [*v] beregner den angivne rod (x) af

veerdien.

4. beregner den reciprokke vaerdi.

5. oplafter en veerdi til den angivne potens.

- DO B

TI-30XS

MultiView

()

®i3 TEXAS INSTRUMENTS

insert

@.@

1 an Ie stat
ER >U fard

®.9W
Nololc)

/

—

f@

clear Var

reca
rese\

off

@

@@.@

<O

C'

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Hvis du vil bruge (A, skal du indtaste
basistallet, trykke pa [ og derefter indtaste
eksponenten.

| Classic-tilstand beregnes eksponentieringer
ved hjzlp af tasten [ fra venstre mod hajre.
Udtrykket 2732 beregnes som (2°3)"2
med resultatet ©64.

| MathPrint™-tilstand beregnes
eksponentieringer ved hjeelp af tasten [ fra
hajre mod venstre. Hvis du trykker pd 2 (] 3

2
2, vises det som 2° med resultatet 512,

Resultatet af beregninger med [ skal vaere
inden for regneomradet i
TI-50XS MultiView™-regneren.

TI-30 MultiView-regneren evaluerer de udtryk,
der indtastes med [x?) og [x7] fra venstre mod
hajre i bade Classic- og MathPrint-tilstand.
Hvis du trykker p& 3 [#?] [x?], vises det som

572 Dette bereghes som (52)2 = 81.

Basistallet og eksponenten kan enten vaere
positive eller negative. Yderligere oplysninger
om begraensninger finder du under Domain
under Fejlmeddelelser i appendiks C.

Brug parenteser for at opna de anskede
resultater.
Eksempel: -5% = =25

(-B)*= 25
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Kvadrater

Brug denne formel til at finde
storrelsen pa den presenning, der
skal bruges til at dzekke den
midterste del af baseballbanen.

A=x?= 27,42 kvadratmeter

x2| N

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

IIIII

(<2nd>) Cmode)) (@elete) .

(Clog) (be) (Cdata?
(Q'“) (( )) G 1075) (Ct ble )) (G:Iea))

2 enter

Arealet af presenningen er 750,76

hyp sin” cos™ tan™

OO@® ©)
@(@M YO ))@

@C, 8 D@
ED@EIH®
.C‘T“@®
olaln[®]e)
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Kvadratredder

Brug denne formel til at finde
sidelzengden af et klubhus, hvis et
teeppe pa 5 m? kan daekke gulvet.
Afrund resultatet til 1 decimal.

= ﬁ( = JB meter

X 3m?
taeppe
Tryk pa Pa skaermen vises
2nd -
o3 0 [ 2 p

{3 {3
JZ+  1.732050803

mode| & & = ﬁ
O) enter| [Se  1.73205080%

iF 2
clear] B34 I3

Siden af klubhuset har en lzengde pa
2 meter afrundet til O decimaler.

2nd|[v-]
FIi DEG
] RAD GRAD
glaledy] SCI EHG
GHTEIEB"IEE?EQ
CLASS TC LLRMIEAGN

IIIII

@ & @) ‘

10X

@09) (prb) (Cdata)ﬂ)
('") (( )) G 1015) ((t ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(Li) Gn) (ccos>) ( ) ©)
(@7)(@))(( D€ ))@

@OEDO
HOADO®
oc?@@
OOQOL®
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Terninger

Brug denne formel til at finde
rumfanget af en terning, hvor siderne
er 2,5 meter lange. Angiv svaret som
en brok.

v=L%= 2,55 kubikmeter

L
Tryk pa Pa skaermen vises
L[] A DEG +
21 5 2,33 12,167
] enter
- 2,33 12. 167
120167+ LEZ1E7
1000

Terningens rumfang er 12,107
kubikmeter.

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

(CZH:D) (Cmode)) (ér::é) .
(Clog) (be) (Cdata?
(Q'") (( )) G 1075) ((t ble )) (G:Iea))

hyp sin” cos™ tan™

(Q)(smcos)@an))( )
@(@M YO ))@

Slalnlble
OO
.C‘T’“@®
OHOBL®
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Potenser

Fold et stykke papir pa midten, og
fortezet med at folde det pa midten,
indtil du fysisk ikke kan folde det
mere. Hvor mange sektioner vil der
vaere, efter at du har foldet det 10
gange? Og efter at du har foldet det
15 gange?

Tryk pa Pa skeermen vises
N enter e -
A DEG +

2 ie] enter 218 IZTESD

Fold papiret pa midten, sa der vises
to sektioner. Fold papiret pa midten
igen, sa der vises fire sektioner. Hvis
du folder igen, er der otte sektioner
osv. Efter at du har foldet det 10
gange, vil der veere 1.024 sektioner.
Efter at du har foldet det 15 gange,
vil der vaere 52.765 sektioner.

1y RH
i =

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete))

10¥ angle

(Iog) (prb) (Cdata)n) @

('") (( )) G 1025) (Gable )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

OOO@® ©)
@(@M YO ))@

olalblble
HOADO®
oc?@@
COUOL®
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Redder

Hvis rumfanget af en terning er

125 cm?, hvor lang er hver side 547

L = 3/125 cm

L
Tryk pa Pa skaermen vises
2nd][* O
3 [2nd][¥v] N -

125 Eity

Lzengden af hver side er © cm.

2nd|[*v]

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

POQ >
(CIOQD) (be) (Cdata)n)
(Qh'“) (( )) (€ 1on>d) ((t ble )) (G:Iea))

) ©) (<cos>) @an N
@(@M YO ))@

Slalnlble
Slalan]e,
OC‘T’“@®
OHOBL®
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Reciprokke veerdier

| diagrammet herunder vises den tid,
der bruges til at bygge modelskibe.

Tid Fzerdiggjort
brugt til del
Skibe Bvaning pr. tirme
Sejlskib 10 timer ¢
Dampskib 5 timer Z

Krydstogtskib 5 1/5 timer Z

Hvor stor en andel af hver model blev
feerdiggjort pr. time?

Tryk pa Pa skzermen vises
Sejlskib:
(el - B pv—

Dampskib:
Krydstogtskib:
5 2nd] [U3] 1® -

54 p1=
GXOJ enter 1 H

o enter =

1y RH
i =

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)) ‘

@09) (prb) (Cdata?)
('") (( )) G 1015) ((t ble )) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

(LT) (@) C°s>) (ta")) ()
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Logaritmer og eksponentielle funktioner 15

Taster

1, beregner logaritmen af et tal

(grundtal 10).

2. [10x] beregner 10 oploftet til potensen af
den veerdi, der blev indtastet som eksponent

(antilogaritme).

3. [In] beregner den naturlige logaritme

(grundtal e, hvor e = 2,7162616256459).

4. [2nd] [ex] beregner e oplaftet til potensen af
den vzerdi, der blev indtastet som eksponent
(naturlig antilogaritme).

TI-30XS

MultiView

*3 Texas INSTRUMENTS

insert

..

1 agh

4 U,

[ /
//

cos™

(=) @]
D) (@]

reset

@9..
OOO@E®EC
@@.@
elalao)
H@EE
QEE
@O E

fard

tan”!

‘O

Noter

o Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

. afslutter en logaritmefunktion.

o Tryk pd ® i MathPrint™-tilstand for at
afslutte eksponentfunktionen.

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED

TI-30XS MultiView: En vejledning til lzerere 109



Logaritme, naturlig logaritme

Find log 22 afrundet til fire decimaler.

Find derefter In 25 afrundet til
fire decimaler, og veelg flydende

decimal-notation.

Tryk pa FPa skeermen vises
lo P—
9) 29 109023 )
1.361727236

mode

B enter

@

OOOO®
O enter

Clear

In| 25 |)

mode

O,

© G

Fli DEG

@ﬁﬁ:ﬂﬂ GRAD
SCI EHG
T III:I.EBE!EE-?&‘EI

CLAZZIC

Fli DEG +

logi23l
1, 361727336
logi23l 1.3617

Fli DEG +

log||In

DEG

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

FIi DEG

RAD GREAD
Iﬁﬁ' SCI EHG
T DiEBE!EE?E:'EI

CLAZZIC

quit insert

(<2nd>) ((mode)) (@elete)

angle stat

@

d<>Ud fard

@ (( )) (x10m) ((table) (G:Iea))

hyp sin” cos™ tan™

(Lv)(sﬂ(cos)@an))( =)
@(LD)(C O ))@

Glannle

clear var

o — | O@DO®
Ry L OO

IntZ3: | ssananie °“ C : @
OHOODH®
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Antilogaritme, naturlig antilogaritme

Find antilog 3,9824 afrundet til
fire decimaler. Find derefter antiln
52,9524 afrundet til fire decimaler.
Vzelg flydende decimal notation, nar

du er fzerdig.
Tryk pa Pa skzermen vises
2nd [on] 5 : 1|:|3- asz4
Sl enter 9602, B467I2
mode| ® &

OJOJ0X0
Q) enter

Clear

2nd

LEG
_RAD _GEAD
SCI EHG
T DiEBE!EE?E‘EI

CLAZZIC

*****

502, 24672
| D3 = E=

202, 2468

[ex] 3.

0824 iy

mode

@

© B

clear

sssss
| D3 S

9502 . D465
o3 o824 53,456

F:EE EF:FIEI
é I:I123'-IEE-?E=‘EI
s A THER LM T

o3 TEE4 53, 6456
E_3. Ss=4

25, B BTG

2nd |:10x]
2nd [ex]

IIIII

@ ‘
.- Y
@ (( )) (( 10@) ((tab.i)) (@ea D)

(Q)(@O(cos)(tan ) (D
m(L))(C YO ))@

Slalnble
HODE®
o@?@@
olanBlo,
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Pi

16

Taster

1. viser veerdien af T afrundet til 10 cifre
(3,141592654).

TI-30XS

MultiView

(N

*3 Texas INSTRUMENTS

insert

olols

10X angle

DEE N
OO@®®
—@.é.@
@@.@@

olalaDle

clear var

C

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

| MathPrint™-tilstand skal du medtage et
decimaltal i udtrykket med T for at f4 et
decimalt output. Hvis du f.eks. indtaster 2,
vises 2T pa TI-50XS MultiView™-regneren.
Hvis du indtaster 2,07, vises
decimalversionen, 6,26319, pa regneren .

Du kan bruge n til at zendre svaret mellem
decimalt format og T-format.

Internt er T lagret med 13 cifre
(3,141592653590).

Du kan veelge antallet af decimaler i
tilstandsmenuen.
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Cirkumferens

Brug denne formel til at finde ud af,
hvor lang en kant du skal bruge, hvis
du vil lave en rund kant hele vejen
rundt om trzeet.

C=2nr=2xmntx1,5 m

Tryk pa P4 skzermen vises
2 X 7z’ x DEG L
ek, 5

11415 m 4, 424777961
<> P, 5 )
9, 424777961

9.424???960??*3
I

Lzengden af kanten er 5 m. Du skal
bruge ca. 9,4 m til kanten.

T

{3 RAD GRAD

i SCI EHG
&IE123H55?3‘9
FA THER LM 1]

DEG

quit insert

(<2nd>) <mode>) (@elete)

10X angle stat

(Clog) (prb) (Cdata))

qeoug

feard

(Q'") (( )) (10m) ((tavle) ((clea))

hyp sin™ cos™

tan™

@ GO ©)

@(LD)(C O ))@

GlalE

clear var

@) @G

DO

D]

recaII

H®

slale

_ reset
® D (]
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Areal

Brug denne formel til at finde ud af, T
hvor stor en del af graesplaenen, der
dzekkes af sprinkleren. Afrund svaret wfgfﬁgﬂmg
til det nzermeste hele tal, og skift I
derefter til flydende decimal-tilstand. “RAD GRAD

A = Tir? = & x 42 kvadratmeter %ﬁ;ﬁiﬁm?;?ﬁffﬁf

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete))

10X

(Clog) (Qprb) (Cdata))

(Q'") (( )) G 1:;)&) (Gable )) (Glea))

hyp sin”! cos™!

tan™

Tryk pa Pa skaermen vises
x DEG 4

x 4 Tk = lemn

P enter!

mode] @ @)

FI% DEG
RAD GRD
%ﬁ SCI EHG
T MiEzYEERFED
FA THER 1M 1]

CLAZE

@(sﬂ(cos)(tan)()
m(L))(C YO ))@

16m

?5n» =0

@C,

8

@ @)

.T.

.C,

2

ola

O
Bl
DO
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Areal (Fortsat)

mode

Det areal, der dzekkes af sprinkleren,

@@ EAD GRED

clear %&5512?555?33
pis FH THE'F LH T

*****

16me 20
bl
a0, 2e24820 48

er ca. DO kvadratmeter.

T

|\ RAD GRED

SCI EHG
éIE:I.EB'-IEE-?&‘EI
FA THER LM 1]

IIIII

(<2nd>) (Cmode)) (@elete)) ‘

@09) (Qprb) (Cdata)ﬂ)
(Qh'") (( )) G 1on>d) (Q ble )) (Glea))

@(sﬂ(cos)(tao)())
(Q)(@)(c YO )@

olalbble
HADO®
oc?@@
OOOL®
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Vinkler og omregninger

17

Taster

1.

[2nd][angle] viser to undermenuer, hvor du kan
angive vinkelmalingsenheden som grader (°),
minutter ('), sekunder ("), radianer (r),
nygrader (g) eller omregne enheder ved hjzelp
af » DMS. Du kan ogsa omregne mellem en
rektangulzer koordinatform (R) og polaer
koordinatform (P). Yderligere oplysninger
finder du i kapitel 18, Polzere og rektangulzere
omregninger.

Du kan veelge en vinkeltilstand i
tilstandsskeermbilledet. Du kan vaelge mellem
DEG (standard), RAD eller GRAD.
Indtastninger fortolkes, og resultater vises i
overensstemmelse med indstillingen for
vinkeltilstanden uden behov for at indtaste
en angivelse af vinkelmalingsenheden.

TI-30XS

MultiView

*i3 TExAS INSTRUMENTS

insert

1 D D E

ooe &I
@....7
@...®
OOOO®
olaGble
@O ®
dmb@

recall
reset

()
Qe

off

) (0]

Hvis du angiver en vinkelmalingsenhed i
menuen Angle, udferes beregningen som den
pagzeldende vinkeltype, men resultatet gives i
indstillingen for vinkeltilstanden.

Noter

Alle ekesemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

DMS-vinkler indtastes som °©
" (minutter) og ” (sekunder).

(grader),

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED

117

TI-20XS MultiView: En vejledning til lzerere



Grader, minutter og sekunder til decimal

Find den tredje vinkel i en trekant,

hvis den ene vinkel er 45° 30’ og den
anden vinkel er 26° 15’ Udtryk vinklen

i grader, minutter og sekunder.

Tryk pa Pa skzermen vises
45 |12nd [angle] PP
1 g

3.1_"
30 [2nd] [angle] - 7,02 gors™
2 ] 36 [2nd 21.75
[angle]1
15 |2nd [angle:

24 enter
180 [2nd] [angle]
2nd] [ans]

[angle] &

DEG +

2nd [angle]

DEG

{3 RAD GRAD
i SCI EHG
§1E123H55?3“3

insert

45a3n-+35a1§i_?5 @0
180%—An= 3. 23 @

nnnnn @ﬁﬁmﬁ
e $E || QOO
e ®@(< O®D

Starrelsen pa den tredje vinkel

elalc

clear var

3le

or 98° 15 @EHO®
recall
AR ®
reset y ans o
O@QOM
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Decimal til grader, minutter og sekunder

Du er pa ferie i Beijing i Kina. Din GFS
giver lokationen (breddegrad og
lzehgdegrad) som 39,55° N

116,20° 4. Ret oplysningerne om
lokationen til grader, minutter og
sekunder.

Tryk pa Pa skzermen vises
59,05 [2nd 39,5500
angle] T 339330

2nd] [angle] ®

116,20 2nd 39, 550 FD%%-:-E;GIE:I
angle| BT 116,200k DAS
2nd] [angle] @ .

Din lokation i Beijing i Kina er
59° 33" N116° 12" 2.

1y RH
i =

IIIII

- Jeole ‘
@.

hyp sin™! cos™! tan™!

(L?) Cn) (Ccos)) (Ctan)) (C))
@C’M & ))@
olaln]Gle
@EEHOO®
OO
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Grader, radianer og nygrader

Beregn folgende:

cos(160 grader)
cos(mradianer)
cos(200 nygrader)

Husk:
1860 grader = mradianer = 200
hygrader.

2nd

[angle]

LIE 13

EAD GEAD

i SCI EHG

&IE:LEBHEE?&?
FA THER LM 1]

Tryk pa Pa skzermen vises

cos]180 [2nd cozilE0ey -1

_angle]1 ) m

_cos 7] 2nd CosC 1807 ) " :1

angle] 4 ) by I w e

= (cos) 200 @ . ‘

2nd [angle: 5 @
@ (El"n) (ccf«l) (5 D@
@ GO €
olalnble
@O
AEED®
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16

Polzere og rektangulzere omregninger

Taster Noter

1. [2nd][angle] viser to undermenuer, hvor du kan e

omregne rektangulzere koordinater (x,y) en til
poleer koordinat (r,0) eller omvendt . Du kan
ogsé angive vinkelmalingsenheden. Yderligere
oplysninger finder du i kapitel 17, Vinkler og
konverteringer.

R»Pr( Omregner rektangulzere koordinater
til en polzer koordinat r.

R»PO( Omregner en rektangulzer koordinat
til en polzer koordinat 0.

P»Rx( Omregner en polzer koordinat til den
rektangulzere koordinat x.

P> Ry( Omregner en polzer koordinat til den
rektangulzere koordinat y.

2. [] indtaster et komma.

TI-30XS

MultiView

insert

B EDED
Slalo

@@...

cos™

@...@
@@.@@

olaoole

clear var

Qqu-@

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Indstil eventuelt vinkeltilstanden, for du
starter beregningerne.
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Polzer til rektangulzer

Omregn det polzere par (7, 20°) til
rektangulzere Koordinater.

y - x=7y="

oML on
[
-
@ 1
S
d““’

1 2 3 4 5 67

X
Tryk pa FPa skeermen vises
2nd [angle] @
DS IF?
HhPEi
TLF R
@ PeR
G 7 [2nd)[ ] PRt 2 praoe
20D CGid '
2ndlongid © PrRRE Ly BRd ) praoe
QO FrRa(T. 307 Z.5
7 2nd [!] 50

B enter

Det rektangulzere par er
(% y) = (6,0021775626, 3,5.)

2nd [angle]

{3 RAD GRAD

i SCI EHG

&IE:I.EBHEE-?&?
FA THER LM 1]

insert

O ‘
@

hyp sin”’ cos™! tan™

(L?) Gn) (Ccos)) (Cta")) ( D),

» pfactor

@@( @ ))@

OOEEO
'C,'Tf@®
CDO@mDO®
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Trigonometri

19

Taster

1. [sin] beregner sinus af en vinkel.

SIRCGIENEICERN

TI-30XS

MultiView

)

%3 TEXAS INSTRUMENTS

insert

6 E

angle

10X

sin COS

”ﬁ®9.é@

2nd] [sin™] beregner arcus sinus.

beregner cosinus af en vinkel.
2nd] [cos™] beregner arcus cosinus.
beregner tangens af en vinkel.

[tan™"] beregner arcus tangens.

clear var

@UUDQ\

@) (@

recall

&)

D) (0]

—'\ ) r'_- —
II -

reset

OQOLE

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Inden du starter trigonometriske beregninger,
skal du vzelge den rigtige vinkeltilstand (DEG,
RAD cller GRAD. Se kapitel 17, Vinkler og
omregninger. Regneren fortolker veerdier ifalge
den valgte vinkelmalingsenhed.

| MathPrint™-tilstand og den tilsvarende
tilstand DEG eller RAD vil evaluering af
trigonometriske funktioner med et multiplum
pa 15 grader eller /12 trin i mange tilfzelde
give eksakt radikaloutput.

afslutter argumentet i en trigonometrisk
funktion.
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123

TI-20XS MultiView: En vejledning til lzerere



Tangens

Brug denne formel til at finde afstanden fra
fyrtarnet til baden. Afrund svaret til det
nzermeste hele tal, og skift derefter til flydende

decimal-tilstand.

75

“TAN 27

N
78m
ii o)
1 D |

Tryk pa Pa skaermen vises

7& tan 27 - EG A
LtapleFol

2nd|[angle] Eig 153, 0536194

| enter
mode|® &
Q) enter

Clear m

mode] ©® @ Bt
clear m

FIi DEG

Iﬁﬁﬁ:gg GF:FIEI
T 123'155-?3‘9
(MH THER LM T

CLAZE

FIi DEG g

tant =72
133.0835134
k=] 133

tap (=700

DEG g

tan (=272
TE
taniz=70]

123, 0836134

Afstanden fra fyrtarnet til baden er

ca. 193 m.

tan

FIi DEG

@HRFID GRAD

5CI EHNG

TizzYEEFED
FA THER LM 1]

CLAZE

(<2nd>) (Cn?::e) (é:::te)
(Clog) ({:?b%) (Cdsat::n)) @
(Q'") (( )) (&10'5) (ravte) (Glea))

hyp sin” cos™! tan™!

@) smd(«@)@®
(:)@)(:MTJCD

Glannle

clear var

‘!DC?”ﬁ?”?DC:>

oclafblo

reset ans —
. GICI0
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Arcus tangens

Brug denne formel til at finde vinklen
pa faldet, x. Afrund svaret til den
nzermeste tiendedel, og skift derefter
til flydende decimal-tilstand.

x=TAN

-1 600

2500

2500m

Tryk pa

2nd][tan'] OO

:] 2500 O
B enter

mode] ® @ ()
OEmD

Clear

@@
clear m

mode

tan1[;gg3]

13.49573328

LEG
FEAD GREAD
Iﬁﬁ' ZCI EHG
T DqEEHEE?Eﬁ

CLAZZIC

*****

Fl
LAr | EEon )

135, 49373328

ta”1[égEL] 13,

*****

LAr L zEqo)
[ 00
ta”1[25nnj

13, 49273328

Vinklen pa faldet er x = 13,5°
afrundet til neermeste tiendedel.

2nd

[tan]

CLAZZIC

FI%
i
SCI EHG
T OFj£=H4EE723

GRAD

IIIII

@ & @)

10X

(Clog) (Qprb) (Cdata?)

('") (( )) (€ 10315) ((table)) (Glea))

hyp sin”!

cos™!

tan™!

OO o)

m(L))(C YO ))@

O

8

.C,

.T.

& @)

2

ola

O
Bl
DO
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Cosinus

Brug denne formel til at finde
afstanden (D) fra foden af stigen til
huset. Afrund svaret til det
heermeste hele tal, og skift derefter
til flydende decimal-tilstand.

D =5 x CO5(74) meter

COs

FIi DEG

@HRFID GRAD

5CI EHNG

TizzYEEFED
FA THER LM 1]

CLAZE

ferd

% .rE‘'I‘}"M:"":\"/'r
s
g
Tryk pa Pa skeermen vises
x cos DEG
5 74 S*E'I:IE' I:'. |_"l4 :l quit insert
Bl enter LIPBIEETTY | | ) (o) (@)
10¥ angle stat
(Clog) (prb) (Cdata))
mode|® & FEH:- GEAD g

Clear

mode

Afstanden er ca. en

OXO

clear

CI EHG
T 1Z2=Z4EE7 54
CLASEIC [ilhial= il

(Q'") (( )) (aom)) ((table) (Glea))

hyp sm -1 cos™! tan -1

Fli DEG g

akcosFd )
1.3721236779
akcosC7d 1

DEG g

1.372186779
Skcos 7 d ) 1
S*cos (7 d )

1. 378186779

meter.

(L?)(@))(c >)(C ))@

@C DO
HODE®
HE

recall
ns —

©am

_ reset
O
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Arcus cosinus

Brug denne formel til at finde vinklen
pa skipisten, x. Afrund svaret til den
naermeste tiendedel, og skift derefter

til flydende decimal-tilstand.

x = COS

-1 453
500

453m

P4 skaermen vises

clear m

mode|® &
enter [[EREY]|enter

DEG Rl

2nd

[cos]

Fli DEG

CLAZZIC

@ﬁﬁ:ﬂﬂ GRAD
SCI EHG
T D[EEBHEE-?&‘EI

29.04169319
cost(£) 250

DEG Rl

LU=t ERG ) -t
4=
ED51[5DD]

22, 04169519

Vinklen pa ekipisten er x = 25,0°
afrundet til naermeste tiendedel.

cn54[§§§]
25, 04169513
| @O
Wi, || OO
CEAiC e olelo (<>> )
we="lgsE) ®@®

m(L))(C NE ))@
Slalnbic
@@OEO®
H®

recall
ns —
[

.T.

olale
O
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Sinus

Brug denne formel til at finde
lzengden af rampen (D). Afrund
svaret til det nzermeste hele tal, og
skift derefter til flydende decimal-
tilstand.

_ 15
sin(12°)

meter

1 5 1.5
ZianilEl
120 Ei 7. 214601517
ke OO ggrman
@m T 1z=4EeFE40
CLASE (HA THE'R LM T
clear] ] TIRTIE c
F.214601517
_1.8'" 7
ikt ilz=a
mOde @ @ Sanrtilza o
1.5
enter | SR enter R =N
7. 214601517

Laengden pa rampen er D =7 m
afrundet til det nzermeste hele tal.

sin

FIi

CLAZZIC

@HRFID GRAD
5CI EHG
T D[EEB'-IEE-?E:'EI

DEG

quit insert

(<2nd>) (Cmode)) (@elete))

10¥ angle stat

(Clog) (Qprb) (Cdata))

FR LAV

ferd

(Q'") (( )) (aom)) ((table) (Glea))

hyp sin’ cos™!

tan™!

@ @ @C (ta@) ©)

@(LD)(C NE ))@

Glalr

Iear var

@) @

Dle

D]

recaII

®@OE

H®

off

_ reset
) (]
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Arcus sinus

Brug denne formel til at finde vinklen
pa transportbandet, x. Afrund svaret
til den naermeste tiendedel, og skift

derefter til flydende decimal-tilstand.

x = SIN -1-?- meter

2nd

[sin"1]

Fli DEG

CLAZZIC

@ﬁﬁ:ﬂﬂ GRAD
SCI EHG
T D[EEBHEE-?&‘EI

Tryk pa
2nd [sin'1: 15 a2
13
200 D) B | T 30 sare0nsr
82
e @ Iﬁﬁﬁﬁn GRAD (Q°9) (Q"b) (C“ata?)
clear | ENTH e, @@(cos)(wo)()
40, 54160187 (Q?)(@))(( G )®
51h1[é§] 40.5 @C 5 D@
mode) © © TURE-. TR .@ EO®
N (clear | BN | =in[1i2) <al

40, 24160187

Vinklen pé transportbandet er x = 40,5°
afrundet til neermeste tiendedel.

(D

olale
O
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Hyperbolske veerdier

20

Taster

1.

[hyp] bruger den hyperbolske funktion
(sinh, cosh, tanh og sinh™, cosh™,

tanh’q) for den nzeste trigonometriske tast,
du trykker pa.

TI-30XS

MultiView

®i3 TEXAS INSTRUMENTS

insert

DO
OEOE) N
OODHO®
ololalols

@@@@@
@

clear var

recall

Noter

Alle eksemplerne i transparentskabelonerne
forudsaetter, at der anvendes
standardindstillinger.

Beregning af hyperbolske vaerdier berares ikke
af vinkeltilstanden, uanset om regneren er i
tilstanden RAD (radian), GRAD (nygrader)
eller DEG (grader).

© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED
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Sinh, cosh og tanh

Find sinh(2) og sinh™(2). Gentag for

cosh og tanh. Hvad bemaerker du?

Tryk p4 Pa skzermen vises

znd -h 7 S.n DES e

hyplsin] 2 [0 s

Benter 3. 626860408
2nd :hyp: 2nd DEG
o inh(z )
sin 1_ 2nd [ans] Efnh_%ﬁﬂ?%mﬂ%

) m S1lh fi=
2nd|[hyp ]| =

[hyp][cos] 2 coshiZ)

Bl enter T TE2195651

2nd][hyp][2nd o
_ (2
cos][2nd][ans] EDSh-%ﬁFE%HSEg%

) m -Os fi=
2nd h DES e

[hyp][tan] 2 tanh(2)

] 0. 96402758
2nd|[hyp][2nd T
- Lanh(2)
tan"] [2nd][ans] ta”h \ 0. 96402753

el fi=

i enter

2nd

[hyp]

LIE 13

EAD GEAD

%EEI EHG
IC

O1Z=4HEEFES

DEG

@ @ e

10¥ angle

nsert

stat

(Clog) (Qprb) (Cdata))

<>U

fard

(an)) (( D Gor) (o) (@ea D)

hyp sin’!

cos™

tan™

@(sﬂ(cos) (tao) )

m(L))(C @ ))@

Sla

clear var

@ @)

recall

9 @)

8

.T.

2

_ reset
ola

O
Bl
DO
BIE
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Oversigt over taster A

TAST FUNKTION

0XO) © ® flytter markaren til venstre eller hgjre, 54 du kan flytte markaren i
en indtastning pa hovedskaermbilledet.

®® Tryk pa @© eller ® for at g4 til starten eller slutningen af den
aktuelle indtastning.
® @ flytter markaren op eller ned for at navigere i menuer, vise
indtastninger i dataeditoren og funktionstabellen og vise tidligere
indtastninger pa hovedskzermbilledet.
® flytter markaren til den zeldste indtastning i hovedskaermbilledet
og til den gverste post i den aktive kolonne i dataeditoren.
@ flytter markeren ned under den sidste indtastning p4
hovedskzermbilledet og til den nederste post i den aktive kolonne i
dataeditoren.

=) [x] (5] Adderer, subtraherer, multiplicerer og dividerer.

(0] - [9] Indtaster tallene O til 9.

Starter et udtryk i parenteser.

Lukker et udtryk i parenteser.

X Beregner den reciprokke veerdi.

Finder kvadratet af vaerdien.

Indszetter veerdien af T afrundet til 10 cifre (3,141592654).

(] Indszetter et decimaltegn.

) Angiver, at veerdien er negativ.

Oplafter en veerdi til den angivne potens.

2nd Teender indikatoren 2nd og giver adgang til den funktion, der vises over

den nzeste tast, du trykker pa.
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A  Oversigt over taster Forear)

TAST FUNKTION
[angle] Viser folgende menuer.
DMS ger det muligt at angive malingsenheden for en vinkel.
R o P gor det muligt at omregne rektangulzere koordinater til polzere
koordinater og omvendt.
DMS ReP
1. ° 1 R»Pr(
2:7 2: R»PO(
2.7 3: PrRx(
4:r 4: PrRy(
5:g
©:»DMS
er en genvejstast til at indtaste et tal i videnskabelig notation.
2nd] [v—] Beregner kvadratroden.
2nd] [%] Fajer %-tegnet til et tal. Resultatet vises ifalge indstillingen for decimal
notation.
2nd] [ ] Indszetter et komma.
2nd] [*v] Beregner den angivne rod (x) af vaerdien.
2nd] [Uf] Giver mulighed for at indtaste blandede tal og broker. Tryk pa [2nd][Ui]
mellem indszettelsen af det hele tal og teelleren.
Gor det muligt at indtaste en simpel brok. | MathPrint™-tilstand skal du

trykke pad @ mellem indtastningen af tzelleren og nzevneren. | Classic-
tilstand ekal du trykke pa (4] mellem indtastningen af tzlleren og
haevheren.

2nd] [§<»Uj]

Omregner en simpel brok til et blandet tal eller et blandet tal til en simpel
brok.

2nd] [ans] Henter det senest beregnede resultat, og viser det som Ans.
Sletter tegn og fejlmeddelelser pa indtastningslinjen.

(2nd] [clear var] Sletter alle hukommelsesvariabler.

[sin] Beregner sinus af en vinkel.

(2nd] [sin"] Beregner arcus sinus.

A-2
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Oversigt over taster Forear) A

TAST FUNKTION

Beregner cosinus af en vinkel.

2nd] [cos] Beregner arcus cosinuse.

Beregner tangens af en virkel.

(2nd] [tan] Beregher arcus tangens.

Gor det muligt at indtaste statistiske datapunkter for 1-Var-statistik
0g 2-Var-statistik.

Tryk p& én gang for at f4 vist dataeditoren. Tryk igen for at f4 vist
menuerne Clear og Formula. Giver adgang til listenavne i menuen Formula.

Sletter tegnet ved markaren.

2nd] [e*] Beregner den naturlige eksponentialfunktion (e oplaftet til potensen af

veerdien).

[ferd]

Omregner en brek til et decimaltal eller omregner et decimaltal til en brak,
hvis det er muligt.

[hye]

Giver adgang til den hyperbolske funktion (sinh, cosh, tanh og sinh™,
cosh’, tanh'1) for den naeste trigonometriske tast, du trykker pa.

2nd [insert]

Indszetter et tegn ved markaren.

2nd] [K] Tzender for konstantfunktionen, s du kan definere en konstant.

(in] Beregner den naturlige logaritme (grundtal e, hvor e = 2,7162618626459).

Beregner logaritmen for et tal (grundtal 10).

Giver adgang til variabler. Tryk flere gange pa denne tast for at vaelge x, y,
z,t, a, b eller ¢. Du kan ogsa bruge til at hente de lagrede veerdier for
disse variabler.

[off] Slukker for regneren og rydder skaermen.

Teender regneren.

Viser en menu med falgende funktioner.

nPr Beregner antallet af mulige permutationer.
nCr Beregner antallet af mulige kombinationer.
! Beregner fakultetsveerdien.

rand Genererer et tilfaldigt tal mellem O og 1.

randint( Genererer et tilfzeldigt tal mellem to heltal, A og B hvor A<
Randint < B
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A  Oversigt over taster Forear)

TAST FUNKTION
2nd] [recall] Henter de lagrede vaerdier til skaermen.
(2nd] [stat] Viser folgende menu, hvor du kan veelge 1-Var, 2-Var eller StatVars.

1-Var

2-Var

StatVars

n
X ellery
Sx eller Sy

Ox eller Oy
2x eller 2y

>x° eller Xy”

2xy

a
b
r

x’ (2-Var)
y’ (2-Var)

minX

Q1 (1-Var)

Med
Q3 (1-Var)

maxX

Analyserer data fra ét szet data med én malt variabel,
X.

Analyserer sammenstillede data fra to szt data med
to malte variabler. X, den uathzengige variabel, og y, den
athaengige variabel.

Viser dataveerdier, efter at der er valgt 1-var- eller 2-
var-statistik.

StatVars viser folgende menu med variabler med deres aktuelle veerdier.

Antallet af x (eller x,y) datapunkter.
Gennemsnittet af alle x- eller y-veerdier.
Standardatvigelse for x eller y i stikprove.

Fopulationens standardafvigelse for x eller y.

Summen af alle x- eller y-veerdier.

Summen af alle x*- eller y2—v2@rdier.

Summen af produktet af x og y for alle xy-par pa de to
lister.

Linezer regression, haeldning.
Linezer regression, y-hzeldning.
Korrelations koefficient.

Anvender a og b til at beregne den forventede x-vaerdi,
nar du angiver en y-vaerdi som input.

Anvender a og b til at beregne den forventede y-vaeerdi,
nar du angiver en x-vaerdi som input.

Minimum af x-vzerdier.

Medianen for elementerne mellem minX og Med (1.
kvartil) .

Medianen for alle datapunkt@r.

Medianen for elementerne mellem Med og maxX (2.
kvartil).

Maksimum af x-veerdier.
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© 2006 TEXAS INSTRUMENTS INCORPORATED



Oversigt over taster Forear) A

TAST FUNKTION
2nd][reset Viser menuen RESET.
RESET
1: No
2: Yes

Tryk pa 1 (No) for at vende tilbage til det foregdende skzermbillede
uden at nulstille regneren.

Tryk pa 2 (Yes) for at nulstille regneren. Meddelelsen MEMORY
CLEARED vises.

Hvis du trykker p4 0g pd samme tid, nulstilles regneren
omgaende. Der vises ikke nogen menu eller meddelelse.

Gar det muligt at lagre vzerdier i variabler. Tryk p2 for at lagre en
variabel, og tryk p4 for at vzelge den variabel, der skal lagres.

viser en menu med folgende variabler: xyzt a b c.

Tryk p for at lagre vaerdien i den valgte variabel. Hvis denne variabel
i forvejen har en veerdi, erstattes den pagacldende veerdi af den nye.

Fuldfarer operationen eller kommandoen.
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Indikatorer p& skaermen B

INDIKATOR BETYDNING

2nd 2nd-funktion.

HYP Hyperbolsk funktion.

FIX Fast decimal-indstilling. Se afenittet Tilstand i kapitel 1,

TI-30XS MultivView™ — grundlzeggende betjening, og kapitel 7, Decimaler.

SCI, ENG Videnskabelig eller teknisk notation. Se afenittet Tilstand i kapitel 1,
TI-20XS MultiView™ — grundlzeggende betjening.

DEG, RAD, GRAD Vinkeltilstand (grader, radianer, eller nygrader). Se afenittet Tilstand i
kapitel 1, TI-30XS MultiView™ — grundlzeggende betjening.

K Konstantfunktionen er sldet til.

L1,L2, L3 Vises over listerne i dataeditoren.

g TI-30XS MultiView-regneren udfarer en operation.

t Indtastningen lagres i hukommelsen far og/eller efter det aktive

skzermbillede.

Tryk pad @ 0g @ for at rulle.

- Enindtastning eller menu viser mere end 16 cifre. Tryk pa © eller O for at
rulle.
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Fejlmeddelelser C

Nar TI-30XS MultiView™-regneren opdager en fejl, viees en fejlmeddelelse med typen af fejl.

Inden du kan rette fejlen, skal du skrive fejltypen ned og finde frem til dreagen til fejlen. Hvis du ikke
kan genkende fejlen, skal du anvende falgende liste, der giver en detaljeret beskrivelse af

fejlmeddelelserne.

Tryk p& for at slette fejlmeddelelsen. Det foregéende skeermbillede vises med markaren ved eller
teet pa fejlstedet. Ret udtrykket.

MEDDELELSE BETYDNING
ARGUMENT En funktion har ikke det korrekte antal argumenter.
DIVIDE BY O Du har forsggt at dividere med O.
| statistik ern =1.
DOMAIN Du har angivet et argument til en funktion uden for det gyldige omrade.

Eksempel:

For X\/—— x =0 ellery < O og x er ikke et ulige heltal.
Fory*—1y ogx=0;y < O og x er ikke et heltal.

For \fx —x < 0.

For LOG eller LN —x < O.

For TAN — x = 90°, =90°, 270°, =270°, 450° osv.
For SIN" eller COS™ — Ixl > 1.

For nCr eller nPr— n eller r er ikke heltal = O.

For xI —x er ikke et heltal mellem O og ©9.

EQUATION LENGTH
ERROR

En indtastning er starre end den tilgaengelige plads (80 cifre for
statistiske indtastninger eller 47 cifre for konstanter). Det kan f.eke.
veere kombinationen af en indtastning og en konstant, der overskrider
graensen.

FRQ DOMAIN FRQ-vzerdi (i 1-var-statistik) < O eller >99.

OVERFLOW 101 > 1x10", hvor O er en vinkel i en trigonometrisk eller hyperbolsk funktion
eller RPPr-funktion.

STAT Det blev forsggt at beregne 1-var- eller 2-var-statistik uden nogen
definerede datapunkter, eller det blev foreggt at beregne 2-var-statistik
med datalister, der ikke har samme lzengde.

DIM MISMATCH Det blev forsagt at oprette en formel med lister af forskellig lzengde.
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Fejlmeddelelser (Fortsat)

MEDDELELSE BETYDNING

FORMULA Formlen indeholder ikke et listenavn (L1, L2 eller L3), eller formlen for en
liste indeholder listens eget navn, f.eks. hvis en formel for L1 indeholder L1.

SYNTAX Kommandoen indeholder en syntaksfejl. Det kan f.eks. vaere indtastning

af mere end 23 igangvaerende operationer, & igangvaerende vaerdier eller
forkert placerede funktioner, argumenter, omregninger, variabler,
parenteser eller kommaer. Hvis du bruger (3], kan du prove at bruge [z].

INVALID FUNCTION

Du har indtastet en ugyldig funktion i funktionstabellen.

LOW BATTERY

Udskift batteriet.

Bemaerk: Meddelelsen vises ganske kort og forsvinder igen. Meddelelsen
slettes ikke, nar du trykker pa [clear].
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Texas Instruments support og service D

Oplysninger om Tl-produktservice og garanti

Pr‘od u kt.. Og Yderligere oplysninger om Tl-produktservice fas
ved at kontakte Tl via e-post eller ved at besage Tl

53rVi060P|y5l’lil’lgel" internetadresse.

E-postadresse: ti-cares@ti.com

Internetadresse: education.ti.com

Ser‘vice Og Se garantierklzeringen, som fulgte med dette
produkt, eller kontakt den lokale Texas

gara l’ltiOPlysl’lil’lger‘ Instruments forhandler/distributer for at f4
oplysninger om garantibetingelser, garantiens
varighed eller om produktservice.
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Batterioplysninger E

Sikkerhedsfor-
anstaltninger
med batterier

Korrekt
bortskaffelse
af brugte
batterier:
Fjerne eller

udskifte
batteriet

Batteritype

Trzef folgende sikkerhedsforanstaltninger ved udskiftning af batterier.
Efterlad ikke batterier inden for barns raekkevidde.

*  Sammenbland ikke nye og brugte batterier. Sammenbland ikke
batterimzerker (eller forekellige typer af samme mzerke).

* Undgd at sammenblande genopladelige og ikke-genopladelige
batterier.

* Installer batterierne efter polaritetsdiagrammerne (+ og - ).
* Szt ikke batterier, der ikke kan genoplades, i en oplader.
» Bortskaf strakes de brugte batterier pa korrekt vis.

* Breend ikke batterierne, og kil dem ikke ad.

Batterierne ma ikke adelzegges, punkteres eller braendes. Batterierne
kan briste eller eksplodere og frigive farlige kemiske stoffer. Bortskaf
de brugte batterier i overensstemmelse med de lokale forskrifter.

Aftag dzekslet, og vend TI-20XS MultiView™-regneren med forsiden
hedad.

* Fjern skruerne fra husets bagside med en lille skruetrackker.

e Skl forsigtigt forsiden fra bagsiden. Pas pa ikke at skade de
indvendige dele.

o Udtag batteriet. Brug om nadvendigt en lille skruetraekker.

* Nar batteriet skal udskiftes, kontrolleres polariteten (+ og -),
og batteriet skubbes pa plads. Tryk med fast hand for at f4
batteriet til at klikke p2 plads.

Vigtigt: Ved udskiftning af batteriet skal du undga kontakt
med de andre komponenter i TI-50XS MultiView-regneren.

o Tryk om nadvendigt samtidigt pa 0g for at nulstille
regneren (sletter hukommelsen og alle indstillingerne og viser
meddelelsen MEM DELETED).

o Bortskaf straks batteriet i overensstemmelse med de lokale
bestemmelser.

TI-30XS MultiView-regneren bruger et 3-volt CR2032-lithiumbatteri.
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