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Importante

Texas Instruments no ofrece garantia alguna, ya sea explicita
o implicita, incluidas, sin limitarse a ellas, garantias implicitas
de comerciabilidad o idoneidad para un uso concreto, en lo
que respecta a los programas o0 manuales y ofrece dichos
materiales Gnicamente “tal y como son”.

En ningun caso Texas Instruments sera responsable ante
ninguna persona por dafios especiales, colaterales,
accidentales o consecuentes relacionados o causados por la
adquisicion o el uso de los materiales mencionados, y la
responsabilidad tnica y exclusiva de Texas Instruments,
independientemente de la forma de accién, no sobrepasara
el precio de compra del articulo o material que sea aplicable.
Asimismo, Texas Instruments no puede hacerse responsable
de las reclamaciones de cualquier clase contra el uso de
dichos materiales por cualquier otra parte.

MathPrint, APD, Automatic Power Down, EOS y MultiView
son marcas registradas de Texas Instruments Incorporated.



Ejemplos

Cada seccion va seguida de instrucciones para realizar
ejemplos de pulsaciones de tecla, los cuales ilustran las
funciones de TI-34 MultiView™.

En los ejemplos se utilizan los valores predeterminados tal
como se muestra en la seccion Modos.

Para ver mas actividades y ejemplos, consulte la Guia del
profesor de TI-34 MultiView que se encuentra disponible en
education.ti.com/guides.

Encendido y apagado de la calculadora TI-34
MultiView

enciende la calculadora TI-34 MultiView. [2nd][off] la
apaga. La pantalla se apaga pero el historial, los valores de
configuracion y la memoria se guardan.

La funcion APD™ (Automatic Power Down™) apaga la
calculadora automéaticamente si no se pulsa alguna tecla
durante un intervalo de aproximadamente 5 minutos. Pulse
después de APD. La pantalla, las operaciones
pendientes, los valores de configuracién y la memoria se
guardan.

Contraste de pantalla

El brillo y contraste de la pantalla pueden depender de la
iluminacién en la sala, de la carga de las pilas y del angulo de
vision.

Para ajustar el contraste:

1. Pulse y suelte la tecla [2nd].

2. Pulse [#] (para oscurecer la pantalla) o (5] (para aclarar la
pantalla).



Pantalla Home

En la pantalla Home, podréa introducir expresiones y
funciones matematicas, junto con otras instrucciones. Las
respuestas se muestran en la pantalla Home. La pantalla de
TI-34 MultiView puede mostrar un maximo de cuatro lineas
con un maximo de 16 caracteres por cada linea. Para las
entradas y expresiones de mas de 16 caracteres, puede
desplazarse a la izquierda y a la derecha (© y ®) para ver la
entrada o expresion completas.

En el modo MathPrint™, puede introducir hasta cuatro
niveles de funciones y expresiones anidadas consecutivas,
entre las que se incluyen fracciones, raices cuadradas,
exponentes con *, xy, y X2

Cuando se realiza un calculo en la pantalla Home, en funcién
del espacio, la respuesta se muestra directamente a la
derecha de la entrada, o bien, en la parte derecha de la linea
siguiente.

Es posible que aparezcan indicadores especiales en la
pantalla para proporcionar informacion adicional relativa a
funciones o resultados.

Indicador |Definicion
2ND Funcién 2nd

FIX Configuracion de decimales fijos. (Véase la
seccion Modos).

SCI Notacién cientifica. (Véase la seccion Modos).

DEG, RAD |Modo de angulos (grados o radianes). (Véase
la seccion Modos).

L1,L2,L3 |Muestra la lista anterior en el editor de datos.

z La calculadora TI-34 MultiView™ esta
realizando una operacion.

(2 Una entrada se ha guardado en la memoria
antes y/o después de la pantalla activa. Pulse
@ y @ para desplazarse.




«-> Una entrada 0 mend tiene més de 16 digitos.
Pulse @ y ® para desplazarse. (Véase
Desplazarse en la pagina 11 para obtener mas
informacion):

Funciones 2nd

2nd

La mayoria de las teclas tienen dos funciones asociadas. La
funcion primaria se indica en la tecla y la funcion secundaria
aparece sobre ésta. Pulse para activar la funcion
secundaria de una tecla determinada. Tenga en cuenta que el
indicador 2nd aparece en la pantalla. Para cancelarla antes
de introducir datos, vuelva a pulsar [2nd]. Por ejemplo, 3
[2nd])[*v] 125 calcula la raiz ctibica de 125 y devuelve el
resultado, 5.

Modos

(mode]

Utilice para elegir los modos. Pulse @ @ © ® para
elegir un modo y para seleccionarlo. Pulse 0
[2nd][quit] para volver a la pantalla Home y realizar el trabajo
con los ajustes del modo seleccionado.

Se muestra la configuracion predeterminada.
RAD 1 .-
i SCI i
% Q1ZFZYHEEFSD II%H AUTAZ IR
IC L ill'.lﬂa!ill* +

DEG RAD Establece el modo de angulos para grados o
radianes.

NORM SCI Establece el modo de notacion numérica. Los
modos de notacién numérica sélo afectanala presentacion
de los resultados y no a la precision de los valores
almacenados en la unidad, que sigue siendo la maxima.

NORM muestra los resultados con digitos a la izquierda y
a la derecha del decimal, como en 123456,78.




SCI expresa niimeros con un digito a la izquierda del
decimal y la potencia apropiada como en

1,2345678x10° (que es lo mismo que123456,78).

Nota: es una tecla de método abreviado para
introducir un nimero en formato de notacion cientifica. El
resultado se presenta en el formato de notacién numérica
que se haya configurado en el modo.

Nota: En algunos entornos restringidos (por ejemplo, el
editor de datos y el men( [2nd][recall]), la calculadora TI-34
MultiView™ puede mostrar E en lugar de x10".

FLOAT 0123456789 Establece el modo de notacion
decimal.

FLOAT (punto decimal flotante) muestra hasta 10 digitos,
ademas del signo y el punto decimal.

0123456789 (punto decimal fijo) especifica el nimero de
digitos (de 0 a 9) que se mostraran a la derecha del punto
decimal.

CLASSIC MATHPRINT

El modo CLASSIC muestra las entradas y salidas en una
linea nica.

El modo MATHPRINT muestra la mayoria de entradas y
salidas en formato de libro. Elija el modo MathPrint™ para
obtener una mejor confirmacion visual de que las
expresiones matematicas se han introducido
correctamente y para reforzar mejor la notacion
matemética correcta.

Nota: Al alternar el modo entre Classic y MathPrint se
borra el historial y el valor de las operaciones
almacenadas en la calculadora (opl u op2).

Un/d n/d Determina como se presentan los resultados
decimales.

Un/d presenta los resultados, en su caso, en forma de
numero mixto. n/d muestra los resultados en forma de
fraccion simple.



MANSIMP  AUTOSIMP  Determinan si un resultado
decimal se simplificara autométicamente o no.
MANSIMP El usuario simplifica las fracciones de forma

manual, paso a paso. ¥ junto a la fraccion resultante
quiere decir que la fraccion no esta simplificada al maximo.
Consulte Fracciones, para obtener méas detalles.
AUTOSIMP La calculadora simplifica automaticamente los
resultados decimales a su expresion mas reducida.

Ejemplo de los modos Classic y MathPrint.

Modo Classic

Sci

12345
1.2345:10"4

Modo MathPrint
Sci

12345
1.2345

=104

Modo Float y tecla para Modo Float y tecla para
alternar respuestas. alternar respuestas.
e - s %
18w 0.125 i. 0,158
El
Fix 2 Fix 2 y la tecla para alternar
o e respuestai. EEEEE
n In
2w .28
n/d U n/d
12434 1a1s 1,2 mll
lulsdeZel%  Sod 21 ry g
14 v5oll =
Mansimp
816 4B/ = ¢i
gs16ksine 8 142 e 18
Te Hsine 2 3




Autosimp
17443012 "1z ER- "L
4 1z z
Ejemplo de potencia Ejemplo de potencia
25 "3 25 "2
Ejemplo de raiz cubica Ejemplo de raiz clbica
ERNA=E ) ;t =[eq :4
Menus

Algunas teclas muestran menus: [prb) , [2nd][angle] , (2nd][log],
(2nd]rig], , [data](data], [2nd][stat], [2nd][reset],
[2nd][recall], y [2nd][clear var].

Pulse @ y ® para desplazarse y seleccione un elemento de
mend o pulse el nimero correspondiente junto al elemento
de mend. Para volver a la pantalla anterior sin seleccionar el
elemento, pulse [clear]. Para salir de un men( o aplicacion y
volver a la pantalla Home, pulse 2nd][quit].

El diagrama del men0 muestra las teclas del mena y los
mends de cada una.

[angle]
PRB RAND DMS RoP
1: nPr 1: rand 1:° 1: R»Pr(
2:nCr 2: randint( 27 2: R»PO(
3! 3" 3 P»Rx(
4ir 4: PyRy(
5:»DMS



(2nd][log] (2nd][trig]

LOG LN TRIG
1: log( 1: In( 1: sin(
2: 107 2. e/ 2: cos(
3:tan(
4: sin(
5: cos™(
6: tan}(
MATH NUM
1: lem( 1: abs(
2: ged( 2: round(
3:3 3: iPart(
4:3( 4: fPart(
5: min(
6: max(

7: remainder(

(Pulse una vez para que aparezca la pantalla del editor de
datos. Vuelva a pulsar para que aparezca el mend).

CLEAR CNVRSN

1: Clear L1 1: Add/Edit Cnvrs
2: Clear L2 2: Clear L1 Cnvrs
3: Clear L3 3: Clear L2 Cnvrs

4: Clear ALL 4: Clear L3 Cnvrs
5: Clear ALL



Pulse mientras esta en la opcion Add/Edit Conversion
del men( CNVRSN para que aparezca este men(:

Ls

111
2:12
3 L3

o]

STATS
1: 1-Var Stats
2: 2-Var Stats

3: StatVars Esta opcion de menu aparece tras calcular
1-var 0 2-var stats.
Menu StatVars:
1n
2:X
3:Sx
Etc. Consulte los valores StatVar en la
pagina 37 para ver una lista completa.
[reset] [2nd][recall] [clear var]
Reset Recall Var Clear Var
1: No Lix= 1: Yes
2: Yes 2:y= 2:No
3iz=
4:t=
5a=
6:b=
7.c=

10



Desplazarse
(OJORSIC)

Pulse © o ® para desplazarse por las entradas en la
pantalla Home y para navegar por los men(s. Pulse [2nd]© 0
[2nd]® para mover el cursor directamente al comienzo o
final de la expresion actual.

@y @ desplazan el cursor hacia arriba y hacia abajo por
los elementos de men, entradas del editor de datos y
entradas anteriores en la pantalla Home. Puede volver a
utilizar una entrada anterior si pulsa para pegarla en la
(ltima linea y, a continuacion, evaluar una expresion nueva.

@ desplaza el cursor a la primera entrada de la columna
activa en el editor de datos o a la entrada anterior en la
pantalla Home. Vuelva a pulsar [2nd]@® para desplazar el
cursor a la entrada més antigua en la pantalla Home.

[2nd]@ desplaza el cursor a la primera fila vacia de la
columna activa en el editor de datos o a la parte inferior de la
(ltima entrada en la pantalla Home.

Ejemplos

Desplazar |1+ 1 - -
202 » —
242 1
8 8 1+1 ~2
242 1
343 ]
dep o 5
242 4
I+3 ]

d+q
6606 » =
343 ]
i+d ]

l3em "]

1n



[ 2 el —

Alternar respuestas
[«

Pulse la tecla [«] para alternar el resultado de la pantalla
entre respuestas de fraccion y decimales, y entre pi exacto y
decimal.

Ejemplo
Alternar 2 ) -
respuestas i n

& I ==

n n
Zne 6, 283183307

Ultima respuesta
(znlfans]

El dltimo resultado obtenido se guarda en la variable ans.

ans se almacena en la memoria, incluso tras apagar la

calculadora TI-34 MultiView™. Para recuperar el valor de

ans:

+ Pulse [2nd][ans] (aparece en la pantalla aparence ans).

+ O bien, pulse cualquier tecla de operacion ([#], (=], etc.)
como el primer elemento de una entrada. Apareceran ans
y el operador.

Ejemplos

ans 3(x] 3fnter] ([T ==

12



3 feme] e

ans=3 27
3 End)[=] 2nd)[ons] — =
g% 2%

Prioridad de operaciones

La calculadora TI-34 MultiView™ utiliza Equation Operating
System (sistema operativo de ecuaciones) (EOS™) para
evaluar las expresiones. Para un mismo nivel de prioridades,
EOS evalua las funciones de izquierda a derechay en el
siguiente orden.

1° Expresiones dentro del paréntesis.

20 Funciones que necesitan un ) y preceden al
argumento, como sin, log, y todos los elementos
de meni R «P.

3 Fracciones.

40 Funciones que se introducen después del

argumento, como por ejemplo x? y modificadores
de unidad de angulo.

13



50

Potencias () y raices ().

Nota: En el modo Classic, la potencia con [A] se
evallia de izquierda a derecha. La expresion 232
se evallia como (23)"2 y da como resultado 64.

2032 &4

En el modo MathPrint™, la potencia con [A] se
evallia de derecha a izquierda. La expresion 232
se evallla como 2(3"2) y da como resultado 512.

2% 512

La calculadora TI-34 MultiView™ evalla las
expresiones introducidas con [x?] de izquierda a
derecha tanto en el modo Classic como en el
MathPrint.

6° Negacion (7).

7° Variaciones (nPr) y combinaciones (nCr).

8° Multiplicacién, multiplicacién implicita, division.

90 Sumayy resta.

100 Conversiones (n/d « U n/d, fod, » DMS).

11° completa todas las operaciones y cierra

todos los paréntesis abiertos.

Ejemplos

+x T 60(+] 5 [x] [=)] 12 [enter] 12 "

) 1 [ 8 12fente] | "o
9[+] 16fenter] [ — ==

0 p— -

14



40 [0 2(+] 30 [enter L

4 (2435 20

4[Q2H30][nted |- ==

4(2+3 20
A 3IM20E 4R 2
v BB [ -

Borrar y corregir

Borra caracteres y mensajes de error.
Borra caracteres en la linea de entrada;
si la vuelve a pulsar, borra la pantalla
ctear]. Desplacese hacia arriba para
borrar entradas en el historial.
Retrocede una pantalla en las
aplicaciones.

Elimina el caracter en la posicion del
cursor.

[insert] Inserta un caracter en la posicion del
cursor.

[clear var] Borra las variables x, y, z,t, 8, by c.

[reset] 2

Restablece la calculadora TI-34
MultiView™. Restablece la unidad segln
los valores de configuracion
predeterminados, borra las variables de
la memoria, las operaciones pendientes,
todas las entradas del historial, las
funciones en las aplicaciones y los datos
estadisticos, asimismo, borra las
operaciones almacenadas (opl u op2)
y ans.

15



Operaciones matematicas

muestra un mend con dos submen(s. Para algunas
funciones es necesario introducir 2 valores, nimeros o
expresiones que den como resultado un nimero. [2nd][ ;]

separa dos valores.

Subment MATH:

lem(ng, ny) Busca el minimo comtn mltiplo (Ilcm) o

ged(ng, ny) méaximo comun divisor (gcd) de dos
valores, n; y n,, que son enteros
positivos.

nd Calcula el cubo de n.

e Calcula la raiz cubica de n.

Submend NUM:

abs(n) Muestra el valor absoluto de n.

round(n,digitos) [Redondean a un nimero especifico de
digitos.

iPart(n) Da como resultado sdlo la parte entera

iPart(n) (iPart) o la parte decimal de (fPart) de n.

min(ny, ny) Da como resultado el minimo (min) o

max(ny, ny) méaximo (max) de dos valores, ny y n,.

remainder(n,, n,) |Da como resultado el resto que resulta

de dividir 2 valores, n, entre n,.

Ejemplos

abs [(math) ® 1) 2(F 3

round O® 2[7] [nd)[,] 3
0] [enter]

roundi, 33

3142

16




iPart, fPart ®3 T ==
23] 4501 v =
®4 :
23[) 45

Wn,® |2 (math] 3 fenter] - —
[matn] 4 = —
8

remainder @ 7 r'emainder'(lon:gé;
10 [2nd][+] 6 4

Problema

Obtenga a mano el minimo comdn multiplo de 30 y 84
mediante la utilizacion de factores primos. Verifique el
resultado con la calculadora.

2[x] 3[x] 5 [enter] eans "
2[x?]) [x] 3[x] 7 [enter] 3237 g4
207 (<) 30 5B 7 fener] P3m:7 420
1 lemi3b.a4y 420
30 nd][-] 84 )]

El lom (30,84) es 420.

Divisién de enteros

[2nd][int+]

[2nd][int+] divide dos enteros positivos y muestra el cociente,
q, y el resto, . En ans sdlo se guarda el cociente para.

Ejemplo

Dividir
enteros

17 ndint<] 3

17



Problema

¢ Cuéntas horas, minutos y segundos hay en 17589
segundos?

17589 (Znd][int<] 60 [enter] i
293-9

2nd[ons] [2na][int+] 60 femter] —
1758% int+ 60
. 2933
ans int+ 60
45

17589 segundos es igual a 4 horas, 53 minutos y 9 segundos.

Fracciones
[2nd][3 «>ud] (2nd][f<>d]

En el modo MathPrint™, las fracciones con [g] pueden incluir
teclas de operacion [x], etc.) asi como la mayoria de las
teclas de funcion ((x2], (%] , etc.).

En el modo Classic, las fracciones con (] no permiten teclas
de operacion, ni funciones o fracciones complejas en el
numerador o denominador.

Nota: En el modo Classic y en el editor de datos, utilice ]
para realizar problemas complejos de division.

Los célculos con fracciones pueden dar como resultado
fracciones o decimales , dependiendo de las entradas.

. introduce una fraccion simple. Si pulsa (5] antes o
después de un nimero puede dar como resultado un
comportamiento diferente. Si introduce un nimero antes
de pulsar (3], el nimero pasara a ser el numerador.

Para introducir fracciones con operadores, pulse (£] antes
de introducir un nimero (Unicamente en el modo
MathPrint).

En el modo MathPrint, pulse ® entre la entrada del
numerador y del denominador.

En el modo Classic, pulse (5] entre la entrada del
numerador y del denominador.

I~
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. introduce un nimero mixto. Pulse (U] entre la entrada
de una unidad y del numerador y pulse ® entre la entrada
del numerador y del denominador.

. n simplifica una fraccion segun el factor n que

se haya especificado. La entrada n debe ser un entero
positivo.

. simplifica automéaticamente un factor
mediante la utilizacion del factor primo comin mas

pequefio. Aparece el factor. Pulse varias
veces para simplificar al maximo la exepresion de la
fraccion.

+ [2nd][3<>u3] convierte entre el formato de fraccion simple y
de nimero mixto.

+ [2nd][f<«>d] convierte los resultados entre fracciones y
decimales.

En (mode], puede seleccionar

+ ManSimp (predeterminado) El usuario simplifica las
fracciones de forma manual, paso a paso. { junto a la
fraccion resultante quiere decir que la fraccion no esta
simplificada al méaximo.

+ AutoSimp La calculadora simplifica automéaticamente los
resultados fraccionarios a su expresion mas reducida.

Ejemplos del modo Classic

NaUnd B3040 L TE)12 —
RECS S P bl
J2uds 1
Sim psimp] 2[fenter] [T ==
P B RECS S P bl
A2uds1z
20412 s imE_ 2
L2
>simp)] 2 [enter] [
2 2uds1Zvsine 2
L2u2Ah
2u2CEksime 2
nidoUn/d |9 (5] 2 [2nd][3 >3] o
2u2Ersine 2
20103

b-Fiel AL W

19



fod 4[U3)1 (5] 2 2nd)[f<>d] — =
2u2CEksime 2 1
aszmells  dulsd
G120k f 4
Ejemplos del modo MathPrint™
ndund |[E3@40HIWET7 | . =
@ 12 itliz L]
Simp 2fnter] | ==
2:+2bsimp 2
122
2] |
122
2Zrsine 2 2%
ndeUnd |9 2Q® nd)ievs] [ ==
2Zhsine 2 24
2oy 4L
fod 4N 1©20 .
End)[r>d] P 4f
dgrfed 4.5
Ejemplos B1H2H13@4 iona T
(Unicamente |® 3 0.625
en el modo
MathPrint™)
(Unicamente B[] 5H )5k | —=~
en el modo B N TR EITS)
MathPrint) 2

20




Porcentajes
2nd][>+]

Para efectuar un célculo donde intervenga un porcentaje,
introduzca un nimero y pulse [%] para agregar el sigo %.

Para expresar un valor en forma de porcentaje, pulse
[2nd][>%] después del valor.

Ejemplo

2 150 %150 "3

1] 5® [nd][«] i o
e 20%

Problema

Una empresa minera extrae 5000 toneladas de oro con una
concentracion de mineral del 3% y 7300 toneladas con una
concentracion del 2,3%. Basandose en estas dos cifras de
extraccion, ¢cudl es la cantidad total de metal obtenido?

Si una tonelada de metal tiene un valor de 280 €, ¢cudl es el
valor total del metal que se ha extraido?

3[%) [x] 5000 [enter) [ =

3%=5000 150
2 [] 3 7300 3x=3000 lM15WU
ans+2, 357 E00
3179
280 Ix=5000 156
ans+Z, M=FI00
317.9
ans=280 01

Las dos extracciones representan un total de 317,9 toneladas
de metal que corresponden a un valor total de 89.012 €.

21



Tecla x10n

es una tecla de método abreviado para introducir un
ndmero en formato de notacion ciéntifica.

Ejemplo
2 5 nnnnn
z=10% 200000
0 e
W;BHSS?SS
I ummmu‘
te W w
=10 200000
2:10% 2x10%

Potencias, radicales e inversos

Calcula el cuadrado de un valor. La calculadora
TI-34 MultiView™ evalla las expresiones
introducidas con [x?] de izquierda a derecha
tanto en el modo Classic como en el

MathPrint™. Si pulsa 3 lo calcula como
(39)?=8L.

Eleva el valor a la potencia indicada. Si inserta
una expresion como exponente, debe ponerla
entre paréntesis.

En el modo Classic, la exponenciacion con
[~Jse evallia de izquierda a derecha. La
expresion 232 se evalta como (2"3)"2 y da
como resultado 64.

En el modo MathPrint™, la exponenciacion que
utiliza [~]se evallia de derecha a izquierda. La
expresion 232 se evallia como 2(3"2) y da
como resultado 512.

Calcula la raiz cuadrada de un valor positivo.

22



[2nd][*v] |Calcula la raiz de indice x de cualquier valor

un indice impar.

positivo y cualquier raiz de entero negativo de

[2nd][x]  |Calcula el inverso de un valor.

Ejemplos
sEEAR0 20106 [ 0. "o
10 (@) 2 femten e
100
(] 49 e = —
3] [+ 2(~) 4 [enter]  |[ — <~
= i
6 2nd][] 64 [enter] - —
2(#] 6 0] (2nd][vx] [enter] . "y
XN ]

Pi

© ~ 3,141592653590 para las operaciones.
n ~ 3,141592654 para la visualizacion.

Ejemplo

r 26 @ femer

23




T

2=m n
Zne 6, 283183307

Nota: el modo Classic muestra las operaciones con T como
una aproximacion decimal.

Problema

¢Cuél es el area de una circunferencia si el radio mide 12
cm?

Recordatorio: A = 72,

e e
nx12% 1ddn
] . =
1z 144n

T4dme
452.3893421

El &rea de la circunferencia es 144 ® cm cuadrados. El area
de la circunferencia es 452,4 cm cuadrados
aproximadamente cuando se redondea con una cifra decimal.

Menl Angle

[angle]
[2nd][angle] muestra dos submends con los que podra
especificar el modificador de la unidad del &ngulo en grados
(%), minutos (') segundos ("), radianes (r) o convertir unidades
con PDMS. También puede hacer conversiones del formato
de coordenadas rectangulares (R) al formato de coordenadas
polares (P).

Elija un modo de &ngulos desde la pantalla Mode. Puede
elegir DEG (predeterminado) o RAD. Las entradas se
interpretan y los resultados se muestran de acuerdo a la
configuracion del modo de &ngulos sin necesidad de
introducir un modificador de unidades de &ngulos.
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Si especifica un modificador de unidades de angulos en el
menU Angle, la operacion se realiza en ese tipo de angulo,
pero el resultado se dara segun la configuracion del modo de

angulos.
Ejemplos
RAD ®
N 01123‘156789
e Li.I:i‘l.l.i.Iﬂﬂ.l.i.I.ll
Sind30 ) 0.5
DEG
%551_23‘156?89
Ic H A
ornm 2 [angle] 4 e "
i 380
POMS 10 5ndfangle] 5 s3I0y 0,5
r 3E0

n &
T.seDms 103070

Convierta coordenadas polares (r, 8)=(5, 30) en coordenadas
rectangulares. Posteriormente, convierta coordenadas
rectangulares (X, y) = (3, 4) en coordenadas polares.
Redondee los resultados a una cifra decimal.

Rep [Eeewee00 [
%?2§123H55739
CLRSSIC"Ei,m,I.:,lﬂa_‘,i,l,ll
R ——
5 2nd)[] 30 (7] [enter] (R
[2nd][angle] () 4

5 2nd][,] 30 0]
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2nd][angle] ® 1
3[nd[-]40]
[

[N)
3
o
]

gle] () 2
»] 4[] [enter]

Si se convierte (r, ©

(
25)y(xy)=(3, 4
(@ Problema

vv

= (5, 30), da como resultado (x, y) = (4
4) da como resultado (r, 6)

= (5,0, 53,1).

3

Dos &ngulos adyacentes miden 12° 31" 45” y 26° 54" 38”
respectivamente. Sume los dos angulos y muestre el
resultado en formato DMS. Redondee los resultados a dos

cifras decimales.

(clear] [mode] @ @ ® ® © [enter]

RAD

By
T OiEZ4EERES
CLASSIC &le

4

12 [Znd)onole]

RP

t

1
31 (nd)[angle] 2

45 [2nd] -[angle] 3] . 26 [2nd] m[angle] 1

54 [2nd][angle] 2
38 [2nd][angle] 3 [enter]

-—-

[z ongle] 5 emter)

12031 45" 426254k
394397222252 1re
SEEETaTn

El resultado son 39 grados, 26 minutos y 23 segundos.
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Problema

Se sabe que 30° =/ 6 radianes. En el modo
predeterminado, obtenga el seno de 30°. A continuacion,
configure la calculadora en el modo de radianes y calcule el
seno de = / 6 radianes.

Nota: pulse para despejar la pantalla entre problemas.

Enalfi] 1 —
30 21n -

® —
i) 1M 60 M) || 0¥y oS

Siga en el modo de radianes en la calculadora y calcule el
seno de 30°. Cambie al modo de grados y calcule el seno de
n / 6 radianes.

(2nd]ftrig] 1 2in(30) 0.5

30 [2nd][angle] sin(Z]  p.g
5in(30% ) 0.3

“““““

(Znd)[trig] 1 6 ® %[angle] 4 sing30° ) 0.5

—

Trigonometria

[2nd]trig]

[2nd][trig] muestra un mend con todas las funciones
trigonométricas (sin, cos, tan, sin, cos, tan'?). Seleccione la
funcidn trigonométrica en el ment y, a continuacion,
introduzca el valor. Establezca el modo de angulos que desee
antes de comenzar las operaciones trigonométricas.

Ejemplo en le modo de grados

Tan [roce] fenter] © © emted] [, = =
(clear] [2nd][trig] 3 tand4s) 1
45
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-1 g6 ==
Tan f[ tanicll 45
cos gZ_mnd [trig] 2 S=costa0) 25
Ejemplo en le modo de radianes
Tan ® =

Bnd)ltrig] 3@ (D 40 [0 || tanl+) 1
Tan! 2nd|[trig] 6 . e
10] b seszontes
- =
Cos
Problema

Calcule el angulo A del triangulo rectangulo de la figura. A
continuacion, calcule el angulo B y la hipotenusa c. Las
medidas se expresan en metros. Redondee los resultados a
una cifra decimal.

Recordatorio:

_7 (7
tan A= 3 por tanto mZA =tan (3)

mZA+mZ£B +90° = 180° A

por tanto m£B =90° - mZ£A 3 c

B
c= J3+7 ¢ 7

28



(mode][enter] © @ ® O [enter] [dlear] | =
(2nd)ftrig] 6 tan'( ) een
YHEICIN

90 (] (2nd][ans]

tan1( 2] egn
90-ans 23.2

GESEHEES )
90-sns 232
2472 -

Con una cifra decimal, la medida del angulo A es 66,8°, la
medida del &ngulo B es 23,2° y la hipotenusa mide
7,6 metros.

Logaritmos y funciones exponenciales

2nd]flog]

[2nd][log] muestra dos subments con las funciones log, 10*,
In, y e”. Seleccione el submend, la funcién log que desee y, a
continuacion, introduzca el valor y cierre la expresién con
fenter.
+ log da como resultado el logaritmo decimal de un nimero.
+ 10" eleva 10 a la potencia que haya especificado.
+ In arroja como resultado el logaritmo neperiano de un

namero e (e ~ 2.718281828459).
+ e eleva e ala potencia que haya especificado.
Ejemplos

Lo6 (2nd]fies] 1 1o9c1 > T
10

07 el me o
2 loa10%) 5
(2nd][iog] 1 [2nd][log] 2
50
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[N zna][

& Eed 02 | .-
5 &5 164872171

Operaciones almacenadas (op)
(nd)[set op1] (2nd][set op2]

La calculadora TI-34 MultiView™ guarda dos operaciones,

oply op2. Para guardar una operacion para opl u op2y

recuperarla:

1. Pulse [2nd][set op1] 0 [2nd][set op2]. Es posible que tenga
que pulsar si aparece una operacion anterior.

2. Introduzca la operacion (cualquier combinacion de cifras,
operaciones o elementos de menl y sus argumentos).

3. Pulse para guardar la operacion en la memoria.

4, u recupera y muestra la operacion en la linea
de entrada. La calculadora TI-34 MultiView™ calcula
automaticamente el resultado (sin pulsar [enter)).

Ejemplos

Setopl [2nd][set op1] 2[4 3 R
e
opl 4 (eel) PPV
6 e1) P
B*2+3 n=1 15
Setop2  |@2nd][setop2] [x] 10 [enter] i
oFZ=x
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op2 1 [op2] —
P P 1=10 n=i 10
PP
10=10 n=t 100
-o 2 o
B 1=10 n=1 10
10=10 n=z 100
100=10 n=z 1000
Problema

A Juan le pagara su padre 15 € a la semana si le ayuda
algunas horas en la tienda familiar de ultramarinos. Juan
quiere ahorrar todo lo que gana para comprar algunos de sus
libros y video juegos favoritos. Calcula que necesitara ganar
240 € para comprar todo lo que quiere. Cree una tabla de las
ganancias semanales de Juan para ver como aumentan sus
ahorros. ¢ Cuéntas semanas necesita trabajar Juan para
ahorrar el dinero suficiente para hacer su compra?

[2nd][set op1] "
) ) ) =
(Pulse si fuera necesario despejar | | °°
una operacion anterior).
15
0 0415 net 15
15415 n=z 30
3045 ne= o a5
3545 n=ogf)
catls  ne om
75+ n=s &)
G413 ne7 105
insels  n== 120
1 W
120415 nes 135
155415 ne1e 153
150+15  n=1t fE5
ES+1S n=iz {5
1 W
180+15  neis 195
155415 n=1a 310
213+15  n=1s g8
Se15  nete B30
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La tabla de valores correspondiente a los ahorros semanales
de Juan aparece en las pantallas. En esta tabla, se observa
que sera necesario que Juan trabaje 16 semanas para
ahorrar 240 €.

Memoria y variables almacenadas

[recall] [clear var]

La calculadora TI-34 MultiView™ dispone de 7 variables de
memoria—X, ¥, Z, t, &, b, y c. Puede guardar un nimero real
0 una expresion que dé como resultado un nimero real en
una variable de memoria.

permite guardar valores en las variables. Pulse
para guardar una variable y pulse para seleccionar la
variable que se va a guardar. Pulse para guardar el
valor en la variable seleccionada. Si esta variable ya tiene un
valor, éste se reemplazara por el nuevo valor.

accede a las variables. Pulse esta tecla varias veces
para elegir x, y, z, t, a, b 0 ¢. También puede utilizar
para recuperar los valores guardados en estas variables. El
nombre de la variable se inserta en la entrada actual, pero el
valor que se asigna a la variable se utiliza para evaluar la
expresion.

[2nd][recall] recupera los valores de las variables. Pulse
[2nd][recall] para que aparezca un men de variables y sus
valores guardados. Seleccione la variable que desee
recuperar y pulse [enter]. El valor que se asigna a la variable
se inserta en la entrada actual y se utiliza para evaluar la
expresion.

[2nd][clear var] borra todos los valores de las variables. Pulse
[2nd][ctear var] y seleccione 1: Yes para borrar todos los
valores de las variables.

Ejemplos

Clear Var [clearvar] 1 -

g:ﬂﬁes
tHo
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Store 15

15+

15+

Recall [recall]

~~~~~
1540 15
158 225
1523 15
152 225
ansy
1540 * 15
2 225
ars+y 225
L1270 12
= 223
ans+y 225
ull
fmter] (] 4 emer] —
15= 225
ars+y 225
Y 223
anstd S, 25
Problema

En una cantera de grava, se han abierto dos excavaciones
nuevas. La primera mide 350 metros por 560 metros, la
segunda mide 340 metros por 610 metros. ¢ Cuél es el
volumen de grava que necesita extraer la empresa en cada
excavacion para llegar a una profundidad de 150 metros? ¢ Y

para llegar a 210 metros?

350 [x] 560 [sto#] (23] [enter]

IT0=3604y

196000
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340(x] 610 .
136000
340461043
07400
150 [x] [2nd][recall]
Ta0eE104y
207400
150+136000
3400000
210 [recall] 1Sg=196000
23400000
210196000
41160000
150 23400000
210196000
41160000
150=s 31110000
210 210e196000
41160000
150=s 31110000
0= 33554000

Para la primera excavacion: la empresa debe extraer 29,4
millones de metros clbicos para llegar a una profundidad de
150 metros y 41, 16 millones de metros cubicos para llegar a
una profundidad de 210 metros.

Para la segunda excavacion: la empresa debe extraer 31,11
millones de metros cubicos para llegar a una profundidad de
150 metros y 43,554 millones de metros ctbicos para llegar a
una profundidad de 210 metros.

Editor de datos y conversiones de la lista

permite introducir datos en un méaximo de 3 listas. Cada
lista puede contener hasta 42 elementos. Pulse [2nd]@® para
ir al principio de una lista y [2nd)@ para ir al final de una lista.

Las conversiones de lista aceptan f o d, » %, » Simp, y
nd «Und.
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La notacion numérica, notacion decimal y modos de angulos
afectan a la visualizacion de un elemento (salvo los
elementos decimales).

Ejemplo
L1 [du]l([402E84@ [,
3444 i
LirE1=
Conversion |® ®

Acld-Ed1 )
tClear L1 Chvrs
JClear |2 Chur

e T —
1s4 | ————_____
dism
¥

Sl R R e ——

Tenga en cuenta que L2 se calcula segun la conversion que
haya introducido y L2(1)= en la linea de autor se resalta para
indicar que la lista es el resultado de una conversion.

Problema

» . 1
Calcule la representacion decimal de 5’

O©IN

y g . A partir de

esta ley ¢ puede estimar la representacion decimal de g ?

Compruebe la respuesta haciendo uso las listas en la
calculadora.

(] el 4 ——
[@oa] © 5 _—

35



19 2B 9©3E ente] =

O® [data] ® 1 L
1Es9
wz=m

(data] 1 [2nd][f<>d] P ——
1Es9
SLZ=L ik fd

28 A
13-9 |00 3EEE
R, 111411444,

Introduzca las fracciones restantes T o
para comprobar la ley. Tenga en £y |0 eees
cuenta que L2 se actualiza al Lifei=
introducir datos en L1.

Aparece la ley para mostrar que la representacion decimal es

una repeticion del numerador. Si introduce g g g y por

P . .
Gltimo 5 se valida el enunciado. Tenga en cuenta que el

Ultimo digito en la lista est& redondeado, de forma que
0,777777...se muestra redondeado a 0,77778.

Estadisticas
[2nd][stat]

[2nd][stat] muestra un mend con las opciones siguientes:

+ 1-Var Stats analiza datos a partir de un conjunto de
valores de una Unica variable, x.

+ 2-Var Stats analiza datos emparejados a partir de dos
conjuntos de datos con valores de dos variables:x, la
variable independiente e y, la variable dependiente.

« StatVars muestra un mend secundario de variables
estadisticas. El ment StatVars so6lo aparece después de
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calcular 1-Var o 2-Var stats. Utilice @ y @ para buscar la
variable que desee y pulse para seleccionarla.

Variables |Definicion

n Numero de x o (x,y) puntos de datos.

Xoy Media de todos los valores x 0 y.

Sx0Sy |Desviacion estandar de muestra de x 0y.

oxooy |Desviacion estandar de poblacién de x 0 y.

Ixoxy [Suma de todos los valoresxoy.

x20xy? [Suma de todos los valores x? 0 y2.

xy Suma de (x ...y) para todos los pares xy .

a Pendiente de regresion lineal.

b Ordenada en el origen y de la regresion lineal.

r Coeficiente de correlacion.

X' (2-var) |Utilizaay b para calcular el valor x estimado
cuando introduce un valory.

y' (2-Var) |Utiliza ay b para calcular el valor y estimado

cuando introduce un valor X.

Para definir puntos de datos estadisticos:
1. Introduzca datos en L1, L2 y L3. (Véase Editor de datos).

g s w N

. Pulse [2nd][stat]. Seleccione 1-Var 0 2-Vary pulse [enter].

. Seleccione L1, L2 o L3y la frecuencia.

. Pulse para que aparezca el men( de variables.

. Para borrar datos, pulse [data](data], seleccione una lista a

borrar y pulse [enter].

Ejemplos

1-Var: Calcule la media de {45, 55, 55, 55}

Borrartodos
los datos

©o6 —
g%%iear Lz

IiClear L3I
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Datos $5O%@ %O [,
55
Lifg)=
Stat [stat]
w‘-ﬁar‘ Stats
f2-Var Stats
1 @ @ I.-l-'ﬁ|3 ZTATS
e o E e
CALC
1522%.5
Stat Var [2nd][quit] [2nd][stat] 3
x:52.5
=5
2 % S2.5
2 —
® 52.5
ans=2 105
2-Var: Datos: (45,30), (55,25); Calcular: x'(45)
Borrar todos QOO
los datos | EoRA
JiClear L3
Datos 45@5@030 =
© 5@ £ OE |
Stat [stat]
(Es posible que la pantalla A Shats
no muestre 3:Statvars si || By sinaatt®

no ha realizado una
operacion anteriormente):

38




20

ZoUAR STRTS, i
SBATA: H

CALC

@

[2nd][quit] (2nd][stat] 3 @D

(enter] 45 )] enter]

*' (45D 15

Problema

Teresa ha obtenido la puntuacién siguiente en sus ultimos

cuatro examenes.

N.° del examen |1

2

3

4

Puntuacién 73

94

85

78

1. Calcule la nota media de Teresa en los cuatro examenes.

2. Teresa ha detectado un error en dos puntuaciones de los
examenes. El examen 2 ha cambiado a 88 y el examen 4
a 84. Calcule la nueva nota media de Teresa
correspondiente a los cuatro exdmenes.

3. ¢Qué le ha llamado la atenci6n acerca de la nota media de
Teresa antes y después del cambio en la puntuacion?

Borrar todos [data] 4

los datos

Datos IFICORACRSIONEIC)

o]

w\ar‘ Stats
2-Var Stats
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10@
La nota media es 82,5.

1%=32.5
15459, 110473579

[date] © 88 @@ 84 @ [z

2%
£4
LitE)=

oo 1 soe o
PR B e
CALC
oo _
La nueva nota media es I
82,5. 1846, Bs7azasoe

La nota media de Teresa no ha cambiado. Tras las
correcciones en la puntuacion, la media siguié en 82,5.
Esto es debido a que el examen 2 descendié 6 puntos,
mientras que el examen 4 se incrementd en 6 puntos. La
cifra total para los cuatro examenes siguio siendo la misma
(330 puntos).

Problema

En la tabla siguiente se muestran los resultados de una
prueba de frenado.

NOodela |1 2 3 4
prueba

Velocidad |33 49 65 79
(km/h)

Distancia |5.30  |14.45 20.21 38.45
(m)
Utilice la relacion entre estos puntos de datos con el fin de

calcular la distancia de frenado que se requiere para un
vehiculo que vaya a 55 km/h.
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Una representacion grafica de estos puntos de datos,
dibujada a mano, indica que se trata de una relacion lineal. La
calculadora TI-34 MultiView™ se sirve del método de
minimos cuadrados para calcular la linea recta que mejor se
ajuste, y'=ax'+b, para los datos introducidos en la lista.

4
W CNURSN

ki Clear L3

33@49@65@79®®D T e
QUH@20[]21@38[] || % |

5@ LE(ET=
End][sta]
;:i—ﬁar‘ Stats
EHz-\ar Stats
200 E-VAR STATE
#DATA: Lz Lz
YDRTA: L1 189 L2
CALC
T%=56.5

45519, 89137 166

Pulse @ paraverayb.

%ﬁgxaﬁgggg 15
[ 5=0, 6773251896
Hh=-1%, EEEITIE]

Esta es la recta que mejor se ajusta,
y'=0,6773251896x -18,66637321 da forma a la tendencia
lineal de los datos.

2nd)[auit] (2nd)[stat] 3 ®
F r~=E.sE§|Z=f1?1?
G
I H T
55 T
18.58651222

El modelo lineal da como resultado una distancia de frenado
de 18,59 metros para un vehiculo que va a 55 km/h.
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Probabilidad

Esta tecla muestra dos mends: PRB y RAND.
PRB contiene las opciones siguientes:

nPr Calcula el nimero posible de variaciones de
n elementos n tomados en r en un momento
determinado, ny rson datos conocidos. El
orden de los objetos es importante, como en
una carrera. n'y r deben ser enteros positivos.

nCr Calcula el nimero posible de
combinaciones de n elementos tomados de
renren un momento determinado, ny rson
datos conacidos. El orden de los objetos no
es importante, como en una mano de cartas.
ny r deben ser enteros positivos.

! Un factorial es el producto de todos los
enteros positivos desde 1 hasta n. n debe ser
un ndmero entero < 69.

RAND contiene las opciones siguientes:

rand Genera un namero real aleatorio entre 0 y 1.
Para controlar una secuencia de nimeros
aleatorios, guarde un entero (valor
generador) > 0 en rand. El valor generador
cambia de forma aleatoria cada vez que se
genera un nimero aleatorio .

randint( Genera un entero aleatorio entre 2 enteros, A
y B, donde A < randint < B. Separe los 2
enteros con una coma.

Ejemplos

nPr 8
]|
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@ﬂFRHHD
P
rI1EIr*

- 8 - 8 nPr 3 33:6
nCr 52 [prb] 2 S .
5 [enter] R
4 41 24
3
TO »ran to ]
STO»rand |5 [stos] [prb] ® orE
E.Er'anE_
frandint
1 S+rand ~5
rand ® 1fenter] ;
S¥rand 5
rand
0. 000093165
randint( ®2 corard .
3 an Far
[,] 5 rand_D.DDDDQSISS
randint.( 3.5 g
Problema

En una tienda de helados se hacen 25 sabores diferentes de
helados caseros. Le gustaria pedir un plato con tres sabores
diferentes. ¢ Cuéantas combinaciones de sabores de helado

podria probar durante un caluroso verano?

25

23
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(pr) 2

25 nbr

3 [enter]

25 nCr 3 2300

Puede elegir entre 2300 platos con diferentes combinaciones
de helados. Si puede disfrutar de un largo verano de 90 dias,
debera comer unos 25 platos de helados cada dia.

Errores
Cuando la calculadora TI-34 MultiView™ detecta un error,
devuelve un mensaje de error el tipo correspondiente.

Para corregir el error, anote el tipo de error y determine la
causa del mismo. Si no puede reconocer el error, utilice la
lista siguiente, la cual describe los mensajes de error de
forma detallada.

Pulse para borrar el mensaje de error. La pantalla
anterior aparece con el cursor en la posicion de la ubicacion
del error o cerca de ésta. Corrija la expresion.

ARGUMENT: una funcién no tiene el nimero correcto de
argumentos.

DIVIDE BY 0: esta intentando dividir por 0.

DOMAIN: ha especificado un argumento para una funcion
que no se inscribe en el rango vélido. Por ejemplo:

+ Paraxyy: x=00(y<0yxno esun entero impar).
+ Parayx: x<0.
* ParaLOGoLN: x<0.

+ Paratan: x=90°-90°, 270°, -270°, 450°, etc., y
equivalente para el modo de radianes.

+ Parasin?ocos™ |x|>1.
» ParanCronPr:nornosonenteros > 0.
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+ Para [simp]: utilizar un valor simplificado de O; utilizar un
valor simplificado de > 1E10; intentar simplificar cifras no
decimales.

EQUATION LENGTH : una entrada sobrepasa el limite de

digitos (88 para la entrada de linea y 47 para entradas stat o

entradas de constantes); por ejemplo, combinar una entrada

con una constante que sobrepase el limite.

FRQ DOMAIN: un valor FRQ (en estadisticas 1-var) < 0.
OVERFLOW: intenta introducir o ha calculado un nimero que
sobrepasa el rango de la calculadora.

STAT: intenta calcular 1-var o 2-var stats sin puntos de datos
definidos o intentan calcular 2-var stats cuando las listas de
datos no tienen la misma longitud.

CONVERSION :

+ Laconversion no contiene un nombre de lista (L1, L2 0 L3)
seguido de una conversion (por ejemplo, f « d).

* Intenta introducir una funcién (por ejemplo, L1 + L3).

SYNTAX : el comando contiene un error de sintaxis o las

funciones, argumentos, paréntesis 0 comas no estan en su

lugar. Si utiliza (5], intente utilizar (=].

OP NOT DEFINED : no se ha definido la operacion (op1 u

op2).

MEMORY LIMIT:

« El célculo contiene demasiadas operaciones pendientes
(més de 23).

+ Siutiliza op1 u op2, ha intentado introducir mas de cuatro
niveles de funciones anidadas utilizando fracciones, raices
cuadradas, exponentes con A, xv/, y x? ((inicamente en el
modo MathPrint™).

LOW BATTERY: sustituya las pilas.
Nota: este mensaje aparece brevemente y luego
desaparece. Si pulsa [clear], el mensaje no se borra.
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Precauciones con las pilas

Tome estas precauciones al sustituir las pilas.
+ No deje las pilas al alcance de los nifios.

+ No mezcle pilas nuevas y usadas. No mezcle marcas de
pilas (ni tipos de una misma marca).

+ No mezcle pilas recargables y no recargables.

+ Instale las pilas siguiendo los diagramas de polaridad
(+y-).

+ No coloque pilas no recargables en un cargador de pilas.

+ Deseche las pilas usadas inmediatamente en la forma
adecuada.

+ No queme ni desmonte las pilas.

Eliminacién de las pilas

No corte, perfore ni arroje las pilas al fuego. Las pilas pueden
reventarse o explotar, liberando sustancias quimicas
peligrosas. Deseche las pilas usadas de acuerdo con las
normas locales.

Extraccion o sustitucion de la pila
La calculadora TI-34 MultiView™ utiliza una pila de litio
CR2032 de 3 voltios.
Retire la cubierta protectora y gire la calculadora TI-34 MultiView
para colocarla boca abajo.
+ Con un destornillador pequefio, retire los tornillos de la
parte trasera de la carcasa.

+ Actuando desde la parte inferior, separe
cuidadosamente la parte delantera y la trasera. Tenga
cuidado para no dafiar las partes internas de la
calculadora.

+ Con un destornillador pequefio (si fuera necesario),
retire la pila.

+ Para sustituir la pila, compruebe la polaridad
(signos +y -) y deslice la nueva pila en el
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compartimiento. Presione con firmeza hasta que la pila
nueva encaje en su lugar.

Importante: Al cambiar la pila, evite el contacto con los
demés componentes de la calculadora TI-34 MultiView.

Deseche las pilas gastadas de inmediato y siguiendo las
normas locales al respecto.

Si surge alguna dificultad
Revise las instrucciones para asegurarse de que ciertos
célculos se han realizado correctamente.

Revise la pila para asegurarse de que es nueva y esté hien
instalada.

Cambie la pila siempre que:

. no consiga encender la unidad,o bien
+ La pantalla se quede en blanco, o bien

+ Obtenga resultados inesperados.
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Informacion sobre productos, servicios y

garantias de Tl

Informacién sobre
productos y
servicios de Tl

Informacion sobre
servicios y
garantias

Para obtener mas detalles acerca
de los productos y servicios de T,
péngase en contacto mediante
correo electronico o acceda a la
pagina inicial de calculadoras en la
world wide web.

direccion de correo electrénico:
ti-cares@ti.com

direccion de internet:
education.ti.com

Para obtener més detalles acerca
de la duracién y las condiciones de
la garantia o sobre el servicio de
asistencia a productos, consulte la
declaracion de garantia que se
adjunta a este producto o pongase
en contacto con su distribuidor o
minorista de Texas Instruments.
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