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Neuerungen
Neuerungen in der TI-84 Plus CE-T Version 5.2

Sollten Sie Probleme feststellen oder Vorschldage zur Verbesserung unserer
Applikationen haben, senden Sie bitte eine E-Mail an ti-cares@ti.com.

Folgengraph

Zusétzlicher Folge-Grafikmodus
Zusatzliche Folge-Typen hinzugefigt:
Folge(n+1)

Folge(n+2)

Einfache Folge-Funktionseingabe liber das Schnelltastenmenii
hinzugefigt.

Statistische Verteilungen

Inverse kumulierte Binomialverteilung

Zur Berechnung der inversen kumulierten
Binomialverteilung. Bei Bedarf kann fiir eine vollstandige
Analyse auch das Binom-Cdf fiir die ermittelten Werte
berechnet werden.

Aktualisierung der inversen
Normalverteilung

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

invNorm(@.95.d,1, CENTER)
£:1.959963986,1.959963986}

Aktualisiert, um ein optionales
Argument , “ einzuschliefen, um
LINKS, (-0,-a), MITTE [-a,a] oder
RECHTS (a,o0) fiir Reell a zu
berechnen. LINKS ist

[NORMAL FLOAT AUTOD REAL RADIAN HP n
INITIAL CONDITION

Plotl Plot2 Plot?
TYPE: SEQn)  SEQG+1)
nMin=1

B (b2 g ein2suinet)
- 2
u(1)ESH
u(2)B11

B-v(nt2)=
v(1)=
v(2)=

(NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Plotl Plot2 Plot3
TYPE: SEQ(n)

nMin=1

SEQ(n+1) SEQ(n+2)

0w (n+2)43:
FRACIFU

invBinom(@.95,3@,.5)
binomcdf (38,8,5,19)) 7
9,9506314271

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

area:0.95
u:e

g:l
Tail: LEFT EENIER RIGHT
Paste

standardmaRig gewahlt.

Aktualisierung des TI-Basic Programm-Editors
e Zusatzliche oder erweiterte TI-Basic-Befehle
- Warte

- eval(
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- Sende( Unterstutzt Tl-Innovator™-Befehle

- Hole( Erweitert um ein Zeittiberschreitungsargument

- DelVar
- zu String(

Zeilennummer im TI-Basic Programm-Editor

Wenn beim Ausfilhren eines Programms ein Fehler auftritt,
wahlen Sie GeheZu. Der Cursor befindet sich jetzt in der
Nahe des Fehlers und die Befehlszeilennummer wird in der

Statusleiste angezeigt.

MathPrint-Symbole in

Schnelltastenmeniis (nur 84er)

Schnelltastenmens durch
Mathprint-Vorlagensymbole

verbessert.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Aktualisierungen Bewertung

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP 1]
PROGRAM LINE 2

PROGRAM: CYL INDER

:Prompt R.H

tnR2H>EV

:Disep "VOLUME IS",V

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Jabs(

2:summation 2( 20
:nDeriv( drd0lo
fnInt( Jodo

: 1o9BRASE(

Verwenden Sie fir Prifungs-Setups immer die neueste TestGuard™ CE App-Version
und das neueste CE Betriebssystem.

CE Apps Version 5.2
Sprachanpassungs-Apps

e Mit den neuesten Lokalisierungen auf dem aktuellen Stand.

SmartPad CE App

e Unterstltzung fir Remote-Tastatur bei TI-SmartView™ CE v 5.2 aktualisiert.

TestGuard™ CE App

e Verwenden Sie fir Priifungs-Setups immer die neueste Version der App und des

Betriebssystems.
Tl-Innovator™ HUB App

Nur bei CE Version 5.2 wurde ein Untermeni ,,HUB“ zum TI-Basic Programm-Editor
hinzugefiigt, dessen Befehle Tl-Innovator™ Hub unterstiitzen. Dieser App-Titel wird im
Mendl nicht angezeigt und lauft automatisch, wenn er in der CE Betriebssystem-

Version 5.2 enthalten ist.

Vernier EasyData™ App Version 5.2

e Verbessert fur TI-SmartView™ CE.

e Im CE-Emulator der TI-SmartView™ CE Version 5.2 vorinstalliert. Bei Verwendung
des CE-Emulators mit Vernier EasyData™ App Version 5.2 ist nun die
Datensammlung Uber einen einzelnen Sensor moglich.
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Verwenden des TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechners

Der TI-84 Plus CE-T ist ab Werk mit einem groRBen Massen- und Arbeitsspeicher
ausgestattet und wird mit einem USB-Kabel geliefert. AuBerdem sind zahlreiche
Software-Applikationen (Apps) als Hilfe bei der Durchfiihrung von Berechnungen in der
Algebra-Vorstufe sowie den Fachern Biologie, Chemie und Physik bereits installiert.

Hauptmerkmale
e Farbdisplay mit hoher Auflésung und Hintergrundbeleuchtung

- Unterscheidung mehrerer Graphen und Diagrammen durch farbkodierte
Gleichungen, Graphen und Objekte

- Leichteres Ablesen von Graphen durch optionales Hinzufligen von Gitterlinien
e TI Akku

- Mit einem Netzladegerat oder einer Tl Ladestation CE per USB-Kabel aufladbar
e Vertraute Funktionalitdt des TI-84 Plus

- Ahnliche Meniistruktur und Navigation wie bei der TI-84 Plus Familie, jedoch
mit erweiterten Funktionen

- Integrierte MathPrint™ Funktionalitat zur Eingabe und Anzeige mathematischer
Sonderzeichen, Formeln und Briiche

e Importieren und Verwenden von Bildern

- Verwenden Sie die Tl Connect™ CE Software, um Bilder (.gif, .jpg, .png, .tif,
.bmp) von einem Computer auf einen Taschenrechner zu Ubertragen

- Sie konnen Graphen auf ein Bild zeichnen, um Konzepte mit Bildern aus der
realen Welt zu verkniipfen

Die integrierten Applikationen erweitern die Funktionalitdt lhres Taschenrechners und
ermoglichen die Durchfiihrung spezifischer mathematischer und wissenschaftlicher
Funktionen zur Vertiefung ihres Verstandnisses mathematischer bzw.
wissenschaftlicher Konzepte. Zu den vorinstallierten Applikationen gehoren:

e Cabri™Jr. Geometrie-App e Darstellung von Ungleichungen
e CellSheet App e Periodensystem
e Darstellung von Kegelschnitten

Mehr Informationen zu diesen Funktionen und anderen wesentlichen Werkzeugen |hres
TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechners finden Sie in diesem Handbuch.

Verwenden des TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechners 3



Verwenden der Tastatur

Dieser Abschnitt behandelt die grundlegenden Grafiktaschenrechner-Einstellungen und
erlautert die Navigation im Hauptbildschirm und in den Mends.

Ein- und Ausschalten des TI-84 Plus CE-T

Dieser Abschnitt behandelt die grundlegenden Ein- und Ausschaltfunktionen lhres
Grafiktaschenrechners.

Einschalten des Grafiktaschenrechners
Driicken Sie [on].

Es wird ein Informationsbildschirm angezeigt:

*1] TEXAS
INSTRUMENTS

PRESS ALPHA F1-FY4

T0 LOGATE
SHORTCUT MENUS.
CATALDG HELP
PRESS [+] ON MOST MENU ITEMS
TOR SYNTAX HELP.
D0 NOT SHOM THIS MESSAGE AGATN
2: CONTINUE

e Driicken Sie [1], um zum Hauptbildschirm zu wechseln, ohne diesen
Informationsbildschirm beim nachsten Driicken der Taste anzuzeigen.

— oder —
e Driicken Sie [2], um zum Hauptbildschirm zu wechseln.

Hinweis: Sie gelangen durch jede beliebige Eingabe in diesem
Informationsbildschirm zuriick zum Hauptbildschirm (einen leeren Bildschirm).

Der Informationsbildschirm zeigt die folgenden Inhalte nur zu Informationszwecken an.
Um die folgenden Schritte auszufiihren, missen Sie zum Hauptbildschirm wechseln:

e Driicken Sie [f1] - [f4], um Schnelltastenmeniis anzuzeigen.
e Uber [#] gelangen Sie in den meisten Meniioptionen zur Kataloghilfe.

Hinweis: Diese Meldung wird auch angezeigt, wenn Sie den RAM zurlicksetzen.
Fir interaktive Funktionen im Graphenbereich kénnen Sie unter [alpha] [F5] ein
Kontextmeni einblenden.

4 Verwenden der Tastatur



Aus

schalten des Grafiktaschenrechners

Driicken Sie [off].

Die Constant Memory™-Funktion sorgt dafir, dass alle Einstellungen und
Speicherinhalte erhalten bleiben, und 16scht alle eventuellen Fehler.

Wenn Sie einen ausgeschalteten TI-84 Plus CE-T mit einem anderen
Grafiktaschenrechner oder einem PC verbinden, wird er durch jede
Kommunikationsaktivitat ,,geweckt”.

Automatic Power Down™ (APD™)

Um die Batterielaufzeit zu verlangern, schaltet APD™ den TI-84 Plus CE-T nach ca.
3 bis 4 Minuten Inaktivitdt automatisch aus.

Wenn der Grafiktaschenrechner durch APD™ ausgeschaltet wird, befindet er sich
nach dem Wiedereinschalten im selben Zustand wie vor dem Ausschalten
(einschlieBlich Anzeige, Cursor und etwaiger Fehler).

Verwenden der Tastatur des TI-84 Plus CE-T

Dieser Abschnitt beschreibt die Funktionen einzelner Tasten auf der Tastatur des
Grafiktaschenrechners.

Die

Tastatur des TI-84 Plus CE-T

o

Graph/Diagramm-Einrichtungstasten Sielpltl] Weeli? fomal 3 colo - fable B

ermoglichen den Zugriff auf die interaktiven o_E] - - - ﬁ

Grafik-Funktionen. Bei einigen aktivierten M - @
Funktionen wird ein Schnelltastenmenii an ok @ @
der Position [f5] angezeigt, welches die amn§..>
verfiigbaren Optionen enthalt.
matrix D sin’ E cos' F tan® G T H
D)
EE J | K} Lae
]
w9

W Ti5 ue vl

S

Bearbeitungstasten ermoglichen die
Bearbeitung von Ausdriicken und Werten.

-@@@

- — ” @mm
@) Tasten fiir Mathematik und Statistik zeigen pdogs+ a7 [anter ]
Mends an, Gber die Sie auf mathematische, n [:] m

statistische und weitere grundlegende 5
Funktionen zugreifen kénnen.

4]

Wissenschaftliche Tasten ermdglichen den Zugriff auf die Standardfunktionen eines
wissenschaftlichen Taschenrechners—einschlieRlich Trigonometrie-Funktionen.

L5

Zifferntasten ermoglichen die Eingabe von Zahlen.

Tasten fiir mathematische Funktionen zur Division, Multiplikation, Subtraktion und
Addition.

Verwenden der Tastatur
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Funktionstasten

o (2nd]  Zugriff auf die Gber den Tasten /' \\

links abgedruckte Zweitfunktion.

9 Zugriff auf die Giber den Tasten
rechts abgedruckte Drittfunktion.

@ (alpha] Zugriff auf Schnelltastenmeniis fiir
[#1] - Bruch-Vorlagen, n/d,
[f4]  Schnellmatrixeintrage, Auswahl f

VOn MATHEMATIK‘MenuS und stat 1 thiset 12 tormat 3  calc f4 table $5 =
(zzom] (]
VARIABLEN-Menifunktionen. E - = -D

e (alpha] Zugriff auf Optionen des Befehls o__- @ - @ «@/

.l'l lock Iluk li=t

[fsS]  ZEICHNE in GRAPH. (2

6 Verwenden der Tastatur



Verwenden der Funktionstasten

Hauptfunktion

Die Funktion ist auf der Taste aufgedruckt.
Beispiel: Um das Menii MATHEMATIK aufzurufen, driicken Sie
(math].

Zweitfunktion

Diese Funktion ist Giber der Taste in der gleichen Farbe wie die Taste
aufgedruckt.

Wenn Sie die Taste dricken, wird beim nachsten Tastendruck
die Uber der nachsten Taste aufgedruckte Funktion aktiviert.

Bsp.: Um das Menii TEST anzuzeigen, driicken Sie und dann
[math).

Der blinkende Cursor wechselt auf ll, sobald Sie driicken.
kann auch in der Statusleiste angezeigt werden.

HORHAL FLOAT AUTOD REAL RADIAN HF 1-n

Drittfunktion
(Alpha-Taste)

Diese Funktion ist Gber der Taste in der gleichen Farbe wie die Taste
aufgedruckt.

Uber die Drittfunktion erfolgt die Eingabe von alphabetischen
Zeichen und Sonderzeichen sowie der Zugriff auf LOSE und
Schnelltastenmendiis.

Bsp.: Um den Buchstaben A anzuzeigen, driicken Sie und dann
[math].

Um mehrere alphabetische Zeichen hintereinander einzugeben,
driicken Sie [A-lock]. Hierdurch wird die Alpha-Taste in Stellung
ON gesperrt, sodass Sie nicht wiederholt driicken miissen.
Driicken Sie erneut [alpha), um die Taste wieder zu entsperren.

Der blinkende Cursor wechselt auf i, sobald Sie driicken. i
kann auch in der Statusleiste angezeigt werden.

HORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

Verwenden der Tastatur
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Einstellen der Bildschirmhelligkeit

Dieser Abschnitt erklart, wie die Bildschirmhelligkeit eingestellt wird, und erldutert das
automatische Dimmen.

Bildschirmhelligkeit einstellen

Sie konnen die Anzeigehelligkeit an Ihren Betrachtungswinkel und die Lichtbedingungen
anpassen

Gehen Sie wie folgt vor, um die Helligkeit einzustellen.
» Driicken Sie [+], um den Bildschirm um eine Stufe dunkler zu stellen.
» Driicken Sie [4], um den Bildschirm um eine Stufe heller zu stellen.

Die Helligkeitseinstellung bleibt beim Ausschalten des TI-84 Plus CE-T im Speicher
erhalten.

Automatisches Dimmen

Der TI-84 Plus CE-T dampft die Bildschirmhelligkeit nach 90 Sekunden Inaktivitat
automatisch.

» Driicken Sie [on], um zur eingestellten Helligkeit zuriickzukehren.

» Das Driicken der Taste zum Wiederherstellen der Helligkeit hat keine
Auswirkungen auf den aktuellen Status Ihrer Berechnungen auf dem
Taschenrechner.

8 Verwenden der Tastatur



Verwenden des Haupt-Bildschirms

MNORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n o Ausdrucke
@ Antworten

Verwenden Sie den Hauptbildschirm, um Anweisungen einzugeben und Ausdriicke
auszuwerten. Antworten werden im selben Bildschirm angezeigt. Die meisten
Berechnungen werden im Verlauf des Hauptbildschirms gespeichert. Driicken Sie [4]
und (=], um durch den Eingabeverlauf zu scrollen und Eintrige oder Antworten in die
aktuelle Eingabezeile einzuflgen.

1. Geben Sie eine Berechnung ein.
2. Driicken Sie in jedem beliebigen Bildschirm [quit], bis |®
wieder der Hauptbildschirm angezeigt wird.

3. Driicken Sie [2nd] [v7] 3 & (4] 4 [x3 1] (#] 6 [enter].

MNORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

[3%+a%+6
TSROSO 11
i
Hinweis: Wenn Sie sich in einer MathPrint™-Vorlage
befinden, wechselt der Cursor seine Form zu einem nach [zafn

rechts zeigenden Pfeil u, um anzuzeigen, dass Sie ]
driicken missen, um die Vorlage zu verlassen, bevor Sie die
Berechnung eingeben.

Anzeigen von Eingaben und Antworten

Die Art und Weise, wie der TI-84 Plus CE-T Ausdriicke interpretiert und Antworten
darstellt, wird von den Moduseinstellungen bestimmt. Driicken Sie [mode], um zwischen
den Modi Klassisch und MathPrint™ zu wechseln. In dieser Anleitung steht der
MathPrint™-Modus im Mittelpunkt, sie kann sich jedoch auch auf klassische Eintrage
beziehen.

MathPrint™-Modus

e Wenn ein Ausdruck zu lang ist, um in einer Zeile dargestellt zu werden, kann er
sich auRRerhalb des Bildschirms fortsetzen (im Hauptbildschirm oder im Y=
Bildschirm). Driicken Sie [*], um den gesamten Ausdruck anzuzeigen.

Tipp: Driicken Sie den Cursor, ohne zu driicken, um den Cursor entlang der
Zeile zu bewegen.

Verwenden der Tastatur 9



Wenn sich eine Antwort liber den Bildschirmrand hinaus erstreckt, wird links von
der Antwort ein Pfeil angezeigt. Um die gesamte Antwort anzuzeigen, driicken Sie
[»] und [{], bevor Sie einen weiteren Ausdruck eingeben.

Klassische Eingaben MathPrint™
1/2 3
sqrt (5) V5
nDerive (22, z, 1) %(332) | x=1
Einige Eingabebereiche im MathPrint™-Modus unterstltzen nur klassische Eingaben.
Bsp.: [tablset]

MathPrint™ (Standard)

HOEHAL FLOAT AUTD EEAL RADI&H HF n b
Eingabe

Antwort (Scrollen)

MHOZRAL FLOWT AUTE RE&L RADIAM FMF n

Eingabe
Antwort

UL ux’+s. 2%+3.8%-145.12 +«
Gd . TAGEEE6T | 4—
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Scrollen im Hauptbildschirm-Verlauf

Wenn alle Zeilen der Anzeige voll sind, wird Text nach oben aus der Anzeige
geschoben.

Sie kdnnen auf dem Hauptbildschirm durch altere Eingaben und Antworten scrollen,
selbst nachdem Sie den Bildschirm gel6scht haben. Wenn Sie eine Eingabe bzw. eine
Antwort finden, die Sie verwenden mochten, kénnen Sie die Eingabe bzw. Antwort
auswahlen (durch Driicken von [enter])und in die aktuelle Eingabezeile einfligen.

Hinweis: Listen- und Matrixantworten kdnnen nicht kopiert und in die neue
Eingabezeile eingefligt werden. Sie kénnen jedoch den Listen- oder Matrixbefehl in die
neue Eingabezeile kopieren und den Befehl erneut ausfiihren, um die Antwort
anzuzeigen.

» Driicken Sie [«] oder [+], um den Cursor zu der Eingabe oder Antwort zu bewegen,
die Sie kopieren méchten, und driicken Sie [enter].

Zur besseren Sichtbarkeit markiert der TI-84 Plus CE-T den Eintrag, in dem sich der
Cursor befindet.

L1

{25.12 874.2 36 17.92 54.)

U x*+5.2X+3. 8X—5+5.12
2. 786666667

Die kopierte Eingabe oder Antwort wird automatisch an der Stelle der aktuellen
Eingabezeile eingefiigt, an der sich der Cursor befindet.

Hinweis: Wenn sich der Cursor innerhalb eines MathPrint™-Ausdrucks (z. B. im
Nenner eines Bruchs) befindet, driicken Sie [#], um den Cursor aus dem
Ausdruck heraus zu verschieben, und bewegen Sie den Cursor anschlieRend auf die
Eingabe oder Antwort, die Sie an diese Stelle in der MathPrint™-Vorlage kopieren
mochten.

» Driicken Sie oder [del], um ein Eingabe/Antwort-Paar zu I6schen. Nachdem ein
Eingabe/Antwort-Paar geldscht wurde, kann es nicht mehr angezeigt oder
wiederaufgerufen werden.

Zum Hauptbildschirm zuriickkehren

Um aus einem beliebigen Bildschirm zum Hauptbildschirm zuriickzukehren, driicken Sie
(2nd)[quit], bis der Hauptbildschirm wieder angezeigt wird.

Statusleiste

Die Statusleiste wird in allen Bildschirmen angezeigt. Sie enthélt Informationen zu den
gewadhlten Moduseinstellungen, verfiigbare Kontext-Hilfen zum aktuell ausgewdahlten
Element sowie zum Batteriestatus.

Die Statusleiste kann auch ein Busy-Symbol anzeigen, wenn der Taschenrechner
gerade eine Operation durchfiihrt, bzw. [ als Hinweis darauf, dass sich der
Taschenrechner im Alpha-Status befindet, oder l, um anzuzeigen, dass die sekundire
Funktion aktiviert ist.

Verwenden der Tastatur 11



Die ausgewahlten Moduseinstellungen werden in der obersten Zeile der Statusleiste
angezeigt, wenn sich der Cursor im aktiven Eingabebereich befindet. Die
Moduseinstellungen werden nicht angezeigt, wenn sich der Cursor im Hauptbildschirm-
Verlauf befindet, da fir die vorangegangenen Berechnungen moglicherweise
verschiedene Modi verwendet wurden.

Tipp:

Eine etwaige Kontext-Hilfe wird in der zweiten Zeile angezeigt. Batteriestatus-Symbol,
Busy-Anzeige, Alpha-Anzeige und 2nd-Anzeige befinden sich rechts. Wenn Sie im
Hauptbildschirmverlauf scrollen, zeigt die Kontext-Hilfe in der Statusleiste VERLAUF an.
Im nachstehend abgebildeten Beispiel befindet sich der Cursor auf der Option

GitterFarbe. Die Kontext-Hilfe zum Andern der GitterFarbe {iber das Auswahlmenii wird
in der zweiten Zeile der Statusleiste angezeigt.

NORGL FLOAT GUTO REAL RADIAN 1P )3
2 JRPRESS [<1 R [>1T0 SELECT AN OPTION

PolarGC

Exproff
BorderColor:[ 1 ]
Backoround: IETECEINN
Detect Asuymptotes: Of f

o Gewadhlte Moduseinstellungen.

9 Kontext-Hilfe fiir die aktuelle Cursorposition.

Batteriesymbol.

9 In diesem Bereich der Statusleiste werden ggf. auch die Anzeigen Busy,
Alpha und 2nd eingeblendet.

Verwenden der Schnelltastenmeniis

P ~ @ Bl

Offnet das Menii FRAC.

@ E5a) [12]
Offnet das Menii FUNC.

© Ea)[1]

Offnet das Menii MTRX.

0 E)[]

statpiot H thiset 12 fanmat 13 cale f4 table 15 offnet das Menu YVAR.

zoom]  [traca ] [araph)
) 4 @ [alpha) [f5]

Offnet Sondermenis.

Schnelltastenmenis ermoglichen den schnellen Zugriff auf:

[#1] Vorlagen zur Eingabe von Briichen und zum Umschalten zwischen reinen
Briichen und gemischten Zahlen sowie zwischen Briichen und Dezimalzahlen.
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[f2] Im MathPrint™ Modus ausgewdhlte Funktionen aus den Meniis MATHE
MATHE und MATHE NUM, wie sie auch in einem Lehrbuch abgebildet waren.
Die Funktionen umfassen Absolutwert, numerische Ableitung, numerische
Integration, Summierung, Logarithmus zur Basis n, Quadratwurzel,
Permutationen, Kombinationen und Fakultaten.

[3] Quick MathPrint™ Matrixeingabe, wenn verfiigbar.
[t4] Namen von Funktionsvariablen aus dem Menii VARIABLEN Y-VARIABLEN
Meni.

Um ein Schnelltastenmenii zu 6ffnen, driicken Sie und die zugehérige F-Taste:
[f1] fur BRUCH, [f2] fiir FUNK, [f3] fir MTRX, [f4] fiir YVAR oder [5] fiir Sondermeniis in
interaktiven Grafikaktivitaten wie z. B. ZEICHNE oder SCHNELLPLOT & ANPASSEN.

So wdhlen Sie eine Menlioption:
— entweder —

» Dricken Sie die Zahl, die der MenUoption zugeordnet ist.

—oder —

» Verwenden Sie die Pfeiltasten, um den Cursor zu einem der beiden Mittellote zu
bewegen, und driicken Sie dann [enter].

Mit Ausnahme der Matrix-Vorlagen kénnen Sie alle Schnelltastenmenii-Optionen Gber
Standardmentis auswdhlen. Die Vorlage Summierung ldsst sich beispielsweise von
mehreren Stellen aus auswahlen:

FUNK Schnelltastenmenti
[Eoha) [12]

fnlnt(
: 1ogBASE(
LxJ

:nCr

Katalog

rsummation XZ(
tan(

tant(
Tangent(

TextColor(

Die Schnelltastenmends stehen dort zur Verfligung, wo Eingaben erlaubt sind. Wenn
sich der Taschenrechner im Klassisch-Modus befindet oder ein Bildschirm angezeigt
wird, der keine MathPrint™-Anzeige unterstiitzt, werden die Eingaben im Klassisch-
Modus dargestellt. Das Menl MTRX ist nur im MathPrint™-Modus auf dem
Hauptbildschirm sowie im Y= Editor verfigbar.
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Hinweis: Schnelltastenmeniis sind méglicherweise nicht verfiigbar, wenn plus F-
Tastenkombinationen verwendet werden, wahrend eine Applikation ausgefihrt wird.
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Anzeige-Cursor

Die Form des Cursors kann sich andern, um darauf hinzuweisen, was passiert, wenn
Sie die nachste Taste driicken oder die ndchste Menioption auswahlen, um sie als

Zeichen einzufiigen.

Hinweis: Der 2nd-Cursor i und der Alpha-Cursor il kénnen je nach Kontext in der

Statusleiste angezeigt werden.

Cursor Aussehen Auswirkung des folgenden Tastendrucks

Eingabe Gefilltes Dies ist der Standard-Cursor. An der Cursorposition
Rechteck wird ein Zeichen eingefligt. Eventuell vorhandene
[ | Zeichen werden Uberschrieben.

Einfligen Unterstrichen | Driicken Sie [ins], um diesen Cursor auszuwahlen.
L Zeichen werden vor der Cursorposition eingefiigt.

2nd Inverser Pfeil Ein 2nd-Zeichen wird eingegeben oder eine 2nd-
Funktion ausgefiihrt.

Alpha Invers A Ein alphanumerisches Zeichens wird eingegeben,
Al SOLVE wird ausgefiihrt oder Schnelltastenmenis

werden angezeigt.

Voll Kariertes Keine Eingabe; nach einer Eingabeaufforderung wurde

Rechteck die maximale Zeichenzahl eingegeben oder der

Speicher ist voll. Zeigt auch das Maximum der
zuldssigen Ebenen im MathPrint™ Modus an.

MathPrint™

Pfeiltaste
nach rechts

Der Cursor wechselt entweder zum nachsten Teil der
Vorlage oder aus der Vorlage heraus. Driicken Sie die
Pfeiltaste nach rechts, um alle MathPrint™ Vorlagen
zu verlassen, bevor Sie die restlichen Terme in einem
Ausdruck eingeben.

Wenn Sie

wahrend des Einflgens driicken, wird der Cursor zu einem

unterstrichenen A (A). Wenn Sie wihrend des Einfligens driicken, wird der

unterstrichene Cursor zu einem unterstrichenen 1 (1).

Hinweis: Wenn Sie ein kleines Zeichen wie z. B. einen Doppelpunkt oder ein Komma
markieren und dann oder [2nd] driicken, verdndert sich der Cursor nicht, da die
Cursorbreite zu schmal ist.
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Arbeiten mit Meniis
Die Befehle des TI-84 Plus CE-T kdnnen lber Menis aufgerufen werden.

Anzeigen eines Meniis

¢ Wenn Sie eine Taste dricken, um ein Men( aufzurufen, ersetzt dieses Mend
zeitweilig lhren Arbeitsbildschirm.

e Beispiel: Driicken Sie [math], um das Menii MATH (Mathematik) anzuzeigen.

e Nach der Auswahl einer Option aus einem Meni wird wieder lhr normaler
Arbeitsbildschirm angezeigt.

Hinweis: Wenn beim Offnen eines Meniis, das als Vollbildschirm angezeigt wird,
eine Kontext-Hilfe in der Statusleiste eingeblendet wird, verbleibt diese Kontext-
Hilfe in der Statusleiste, um Sie daran zu erinnern, dass Sie innerhalb eines
Kontextes arbeiten.

Wechsel von einem Menii in das nachste

Einige Tasten erlauben den Zugriff auf mehrere Menis. Wenn [CEESESE LTI T
Sie eine solche Taste driicken, erscheinen in der obersten MATH CMPLX PROB FRAC

Zeile alle verfiigbaren Meniis. Wenn Sie einen Meniinamen  [paeost
markieren, werden die Menloptionen angezeigt. Driicken Sie ifigz:ti
[»] und [¥], um einen Meniinamen zu markieren. 5t int
imin
Hinweis: Elemente aus dem Schnelltastenmeni BRUCH Z:Ta"f
. . . . - ilem
befinden sich sowohl im Meni BRUCH als auch im Meni 94ocd(

MATHE NUM. FUNK Schnelltasten-Menipunkte sind auch im
MATHE MATHE Meni enthalten.

Scrollen durch ein Menii

Driicken Sie [+], um durch die Meniioptionen nach unten zu scrollen. Driicken Sie [<], um
durch die Menlioptionen nach oben zu scrollen.

Um 9 Menlioptionen nach unten zu scrollen, driicken Sie ~].Um9
MenUoptionen nach oben zu scrollen, driicken Sie [=.

Um vom ersten Meniipunkt direkt zum letzten Meniipunkt zu wechseln, driicken Sie [4].
Um vom letzten Meniipunkt direkt zum ersten Meniipunkt zu wechseln, driicken Sie [~].

16 Verwenden der Tastatur



Auswahlen einer Meniioption

Eine Menloption kann auf drei verschiedene Arten ausgewdahlt werden.

» Driicken Sie die Ziffer oder den Buchstaben links neben [T ]
der Option, die Sie auswahlen mochten. Der Cursor MATH CMPLX PROB FRAC
kann sich an einer beliebigen Position im Menii X
befinden und die ausgewahlte Option muss nicht H
angezeigt sein. g:int(

7
8
9.

— oder —

» Driicken Sie [+] oder [], um den Cursor zu der Eingabe oder Antwort zu bewegen,
die Sie kopieren méchten, und driicken Sie [enter].

— oder —
» Bewegen Sie den Cursor in der Katalog-
Funktionalitatsliste zum gewdiinschten Element und CATALOG HELP) +

abs(

driicken Sie [#]. Fiir die meisten Befehle zeigt der
Syntax-Editor der Kataloghilfe die korrekte Syntax an.  [(value)

Geben Sie die Syntax mittels der angezeigten Hilfe ein [(complex value)
und driicken Sie anschlieRend [f4], um den Befehl

g::zufugen. Die Kataloghilfe fugt den gesamten Befehl PEETEES

Driicken Sie [f5], um den Vorgang abzubrechen,
ohne den Befehl einzufugen.
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Hinweise:

¢ Nachdem Sie eine Menioption ausgewahlt haben, zeigt der TI-84 Plus CE-T in der
Regel wieder den vorhergehenden Bildschirm an.

e Wenn im Kataloghilfe-Bildschirm PASTE nicht angezeigt wird, driicken Sie
[quit], bis der Hauptbildschirm angezeigt wird, und wiederholen Sie lhre Aktionen. In
diesem Fall kann es sein, dass sich mehrere Bildschirme Gberlagert haben und dass
sich im vorherigen Bildschirm kein aktiver Cursor in einer Eingabezeile befunden
hat, um das Einfligen der Funktion bzw. des Befehls zu bestatigen.

Menii ohne Auswahl verlassen

Sie konnen ein Meni auf zwei verschiedene Weisen verlassen, ohne eine Auswahl
vorgenommen zu haben.

e Driicken Sie [quit], um zum Hauptbildschirm zuriickzukehren.
—oder —

e Driicken Sie [clear], um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren.

Verwenden von Meniis

Wenn Sie eine Taste oder Tastenkombination zum Aufrufen eines Menls drlicken,
erscheint/erscheinen in der obersten Zeile des Bildschirms ein oder mehrere
Meniname(n).

e Der Meniname, der in der obersten Zeile links steht, ist markiert. Es werden bis zu
neun Menloptionen angezeigt, beginnend mit der Option 1.

e Jede Option im Men ist durch eine Zahl oder einen Buchstaben gekennzeichnet.
Die Reihenfolge der Kennzeichnung ist 1 bis 9, dann 0 und dann A, B, C. Wenn alle
Zahlen und Buchstaben ausgeschopft sind, bleibt der Kennzeichnungsbereich frei.
Wahlen Sie diese Optionen (iber die Pfeiltasten aus.

e Besteht ein Menli aus mehr Optionen als angezeigt werden, erscheint ein
Abwartspfeil (V) anstelle des Doppelpunkts neben der als letztes angezeigten
Menloption.

e Endet eine Menioption mit einem Auslassungszeichen (...), wird bei Auswahl
dieser Option ein Untermendi oder ein Editor angezeigt.

e Wenn links neben einer Mentioption ein Stern (*) angezeigt wird, ist diese Option
im Benutzerspeicher abgelegt. Pic- und Image-Variablen werden immer im Archiv-
Speicher gespeichert. Andere (durch ein Sternchen markierte) Dateien mussen im
MEM-Meni vom Archiv-Speicher in den RAM verschoben werden.

18 Verwenden der Tastatur



Arbeiten mit MATHEMATIK-Meniis

Nachstehend sind die MATHEMATIK-Schnelltastenmeniis aufgefihrt.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP

AN NUM CMPLX PROB FRAC

0:summation Z(
A: loaBASE(
B:Numeric Solver..

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMP n

MATH CHMPLX PROB FRAC
MHabs

i round(

1iPart(

1 fPart(

tint(

min(

+max (

lem(

9dacd(

@:remainder(
A:rnsd4rUned
B:rF 4D
C:Unwsd

D:ned

ONOUTRWN

Wenn (V) angezeigt wird, scrollen Sie nach unten, um die restlichen Menloptionen

anzuzeigen.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

ﬁTH NUM [i[®3 PROB FRAC
i

:»Polar

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

MATH NUM CMPLX FRAC
Mrand

2:nPr
3:nCr

4:1
S:randInt(
6

7

8

i randNorm(
‘randBin(
:randIntNoRep(

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

MATH NUM CMPLX PROB
Mn/d

2:Unsd

3:»F4OD

4:»n/d4rUns/d
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Einrichten der Taschenrechner-Betriebsarten

Uber die Moduseinstellungen wird festgelegt, wie der Taschenrechner die folgenden
Informationen anzeigt und interpretiert:

e Antworten

e Elemente aus Listen und Matrizen
e Graphen

e Spracheinstellungen

e Zahlen
Betriebsarten einstellen

Driicken Sie [mode], um die Betriebsart des Taschenrechners einzustellen.
Der Bildschirm zeigt das folgende Meni an:

1] Hinweis: Wenn Sie driicken, befindet sich der Cursor
standardmaRig auf NORMAL. Driicken Sie (4], um zwischen
den Modi MathPrint™ und Klassisch zu wechseln.

Hinweis: Die Constant Memory™-Funktion speichert die Moduseinstellungen beim
Ausschalten des Gerits.

Andern der Moduseinstellungen
Gehen Sie wie folgt vor, um Moduseinstellungen zu andern:

1. Driicken Sie (] oder (4], um den Cursor zu der Zeile der Einstellung zu verschieben,
die Sie andern mochten.

2. Driicken Sie ] oder [4], um den Cursor entlang der Zeile zur gewiinschten
Einstellung zu bewegen.

3. Driicken Sie [enter], um eine Einstellung auszuwihlen.

Ausnahme: SPRACHE Driicken Sie [»] oder [4], um eine geladene Sprache
auszuwéhlen. Driicken Sie [+] oder [4], um die ausgewéhlte Sprache zu bestitigen.

Hinweis: Die Kontext-Hilfe in der zweiten Zeile der Statusleiste zeigt eine Beschreibung
der jeweiligen Zeilenmodi an.

MATHPRINT™ KLASSISCH

MATHPRINT™ zeigt die meisten Eingaben und Ausgaben so an, wie sie in Lehrblichern

dargestellt werden, wie z. B. 1

2
2
3undfa;dx.
2 t7 1
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KLASSISCH zeigt Ausdriicke und Antworten in einer Zeile an, z. B. 1/2 + 3/4.
(Bruchstriche werden als fette Linien angezeigt. Eine Division wird durch einen diinnen
Schragstrich dargestellt.)

Hinweis:

e Einige Bereiche im Modus MATHPRINT™ werden im klassischen Format (d. h. in
einer Zeile) dargestellt.

e Beim Wechsel von einem Modus zum anderen bleiben die meisten Eintrdge (mit
Ausnahme von Matrixberechnungen) erhalten.

NORMAL SCI ENG

Der Taschenrechner zeigt Antworten in Standardformaten an, wenn die Berechnung
oder Einstellung ein Dezimalergebnis erzwingt.

Anzeigemodus fiir 12345,67 Darstellung der Antwort als Dezimalzahl:
NORMAL 12345,67
12345,67

Die Dezimalschreibweise wird bis zu den
durch die Anzeige bzw. den Speicher des
Taschenrechners bedingten Grenzen
beibehalten.

SCI (wissenschaftlich1.234567 x 104) 1.234567E4

Eine Ziffer links vom Dezimalzeichen, die
entsprechende Zehnerpotenz wird rechts
neben dem *E angezeigt.

ENG (technisch) 12.34567E3
12.34567 x 103

Bis zu drei Ziffern vor dem Dezimalzeichen,
die Zehnerpotenz (rechts neben dem E) ist
ein Vielfaches von 3.

Hinweis:

Die Tasten [EE] der Tastatur werden auf dem Taschenrechner als E angezeigt. *Dieses
E in der Anzeige steht fir ,x10“, und die hinter E eingegebene Zahl ist die Zehnerpotenz.
Der Anzeigemodus des Taschenrechners, E, weist den Teil ,x10“ ohne zusatzliche
Klammern aus. Der Taschenrechner fiihrt Operationen bei Verwendung der Schreibweise
SCl oder ENG in der erwarteten Reihenfolge aus. Dieser Anzeigemodus (E) wird nicht
typischerweise bei Hausaufgaben und Priifungen akzeptiert; bei schriftliche Ergebnissen
sollte die Standardschreibweise verwendet werden, wie z. B. 1,234567 x 104.

Wenn Sie den Anzeigemodus NORMAL auswahlen, das Ergebnis aber nicht in 10 Ziffern

angegeben werden kann (oder der Absolutwert kleiner ist als 0,001), stellt der
TI-84 Plus CE-T das Ergebnis in Exponentialschreibweise (Sci) dar.
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FLOAT 0 1 2 3 456 7 89

Im FlieBkommamodus (FLOAT) werden bis zu 10 Stellen plus Vorzeichen und
Dezimalzeichen angezeigt. In der Statusleiste wird FLIESS angezeigt.

Durch Auswahl von 0123456789 wird festgelegt, wie viele Stellen (0 bis 9) bei
Dezimalantworten rechts neben dem Dezimalzeichen angezeigt werden. In der
Statusleiste wird FIX# angezeigt.

Die Dezimaleinstellung gilt fir die Anzeigemodi NORMAL, SCI und ENG.

Die Dezimaleinstellung gilt fir folgende Zahlen hinsichtlich der ANTWORT-
Moduseinstellungen:

e Eine im Hauptbildschirm angezeigte Antwort

e Koordinaten auf einem Graphen

e Die Tangentengleichung Tangente(, x und dy/dx Werte
e Ergebnisse berechneter Operationen

e Elemente einer Regressionsgleichung, die nach der Ausflihrung eines
Regressionsmodells gespeichert werden

BOGENM GRAD

Die Winkelmodi legen fest, wie der Taschenrechner Winkelargumente in
trigonometrischen Funktionen und polar-/rechtwinkligen Umrechnungen interpretiert.
Die Einstellung BOGENM oder GRAD wird in der Statusleiste angezeigt.

Im Modus RADIAN werden Winkelwerte im Bogenmal verwendet Antworten werden
im Bogenmal} angezeigt.

Im Modus DEGREE werden Winkelwerte in Winkelgrad interpretiert. Antworten werden
in Grad angezeigt. Argumente mit polaren komplexen Zahlen werden immer in
BogenmalRen interpretiert.

FUNKTION PARAMETRISCH POLAR FOLGE

Die Grafikeinstellungen legen die Zeichenparameter fest.

FUNKTION zeichnet Funktionen, bei denen Y eine Funktion von X ist.
PARAMETRISCH zeichnet Relationen, bei denen X und Y Funktionen von T sind.
POLAR zeichnet Funktionen, bei denen r eine Funktion von 0 ist.

FOLGE zeichnet Folgen. Es sind drei Folgen verfiigbar: u, v und w mit einer Option zur
Verwendung der unabhangigen Variablen n, n+1 und n+2.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMP n
INITIAL CONDITION

Plotl Plot2 Plot3
TYPE: SEQCR)  SEQMn+1)  EEICEEN
nMin=1
Bhu(n+2)giip2iecna)
. 2
u(1)asm

u(2)811

i~v(n+2)=

v(l)=

v(2)=
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DICK PUNKT-DICK DUNN PUNKT-DUNN

Linienstil: | Graphen als:

DICK Fett dargestellte Linien (Standard). Es werden mehr Pixel um einen
gezeichneten Punkt (Pixel) herum dargestellt.

PUNKT- | Darstellung von Linien mit groRen Punkten. (3x3 Pixel) Entspricht dem
DICK Zeichenmodus PUNKT bei Taschenrechnern der frilheren TI-84 Plus Familie.

DUNN Duinn dargestellte Linien (Pixelstarke).

PUNKT- [ PUNKT stellt gezeichnete Punkte mit einem Pixel je Punkt dar.
DUNN

Hinweis: Einzelne Linienstarken konnen Sie im Y= Editor dndern.

Mit dem Zeichenmodus DICK lassen sich alle Y= Linienstarken auf eine dicke Linie
zurlicksetzen, die alle fur die ausgewahlten Funktionen berechneten Punkte verbindet.

Hinweis: Der Zeichenmodus DICK im TI-84 Plus CE-T entspricht dem Zeichenmodus
VERBUNDEN der Grafiktaschenrechner-Familie TI-84 Plus.

Mit dem Zeichenmodus PUNKT-DICK lassen sich alle Y= Linienstarken auf groRBe Punkte
zurlicksetzen, die nur die fur die ausgewahlten Funktionen berechneten Punkte
darstellen.

Hinweis: Der Zeichenmodus PUNKT-DICK im TI-84 Plus CE-T entspricht dem
Zeichenmodus PUNKT der Grafiktaschenrechner-Familie TI-84 Plus.

Mit dem Zeichenmodus DUNN lassen sich alle Y= Linienstdrken auf eine diinne Linie
zuriicksetzen, die alle fur die ausgewahlten Funktionen berechneten Punkte verbindet.

Hinweis: Verwenden Sie den Zeichenmodus DUNN zum Zeichnen von Funktionen, wenn
Sie Funktionen untersuchen, die asymptotisch zu einer Achse verlaufen.

Mit dem Zeichenmodus PUNKT-DUNN lassen sich alle Y= Linienstirken auf kleine
Punkte zuriicksetzen, die nur die fir die ausgewahlten Funktionen berechneten Punkte
darstellen.

SEQUENZIELL SIMUL

SEQUENZIELL berechnet und zeichnet eine Funktion vollstandig, bevor die nachste
Funktion berechnet und gezeichnet wird.

SIMUL (Simultan) berechnet und zeichnet alle ausgewahlten Funktionen fur einen
einzelnen X-Wert und berechnet und zeichnet sie dann fiir den nichsten X-Wert.

Hinweis: Unabhangig davon, welcher Grafikmodus ausgewahlt ist, zeichnet der
Taschenrechner erst nacheinander alle Statistikzeichnungen, bevor Funktionen
gezeichnet werden.

REELL a+bi ren(6i)

Bei der Einstellung REELL werden keine komplexwertigen Ergebnisse angezeigt,
solange nicht komplexe Zahlen eingegeben werden.
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Zwei komplexe Anzeigeformate zeigen komplexwertige Ergebnisse an.

e a+bi (rechtwinklig komplexes Anzeigeformat) zeigt komplexe Zahlen im Format
a+bi an. Der TI-84 Plus CE-T unterstitzt die Bruch-Vorlage n/d.

e ren(0i) (polar komplexes Anzeigeformat) zeigt komplexe Zahlen im Format
re”(01).

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n
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VOLL HORIZONTAL GRAPH-TABELLE

Der Vollbildmodus FULL benutzt den ganzen Bildschirm zur Anzeige eines Graphen oder
eines Editierbildschirms.

Bei jedem geteilten Bildschirm werden zwei Bildschirme gleichzeitig angezeigt.

e Bei HORIZONTAL wird der aktuelle Graph in der oberen Bildschirmhidlfte angezeigt.
Der Hauptbildschirm oder ein Editor wird in der unteren Bildschirmhilfte
angezeigt.

e Bei GRAPH-TABELLE wird der aktuelle Graph in der linken Bildschirmhalfte
angezeigt. Der Tabellenbildschirm wird in der rechten Halfte angezeigt.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

N
VTN

Plotl Plot2 Plot3

wils vilw i il B8

E\Y18Xcos(X)

E\Ye= ®=0 vz
E\Y3=

Querformat Graph-Tabelle

BRUCH TYP: n/d  Un/d

n/d zeigt Ergebnisse als einfachen Bruch an. Briiche kdnnen bis zu sechs Ziffern im
Zahler enthalten; der Wert des Nenners darf 9999 nicht Giberschreiten.

Un/d zeigt Ergebnisse gegebenenfalls als gemischte Zahl an. U, n, und d missen
jeweils ganze Zahlen sein. Falls U keine Ganzzahl ist, wird das Ergebnis
moglicherweise in U nfd umgewandelt. Wenn n oder d keine Ganzzahl ist, wird ein
Syntax-Fehler angezeigt. Die ganze Zahl, der Zahler und der Nenner konnen jeweils bis
zu drei Ziffern umfassen.

ANSWERS: AUTO DEZ

AUTO zeigt Antworten in einem dhnlichen Format an wie die Eingabe. Wird
beispielsweise in einem Ausdruck ein Bruch eingegeben, wird die Antwort ebenfalls als
Bruch angezeigt, soweit moglich. Wenn im Ausdruck eine Dezimalzahl auftaucht,
erfolgt die Ausgabe ebenfalls als Dezimalzahl.

DEZ zeigt Antworten als ganze Zahlen oder als Dezimalzahlen an.

Hinweis: Die Einstellung fiir den ANTWORTEN-Modus legt auch fest, wie Werte in
Folgen, Listen und Tabellen angezeigt werden. Sie kdnnen Werte auch (iber PBRUCH,
PDEZ und PF4 PD im FRAC-Schnelltastenment oder im Untermeni MATHEMATIK von
Dezimal- in Bruchzahlen oder von Bruch- in Dezimalzahlen umwandeln.

AUS: Die Funktion oder der Befehl wird ohne Syntaxhilfe (Assistent) an der Cursorstelle
eingefugt.
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STAT DIAGNOSE: AUS EIN

AUS zeigt eine statistische Regressionsberechnung ohne den Korrelationskoeffizienten
(r) oder den Determinationskoeffizienten (r2) an.

EIN zeigt eine statistische Regressionsberechnung mit dem Korrelationskoeffizienten
(r) bzw. dem Determinationskoeffizienten (r2) an.

STAT ASSIST: EIN  AUS

EIN: Bei der Auswahl von Menliobjekten in MATHE WAHRSCH, STAT, BER, VERTLG
VERTLG, VERTLG ZEICHNEN und Folge( in LISTENOPS wird ein Bildschirm angezeigt, der
Syntaxhilfen (Assistenten) fir die Eingabe erforderlicher und optionaler Argumente im
Befehl bzw. in der Funktion enthalt. Die Funktion oder der Befehl wird die
eingegebenen Argumente in die Daten im Hauptbildschirm oder an den meisten
anderen Stellen einfligen, bei denen der Cursor bereit zur Eingabe ist. Einige
Berechnungen werden direkt vom Assistenten vorgenommen. Wenn ein Befehl oder
eine Funktion Uber [catalog] aufgerufen wird, wird der Befehl oder die Funktion ohne
Hilfe des Assistenten eingefiigt.

Wenn kein Assistent zur Verfugung steht, erhalten Sie bei Bedarf weitere Syntaxhilfe
Uiber die Kataloghilfe. Um die Kataloghilfe zu verwenden, wahlen Sie einen Menupunkt
und driicken dann [+].

AUS: Die Funktion oder der Befehl wird ohne Syntaxhilfe (Assistent) an der Cursorstelle
eingefigt.

UHR EINST.

Verwenden Sie die Uhr, um Zeit und Datum sowie das Anzeigeformat der Uhr
einzustellen und um die Uhr ein- und auszuschalten. Die Uhr ist per Vorgabe
eingeschaltet und wird tiber den Modus-Bildschirm aufgerufen.

Anzeigen der Uhreinstellungen

1. Dricken Sie . NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN IMP

ENTER TO SET CLOCK

Driicken Sie [«] [«], um den Cursor auf
UHR EINST. zu bewegen.

3. Driicken Sie [enter], um die Einstellungen .
(] HORIZONTAL GRAPH-TABLE

N uL
zu andern. FRACTION TYPE:MFE] Unsd
ANSWERS:GIAN DEC  FRAC
G0 T0 2ND FORMAT GRAPH:[T]  YES
ngTnmuNusuc&Eﬁi L]

TAT WIZARDS:[T] OFF
SET CLOCK [XWL:3 PEFEEERY

Hinweis: Die Uhr muss méglicherweise neu eingestellt werden, nachdem die Batterie des Taschenrechners
vollstindig entladen wurde.

Aktualisierte Informationen zur Batterie und zu den Energiesparfunktionen finden Sie ggf. unter
education.ticom.
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Ein- und Ausschalten der Uhr

1. Drucken Sie [catalog]_ NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP a [}
, . CATALOG
2. Driicken Sie (=] oder [«], um durch den KATALOG zu X2odfl
scrollen, bis der Cursor auf UhrAus oder UhrEin zeigt. LA
, . X2GOF-Test (
3. Driicken Sie (enter]. Circlel
cLASSIC
Clear Entries
FClockOf f

ClockOn

SPRACHE

Driicken Sie [»] oder (] im SPRACHEN-Auswahlmenii, um eine geladene Sprache
auszuwdhlen. Driicken Sie [+] oder (4], um die ausgewahlte Sprache zu bestatigen.

Hinweis:

e Die Spracheinstellungen werden bei den meisten Riickstellungen des
Taschenrechners beibehalten.

e Das Menl SPRACHE zeigt nur Sprachen-Apps an, die auf dem Taschenrechner
geladen sind. Verfligbare Sprachen finden Sie unter education.ti.com. Verwenden
Sie
TI Connect™ CE, um Dateien auf Ilhren Taschenrechner zu laden.

Verwenden des Sonderzeichensatzes

Nachdem Sie Ihre gewiinschte Sprache ausgewahlt haben, wird eine neue Meniioption
(ZEICHEN) dem TI-84 Plus CE-T KATALOG hinzugefiigt. Uber diese Meniioption kénnen
Sie auf Sonderzeichen und Akzentzeichen zugreifen, die in der Sprache verwendet
werden, die Sie fiir die Lokalisierung ausgewahlt haben. Sie kénnen diese
Sonderzeichen und Akzentzeichen fir Meldungen und Texten verwenden, die Sie in
einer Variablen speichern machten. Sie konnen sie jedoch nicht in Variablennamen
verwenden.

1. Drucken Sle [Catalog]’ um den NORMAL FLOTT AUTO REEL RAD MP nn
KATALOG anzuzeigen. CATALOGUE
»Caracteres
. . . . . abs(
Hinweis: ZEICHEN ist immer die erste | actMintr
Meniioption im KATALOG. sffchpe!
af fDate
af fFmtDt
af fFmtHr
af fHeure
2. Driicken Sie [ENTER], um den Bildschirm
ZEICHEN anzuzeigen. [dBosednrn
. . . Totd QPRI
Akzentzeichen werden in den Mens o
am unteren Rand des Bildschirms NARGe
angezeigt. Fait
7 X~ 1 ~1 | ]

3. Sie haben folgende Moglichkeiten:

Einrichten der Taschenrechner-Betriebsarten 27



e Auswihlen eines Sonderzeichens:

a) Driicken Sie [«], [*], 5] oder [], um das Kistchen zu dem Sonderzeichen zu
bewegen, das Sie in einer Meldung oder einem Text verwenden méochten.

b) Driicken Sie [ENTER], um das Zeichen in der Eingabezeile zu platzieren.
c) Driicken Sie [4], [*], [¥] oder [4], um das Kastchen auf Fertig zu verschieben.
d) Dricken Sie [ENTER], um den Inhalt der Eingabezeile in den vorherigen
Bildschirm einzufigen.
—oder —

e Hinzufligen eines Akzentzeichens zu einem Zeichen:

e) Driicken Sie die Funktionstaste ([F1), [f2], [F3], [F4] oder [F5]) direkt iiber dem
Aktenzeichen, um dieses auszuwahlen. Die ALPHA-GroRschreibung wird
automatisch eingeschaltet. Driicken Sie auf [ALPHA], um zur Kleinschreibung zu
wechseln.

f) Driicken Sie die Taste des alphabetischen Zeichens, das Sie mit einem Akzent
versehen méchten, z. B. [A] (iiber [math]). Das Zeichen wird mit Akzent in der
Eingabezeile angezeigt.

g) Driicken Sie (4], [*], [z] oder [4], um das Kistchen auf Fertig zu verschieben.

h) Driicken Sie [ENTER], um den Inhalt der Eingabezeile in den vorherigen
Bildschirm einzufugen.
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Auswerten von Ausdriicken

Ein Ausdruck ist eine Gruppe von

e Zahlen,

e Variablen,

e Funktionen und ihren Argumenten

—oder —

e eine Kombination dieser Elemente.

Diese Folge dient zur Berechnung eines einzigen Ergebnisses.

Auf dem TI-84 Plus CE-T geben Sie einen Ausdruck genauso ein, wie Sie ihn auf Papier
schreiben wirden. Beispiel: TR2 ist ein Ausdruck.

Reihenfolge von Operationen

Der TI-84 Plus CE-T verwendet das Operationen-Hierarchiesystem ,Equation Operating
System“ (EOS™), welches

¢ die Reihenfolge definiert, in welcher Funktionen in Ausdriicken eingegeben und
ausgewertet werden

-und-

e die Eingabe von Zahlen und Funktionen in einer einfachen, direkten Abfolge

ermoglicht.

EOS™ wertet die Funktionen in einem Ausdruck in der folgenden Reihenfolge aus:

Reihenfolge | Funktion

1 Funktionen, die vor dem Argument stehen, zum Beispiel sin( oder log(

2 Funktionen, die nach dem Argument eingegeben werden, wie 2, -1, 1, °,
r und Umwandlungen

3 5
Potenzen und Wurzeln wie 2 oder 52 /32

4 Permutationen (nPr) und Kombinationen (nCr)

5 Multiplikation, implizierte Multiplikation, Division

6 Addition und Subtraktion

7 Relationale Funktionen wie > oder

8 Logischer Operator und
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Reihenfolge | Funktion

9 Logische Operatoren oder und xoder

Hinweis: Innerhalb einer Prioritdtenebene wertet EOS™ Operationen von links nach
rechts aus. Berechnungen innerhalb von Klammern werden zuerst durchgefiihrt. Eine
Zahl in wissenschaftlicher oder technischer Notation wie z. B. 2,34E6 wird als (2.3x106)
in Klammern interpretiert, sodass der korrekte Wert der Zahl wahrend der EOS™-
Berechnung erhalten bleibt.

Implizierte Multiplikation

Der TI-84 Plus CE-T erkennt implizierte Multiplikationen, so dass Sie nicht bei jeder
Multiplikation ausdriicklich immer [x] driicken miissen. Beispielsweise interpretiert der
TI-84 Plus CE-T 2m, 4sin(46), 5(1+2), und (2%5)7 als implizierte Multiplikation.

Hinweis: Die Regeln des TI-84 Plus CE-T flr implizierte Multiplikationen unterscheiden
sich von denen einiger anderer Grafiktaschenrechner. Beispielsweise wertet der
TI-84 Plus CE-T 1/2X als (1/2) X aus, wahrend andere Grafiktaschenrechner
moglicherweise 1/2X als 1/(2 X) interpretieren.

Klammern

Der TI-84 Plus CE-T fiihrt alle Berechnungen in Klammern zuerst aus. Ein Beispiel: Im
Ausdruck 4(1+2) wertet EOS™ zunachst 1+2 aus, da dieser Teil des Ausdrucks in
Klammern steht. Das Ergebnis 3 wird dann mit 4 multipliziert.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Negation

Driicken Sie die Negationstaste, um eine negative Zahl einzugeben. Driicken Sie [-)] und
geben Sie anschlieRend die Zahl ein. Beim TI-84 Plus CE-T befindet sich die Negation
auf der dritten Ebene der EOS™-Hierarchie. Operationen auf der ersten Ebene wie z. B.
Quadrieren werden vor der Negation berechnet.

Beispiel: “X2 eine negative Zahl (oder 0). Verwenden Sie Klammern, um eine negative
Zahl zu quadrieren.

Hinweis: Verwenden Sie die Taste [-] fiir Subtraktion und die Taste ()] fiir Negation.
Wenn Sie -] driicken, um eine negative Zahl einzugeben wie bei 9 (x] [] 7 oder wenn
Sie ()] driicken, um eine Subtraktion einzugeben wie bei 9 ()] 7, tritt ein Fehler auf.
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Wenn Sie [alpha]A [()](alpha]B driicken, wird dies als implizierte Multiplikation
interpretiert (A)(-B).

Terme und Anweisungen eingeben

Mit einem Ausdruck kann im Hauptbildschirm ein Ergebnis berechnet werden. In den
meisten Fallen konnen Sie an den Stellen, an denen ein Wert erforderlich ist, den Wert
liber einen Ausdruck eingeben.

MNORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Eingabe eines Ausdrucks

Um einen Ausdruck zu erstellen, geben Sie Zahlen, Variablen und Funktionen (iber die
Tastatur und die Menis ein. Ein Ausdruck wird ausgewertet, indem Sie driicken.
Dabei spielt es keine Rolle, wo sich der Cursor befindet. Der gesamte Ausdruck wird
entsprechend den EOS™-Regeln ausgewertet und die Antwort entsprechend den fir
»Answer” (Antwort) gewdhlten Modus-Einstellungen angezeigt.

Hinweis: Die meisten Funktionen und Operationen des TI-84 Plus CE-T sind Symbole,
die aus mehreren Zeichen bestehen. Sie miissen das Symbol liber das Tastenfeld oder
ein Men( eingeben. Geben Sie nicht die Buchstaben ein. Um beispielsweise den
Logarithmus von 45 zu berechnen, driicken Sie 45. Geben Sie nicht die Buchstaben
L, O und G ein. Wenn Sie LOG eingeben, wird diese Eingabe vom TI-84 Plus CE-T als
implizierte Multiplikation der Variablen L, O und G interpretiert.
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So geben Sie einen Matrixnamen ein:
1. Dricken Sie [matrix].
Das Meni ,Matrix Names“ (Matrixnamen) wird angezeigt.

2. Dricken Sie die Nummer der Taste, die dem gewlinschten Matrixnamen entspricht.
Bsp.: Driicken Sie 1 fur [A], wie abgebildet.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

NENES MATH EDIT
1 : [N

2:[B1]
3:[C]
4:[D]
S:[E]
6:[F1]
7:[G]
8:[H]
94LI]

Hinweis: Wenn Sie sich im MathPrint™ Modus befinden, driicken Sie ] , um die
MathPrint™ Vorlage zu verlassen, und fahren Sie mit der Eingabe des Ausdrucks fort.

Berechnen Sie 3,76 = (-7,9 +\ 5) + 2 log 45.

MathPrint™ Klassisch
3(J76 [ HAM@7H9Hed [v]IsD] 376 O 7[]9H[end] [v]5
(+] 2 [log] 45 [0] [enter] D] 0] (] 2 (leg] 45 ] [enter

Hinweis: Anders als im klassischen Modus
wird hier die Taste [»] gedriickt.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN CL n

3.76/(-7.9+]5)+2109(45) 3.76/( 7.9+ (5))}+2109(45)
64 2.642575252

Mehrere Eintrage in einer Zeile

Um in einer Zeile zwei oder mehr Ausdriicke oder Befehle einzugeben, trennen Sie
diese durch Doppelpunkte ([alpha] [ : ]). Alle Befehle werden zusammen in "letzte
Eingabe" (EINGABE) angezeigt.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMP

Eine Zahl in wissenschaftlicher Schreibweise eingeben

1. Geben Sie den Zahlenteil vor dem Exponenten ein. Dieser Wert kann ein Ausdruck
sein.

2. Driicken Sie [EE]. E wird an der Cursorposition eingefiigt.

3. Geben Sie den Exponenten ein, der aus einer oder zwei Ziffern bestehen kann.

Hinweise:

32 Auswerten von Ausdriicken



e Wenn Sie einen negativen Exponenten eingeben mdchten, driicken Sie ()] und
geben Sie dann den Exponenten ein.

e E steht fur ,x10“; der Taschenrechner interpretiert die gesamte Zahl als (123,45 x
10-2), als ob sie in Klammern stehen wiirde.

MORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP

Bei der Eingabe einer Zahl in Exponentialdarstellung zeigt der TI-84 Plus CE-T nicht
automatisch die Antworten in Exponentialdarstellung oder technischer Notation an.
Das Anzeigeformat wird durch die Moduseinstellungen und die GroRe der Zahl
festgelegt.

Funktionen

Eine Funktion gibt einen Wert zurlick. log( und sin( sind beispielsweise Funktionen. Im
Allgemeinen beginnen beim TI-84 Plus die Namen der Funktion mit einem
kleingeschriebenen Buchstaben. Die meisten Funktionen besitzen mindestens ein
Argument, das durch eine geéffnete Klammer, die auf den Funktionsnamen folgt,
angezeigt wird. Beispielsweise erfordert sin( ein Argument, sin(Wert).

Hinweis: Um die Argumente einer Funktion oder eines Befehls im Taschenrechner
anzuzeigen, suchen Sie den entsprechenden Punkt in einem Menii oder driicken Sie
(2nd] [catalog] und dann +. Fiir die meisten Meniipunkte wird ein Kataloghilfe-Bildschirm
mit der Syntax der Argumente angezeigt.

Befehle

Ein Befehl (Anweisung) |6st eine Aktion im Taschenrechner aus. ClrDraw (L6Bild) ist z.
B. ein Befehl, der aus einer Grafik alle gezeichneten Elemente |6scht. Befehle kdnnen
nicht in Ausdriicken verwendet werden. Bei einem Befehl ist der erste Buchstabe im
Allgemeinen groB geschrieben. Einige Befehle besitzen mehrere Argumente. Dies wird
durch eine offene Klammer hinter dem Namen angezeigt. Beispielsweise benétigt
Circle( [Kreis( ] beim TI-84 Plus CE-T drei Argumente und besitzt zwei optionale
Argumente: Kreis(X,Y,Radius[,Farbe, Linienart]).

Unterbrechen einer Berechnung

Um eine laufende Berechnung (angezeigt durch die Busy-Anzeige; Anzeige) oder
Erstellung eines Diagramms zu unterbrechen, driicken Sie [on].

Wenn Sie eine Berechnung unterbrechen, wird ein Meni angezeigt.

e Um zum Hauptbildschirm zuriickzukehren, wahlen Sie 1:Abbruch.

e Um zur Unterbrechungsstelle zu gehen, wihlen Sie 2:Goto (GeheZu).
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Wenn Sie die Erstellung eines Diagramms unterbrechen, wird ein Teildiagramm
angezeigt.

e Um zum Hauptbildschirm zuriickzukehren, driicken Sie oder eine andere
Nicht-Zeichentaste.

e Um die Erstellung des Diagramms fortzusetzen, driicken Sie eine Zeichentaste oder
wahlen Sie eine Zeichenanweisung.

Editiertasten des TI-84 Plus CE-T

Tasteneingaben Ergebnis

[»] oder (] Bewegt den Cursor in einem Ausdruck. Das Gedriickthalten der
Tasten wiederholt die Aktion.

(«] oder [+] Bewegt den Cursor innerhalb eines Ausdrucks, der mehr als eine
Zeile einnimmt, von einer Zeile zur nachsten. Das
Gedrickthalten der Tasten wiederholt die Aktion.

Bewegt den Cursor im MathPrint™-Modus innerhalb eines
Ausdrucks von Term zu Term. Das Gedriickthalten der Tasten
wiederholt die Aktion.

Scrollt im Hauptbildschirm durch den Verlauf der Eingaben und

Antworten.
J Bewegt den Cursor an den Anfang eines Ausdrucks.
0] Bewegt den Cursor an das Ende eines Ausdrucks.
=) Bewegt den Cursor aus einem MathPrint™-Ausdruck in den

Verlauf oder zum Hauptbildschirm.
Bewegt den Cursor im Y= Editor aus einem MathPrint™-
Ausdruck zur vorherigen Y-Variablen.

] Bewegt den Cursor im Y= Editor aus einem MathPrint™-
Ausdruck zur nachsten Y-Variablen.

Wertet einen Ausdruck aus oder fihrt einen Befehl aus.
Loscht die aktuelle Zeile, wenn sich der Cursor in einer Zeile mit

Text auf dem Hauptbildschirm befindet.

Loscht alles auf dem Hauptbildschirm, wenn sich der Cursor in
einer leeren Zeile im Hauptbildschirm befindet. Der Verlauf der
Eintrage und Antworten wird hierdurch nicht geldscht.
Driicken Sie (<], um den Verlauf anzuzeigen.

Verwenden Sie ,Clear Entries“* (Eingaben I6schen), gefolgt von
[clear], wenn Sie alle Eingaben im Hauptbildschirm 1&schen
mochten.

* Clear Entries” befindet sich im [catalog].

Loscht den Ausdruck oder Wert, auf dem der Cursor in einem
Editor positioniert ist. Eine Null wird nicht gespeichert.

Loscht das Zeichen an der Cursorposition. Das Gedriickthalten

34 Auswerten von Ausdriicken



Tasteneingaben

Ergebnis
der Taste wiederholt die Aktion.

Andert den Cursor zu einem Unterstrich (__); fiigt Zeichen vor
dem Unterstrich-Cursor ein. Driicken Sie ins] oder [, (<],
[>] oder, um den Einfiigemodus zu beenden.

2nd

Andert den Cursor oder die Anzeige in der Statusleiste in H;
beim nachsten Tastendruck wird eine 2nd Funktion (iber oder
links neben der Taste angezeigt) ausgefiihrt. Um 2nd zu
beenden, driicken Sie erneut.

Andert den Cursor oder die Anzeige in der Statusleiste in [i;
beim nachsten Tastendruck wird eine Drittfunktion (liber und
rechts neben der Taste angezeigt) ausgefiihrt oder ein
Schnelltastenment gedffnet. Um zu beenden, driicken Sie

oder (4], (4], [] oder [7].

[2nd] [A-lock]

Andert den Cursor in [il; aktiviert die Alpha-Sperre; bei den
nachsten Tastendriicken wird jeweils die Drittfunktion einer
Taste ausgefiihrt. Um die Alpha-Sperre zu beenden, driicken Sie
(alpha). Wenn Sie aufgefordert werden, einen Namen (z. B. fiir
eine Gruppe oder ein Programm) einzugeben, wird die Alpha-
Sperre automatisch eingeschaltet.

Hinweis: Der TI-84 Plus CE-T setzt die Alpha-Sperre bei
Eingaben, die Listennamen erfordern, nicht automatisch.

Flgt mit einem Tastendruck ein X im Modus Function (Funktion),
ein T im Modus Parametric (Parametrisch), ein 6 im Modus
Polar (Polar) oder ein n im Modus Seq (Folge) ein.
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Arbeiten mit Graphen

Dieser Abschnitt erklart, wie Farboptionen in Diagrammen gedndert, Punkte in ein
Diagramm eingezeichnet und Bilder als Diagramm-Hintergrund eingefiigt werden
kénnen.

Verwenden von Farben im TI-84 Plus CE-T

Der TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner ist mit zahlreichen Farboptionen und einer
hochauflésenden Anzeige ausgestattet, dadurch lassen sich auf dem Bildschirm mehr
Informationen darstellen. Der TI-84 Plus CE-T verwendet Farben wie folgt:

e Y= Editor fir die Linienfarbe.

e DRAW-Befehle (ZEICHNEN) fir Linienfarben, z. B. bei vertikalen Linien, Kreisen und
Text im Grafik-Bildschirm.

e Bildschirm Grafik-Format fiir die Farbe der Gitter, Achsen oder Rahmen sowie fiir
Hintergrundbilder oder -farben.

e Statistische Plots.
Die Farboptionen werden Uber einen Zufallsgenerator ausgewahlt, der je nach Funktion

verschiedene Optionen enthalten kann. Driicken Sie [{] und [>], um durch die
Farboptionen zu scrollen und eine Farbe einzustellen.

Hinweis: Achten Sie auf die Auswahl geeigneter Farbkombinationen in den
Graphenbereichen, damit alle Funktionen sichtbar sind.

» Sie konnen den Taschenrechner einschlieBlich der Farbeinstellungen auf die
Standardeinstellungen zuriicksetzen, indem Sie [mem] 7 2 2 driicken.

Verwenden von Farbe im Grafik-Bildschirm

Die nachstehenden Beispiele zeigen, wie der Graph fir eine Funktion eingestellt wird.
In diesem Beispiel wurde als Modus FUNCTION (FUNKTION) festgelegt; es werden die
Standardeinstellungen verwendet.

Geben Sie im Y= Editor eine
Gleichung ein. Plot1 Plotz Plots
[N BT

1. Dricken Sie [Y]. e
ENYs3=
2. Driicken Sie [()] [(x.76n 6. N

INYs=

“Ye=

INYe=

So stellen Sie die Linienfarbe im Y= Editor ein:

1. Driicken Sie [¢], um das farbige
Kastchen zu markieren.

2. Driicken Sie [enter].
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3. Driicken Sie [2nd] [»] ] [+], um das - g
Cursorfeld auf die Farbe und die Flots
Linienstarke am linken
Bildschirmrand zu bewegen, und

driicken Sie [enter]. 0K _[CLEAR

3
Color: MIEE=MERKY
L3

Das Feld fur den Zufallsgenerator
wird angezeigt. Beachten Sie die
zweite Zeile in der Statusleiste,

hier werden Hinweise angezeigt.

4. Driicken Sie ] ] 0], um Magenta auszuwéhlen.
Driicken Sie [+].

Hinweis: Als Standard ist eine dicke Linienstarke eingestellt. Sie kdnnen diese
Einstellung durch Driicken von [«] oder [»] d&ndern.

6. Driicken Sie [*], um OK zu markieren, und driicken Sie dann [enter].

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP

So stellen Sie ein Hintergrundbild ein: 7]

PolarGC

1. Driicken Sie [format]. oo m

Axes : IENGIY
b [{d LabelOn

[T ExprOf f

BorderColor: _

Backaround:

Detect Hssmptotes Off

Stellen Sie Gitterfarbe, Achsen
und Rahmenfarben nach Wunsch
ein.

2. Driicken Sie nach Bedarf  [4]
oder [+], um ,,Background”
(Hintergrund) zu markieren.

Das Zufallsgenerator-Dialogfeld
wird aktiviert.

3. Driicken Sie nach Bedarf ], um das gewiinschte Hintergrundbild bzw. die
gewlinschte Hintergrundfarbe auszuwahlen.

Hinweis: lhre voreingestellte Image Var kann von der abgebildeten
abweichen.

Hinweis: Verwenden Sie zur Erstellung von Hintergrundbild-Variablen die
kostenlose Tl Connect™ CE Software, um Bilder zu konvertieren und an Ihren
TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner zu senden.

4. Drucken Sie ’ um Graphen NORHAL FLORT AUTO REAL RADIAN HP [}
und Spurpunkte anzuzeigen. asaztoy

Hinweis: Sie kdnnen den Graphen so
manipulieren, dass er zu einem
Objekt in der Hintergrundbild-
Variablen "passt". Uber "QuickPlot"
und "Gleichung anpassen" kénnen Sie L= =0
aulerdem eine Gleichung an eine
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Form anpassen. (Siehe QuickPlot .)

Verwenden von QuickPlot und Gleichung anpassen

"QuickPlot und Gleichung anpassen" ermoglicht es Ihnen, Punkte auf einem Grafik-
Bildschirm zu setzen und zu diesen Punkten eine Regressionsfunktion zu zeichnen. Sie
kénnen Farbe und Linienstdrke auswahlen, Punkte in einen Graph zeichnen und eine
Gleichung auswahlen, die mit den gezeichneten Punkten Gbereinstimmt. Anschliefend
kdnnen Sie die Ergebnisse von Plot und Gleichung speichern.

»QuickPlot und Gleichung anpassen” ist eine Option im Meni [calc].

Bevor Sie die interaktive Funktion "QuickPlot und Gleichung anpassen" im
Graphenbereich starten, stellen Sie im Bildschirm FORMAT die Hintergrundbild-
Variable und andere Graph-Einstellungen ein. Wahlen Sie auch die Einstellungen flr
FENSTER und ZOOM.

Setzten Sie Punkte im et T Berechnen Sie die

Bildschirm. Punkte : Regressionsgleichung, zeichnen
kénnen in Listen Sie die Kurve und speichern Sie
gespeichert werden. die Funktion.

Arbeiten mit Bildern

Der TI-84 Plus CE-T verwendet sowohl Bilder als auch Hintergrundbilder. Beide werden
im Flash-Speicher gespeichert, jedoch auf unterschiedliche Weise benutzt.

Verwenden von Bildern und Hintergriinden

e Image Vars (Imagel - Image9 und Image0) sind Variablen, die im Archiv-Speicher
gespeichert werden. Eine Image Var wird als Hintergrundbild im Graphenbereich
verwendet. Im TI-84 Plus CE-T sind ab Werk bereits mehrere Bilder gespeichert.
Mit der Tl Connect™ CE Software kénnen Sie auerdem Bilder in TI-84 Plus CE-T
Image Vars konvertieren und auf den Taschenrechner laden. Auf dem
Taschenrechner kénnen Sie keine Bilder erstellen.

Hinweis: Die Tl Connect™ CE Software steht unter education.ti.com/go/download
als kostenloser Download zur Verfligung.

e Pic Vars (Picl - Pic9 und Pic0) sind ebenfalls Variablen, die im Archiv-Speicher
gespeichert werden. Pic Vars konnen durch Zeichnen im Grafikbereich erstellt
werden, Anderungen kénnen im Grafikbereich gespeichert und wieder aufgerufen
werden. Das Speichern einer Pic Var beinhaltet nicht das Hintergrundbild hinter
dem Grafikbereich.

e Sowohl Image Vars als auch Pic Vars werden im Flash-Archiv gespeichert und
ausgefiihrt, nicht im RAM. Beide lassen sich im Meni VARIABLEN aufrufen.

e Image Vars und Pic Vars kdnnen nur mit anderen TI-84 Plus CE-T oder TI-84 Plus C
Grafiktaschenrechnern geteilt werden.
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TI-84 Plus Pic Vars kdnnen nicht vom TI-84 Plus CE auf den TI-84 Plus CE-T
Grafiktaschenrechner Gbertragen werden und umgekehrt.

Wenn Sie beim TI-84 Plus CE-T den RAM zuriicksetzen, bleiben Image Vars und Pic
Vars im Archiv-Speicher erhalten.
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Arbeiten mit Matrizen

Sie kdnnen Matrizen Uber den Matrixeditor lhres Grafiktaschenrechners eingeben. Sie
konnen beispielsweise die folgenden Matrizen-Operationen durchfihren:

e Aufschlag

e Division

e Einfache Zeilenoperationen

e Kehrwerte

e Multiplikation

e Subtraktion

Verwenden des Matrix-Editors

1. Driicken Sie [matrix],

Driicken Sie ], um zum Untermeni EDIT (BEARBEITEN) zuriickzukehren.

Wahlen Sie einen von 10 zuldssigen Matrix-Variablennamen aus ([A] bis [J]).

AW

Geben Sie die Dimension der Matrix ein und geben Sie anschlieBend Werte in die
einzelnen Matrixzellen ein.

Hinweis: Wenn Sie sich im Editor befinden, verwenden Sie die Pfeiltasten, um
zwischen den Zellen zu navigieren.

Beispiel:

Matrix [C] ist jetzt als 3x3-Matrix im Speicher.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n (NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

NAMES MATH [kl ATRIXLC] 3 %3
1:[A]

ls i

rext=1

Durchfiihren einer Berechnung mit einer Matrix
1. Driicken Sie [quit], um zum Hauptbildschirm zu wechseln.

2. Driicken Sie [matrix], um (iber das Untermenii MATH (MATHEMATIK) einen
Matrix-Befehl auszuwahlen.

3. Verwenden Sie das Untermeni NAMES (NAMEN), um den Matrixnamen
einzufigen.

Hinweis: Ein Matrixname wie z. B. [C] ist ein Sonderzeichen und kann NUR Uber das
Menii [matrix] NAMES (NAMEN) in eine Berechnung eingefiigt werden. Er kann nicht
Uber die Tastatur des Taschenrechners eingegeben werden.
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Beispiel:

So suchen Sie eine Determinante der oben eingegebenen Matrix [C]:

» Verwenden Sie das Menii [matrix] MATH (MATHEMATIK), um

- den Befehl 1: det(

-und-

- [matrix] NAMES 3: [C]

als Matrixvariablen im Hauptbildschirm einzufiigen.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIRN MP

1

NAMES EDIT
MHdet

2:7

dim(

Fill(
identity(
randM(
augment (
Matrrlist(
9iListrmatr(

NG UIAW

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP

WERES MATH EDIT
1:[A]

0

EHCC] 3x3

det ([C1)

Hinweis: Beachten Sie, dass Sie einen Matrixnamen nicht Uber die Tastatur des
Taschenrechners eingeben kénnen. Verwenden Sie das Menii [matrix] NAMES (NAMEN),

um einen Matrixnamen einzufligen.
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Arbeiten mit Probability (Wahrscheinlichkeit) und
Statistics (Statistik)

Dieser Abschnitt behandelt Befehle zu Wahrscheinlichkeitsrechnung und Statistik.

Befehle zur Wahrscheinlichkeit beziehen sich auf Zufallszahlen, die der
Taschenrechner auf der Basis von Algorithmen erzeugt.

Mit den Befehlen zur Statistik konnen Sie Datenlisten erstellen und diese Daten
anschlieBend zeichnen oder analysieren.

Arbeiten mit Probability (Wahrscheinlichkeit)
Befehle zur Wahrscheinlichkeit befinden sich im Untermenii PROB.

Viele Befehle zur Wahrscheinlichkeitsrechnung beinhalten Stat-Assistenten, die Sie bei
der Eingabe der Syntax unterstltzen.

Beispiel:

So erzeugen Sie einen Satz von funf ganzzahligen Zufallszahlen zwischen 10 und 25
(einschlieRlich):

1.
2.

Driicken Sie und dann [»], bis PROB markiert ist.
Driicken Sie [+, bis 5: randInt( markiert ist, und dann [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

MATH NUM CMPLX (R[] FRAC

EBrandInt(
6:randNorm(
7:randBin(
8:randIntNoRer(

Geben Sie die untere Ganzzahl ein und driicken Sie dann [enter].
Geben Sie die obere Ganzzahl ein und driicken Sie dann [enter].
Geben Sie die Anzahl der ganzen Zahlen ein (n) und driicken Sie dann [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIRN MP n

lower:1@
uppPer: 25
n:SH

Paste

Driicken Sie zum Einfiigen [enter],
Driicken Sie erneut [enter], um die Zufallszahlen anzuzeigen.
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[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

randInt(1@,25,5)
{21 1@ 15 25 13}

Hinweise:

Bei jeder Ausfiihrung von rand (ZufallZ) erzeugt der TI-84 Plus CE-T dieselbe
Zufallszahlenfolge fiir einen angegebenen Grundwert. Der voreingestellte Wert fir
rand (Zufallz) beim TI-84 Plus CE-T ist 0. Um eine andere Zufallszahlenfolge zu
erzeugen, speichern Sie einen anderen Wert, der sich von 0 unterscheidet, in rand
(ZufallZ). Um den werkseitig vorgegebenen Wert wiederherzustellen, speichern Sie

0in rand (ZufallZ) oder aktivieren Sie unter [mem] 7:Reset... wieder die
Voreinstellungen.

e Der Ausgangswert wirkt sich auch auf die Befehle randint(, randNorm( und randBin

(aus.
Arbeiten mit Statistics (Statistik)
Befehle zur Statistik befinden sich im Menii [stat].

Sie kdnnen die folgenden Statistikfunktionen verwenden:

Beschreibung Tasten
Best-Fit-Gleichungen (Regressionen) IR
Sie kdnnen bis zu drei Statistikplot-Definitionen erstellen (2nd] [stat plot]
und speichern.
Statistische Verteilungen [distr]
Listenbasierte statistische Analyse list] ] [»]
Logistische und Sinus-Regressionsanalyse IR
Analyse mit einer und zwei Variablen 0] und

O

Statistische Tests D0

Inferenzstatistik

Sie kénnen bis zu 16 Hypothesentests und Vertrauensintervalle sowie 15
Verteilungsfunktionen bestimmen. Die Ergebnisse eines Hypothesentests konnen
grafisch oder numerisch dargestellt werden.

So geben Sie Datenlisten ein:

Arbeiten mit Probability (Wahrscheinlichkeit) und Statistics (Statistik)
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1. Driicken Sie [stat].
2. Waibhlen Sie 1: Edit (Bearbeiten) im Untermenii EDIT und driicken Sie dann [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

IT CALC TESTS

dit..

S:SetUrEditor

3. Geben Sie lhre Daten in die Spalten der Liste ein.

Hinweis: Wenn Sie sich im Listen Editor befinden, verwenden Sie die Pfeiltasten, um
die Daten in die Listen einzugeben. L1 — L6 sind integrierte Listennamen.

=1
Lu=5

Sie konnen diese Daten wie folgt zeichnen:

4. Dricken Sie [stat plot].

5. Dricken Sie 1: Plotl (um ein Streudiagramm fiir L1 und L2 einzurichten) und

driicken Sie dann [enter].

STAT PLOTS)
MPlot1.0n
Ll e ow
Plot2..0ff
Ll L2 w

2:
3:Plot3..0ff
4:
S:

lls Lz a
PlotsOff
PlotsOn

6. Driicken Sie (4], um On (Ein) zu markieren.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

Plot2 Plot3

Off

Type: [BE L2 Tn b Hb =7
xlist:il

Ylist:ile2

Mark :f + - -

Color: IV

Driicken Sie [zoom], um automatisch ein Grafikfenster fiir lhnre Daten einzurichten.
8. Driicken Sie 9: ZoomStat (ZoomStat), um den Graphen anzuzeigen.
Driicken Sie und die Pfeiltasten, um den Graphen zu tracen.
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[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

Plotl:Lisl2

Hinweis: Sie kdnnen lhre statistischen Daten wie folgt zeichnen:
e Streudiagramm

e xy-Linie

e Histogramm

e Reguldre oder modifizierte Kastchen- und Whiskergrafik
e Normal-Wahrscheinlichkeitsdiagramm
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So finden Sie die beiden Variablenstatistiken fiir L1 und L2:
1. Driicken Sie [stat].
2. Driicken Sie ], um CALC zu markieren.

3. Driicken Sie [], bis 2:2-Var Stats markiert ist, und dann [enter].

EDIT [f:IMé TESTS
1:1-Var Stats

4:LinReg(ax+b)
S5:QuadRe9
6:CubicRe?
7:QuartReg
8:LinReg(at+bx)
94LnReg

4. Driicken Sie (¥}, bis Calculate (Berechnen) markiert ist, und dann [enter].

Xlist:L1ll
Ylist:lz

FrealList:
Calculate

» Auf dem Bildschirm werden die Variablenstatistiken angezeigt.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP n

x=0.7083333333
Ix=2.125
Ix2=1.578125
Sx=0.190940654
ox=0.1559023911
n=3
v=1.416666667
=Zu=4.25

Hinweis: Die gebrauchlichsten Befehle zu Wahrscheinlichkeit und Statistik verfligen
Uber einen Assistenten, der Sie die entsprechende Syntax (Werte) abfragt. In den
meisten MenUlpunkten lasst sich die integrierte Kataloghilfe auch durch Driicken
der Taste [4] aufrufen. Hierdurch wird ein Editor gedffnet, der Sie bei der Eingabe
der fiir eine Berechnung bendtigten korrekten Syntax (Werte) unterstitzt.
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Arbeiten mit Variablen

Sie kénnen verschiedene Datentypen, wie reelle und komplexe Zahlen, Matrizen,
Listen, Funktionen, Statistikplots, Graph-Datenbanken, Graph-Darstellungen und
Strings eingeben und verwenden.

Variablen und definierte Elemente

Sie konnen verschiedene Datentypen, wie reelle und komplexe Zahlen, Matrizen,
Listen, Funktionen, Statistikplots, Graph-Datenbanken, Graph-Darstellungen und
Strings eingeben und verwenden.

Der TI-84 Plus CE-T verwendet vordefinierte Bezeichnungen fiir Variablen und andere
gespeicherte Elemente. Fir Listen kdnnen Sie auch eigene Bezeichnungen mit bis zu
funf Buchstaben erstellen.

Variablentyp Namen
Reelle Zahlen A B, ..,Z20
(einschl. Briiche)

Komplexe Zahlen A B, ..,Z0

Matrizen

(Al [B], [c], ..., [J]

So geben Sie einen Matrixnamen ein:

Driicken Sie [matrix].

Das Meni ,,Matrix Names” (Matrixnamen) wird angezeigt.
Driicken Sie die Nummer der Taste, die dem gewiinschten
Matrixnamen entspricht.

Bsp.: Driicken Sie 1 fur [A], wie nachstehend abgebildet.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

MATH EDIT

NVENOUTAWN
-
bl
—

Listen*

L1, L2, L3, L4, L5, L6 und benutzerdefinierte Namen

Funktionen

Y1,Y2,..,Y9,Y0

Parametrische
Gleichungen

X1T und Y1T, ..., X6T und Y6T

Polarfunktionen

rl,r2,r3,r4,r5, r6

Folgefunktionen

u, v, w
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Variablentyp

Namen

Statistische Plots

Plot1, Plot2, Plot3

Graphische
Datenbanken

GDB1, GDB2, ..., GDB9, GDBO

Speichern aktueller Gleichungen aus Y= sowie
Fenstereinstellungen zur spateren erneuten Verwendung.

Hintergrundbilder

Imagel, Image2, ..., Image9, Image0

Bilder Pic1, Pic2, ..., Pic9, PicO
Strings Strl, Str2, ..., Str9, Str0
Apps Applikationen

AppVariablen

Applikationsvariablen

Gruppen

In Gruppen zusammengefasste Variablen

Speichern einer Gruppe von Taschenrechner-Dateien zur
gemeinsamen Nutzung oder zur spateren Wiederverwendung
beim Einrichten eines Klassenzimmers.

Systemvariablen Xmin, Xmax und andere

* Wenn eine Liste eine komplexe Zahl enthélt, wird sie als komplexe Liste bezeichnet.
Um eine Liste in reelle Zahlen zu dndern, I6schen Sie die Liste und geben Sie die
reellen Werte ein.

Hinweise zu Variablen
¢ Sie kdnnen so viele Listennamen erstellen, wie der Speicher zuldsst.

e Sie kdnnen aus dem Hauptbildschirm oder aus einem Programm heraus in
Matrizen, Listen, Zeichenketten und Systemvariablen wie z. B. Xmax, TbiStart und
allen Y= Funktionen speichern.

e Von einem Editor aus kdnnen Sie in Matrizen, Listen und Y= Funktionen speichern.

¢ Von dem Hauptbildschirm, einem Programm oder einem Editor kdnnen Sie einem
Matrizenelement oder Listenelement einen Wert zuweisen.

e Uber die Befehle des Meniis DRAW STO (SPEICHER ZEICHNEN) kénnen Sie Pic Vars
speichern und aufrufen.

e Die meisten Variablen kénnen archiviert werden, nicht jedoch die Systemvariablen
r, T, X Yund®6.

e Apps sind unabhangige Applikationen, die im Flash-Archiv gespeichert werden.
AppVars ist ein Bereich, der zur Speicherung von Variablen verwendet wird, die
durch unabhangige Applikationen angelegt wurden. Sie konnen Variablen in
AppVars nur Uber die Applikation bearbeiten oder andern, mit der sie erstellt
wurden.
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Hinweise zu Variablen
¢ Sie kdnnen so viele Listennamen erstellen, wie der Speicher zulasst.

e Sie kdnnen aus dem Hauptbildschirm oder aus einem Programm heraus in
Matrizen, Listen, Zeichenketten und Systemvariablen wie z. B. Xmax, TbiStart und
allen Y= Funktionen speichern.

e Von einem Editor aus kénnen Sie in Matrizen, Listen und Y= Funktionen speichern.

¢ Von dem Hauptbildschirm, einem Programm oder einem Editor konnen Sie einem
Matrizenelement oder Listenelement einen Wert zuweisen.

e Uber die Befehle des Meniis DRAW STO (SPEICHER ZEICHNEN) kénnen Sie Pic Vars
speichern und aufrufen.

e Die meisten Variablen kdnnen archiviert werden, nicht jedoch die Systemvariablen
r, T, X, Yund 0.

e Apps sind unabhidngige Applikationen, die im Flash-Archiv gespeichert werden.
AppVars ist ein Bereich, der zur Speicherung von Variablen verwendet wird, die
durch unabhangige Applikationen angelegt wurden. Sie kénnen Variablen in
AppVars nur lber die Applikation bearbeiten oder andern, mit der sie erstellt
wurden.

Speichern von Variablenwerten

Variablenwerte werden mit Hilfe von Variablennamen gespeichert und wieder
abgerufen. Wenn Sie einen Ausdruck auswerten, der einen Variablennamen enthalt,
ersetzt der Grafiktaschenrechner den momentan in dieser Variablen gespeicherten
Wert.

Um einer Variablen mit der Taste vom Hauptbildschirm oder einem Programm
aus einen Wert zuzuweisen, beginnen Sie in einer leeren Zeile und gehen dann
folgendermafen vor:

1. Geben Sie den Wert ein, den Sie speichern méchten. Dieser Wert kann ein
Ausdruck sein.

2. Driicken Sie [sto=].

> wird an die Cursorposition kopiert.

3. Driicken Sie und dann den Buchstaben der Variablen, in der der Wert
gespeichert werden soll.

4. Driicken Sie [enter]. Der Grafiktaschenrechner wertet den Ausdruck aus und speichert
den Wert in der Variablen.

MNORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Anzeigen eines Variablenwerts

Um den Wert einer Variablen anzuzeigen, geben Sie den Variablennamen in einer
leeren Zeile im Hauptbildschirm ein und driicken [enter].
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NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Variablen archivieren (Archivieren, EntArchivieren)

Sie konnen Variablen im Benutzerspeicher des TI-84 Plus CE-T speichern, einem
geschiitzten Speicherbereich, der vom RAM abgetrennt ist. Mit dem Benutzerarchiv
kénnen Sie:

e Daten, Programme, Applikationen und andere Variablen an einem sicheren Ort
speichern, wo sie nicht versehentlich bearbeitet oder geléscht werden kdnnen.

e Zusatzlichen freien RAM gewinnen, indem Sie Variablen archivieren.

Durch Archivierung von Variablen, die nicht hdaufig bearbeitet werden mussen, kdnnen
Sie freien RAM fur Anwendungen gewinnen, die zusatzlichen Speicher erfordern.

Der Grafiktaschenrechner markiert archivierte Variablen durch ein Sternchen (%) links
neben der Variablen. Archivierte Variablen kénnen nicht bearbeitet oder ausgefihrt
werden. Sie kdnnen sie nur anzeigen und dearchivieren.

Beispiel:

Wenn Sie eine Liste mit dem Namen L1 archivieren, sehen Sie, dass diese bereits im
Speicher vorhanden ist. Wenn Sie den Namen L1 jedoch auswahlen und im
Hauptbildschirm einflgen, wird dieser im Hauptbildschirm nicht angezeigt. Um dessen
Inhalt anzeigen und bearbeiten zu kdnnen, miissen Sie ihn dearchivieren.

Hinweis: Image Vars werden im Archiv ausgeflhrt und gespeichert. Wenn jedoch eine
Image Var im Meni VARS 4:Picture & Background (Variablen 4:Bild & Hintergrund)

angezeigt wird, zeigt das Meni BACKGROUND (HINTERGRUND) das Sternchen * nicht
an.

Anzeigen eines Variablenwerts

Um den Wert einer Variablen anzuzeigen, geben Sie den Variablennamen in einer
leeren Zeile im Hauptbildschirm ein und driicken [enter].

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Variablen archivieren (Archivieren, EntArchivieren)

Sie kdnnen Variablen im Benutzerspeicher des TI-84 Plus CE-T speichern, einem
geschitzten Speicherbereich, der vom RAM abgetrennt ist. Mit dem Benutzerarchiv
kénnen Sie:

e Daten, Programme, Applikationen und andere Variablen an einem sicheren Ort
speichern, wo sie nicht versehentlich bearbeitet oder geléscht werden kénnen.

e Zusatzlichen freien RAM gewinnen, indem Sie Variablen archivieren.

Durch Archivierung von Variablen, die nicht hdaufig bearbeitet werden missen, kdnnen
Sie freien RAM fur Anwendungen gewinnen, die zusatzlichen Speicher erfordern.
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Der Grafiktaschenrechner markiert archivierte Variablen durch ein Sternchen (%) links
neben der Variablen. Archivierte Variablen kénnen nicht bearbeitet oder ausgefihrt
werden. Sie kdnnen sie nur anzeigen und dearchivieren.

Beispiel:

Wenn Sie eine Liste mit dem Namen L1 archivieren, sehen Sie, dass diese bereits im
Speicher vorhanden ist. Wenn Sie den Namen L1 jedoch auswahlen und im
Hauptbildschirm einfligen, wird dieser im Hauptbildschirm nicht angezeigt. Um dessen
Inhalt anzeigen und bearbeiten zu kénnen, missen Sie ihn dearchivieren.

Hinweis: Image Vars werden im Archiv ausgefiihrt und gespeichert. Wenn jedoch eine
Image Var im Men( VARS 4:Picture & Background (Variablen 4:Bild & Hintergrund)

angezeigt wird, zeigt das Menii BACKGROUND (HINTERGRUND) das Sternchen * nicht
an.

Laden von Variablenwerten

Um Variableninhalte abzurufen und an die aktuelle Cursorposition zu kopieren, gehen
Sie folgendermaRen vor: Um Rcl zu verlassen, driicken Sie [clear].

1. Dricken Sie [rel]. Rel und der Edit-Cursor werden in der untersten Zeile des
Displays angezeigt.

2. Geben Sie den Namen der Variablen ein. Sie haben hierbei folgende Méglichkeiten:
e Driicken Sie und dann den Buchstaben fiir die Variable.

e Driicken Sie llist] und wihlen Sie dann den Namen der Liste aus oder
driicken [1] oder [L2] usw.

e Drilcken Sie [matrix] und wihlen Sie dann den Namen der Matrix aus.

e Driicken Sie [vars], um das Menii VARS anzuzeigen, oder [vars] [»], um das Menii
VARS Y-VARS anzuzeigen, wahlen Sie dann den Typ und danach den Namen der
Variablen oder der Funktion aus.

e Driicken Sie [f4], um das Schnelltastenmenii YVAR aufzurufen, und
wahlen Sie anschlieBend den Namen der Funktion.

Der ausgewahlte Variablenname wird in der untersten Zeile angezeigt und der
Cursor verschwindet.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

3. Driicken Sie [enter]. Die Variableninhalte werden an der Position eingefiigt, an der
sich der Cursor vor Beginn dieser Schritte befand.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

100+517
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Hinweise:

e Sie kdnnen die in den Ausdruck eingefligten Zeichen bearbeiten, ohne damit
den Wert im Speicher zu andern.

e Sie kbnnen im Y= Editor Rcl verwenden, um eine aktuelle Funktion in eine neue
YVar einzufiigen, um die erneute Eingabe eines langen Ausdrucks zu
vermeiden.

52 Arbeiten mit Variablen



Verwalten von Taschenrechnerdateien

Dieser Abschnitt erklart, wie das BS von einem Taschenrechner auf einen anderen
ibertragen wird und beschreibt die Kompatibilitat zwischen den
Grafiktaschenrechnern.

Ubertragen des Betriebssystems von einem Taschenrechner auf
einen anderen Taschenrechner

Sie kdnnen das Betriebssystem (iber ein USB-Verbindungskabel von einem
Taschenrechner auf einen anderen Ubertragen.

Verbinden Sie die beiden Taschenrechner, indem Sie das USB-Kabel fest in die
Taschenrechner einstecken. Der USB-Anschluss befindet sich vorn auf der rechten Seite
des Taschenrechners.

Hinweis: Das Betriebssystem sowie Dateien kdnnen nicht tber die Tl Ladestation CE
Uibertragen werden (siehe Abschnitt ,Zubehor”). Die Tl Ladestation CE kann nur zum
Laden der TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner verwendet werden.

Empfangender Taschenrechner: NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP 0
liink] 1] CENPRECETVE

jiHReceive

Wenn Sie driicken, zeigt der Grafiktaschenrechner die | CEEEEEEEEETE
Meldung Warte... an. Haitins..

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

B3] RECEIVE
7tMatrix..

Sendender Taschenrechner:

find () &

o

iReal...
9:Complex..
@:¥-Vars..
A:String..
B:APpPs..
C:AprVars..
D:Group...
Elsend0s

Kompatibilitét mit Grafiktaschenrechnern

Hinweis: Wegen der hohen Auflésung des Farbbildschirms sind nicht alle Dateien des
TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechners mit den Dateien anderer Grafiktaschenrechner
der TI-84 Plus Familie kompatibel. Allgemein kénnen numerische Dateien (nicht
beschrankt auf Listen, Variablen, Matrizen und Funktionen) von diesen
Grafiktaschenrechnern verwendet werden; Apps lassen sich jedoch selbst dann nicht
gemeinsam nutzen, wenn sie denselben Titel tragen. Wenn keine Kompatibilitat
besteht, besitzt der TI-84 Plus CE-T eine andere Dateierweiterungen als die
vergleichbare Variable der TI-84 Plus/TI-84 Plus Silver Edition Grafiktaschenrechner.
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Dateityp

Verkniipfung

Verkniipfung vom

vom
T1-84 zum TI- Verkniipfung vom TI- TI1-84 Plus | TI-Plus CE-T
84 Plus CE-T 84 Plus CE-T zum TI-84 Rechner Rechner
Betriebssystem Nein Nein 8xu 8eu
Apps Nein Nein 8sk 8ek
AppVarl Ja Ja 8xp 8xp
Programme - Tl Ja Ja 8xp 8xp
Basicl 2
Assembler- Ja Nein 8xp 8xp
Programmel
Bilder Nein Nein 8xi 8ci
Hintergrundbilder | nicht verfiigbar | Nein nicht 8ca
verfligbar
Gruppendateien [Ja Ja 8xg 8xg
Benutzer-Zoom Ja Ja 8xz 8xz
String Ja Ja 8xs 8xs
Tabelle Ja Ja 8xt 8xt
Funktionsdatei Ja Ja 8xy 8xy
GDB3 Ja Ja 8xd 8xd
Liste Ja Ja 8xl 8xl
Matrix Ja Ja 8xm 8xm
Zahl Ja Ja 8xn 8xn
Komplex Ja Ja 8xc 8xc
Fenster-Setup Ja Ja 8xw 8xw
Sicherung Nein Nein 8xb —

1 Applikationsvariablen und Programme sollten nach der Ubertragung zwischen
Grafiktaschenrechnern der TI-84 Plus Familie Uberprift werden. Einige
Applikationsvariablen stellen eine Applikation moglicherweise nicht so ein wie

erwartet. Einige Programme mussen wegen unterschiedlicher Bildschirmauflésungen
und neuer Befehle abgeadndert werden.

2 Programme, die mit Befehlen erstellt wurden, die nur in der neuesten BS-Version
verflighar sind, konnen nicht auf Grafiktaschenrechner mit einer dlteren BS-Version
ibertragen werden.

3 Bei Verwendung der Linienstdrke PUNKT-DUNN erhalten Sie méglicherweise einen
Versionsfehler. Andern Sie die Linienstarke, um diesen Fehler zu vermeiden.
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Verwenden von Applikationen (Apps)

Diese Applikationen sind auf Ihrem TI-84 Plus CE-T vorinstalliert; weitere Apps kdnnen
zusatzlich installiert werden. Unter education.ti.com/go/download kdnnen Sie das
Applikations-Handbuch anzeigen sowie Applikationen und die Tl Connect™ CE Software
installieren.

Driicken Sie [apps], um die vollstindige App-Liste anzuzeigen.

Cabri™ Jr. App

Konstruieren, analysieren und transformieren Sie mathematische Modelle und
geometrische Diagramme auf lhrem TI Grafiktaschenrechner. Sie haben folgende
Moglichkeiten:

e Ausfiihren geometrischer Analyse-, Umwandlungs- und euklidischer Funktionen

e Interaktive Entwicklung geometrischer Konstruktionen mit Punkten, einer Reihe von
Punkten fiir Orte, Linien, Polygone, Kreise und andere elementare geometrische
Objekte

e Spontanes Andern geometrischer Objekte, um Muster zu erkennen, Vermutungen
anzustellen und Schlusse zu ziehen

CellSheet™ App

Vereint die Funktionalitdt der Tabellenkalkulation mit der Leistung eines
Grafiktaschenrechners.

Erstellen Sie Zellenformeln und verwenden Sie integrierte Funktionen.
Zellen konnen folgendes enthalten:

e Ganzzahlen

e Reelle Zahlen

e Formeln

e Variablen

e Text- und Ziffernzeichenfolgen
e Funktionen

Jedes Arbeitsblatt einer Tabellenkalkulation enthalt 999 Zeilen und 26 Spalten. Die
Menge der eingebbaren Daten ist nur durch den verfiigbaren RAM beschrankt.

e Speichern von (x,y) Koordinatenpaaren in Listen, um Funktionen anzuzeigen und fur
lineare Programmierungen zu optimieren.

App zur Darstellung von Kegelschnitten

Stellt Gleichungen in Funktionen, parametrischer oder polarer Form dar und bietet eine
einfache Maoglichkeit, die folgenden vier konischen Formen abzubilden:

e Ellipse

o Kreis

e Parabel

e Hyperbel
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Geben Sie die bendtigten Parameter ein, um den Kegelschnitt zu zeichnen, zu
verfolgen oder seine Merkmale zu bestimmen.

App ,,Darstellung von Ungleichungen”

Enthalt neue Funktionen fiir die Darstellung von Gleichungen und Ungleichungen sowie
fur die Auswertung der Beziehungen zueinander. Sie haben folgende Maglichkeiten:

e Eingabe von Ungleichungen mit Relationszeichen

e Zeichnen von Ungleichungen und Schattieren der Vereinigungs- und Schnittpunkt-
Bereiche

e Eingabe von Ungleichungen (nut vertikale Linien) in einen X=Editor
e Verfolgung interessanter Punkte (z. B. von Schnittpunkten) zwischen Relationen

e Speichern von (x,y) Koordinatenpaaren in Listen, um Funktionen anzuzeigen und fir
lineare Programmierungen zu optimieren.

Periodensystem-App

Bietet eine graphische Darstellung der Elemente des Periodensystems. Diese Applikation
ermoglicht Ihnen:

e die Beobachtung und Untersuchung des Periodensystems der Elemente

e die Suche nach Eigenschaftsdaten und nitzlichen Informationen zu den bekannten
Elementen

e das Sortieren der Elemente nach Ordnungszahl, nach Alphabet oder alphabetisch nach
Symbol

e die Identifizierung von Elementengruppen nach Region (Edelgase, Halogene usw.) und
Block (p-, d-, s- und f-)
e das Exportieren der Eigenschaftsdaten in Listen zur spateren Analyse

e die graphische Gegenuberstellung der wichtigsten Eigenschaften (Atomradien,
Elektronegativitaten usw.) gegen die Ordnungszahl zur Abbildung der periodischen
Natur der Elemente.

Polynomwurzelsuche- und Gleichungssystem-Editor-App

Diese Applikation:

e Berechnet die Wurzeln (Nullstellen) von Polynomen 1. bis 10. Grades, mit einer
bequemen und einfach einzusetzenden Oberflache.

e Ermoglicht das Speichern von Losungen in einer Liste, das Laden einer Liste in die App
zur Berechnung von Polynom-Koeffizienten und das Speichern des Polynoms als Y-Var
zum Zeichnen nach Beenden der App.

e Sucht Losungen fiir lineare Gleichungssysteme.

e Ermoglicht es Ihnen, Matrizen mit Koeffizienten linearer Gleichungssysteme zu laden
und festzustellen, ob ein vorgegebenes System genau eine, eine unendliche Anzahl
oder keine Lésung hat

Wahrscheinlichkeits-Simulations-App

Untersuchen Sie Wahrscheinlichkeitstheorien mit interaktiven Animationen auf lhrem
Rechner, die das Werfen eines Wiirfels oder von Miinzen simulieren und Zufallszahlen
generieren. Die Optionen umfassen:
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e Saulendiagramm

e Tabelle mit Versuchsdaten

e Einstellungen zur Festlegung der Anzahl der Versuche

e Moglichkeiten zur Datenerfassung

e Gewichtung

Zusatzlich kdnnen Schiler Daten fiir weitere Untersuchungen exportieren.

App ,,Naturwissenschaftliche Extras”

Die App ,Naturwissenschaftliche Extras” ermoglicht die Umrechnung von Einheiten auf
Ihrem Rechner. Die App umfasst die folgenden Elemente:

e Significant Figures Calculator (Berechnung wesentlicher Kennzahlen)
e Constants and Conversions (Konstanten und Umwandlungen)

e Data and Graph Wizard (Assistent fiir Daten und Graphen)

e Vector Calculator (Vektorenberechnung)

SmartPad™ CE App
AnschlieBen eines Taschenrechners als Remote-Tastatur

Die SmartPad™ CE App ermoglicht den Anschluss eines Taschenrechners als Remote-
Tastatur.

So verwenden Sie den TI-84 Plus CE-T als Remote-Tastatur fiir TI-SmartView™ CE:
1. Laden Sie die SmartPad™ CE App auf den TI-84 Plus CE-T.

2. SchlieRen Sie den TI-84 Plus CE-T Uber das mitgelieferte USB-Computerkabel an
den Computer an.

3. Starten Sie TI-SmartView™ CE.

Hinweis: Aktivieren Sie das TI-SmartView™ CE-Fenster, indem Sie darauf klicken.
4. Starten Sie die SmartPad™ CE App auf dem TI-84 Plus CE-T.

Driicken Sie [appsJund wihlen Sie SmartPad™ CE aus dem Apps-Mendi.

Lesen Sie die Informationen auf dem Startbildschirm durch.

NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP [ NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP [
wip Texas ” Texas
INSTRUMENTS INSTRUMENTS
SmartPad™ CE SmartPad™ CE
for TI-SmartView™ CE for TI-SmartView™ CE
..... ENNSTTIE UNPLUG USB CABLE ... ITESTTAUNPLUG USB CABLE
COMPUTER WINDOM OF EMULATOR COMPUTER WINDOW OF EHULATOR
MUST BE SELECTED MUST BE SELECTED
T0 PRESS EMULATOR KEYS T0 PRESS EHULATOR KEYS
.................... e et
- @2006-2015 TEXAS INSTRUMENTS

7. Durch Driicken der Tasten auf dem Taschenrechner werden die entsprechenden
Tasten der Emulator-Tastatur betatigt.
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Beenden der App:

e Um die App zu beenden und den Taschenrechner nicht mehr als Remote-Tastatur
zu verwenden, trennen Sie das USB-Kabel vom Taschenrechner.

Tipp: Funktioniert die Eingabe Uber die Remote-Tastatur nicht mehr, so kann es
nétig sein, das USB-Kabel neu anzuschliefen und die App erneut zu starten.

Hinweise:

e Auf dem TI-84 Plus CE-T, auf dem die SmartPad™ CE App ausgefihrt wird, werden
keine Berechnungen oder Graphen angezeigt. Der Taschenrechner dient
wahrenddessen lediglich als USB-Tastatur fiir den Emulator.

e Der TI-84 Plus CE-T funktioniert als Remote-Tastatur, solange das TI-SmartView™
CE-Fenster den Eingabefokus hat. Klicken Sie auf das TI-SmartView™ CE-Fenster,
bevor Sie Tasten am Taschenrechner driicken.

e Das TI-SilverLink-Kabel wird in TI-SmartView™ CE nicht unterstitzt.
TI-Innovator™ Hub App

Die Tl-Innovator™ Hub App wird im CE-Betriebssystem 5.2 und hoher automatisch
ausgefihrt, wenn die App auf dem Taschenrechner geladen ist. Der TI-Basic
Programm-Editor wurde um ein HUB-Untermenii erweitert, um Sie bei der Eingabe
von Befehlen zur TI-Innovator™ Hub-Programmierung zu unterstitzen und um Schreib-
und Syntaxfehler zu vermeiden. Mit dem Untermenii kdnnen Sie beim Schreiben von
Programmen vollstdandige Tl-Innovator™ Befehle einfligen und missen die
alphabetische Zeichen nicht mehr einzeln per Tastatur eingeben.

Hinweis: Diese Hub App ist nur in [mém] gelistet. Sie kénnen das CE-Betriebssystem 5.2
oder hoher und die Tl-Innovator™ Hub App hier herunterladen:_
education.ti.com/go/download .

Transformationsgrafik-App

Mit der Transformationsgrafik kénnen Sie die Auswirkungen von
Koeffizientendanderungen beobachten, ohne den Grafikbildschirm zu verlassen. Die
Transformationsgrafik betrifft nur die graphische Funktionsdarstellung X ist die
unabhangige Variable, Y die abhdngige Variable. Bei parametrischen, polaren oder
sequenziellen Grafikmodi ist sie nicht verflgbar.

Die Transformationsgrafik erlaubt die Manipulation von bis zu vier Koeffizienten des
Graphen: A, B, Cund D. Alle anderen Koeffizienten werden wie Konstanten behandelt,
d.h. es wird der im Speicher abgelegte Wert verwendet. Sie kdnnen die Transformation
einer Funktion Schritt flr Schritt durchlaufen oder die Transformation liber Abspiel-
Stile, Abspielen/Pause, Abspielen und schnelles Abspielen animieren.

Vernier EasyData™ App

Verwenden Sie EasyData™ App von Vernier Software & Technology, um lhre Welt zu
erforschen. In Verbindung mit dem Vernier EasyTemp™ Sensor startet die EasyData™ App
die Datensammlung automatisch und ladt integrierte Experimente fiir jeden unterstitzten
Vernier Sensor.
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Verwenden von Zubehor

Dieser Abschnitt erklart die Verwendung von:

e Tl Computersoftware

e Tl Ladestation CE

e Tl Akkus

Verwenden der TI Computersoftware

Verwenden Sie die TI Computersoftware, um Informationen zwischen lhrem
Grafiktaschenrechner und lhrem Computer zu ibertragen oder um den Bildschirm
eines Tl Grafiktaschenrechners dem gesamten Klassenzimmer zu zeigen.

Verwenden von TI-SmartView™ CE

Die TI-SmartView™ CE Software ermoglicht die Darstellung eines TI
Grafiktaschenrechners fiir alle Schiler im Klassenzimmer. Mit der TI-SmartView™ CE
Software kénnen Sie:

e den Verlauf der von Ihnen gedriickten Tasten anzeigen.

e wahrend der Untersuchung eines mathematischen oder wissenschaftlichen
Konzepts Screenshots aufnehmen und speichern, um sie in anderen Dokumenten zu
verwenden.

e den View3™ Fensterbereich verwenden, um drei zusatzliche Bildschirme
gleichzeitig anzuzeigen.

Die TI-SmartView™ CE Software enthalt zwei Arbeitsbereiche:

Taschenrechner-Emulator: erméglicht die Durchfiihrung von Berechnungen und das
Anzeigen der Antworten wie bei einem tatsachlichen Taschenrechner

Emulator-Explorer: ermoglicht es, Emulatorinhalte zu verwalten
Verwenden von Tl Connect™ CE

Die TI Connect™ CE Software beschleunigt und vereinfacht den Informationsaustausch
zwischen lhrem Grafiktaschenrechner und lhrem Computer.

Die Tl Connect™ CE Software enthalt drei Arbeitsbereiche:

Calculator Explorer (Taschenrechner-Explorer): Ermoglicht es, Rechnerinhalte zu
verwalten

Screen Capture (Screenshot): Ermoglicht es, Screenshots zu verwalten

Program Editor (Programmeditor): Ermdoglicht es, mit TI-Basic-Programmen zu arbeiten

Verwenden der Tl Ladestation CE

Die Tl Ladestation CE besitzt 10 Slots, von denen jeder einen TI-84 Plus CE-T
Grafiktaschenrechner aufnehmen kann. Setzen Sie einen TI-84 Plus CE-T
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Grafiktaschenrechner in einen dieser Slots ein, um den Akku des Grafiktaschenrechners
aufzuladen.

Hinweis: Um Akkus zu laden, missen nicht alle Platze der Ladestation belegt sein.

—

Inbetriebnahme der Ladestation
Zum Lieferumfang der Tl Ladestation CE gehdren:

e Eine Tl Ladestation CE
e Ein Netzadapter
e Ein Stromkabel mit zur Region passendem Stecker

1. Stecken Sie das kleine Ende des Stromadapterkabels in die Anschlussbuchse der
Ladestation.

2. Stecken Sie das andere Ende des Kabels in eine Steckdose.

e Eine Einbuchtung auf jeder Seite der Tl Ladestation CE erleichtert das Anheben.
Benutzen Sie immer beide Hande, um die Ladestation anzuheben und zu
transportieren.

¢ Wenn Sie die leere Ladestation umdrehen, kdnnen Sie auf der Unterseite eine
Einbuchtung erkennen. Fiihren Sie das Kabel durch diese Einbuchtung, um
sicherzustellen, dass die Ladestation flach aufliegt.

e Stellen Sie die Ladestation auf einer flachen, stabilen Oberflache auf. Wenn Sie die
Ladestation in verschiedenen Klassenzimmern einsetzen, konnen Sie diese auch auf
einem Rollwagen installieren. Bei der Wahl eines geeigneten Standorts sollten Sie
darauf achten, dass sich eine Stromquelle wie z. B. eine Steckdose oder
Steckdosenleiste in der Nahe befindet.

Einsetzen von Grafiktaschenrechnern in die Tl Ladestation CE

Die Slots der Tl Ladestation CE kdnnen jeweils einen Grafiktaschenrechner ohne
Schiebeetui aufnehmen. Taschenrechner mit Schiebeetui passen nicht in die Slots.

Die Vorderseite des Taschenrechners muss zur Vorderseite der Ladestation gerichtet
sein. Wenn Sie versuchen, den TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner mit Kraft verkehrt
herum in die Ladestation einzusetzen, konnen Sie den Taschenrechner beschadigen.
Wenn Sie so auf die Ladestation blicken, dass Sie das Tl Logo sehen, setzen Sie die
Taschenrechner so in die Ladestation ein, dass die Tastatur nach links zeigt.
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1. Entfernen Sie das Schiebeetui vom Grafiktaschenrechner.

2. Richten Sie die Rillen an den Seiten des Grafiktaschenrechners zu den
Fuhrungsschienen im Slot der Ladestation aus. Stellen Sie sicher, dass der
Taschenrechner in die richtige Richtung zeigt.

3. Dricken Sie den Grafiktaschenrechner sanft in den Slot. Wenn Sie einen leichten
Widerstand spiren, driicken Sie den Grafiktaschenrechner weiter in den Slot, bis er
richtig sitzt.

Wenn der TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner richtig eingesetzt ist, leuchtet die LED
an der Seite des Taschenrechners gelb, um anzuzeigen, dass das Gerat geladen wird.

Akkus laden
Der TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner verwendet einen Tl Li-lon-Akku.

Der Ladevorgang wird automatisch gestartet, sobald der Grafiktaschenrechner in einen
Slot der an die Stromversorgung angeschlossenen Ladestation eingesetzt wird. Ein
Klassenzimmer-Satz Grafiktaschenrechner kann Gber Nacht aufgeladen werden.

Batteriestatus bestimmen

Die LEDs der Grafiktaschenrechner in der Ladestation geben grundlegende
Informationen zum Status des Akkus.

e Wenn die LED gelb leuchtet, wird der Akku geladen.
e Wenn die LED griin leuchtet, ist der Akku vollstandig geladen.
Problembehandlung

Wenn kein Aufladen moglich ist:

e Stellen Sie sicher, dass der Grafiktaschenrechner richtig im Slot sitzt. Die Akkus
werden nicht geladen, wenn die Anschliisse von Grafiktaschenrechner und Slot
nicht tbereinander sitzen.

o Uberpriifen Sie, dass der Anschluss am Grafiktaschenrechner sauber ist. Entfernen
Sie Ablagerungen am Anschluss des Grafiktaschenrechners mit einem sauberen,
trockenen Tuch oder mit einem Radiergummi. Verwenden Sie niemals feuchte
Tlicher oder Losungen.

Lagern von Ladestationen

Lagern Sie die Tl Ladestation CE auf einer flachen Oberflache wie z. B einem Tisch oder
einem Rollwagen. Die Ladestation wird nicht dadurch beschadigt, wenn sie (iber einen
langeren Zeitraum am Stromnetz angeschlossen bleibt. Akkus werden ebenfalls nicht
beschadigt, wenn sie in der Ladestation verbleiben, obwohl sie bereits voll aufgeladen
sind.

Verwenden, Ersetzen und Laden des Akkus

Zum Lieferumfang des TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechners gehoren:

e ein TI-Akku

e ein USB-Computerkabel zum Ubertragen von Dateien und Laden des Akkus
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Hinweis: Laden Sie den Akku mindestens vier Stunden auf, um eine optimale
Leistung sicherzustellen.

Batteriestatus

Das Batteriestatus-Symbol in der oberen rechten Ecke des Bildschirms liefert
Informationen zum Ladezustand des Akkus.

HORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAH MP ﬁl

Die Batterie-Symbole zeigen an, wie hoch die Restkapazitat des Akkus ist bzw. ob der
Akku gerade geladen wird.

m Der Ladezustand der Batterie betragt 75% bis 100%.
m Der Ladezustand der Batterie betragt 50% bis 75%.
m Der Ladezustand der Batterie betragt 25% bis 50%.
D Der Ladezustand der Batterie betragt 5% bis 25%.

m Die Batterie wird geladen.

Warnung:

e Bei leerer Batterie geht der Speicherinhalt im RAM verloren. Bei geringem
Ladezustand sollten Sie daher Ihre Variablen sichern oder archivieren.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie das Gerat einschalten:

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP .

YOUR BRTTERY IS LOW

CHARGING THE BATTERY
15 RECOMMENDED

RAM memory will be lost if
charge is lost.

Backup or Archive Vars is
recommended.

Tiefschlafmodus

Um die Batterielaufzeit zu maximieren, wird der Grafiktaschenrechner im
Tiefschlafmodus ausgeliefert. Um diesen Modus zu beenden, driicken Sie
mindestens 4 Sekunden lang [on] oder versorgen Sie das Gerit (iber ein USB-Kabel
(Computer oder Netzteil) oder die Tl Ladestation CE mit Strom. Nach dem
Aufwecken aus dem Tiefschlafmodus kénnen Sie das Handheld jederzeit durch
Driicken von einschalten. Um die Batterielaufzeit wahrend langerer
Nichtverwendung zu maximieren, wird der Tiefschlafmodus nach einer gewissen
Zeit automatisch aktiviert.
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Aufladen des Akkus

Stellen Sie vor der Verwendung im Unterricht und vor Klassenarbeiten sicher, dass der
Akku des TI-84 Plus CE-T geladen ist.

Verwenden Sie eine der folgenden Optionen, um den Akku des TI-84 Plus CE-T
Grafiktaschenrechners zu laden:

e SchlieRen Sie den Grafiktaschenrechner iber das USB-Computerkabel an einen
Computer an.

— oder —

e SchlieBen Sie das Gerat mit dem TI-Netzadapter (ggf. separat erhdltlich) an eine
Steckdose an.

—oder —
e Setzen Sie den Grafiktaschenrechner in eine Tl Ladestation CE ein.

Normalerweise dauert es ca. vier Stunden, bis der Akku vollstandig geladen ist; die
Ladezeit kann jedoch abweichen. Der Akku muss zum Laden nicht aus dem
Grafiktaschenrechner entnommen werden. Der Grafiktaschenrechner funktioniert
weiterhin normal, wahrend er an ein Ladegerat angeschlossen ist.

Um einen Grafiktaschenrechner Gber einen Computer aufzuladen, muss ein TI USB-
Treiber installiert sein. Die Tl Connect™ CE oder TI-SmartView™ CE Software mit dem
entsprechenden Treiber kdnnen Sie hier herunterladen: education.ti.com/go/download.

Austausch des Akkus
Beachten Sie beim Austausch von Akkus die folgenden VorsichtsmaBnahmen:

e Verwenden Sie nur das flr den jeweiligen Akku empfohlene Ladegerat oder das
Ladegerat, das zusammen mit dem Original-Zubehor geliefert wurde.

e Entnehmen Sie den Grafiktaschenrechner aus dem Ladegerat oder trennen Sie ihn
vom Wechselstromadapter, wenn er nicht benutzt oder geladen wird.

¢ Verwenden Sie den Akku aus folgenden Griinden nicht in anderen Geraten:

- Dies kann zu Verletzungen oder zur Beschadigung des Gerats oder anderer
Gegenstdnde fihren.

- Bei Verwendung eines falschen Akkutyps besteht Explosionsgefahr.

Auswechseln der Batterie
Verwenden Sie im TI-84 Plus CE-T nur passende Akkus von Texas Instruments.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Akku zu wechseln.
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1. Losen Sie mit einem kleinen Schraubendreher die
Schrauben der Abdeckplatte an der Riickseite des
Handhelds.

Nehmen Sie die Abdeckplatte ab.
Entnehmen Sie den alten Akku.

Setzen Sie den neuen Akku ein.

vk W

Setzen Sie die Abdeckplatte wieder auf und befestigen
Sie die Schrauben mit einem Schraubendreher.

OrdnungsgemaRe Entsorgung alter Batterien

Versuchen Sie nicht, Batterien zu zerstoren, zu durchléchern oder zu verbrennen. Die
Batterien kénnen aufbrechen oder explodieren, wobei schadliche chemische
Substanzen frei werden kdnnen. Entsorgen Sie alte Batterien gemal den geltenden
Bestimmungen.

Bei einem vollstandig aufgeladenen Akku nutzt der Grafiktaschenrechner die
verfligharen Stromquellen in folgender Reihenfolge:

1. Von einer angeschlossenen externen Stromquelle wie:

e Per Standard-USB-Kabel angeschlossener Computer
—oder —

e TI-Netzteil (ggf. separat erhdltlich)
2. Vom TI Akku
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Verwenden von Press-to-Test

Verwenden Sie Press-to-Test, um Priifungen in lhrem Klassenzimmer durchzufiihren,
bei denen Tl Grafiktaschenrechner eingesetzt werden.

Einrichten des Priifungsmodus
1. Schalten Sie den Rechner aus.
2. Halten Sie die Tasten[*], [«J und gedriickt und lassen Sie sie dann los.

3. Dricken Sie auf jedem Bildschirm OK, um den Rechner in den Priifungsmodus zu
schalten.

4. Die Prufungs-LED blinkt griin.

Der Bildschirm RESET OPTIONS (Optionen zuriicksetzen) wird angezeigt.

Hinweise:

e Im TEST MODE (Prifungsmodus) und bei TEST MODE ENABLED
(Priifungsmodus aktiviert) wird die Statusleiste blau angezeigt.

e Pic- und Image-Variablen sind deaktiviert.

e Taschenrechnerdaten (Vars) in RAM und Arc werden geldscht.

e StandardmaRig:
- ANGLE (Winkel) ist auf DEGREE (Grad) eingestellt.
- STAT DIAGNOSTICS (STAT DIAGNOSE) ist auf ON (EIN) eingestellt

- DISABLE logBASE (logBASE deaktivieren) und DISABLE ( (2( deaktivieren)
sind auf YES (JA) eingestellt.

6. Um die Standardeinstellungen zu dndern, bewegen Sie den Cursor auf die
gewdinschte Einstellung und driicken Sie [enter].

[NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP n
[TEST HODE ENABLED

RESET COMPLETE

APPS & PROGRAMS DISABLED

RAM is RESET

7. Driicken Sie auf dem Priifungs-Taschenrechner [apps], um zu bestitigen, dass
Applikationen deaktiviert wurden. Der folgende Bildschirm wird angezeigt:

[NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP :;n
[TEST HODE ENABLED

TEST MODE

APPS
DISABLED

LINK-RECEIVE L1
(OR ANY FILE)
TO RESTORE

Press _and Ked...

Hinweis:
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e Alle Variablen im RAM und im Archivierungsspeicher mit Ausnahme der
AppVars werden geldscht.

8. Driicken Sie auf dem Priifungs-Taschenrechner [pram], um zu bestitigen, dass
Programme deaktiviert wurden. Der folgende Bildschirm wird angezeigt:

[NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP _n
[TEST HODE ENABLED

TEST MODE

PROGRAMS
DISABLED

LINK-RECEIVE L1
(OR ANY FILE)
TO RESTORE

Press _and Ked...

9. Im Prifungs-Taschenrechner werden Pic und Image Vars als deaktiviert angezeigt.
Der folgende Bildschirm wird angezeigt:

NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE HMP 1]
TEST HODE ENABLED

BRACKGROUND

MPicl

2:Pic2

3:Pic3 Pic & Image VARS
4:Pic4 DISABLED
5:Pic5

6:Pic6

7:Pic7 LINK-RECEIVE L1
8:Pic8 (OR ANY FILE)
94Pic9 TO RESTORE

10. In der Speicherverwaltung ([2nd] [mem]2:Mem Management/Delete...) werden
deaktivierte Dateien mit dem durchgestrichenen Gleichheitszeichen
gekennzeichnet.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP n
[TEST HODE ENABLED

RAM FREE 153776
ARC FREE 1941K
»#PROG1 14
#PR0OG2 14
#Picl 21956
#Pic2 21956
#Imagel 22256
#Image2 22256
#Image3 22256
#Imaged 22256

Beenden des Priifungsmodus

Sie konnen alle deaktivierten Taschenrechner-Dateien mit einer der folgenden
Methoden wieder aktivieren:

e Verbinden Sie zwei TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner mit einem USB-
Gerateverbindungskabel und ibertragen Sie eine Datei mittels [link], SEND
RECEIVE(Senden/Empfangen)

—oder —
e Verwenden Sie die Reaktivierungsfunktion der Tl TestGuard™ App.
Hinweise:

Um die wahrend einer Prifung erstellten Dateien zu I6schen, fihren Sie beide
nachstehenden Schritte aus.
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Wenn keine Dateien geldscht werden miissen, flihren Sie Schritt 2 aus:

1. Setzen Sie alle Taschenrechnerdateien zurlick.

a) Schalten Sie den Taschenrechner aus, wahrend dieser sich im Prifungsmodus
befindet.

b) ,Re-Press-to-Test” - Halten Sie die Tasten [»], (] und edriickt und lassen
Sie sie dann los.

c) Wahlen Sie OK, wenn der Rickstell-Bestatigungsbildschirm angezeigt wird. Der
Taschenrechner ist nun ,,sauber”.

2. Reaktivieren Sie die Dateien, um den Priifungsmodus auszuschalten.

a) Verbinden Sie zwei TI-84 Plus CE-T Grafiktaschenrechner mit einem USB-
Gerateverbindungskabel.

b) Senden Sie eine Datei, um den/die Taschenrechner aus dem Priifungsmodus zu
holen.

Tipp: Beenden Sie den Press-to-Test-Modus nach der Priifung, um die
Batterielaufzeit zu verlangern.
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Diagnose und Behebung von Fehlern
Der TI-84 Plus CE-T erkennt Fehler bei der Ausfiihrung der folgenden Aufgaben:

e Auswerten eines Ausdrucks
e Ausfihren eines Befehls

e Zeichnen eines Graphen

e Speichern eines Werts

1. Bestimmen Sie den Fehler. Die Fehler-Bildschirme enthalten hilfreiche Tipps zu
moglichen Fehlerursachen, die Fehler werden jedoch nicht immer vollstdandig
erklart.

2. Berichtigen Sie den Ausdruck.
Diagnose von Fehlern

Wenn der TI-84 Plus CE-T einen Fehler erkennt, gibt er eine Fehlermeldung mit einer
kurzen Beschreibung aus.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADTAN MP 1]
ERROR

FHQuit
2:Goto

ARGUMENT
Check the twre and number
of arguments.

1:Quit Zeigt den Startbildschirm an
(Abbruch)

2:Goto Zeigt den vorangegangenen Bildschirm an, in dem sich der Cursor
(Gehezu) [auf oder in der Nahe des Fehlers befindet.

Hinweis: Wenn im Inhalt einer Y= Funktion ein Syntaxfehler auftritt, wahrend das
Programm ausgefiihrt wird, gelangen Sie mit der Option 2:Goto zum Y= Editor zuriick,
nicht zum Programm.

Korrigieren eines Fehlers
Gehen Sie wie folgt vor, um einen Fehler zu korrigieren.

1. Merken Sie sich den Fehlertyp (FEHLER: Fehlertyp).

2. Waihlen Sie 2:Goto (falls verflighar). Der vorangegangene Bildschirm angezeigt, in
dem sich der Cursor auf oder in der Ndhe des Fehlers befindet.

3. Bestimmen Sie den Fehler. Die Fehler-Bildschirme enthalten hilfreiche Tipps zu
moglichen Fehlerursachen, die Fehler werden jedoch nicht immer vollstandig
erklart.

4. Berichtigen Sie den Ausdruck.
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Support und Service

Texas Instruments-Kundendienst und -Service

Allgemeine Informationen: Nord- und Siidamerika

Homepage: education.ti.com

KnowledgeBase und E-Mail-Anfragen: education.ti.com/support

Telefon: (800) TI-CARES / (800) 842-2737
Fur Nord- und Stidamerika und US-
Territorien

Internationale Kontaktdaten: education.ti.com/support/worldwide

Technische Unterstiitzung

KnowledgeBase und Support per E-Mail: education.ti.com/support oder
ti-cares@ti.com
Telefon (gebiihrenpflichtig): (972)917-8324

Fir den Produkt-Service (Hardware)

Kunden in den USA, Kanada, Mexiko und US-Territorien: Wenden Sie sich immer zuerst
an den Kundendienst von Texas Instruments, bevor Sie ein Produkt zur Reparatur
einsenden.

Fiir alle anderen Lander:
Allgemeine Informationen

Um weitere Informationen zu TI-Produkten und -Dienstleistungen zu erhalten, wenden
Sie sich per E--Mail an Tl oder besuchen Sie die TI- Adresse im Internet
E-Mail-Anfragen: ti-cares@ti.com

Homepage: education.ti.com

Service- und Garantieinformationen

Informationen zur Dauer und zu den Bedingungen der Garantie bzw. zum Produktservice finden
Sie auf der Garantieerklarung, die diesem Produkt beiliegt. Sie kdnnen sich diesbeztiglich auch an
Ilhren Texas Instruments Handler bzw. Vertrieb wenden.

Vorsichtsmafinahmen fiir Akkus
Beachten Sie diese VorsichtsmaRnahmen, wenn Sie Akkus auswechseln:

e Verwenden Sie nur das fiir den jeweiligen Akku empfohlene Ladegerat oder das
Ladegerat, das zusammen mit dem Original-Gerat geliefert wurde.

e Entnehmen Sie den Akku aus dem Ladegerat oder Wechselstromadapter, wenn er
nicht benutzt oder geladen wird.

e Das Benutzen des Akkus in anderen Geraten kann zu Verletzungen von Personen
oder zur Beschadigung des Gerats oder anderer Gegenstande fiihren.
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¢ Verwenden Sie keine unterschiedlichen Marken (oder Typen einer Marke) von
Batterien. Wenn eine Batterie durch eine Batterie des falschen Typs ersetzt wird,
besteht Explosionsgefahr.

Entsorgung von Batterien

Versuchen Sie nicht, Batterien zu zerstoren, zu durchléchern oder zu verbrennen. Die
Batterien kdnnen aufbrechen oder explodieren, wobei schadliche chemische
Substanzen frei werden kdnnen. Entsorgen Sie alte Batterien gemal den geltenden
Bestimmungen.
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CUISOT « oo oo 15 Folge (Folge-Grafikmodus) .........
Cursor fiir die zweite Funktion (2nd) 15 FUNK (Funktionsgraphen-Modus) ..
Funktion, Definition ._............
D Funktionsgraphen
Modi ... . .....
Darstellung von Kegelschnitten ... 55

50
29

32

36
36
36
36
36
36
55

69
69
22
22
22
22
22
22
33

22

72 Index



G
Grad-Winkelmodus ..............
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