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* Ce mode d’emploi ne peut étre reproduit en totalité ou en partie sans 'autorisation de Minolta Co.,
Ltd.

© 2001 Minolta Co., Ltd.

* Tout a été fait pour assurer la précision de ce mode d’emploi. Si vous souhaitez des
renseignements complémentaires ou si vous constatez des erreurs ou des omissions, contactez
votre revendeur Minolta.

* Minolta ne pourra en aucun cas étre tenu pour responsable de la perte, de la détérioration ou de
tout autre probléme lié a I'utilisation de ce logiciel.

« A l'exception d’une utilisation personnelle & usage privé, aucune reproduction de livre, d’ceuvre
musicale, de magazine ou de tout autre support d’édition ne peut étre effectuée sans I'autorisation
de l'auteur ou de I'éditeur.



Ce mode d’emploi ne renseigne pas sur I'utilisation de base d’un micro-ordinateur
ou sur les systémes d’exploitation Windows® ou Mac OS.
Pour cela, consulter les modes d’emploi respectifs de ces matériels et logiciels.

* Microsoft® et Windows® sont des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et
dans les autres pays.

* Le nom officiel de Windows® est Microsoft® Windows® Operating System.

* Pentium® est une marque déposée de Intel Corporation.

e Apple, le logo Apple, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS et le logo Mac OS sont des marques
déposées de Apple Computer, Inc.

¢ Toutes les autres marques sont déposées par leurs sociétés propriétaires.
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AVANT DE COMMENCER

TERMES UTILISES DANS CE MODE D’EMPLOI

¢ Ce mode d’emploi considére que votre micro-ordinateur est équipé d’'un systéme d’exploitation
(Windows®95/98/98 Second Edition/Me/2000/NT 4.0 ou Mac OS) que les éventuels logiciels et
pilotes nécessaires ont également été installés et que 'ensemble fonctionne correctement.

* En général, les descriptions de ce mode d’emploi sont illustrées par des écrans correspondant a la
version Windows®. Il n'y a pas de différences majeures entre les écrans Windows® et Macintosh
excepté pour certains boutons et quelques icdnes ou graphismes.

¢ Ce mode d’emploi considére qu’ une souris a deux boutons est utilisée pour Windows®. Les termes
‘clic’ et ‘double-clic’ désignent I'action d’un clic ou de deux clics successifs sur le bouton de la souris.
Le terme ‘glisser’ désigne I'action consistant & déplacer la souris tout en maintenant le bouton
enfoncé.



AVANT DE COMMENCER

¢ Avec Macintosh OS, le terme “touche de commande” désigne I'une des 2 touches situées de part
et d’autre de la barre d’espace

* Les noms de commandes utilisés dans ce mode d’emploi sont communs a Windows® et au

Macintosh et ne font pas référence a des raccourcis possibles avec Windows®

Exemple No. 1: La commande fichier apparait sous la forme “Fichier” dans les menus Windows® et
“Fichier” dans les menus Macintosh. Ce mode d’emploi évoque simplement la
commande “Fichier.”

Exemple No. 2: La commande d’enregistrement apparait sous la forme “Enregistrer” dans les menus
Windows® et “Enregistrer” dans les menus Macintosh.Ce mode d’emploi évoque
simplement la commande “Enregistrer”.



SYSTEME REQUIS (Windows?®)

Le systéme requis pour le fonctionnement du logiciel est indiqué ci-dessous :

Micro-ordinateur IBM PC/AT et compatibles

Processeur Intel Pentium® 133MHz ou supérieur
Windows®2000 Professional, Windows®Me,
Systéme Windows®98 / 98 Second Edition, Windows®95,
Windows®NT4.0 (Service Pack 6 ou ultérieur)
RAM 64 Mo de Ram minimum

Espace disque

100 Mo ou plus d’espace disque dur libre disponible apres installation

Moniteur

Résolution: VGA (640 X 480) ou supérieure
XGA (1024 X 768 dots) ou supérieure recommandée
Couleurs sur 24 bits ou plus.

Lecteur de CD-Rom

Nécessaire pour l'installation

Interface

Port USB * garantit pour un fonctionnement sans incidents

*

Pour connecter un périphérique de type appareil numérique tel un DIMAGE 7 ou un DIMAGE 5,

un port USB est nécessaire. La liaison avec I'appareil par un cable USB permet de gérer I'appareil
(contenant une carte CompactFlash) comme un périphérique de stockage externe. Avec Windows®98/98
Second Edition, il est nécessaire d’installer le pilote USB du CD-Rom pour pouvoir exécuter cette opération.
(Voir le mode d’emploi de I'appareil pour plus de détails). Avec Windows®95/NT 4.0, cette opération n’est
pas possible (car les ports USB ne sont pas reconnus). Cependant, il est possible d'utiliser le logiciel pour
travailler sur des images préalablement copiées sur le disque dur du micro-ordinateur.




SYSTEM E REQUIS (Macintosh)

Le systéme requis pour le fonctionnement du logiciel est indiqué ci-dessous :

Micro-ordinateur Apple Macintosh

Processeur PowerPC 100MHz ou supérieur
Systeéme Mac OS 86/9/9.0.2/9.0.4/91
Ram 64 Mo ou plus

Espace disque

100 Mo ou plus d’espace disque dur libre disponible aprés installation

Moniteur

Résolution: 640 x 480 ou supérieure
1024 x 768 ou supérieure recommandée
Couleurs sur 24 bits ou plus.

Lecteur de CD-Rom

Nécessaire pour l'installation

Interface

Port USB * intégré

* Pour connecter un périphérique de type appareil numérique tel un DIMAGE 7 ou un DIMAGE 5,
un port USB est nécessaire. La liaison avec I'appareil par un cable USB permet de gérer I'appareil
(contenant une carte CompactFlash) comme un périphérique de stockage externe. Avec Mac OS 8.6, il faut
d’abord télécharger le pilote adéquat depuis le site Web Apple Computer puis installer le logiciel sur le
Macintosh pour effectuer cette opération. (Voir le mode d’emploi de I'appareil pour plus de détails). Sans
cette installation, il n’est pas possible d’accéder aux fichiers-images. Cependant, il est possible d'utiliser le
logiciel pour travailler sur des images préalablement copiées sur le disque dur du micro-ordinateur.



INSTALLATION DU LOGICIEL (Windows®)

Pour installer le logiciel sur le micro-ordinateur, suivre la procédure suivante :

Vérifier qu’aucun autre programme d’instalaltion ou d’application n’est en cours et désactiver
temporairement tout programme anti-virus avant de procéder a l'installation. lls pourront étre
réactivés une fois l'installation termimée.

Installation sous Windows?®:

* La procédure décrite ci-dessous, part du principe que le disque dur ou sera installé le logiciel est appelé
“C”, et que le lecteur de CD-rom est appelé “D”.

* Linstallation du logiciel sous Windows ®2000/NT4.0 s’effectue sous contréle de I'administrateur de réseau.

1. Mettre le micro-ordinateur en marche et lancer Windows®.
2. Charger le CD-Rom du logiciel DIMAGE dans le lecteur de CD-Rom.

La fenétre du menu d'installation “DiIMAGE Installer

MINZLTA Menu” (figure-ci-contre) apparait.

” 'IE““ 3. Cliquer sur le bouton “Installation du
logiciel DIMAGE Image Viewer Utility”.

Le programme d’installation démarre
automatiquement et une fenétre de bienvenue

DihMG%mgu Viewsn Litility

apparait.
Consulter le mode d’emploi de I'appareil numérique
i il ool DMAE s Vievees UIR, ] pour plus de détails sur le lancement de l'installation

d’un périphérique USB (ce bouton est actif avec
Windows®98/98 Second Edition) ou sur l'installation
Irestallion de QuickTie | de QuickTime.

Irstadation du ot de cormexion LISB |

Accide u CDRom |

T |
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INSTALLATION DU LOGICIEL (Windows®)

InstaltShield Wizaed

Contrat de licence

4. Cliquer sur “Suivant”.

L stveriivener, be corirsl de boence survant

La licence apparait (figure ci-contre). Lire

g . s v entiérement le contrat de licence avant de continuer
[URE ATTENTIVEMENT LE COMTRAT OE LICENCE AVANT DOLVRIR CET fl l'installation.
UIVERTURE DE CET EMBALLASE VALIT ACCEFTATION DES

[EMEALLAGE. LTI
(N TRAT, MEHEI D HE TOURNER RAPOEMENT Ce T EWBALLAGE IALT. Si vous refusez les termes du contrat, cliquez sur

. Y ” “w oo H A
umfﬁﬁ:;ﬂfﬁ(@ﬁmgniI-I-_Iwﬁdd*p!“-‘""l'ﬂ Non“. Linstallation est alors annulée.

5 e chots st propnist

les & Mincks cu k iétames consenvent bs propiété dej

oyl [ S, micidert? 51
Finstalation s'andtera. Pour intaller DIMAGE Image Viewer Utlty, vous devez accepter ce
k.

« Pricdent m-‘él tiom |

InstaltShield Wizaed
Choisisser Femplacement cible
o s i Jret sl o b

5. Cliquer sur “Oui”.

fichiers.

La fenétre permettant de sélectionner un dossier de

Usssatan destalir v abes DMAGE I Vs Uty o b s susvar. destination pour le logiciel apparait (figure ci-contre).
Pour intallar dans ce dossier, chguaz sur Suivant. Pour installer dans un sulre dossier.
i ce doies . |

Dosties cible
C:AProgiam Fles\DMAGE Image Viewer Litity Pacgnar... I

¢ Priicicers || Guvart » Anevies |

6. Pour installer le logiciel dans le dossier par défaut (C:\Program Files\DiMAGE
Image Viewer Utility), cliquer sur “Suivant”.

Les chapitres suivants de ce mode d’emploi considérent que le logiciel a été installé dans le dossier par
défaut cité ci-dessus.

Pour installer le logiciel dans un dossier différent, cliquer sur “Parcourir...” La fenétre de sélection d’un
dossier apparait. Sélectionner le dossier souhaité pour y installer le logiciel et cliquer sur “OK”.
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INSTALLATION DU LOGICIEL (Windows®)

x Cliquer sur “Suivant” : la fenétre de sélection de
Vot ke deairpoguata. ﬁ dossier (figure ci-contre) apparait.

L'ansistand dinatalafion sjoutnia les iclines d oo de

Erdzeas: F s mn o Iy
st det dottiets ewittantt Chouer sur Survant pour continuet

[Dropsiers de programmes:

<Précidend [ Suvani> | devder |

7. Le nom du dossier ou ajouter I'icone du logiciel est indiqué dans la fenétre.
Cliquer sur “Suivant” pour ajouter I'icone dans le dossier par défaut.

Instafs hwold Wizard Pour ajouter I'icone du logiciel dans un nouveau
e 1netoshictd Wicord vamind dossier, entrer son nom dans la boite située sous
& asitat et ataion a vt o s OAGE “Programmes:” puis cliquer sur “Suivant”. Pour
Image Viewsr Uity sus voime ordnatenr.

ajouter I'icbne de programme dans un dossier
existant, sélectionner le dossier en question dans la
liste de la boite des dossiers existants et cliquer sur
“Suivant”.

Apres avoir cliqué sur “Suivant”, le programme
d’installation commence.

Une fois l'installation terminée, une fenétre apparait
(figure ci-contre).

[ Temmmes | |

8. Cliquer sur “Terminer”, puis sur “Terminer” dans la fenétre du menu
d’installation DiMAGE.

La procédure d’installation est terminée.
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INSTALLATION DU LOGICIEL (Macintosh)

Pour installer le logiciel sur le micro-ordinateur Macintosh, suivre la procédure suivante :

Vérifier qu’aucun autre programme d’installtion ou d’application n’est en cours et désactiver
temporairement tout programme anti-virus avant de procéder a l'installation. lls pourront étre
réactivés une fois l'installation termimée.

Installation sous Macintosh :

1. Mettre le Macintosh en marche

2. Une fois le bureau affiché, charger le CD-Rom du logiciel DIMAGE dans le
lecteur de CD-Rom.
Le contenu du CD-Rom est automatiquement affiché.

Si le contenu du CD-Rom n’apparait pas
Utility automatiquement, double-cliquer sur licobne du CD-
Rom (nommé “DiIMAGE Software”) pour I'ouvrir.

& Objekte, 1 GB frei

a & |,

English Japanese Deutsch

. Double-cliquer sur le dossier “Utility”
pour I'ouvrir, puis double-cliquer sur le
dossier “Francais”.

Licéne de l'installateur “DIMAGE Software Installer”
L apparait.

Espanaol
H=————-= ﬁ Francais

2 Objekte, 1 GB frei

4. Double-cliquer sur I'icone d’installation.
La fenétre du programme d’installation apparait.

MINGLTA)
Installer

=
=
EIDZ

Icéne du programme d’installation.

- 13-



INSTALLATION DU LOGICIEL (Macintosh)

DiMAGE Image Viewer Utility Installer

-

DIMAG F‘-mgs Viewsn Utility

Accord de licenoe

Merci de lire avec raccord de licence suivant.
LIRE ATTENTIVEMENT LE CONTRAT DE LICENCE AVANT ]
C'OUVRIR CET EMBALLAGE. L'OUVERTURE DE CET EMEALLAGE]
VAUT ACCEFTATION DES TERMES DU PRESENT CONTRAT. SI
(VOUS NACCEPTEZ PAS LES TERMES DU CONTRAT, MERCI DE
RETOURNER: RAPIDEMENT CET EMBALLAGE INTACT -

Meceptez-vaus toutes les conditions de I'accord de licence

Fef * 51 mous Ham, I srra anmalée.
Four installer le DitAGE Image Diewer Btilily, vous deves
acceptez cet accord de licence.

<4Retour | Oui Nomn

DiMAGE Image Viewer Utility Installer

MINZLTA
e

- =
-

DIMAG F‘-mgs Viewsn Utility

[ pour I
Cliguer sur IParcourir] el selectionner le dossier de
du fichier o
Cliguer sur | 1 pour di
Dossier de

Eapace mémaire dispanible sur Ie disque dur sélectionné::

Espace mémaire nécessaire pamr Finstallation £
FI00600 k.

<¢ Retour | Suivant »> || Annuler

6.

Cliquer sur “Continuer” dans la fenétre
d’installation.

La licence apparait (figure ci-contre). Lire
entierement le contrat de licence avant de continuer
l'installation.

Si vous refusez les termes du contrat, cliquez sur
"Refuser”. Linstallation est alors annulée.

Cliquer sur “Oui”.

La fenétre permettant de sélectionner un dossier de
destination pour le logiciel (figure ci-contre) apparait.

Un clic sur “Parcourir” fait apparaitre la boite de
dialogue de sélection de dossier (figure ci-dessous).
Sélectionner le dossier d’installation du logiciel et
cliquer sur “Choisir” dans le coin inférieur droit de la
boite.

Open: LEility Installer

o|wlol
[ Mosn
I & B ajurd bl
(=100 Aujourd i
b S Macintosh HD Aujourd'bui

[Nowveau G [ ouwvrr [ Annuter [ cholsie |
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INSTALLATION DU LOGICIEL (Macintosh)

- DiMAGE Image Viewer Utility Installer

MINZLTA

DiN;AGF‘m;s Viewsn Lt

MINZLTA

DiN;AGF‘m;s Viewsn |

8. Vérifier que le dossier d’installation est
bien sélectionnné puis cliquer sur

“Suivant >>".

Le programme d’installation commence. Suivre les
instructions affichées a I'écran.

Une fois linstallation terminée, la fenétre représentée
ci-dessous en bas a gauche (étape 9.) apparait.

9. Cliquer sur “TerminE”.
La procédure d’installation est terminée.

-15-



LANCEMENT DU LOGICIEL

Sous Windows?®:

1. Mettre le micro-ordinateur en marche (Windows®).
2. Sélectionner “Démarrer” — “Programmes (P)” — “DiMAGE Image Viewer
Utility” — “DIMAGE Image Viewer Utility”.

& Inirned Faghue

o ossnit s vimmiiaer ST La fenétre principale de I'utilitaire apparait (figure-ci-
8=l /% | s | contre).

Imagete | Comeeson couienr | Memett |

.ﬁIfIHI x| ""mﬂ.
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Lancement du logiciel

Sous Macintosh:

1. Mettre le Macintosh en marche (Mac OS).
Ouvrir le dossier ou le logiciel a été installé (dossier sélectionné lors de
I'installation), puis ouvrir le dossier de I'application “DiMAGE Image Viewer

Utility”.

[0 == [j DIMAGE Image Viewer Utility

==

3 items, 695.7 ME available

(.

[_lmageViewear

p——
Ji
IRELTA

DSCIPLibrary MCMLibraryDSC

[4

=
=
Dz

\

4]

DIMASE Image Sewer BLITY

Cliquer sur une image pour b sbbeciionner.

salma =
[ magetie\Corruction costour'| Wattnre|

& E T Tyee -

Double-cliquer sur I'icéne de I’'application “DiMAGE Image Viewer Utility”.

Double-cliquer sur 'icéne de I'application “DIMAGE

Image Viewer Utility” (icone entourée ci-contre).

La fenétre principale de I'application apparait.

17 -



UTILISATION DU LOGICIEL - IMAGETTES

Cette application logicielle peut lire tous les fichiers-images d’un dossier et afficher a I'’écran des imagettes
(100 x 75 pixels) qui les représentent.

Si les fichiers-images sont au format Minolta-RAW (fichiers-images avec I'extension mrw), ceux-ci seront
convertis a un format compatible avec l'affichage a I'écran et leurs imagettes (100 x 75 pixels) seront
affichées.

Cette application disposant de sa propre possibilité de gestion des correspondances de couleurs, il est
possible de sélectionner I'espace colorimétrique de sortie pour la lecture des fichiers-images afin de
contréler les couleurs écran et les profils couleurs.

Note: Les chapitres suivants partent du principe que les 3 parameétres suivants sont
effectifs:

@  Le micro-ordinateur et I'appareil sont reliés par un cable USB.

@  Le micro-ordinateur reconnait la carte CF de I'appareil numérique comme “un
disque externe (ou un périphérique externe)”.

® Les images contenues sur ce disque externe (carte media) sont (directement)
reconnues par I’application.
Avec Windows®98/98 Second Edition, le logiciel pilote doit étre installé a partir du Cd-
Rom pour pouvoir effectuer cette opération. Avec Mac OS 8.6, il faut au préalable
télécharger le logiciel pilote adapté depuis le site Web Apple. Voir le mode d’emploi
de 'appareil numérique sur l'installation ou le téléchargement de ce pilote.
Avec Windows®95/NT4.0, il n’est pas possible d’effectuer 'opération ci-dessus.
Cependant, le logiciel fonctionne sous Windows®95/NT4.0. Il est donc possible d’u-
tiliser ce logiciel pour traiter des images aprés le avoir copiées de la carte vers le
disque dur grace a un lecteur de carte CF.

1. Engager la carte CF dans I'appareil numérique selon la procédure prévue.
Régler I’'appareil en mode connexion vers un micro-ordinateur puis le relier
au micro-ordinateur par I'intermédiaire du cable USB.

2. Lancer I'application “DiIMAGE Image Viewer Utility”.
La fenétre principale de I'application apparait.

-18 -



UTILISATION DU LOGICIEL — IMAGETTES

AFFICHAGE DE TOUTES LES IMAGES D’UN DOSSIER

= DiMAGE Image Viewer Ulility

Imagette Ilinmﬂx:llnnr:nulem] Nefieté |

\

=
Ci des couleurs
[#] Deskrop
- g] My Computer = Comazpondance des
T < 4 Floppy 1) candens (N
T (= Wnite L]
++-= DatalD:) space couew da sotie
T Wind5(F ) o
RGE il
= =) Removable Disk [F:) £
=] Deim
1 0imh3 brofl IC. d moriteur
e L
w48 Rool 3]
(3] Pridras
(=4 Control Panel

[omciemy] s |

Pour lancer la correspondance de
couleurs, cliquer ici et sélectionner
'espace colorimétrique de sortie dans la
liste déroulante (ou indiquer le profil
d’écran ICC).

Voir page 32 pour davantage de détails
sur la correspondance de couleurs.

3. Cliquer sur le bouton “Charger les

images” de la fenétre principale.

La boite de dialogue générale de sélection de
dossier apparait (exemple avec Windows® ci-contre.)

. Sélectionner le dossier ou les images

sont enregistrées puis cliquer sur
“Sélectionner”.
Sous Windows®:

@ Cliquer sur le signe (+) situé a gauche de I'icone
de disque reconnu comme disque externe.

@ Cliguer sur le signe (+) situé a gauche du dossier
nommé Dcim.

® Sélectionner le dossier nommé 100mit03 pour un
DIMAGE 7, et 100mIt04 pour un DIMAGE 5.

Sous Macintosh:

@ Double-cliquer sur 'icéne de disque intitulé “sans
titre”.

@ Double-cliquer sur I'icone de dossier nommé
Dcim.

® Sélectionner le dossier nommé 100mit03 pour un
DIMAGE 7, et 100mIt04 pour un DIMAGE 5, puis
cliquer sur “Ouvrir” en bas de la boite de dialogue.
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UTILISATION DU LOGICIEL - IMAGETTES

~loix 5. Les fichiers-images du dossier sont

[Elawe s ol ouverts et leurs imagettes sont

It | Compesion condens | Momesd |

e E] eefim = 2

affichées (figure ci-contre).

* Si le dossier contient des images en mode Minolta-
RAW files (images présentant I'extension “mrw”), la
fenétre “Ouvrir le fichier Minolta-RAW” apparait
pour chaque image. Ces fichiers sont alors traités
pour étre convertis dans un format permettant leur
affichage a I'écran, puis leurs imagettes sont
affichées. Voir page 23 pour davantage de
détails sur ce point.

* Les imagettes de fichiers vidéo (fichiers présentant
I'extension.”avi”) ne sont pas affichées.

* Voir le mode d’emploi du DIMAGE 7/DIMAGE 5 a
propos des fichiers “Minolta-RAW”.

Si vous sélectionnez un dossier (contenant effectivement des fichiers-images) du disque dur plutét qu’un
fichier de la carte CF, seuls certains types de fichiers-images peuvent étre lus et affichés sous forme
d’'imagettes.

@ Les fichiers-images enregistrés par un DIMAGE 7/DIMAGE 5 (sauf les vidéos).

@  Le fichiers Minolta-RAW enregistrés par ce logiciel.

®  Les fichiers JPEG et TIFF enregistrés par ce logiciel.
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Affichage d’une image d’un dossier

(suite de la page 18, étape 2)

= DiMAGE Image Viewer Ulility

Imagete | Conection coulewr | Netets |

\

x|

Becharchar dant: [ Tew Samche - &= @ e B
gh'nl ] Prcal S men
bl =T
) Pier0008
] Pes
Piesli11
P04
Nom de fiche - Fretnon7 |
Tipe: [1y0e de hetees 1t ] A |

W Conmepondance des cours (N

Espuacn coulms do scate | Uthitet un peofl 1T x
PoolICT du moratms Charge_ |

Pour lancer la correspondance de
couleurs, cliquer ici et sélectionner
I'espace colorimétrique de sortie dans le
liste déroulante (ou indiquer le profil
d’écran ICC).

Voir page 32 pour davantage de détails
sur la correspondance de couleurs.

3. Cliquer sur le bouton “charger une

image” de la fenétre principale.

La boite de dialogue standard de sélection de
dossier apparait. (exemple avec Windows® ci-
contre.).

. Sélectionner le fichier-image a

visualiser et cliquer sur “Ouvrir”.

Avec Windows®, sélectionner “Disque externe”,
“(dossier) Dcim ” dans la liste déroulante de la boite
jusqu’a ce que le dossier nommé “100mit03”
(DIMAGE 7) soit affiché (“100mIt04” pour un
DIMAGE 5).

Avec un Macintosh, sélectionner “sans titre (disque
externe)”, “Dcim (dossier)” dans le menu déroulant
de la boite dialogue pour afficher le dossier nommé
“100mit03” (DIMAGE 7) ou (“100mIt04” pour un
DIMAGE 5).
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UTILISATION DU LOGICIEL - IMAGETTES

* Si vous sélectionnez des images en mode Minolta-RAW (images présentant I'extension “mrw”), la fenétre
“Ouvrir le fichier Minolta-RAW” apparait pour chaque image. Ces fichiers sont alors traités pour étre
convertis dans un format permettant leur affichage a I'écran puis leurs imagettes sont affichées. Voir page
23 pour davantage de détails sur ce point.

* Les imagettes des fichiers vidéos (fichiers présentant I'extension avi) ne sont pas affichées.
* Voir le mode d’emploi du DIMAGE 7/DIMAGE 5 a propos des fichiers “Minolta-RAW”.

Si vous sélectionnez un dossier (contenant effectivement des fichiers-images) du disque dur plutdt qu’un
fichier de la carte CF, seuls certains types de fichiers-images peuvent étre lus et affichés sous forme
d’'imagettes.

@ Les fichiers-images enregistrés par un DIMAGE 7/DIMAGE 5 (sauf les vidéos).
@  Le fichiers Minolta-RAW enregistrés par ce logiciel.
®  Les fichiers JPEG et TIFF enregistrés par ce logiciel.
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UTILISATION DU LOGICIEL — IMAGETTES

Ouverture des fichiers Minolta-RAW

Si les fichiers sélectionnés sont des fichiers Minolta-RAW (fichiers avec extension .mrw), la fenétre suivante
apparait avant I'affichage des imagettes.

Ouvrir la fichier RAW-Minolta x|
Balance des blancs

Héqlage 4 Mferecpstement 'I

Gaturation

Fable Fort

Corraste

Fable Frat

Heticté
F“ Dour & Met f‘hesmt‘

FICTO001 MRW

4 N

Les fichiers Minolta-RAW sont enregistrés sous un format professionnel différent des formats TIFF et
JPEG également reconnus par le DIMAGE 7/DIMAGE 5.

Toutefois, les éventuelles corrections de balance des blancs, de saturation de couleurs, de contraste
et de netteté appliquées par I'appareil au moment de la prise de vue ne sont pas répercutées au
niveau des images affichées. Ces corrections sont simplement enregistrées comme information
connexe en en-téte de fichier.

Ce logiciel permet de modifier cette information connexe des fichiers Minolta-RAW pour afficher les
imagettes afin d’enregistrer ou de ré-enregister des fichiers avec des noms différents.
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Ouverture des fichiers Minolta-RAW : (suite)

® Fable Fort

C Do T Het © Trsost

PICTO00 MAW

7 Prévisuskiation | Réntisicatcn | [L

[

@ menu de sélection de balance des
blancs

Sélectionner la balance des blancs a appliquer aux fichiers Minolta-RAW.

@ Curseur de réglage de saturation

Régle le niveau de stauration entre L (faible) et H (élevée). Les réglages de
I'appareil au moment de la prise de vues sont répercutés aprés affichage de
la fenétre ci-dessus. Si I'option de correspondance de couleurs est cochée,
ce curseur est inactivé a I'ouverture du fichier.

® Curseur de réglage de contraste

Régle le contraste entre L (faible) et H (élevée)). Les réglages de I'appareil
au moment de la prise de vues sont répercutés apres ouverture de la
fenétre ci-dessus. Si I'option de correspondance de couleurs est cochée ce
curseur est inactivé a I'ouverture du fichier.

@ Case de sélection de niveau de netteté

Régle le niveau de netteté selon 3 options. La case équivalente au réglage
appliqué sur I'appareil au moment de la prise de vues est cochée a I'ouver-
ture de la fenétre ci-dessus. Si les programmes-résultats “Portrait” ou
“Portrait de nuit” ont été utilisés, ces cases sont incativées.

® Prévisualisation d'image

Les traitements de @ a @ sont appliqués aux fichiers Minolta-RAW puis
des images de 320 x 240 pixels sont affichées. Si la case “Prévisualiser” du
coin inférieur gauche de la fenétre est cochée, il est possible d’appliquer
aux fichiers Minolta-RAW le traitement immédiat de @ a @.
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1. Dans le menu de sélection de balance des blancs, sélectionner une option de
balance des blancs a appliquer.

Ouvrir le fichier BAW-Minolta

Balance des blancs

IHé lage & l'enregistrement j

I redistiement
Lumigre du jour
MHuageus
Tungsténe
Fluorescent

54

Faible Fort

Si le “Réglage a I'enregistrement” est sélectionné, la
balance des blancs appliquée est celle utilisée par
I'appareil au moment de 'enregistrement de I'image
(y compris réglages “AUTO” et “PERSONNALISE”).

2. Si nécessaire, régler la saturation et le contraste avec les curseurs puis
sélectionner le niveau de netteté souhaité.

Saturation Il n’est pas nécessaire d’effectuer ces réglages si
— les fichiers Minolta-RAW doivent étre ouverts
S A avec les régalges de saturation, de contraste et
i de niveau de netteté appliqués par I'appareil
numérique au moment de la prise de vue.
o e Si la case “Prévisualisation” est cochée, il est
" possible d’appliquer immédiatement la répercution

| © Doux & Met € Irdsnct

des réglages préalables a la prévisualisation
d’'image.

FICTODOR
¥ Préviusliaion _ Rérilslsation | o | Un clic sur “Réinitialisation”, permet de d’annuler

tous les réglages effectués dans cette boite de
dialogue.

Si la case de correspondance de couleurs a été
cochée, les curseurs de contraste et de saturation
sont inactivés lors de I'ouverture du dossier/fichier.

Si les programmes-résultats “Portrait” ou “Portrait de
nuit” ont été utilisés, le curseur de netteté est
inactivé.
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UTILISATION DU LOGICIEL - IMAGETTES

3. Cliquer sur “OK”.

Les fichiers-images sont traités selon les réglages
de la fenétre des fichiers Minolta-RAW et les
imagettes correspodantes sont affichées dans la
fenétre principale. La fenétre des fichiers Minolta-
RAW se referme automatiquement.

Une modification de saturation, de contraste ou de
netteté effectuée a I'étape 2 de la page précédente
provoque I'affichage du message ci-contre.

[ = Un clic sur "Oui", entraine le
iRl | MR .
/ ; . remplacement de I'info connexe
it vl 4 I fichics aves Iz régk cours 7 .. .
&= —|"'"‘“'°' & du fichier Minolta RAW et
on | limagette est affichée.

Par un clic sur “Annuler” au lieu de “OK” I'application ferme la fenétre des fichiers Minolta-RAW sans lire ces
fichiers et la procédure est ramenée a la fenétre principale.

Par un clic sur “Sauver” au lieu de “OK”, Les fichiers Minolta-RAW sont enregistrés avec les noms et dans le
dossier de votre choix et avec les réglages de la fenétre des fichiers Minolta-RAW. Voir page suivante pour
plus de détails.

Les options suivantes sont disponibles pour un traitement d’image de niveau professionnel.

* Par un clic sur “OK” avec pression simultanée et maintenue sur la touche “Ctrl” sous Windows® ou
“Commande” sous Macintosh, le réglage de netteté de la fenétre des fichiers Minolta-RAW devient inactif
et les images sont affichées sous forme d’'imagettes sans correction de netteté.

* Par un clic sur “OK” avec pression simultanée et maintenue sur la touche “Ctrl” et “Maj” sous Windows® ou
“Commande” et “Maj* sous Macintosh, les images sans correction de netteté mais avec valeur Y linéaire

(Y =1) sont affichées sous forme d’imagettes. Le réglage de contraste devient alors également inactif.
D’autre part, méme si la case correspondance de couleurs a été cochée, les réglages deviennent
également inactifs.
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Enregistrement dans le format Minolta-RAW :

[Eoonnorsou 2% Un clic sur “Sauver” au lieu de “OK” dans la fenétre
ERosu ) S Tt Sarcs de@do des fichiers Minolta-RAW fait apparaitre la boite
At dialogue d’enregistrement de fichier

(ci-figure contre : exemple de fenétre sous
Windows®.)

Un clic sur “Sauver” aprés avoir sélectionné le
dossier et saisi le nom de fichier enregistre dans
dossier et avec le nom choisi sous la forme d’un
fichier Minolta-RAW selon le réglage de la fenétre

Moy e ke [FicToomg Ervegivrer I
Lge: [bite R W) 3 s | des fichiers Minolta-RAW.

* Si le fichier est enregistré sous un nom différent de celui de la fenétre “fichier Minolta-RAW?”, un fichier-
imagette (fichier avec extension .thm) ayant le méme nom que le fichier enregistré est automatiquement
créé.

* Si ce fichier a été enregistré avec le méme nom et dans le méme dossier que le fichier Minolta-RAW
ouvert, I'information connexe est mise a jour et enregistrée.

* Si un fichier TIFF portant le méme nom existe déja dans le dossier d’enregistrement, le message “Les
fichiers Tiff et Minolta-RAW ne peuvent pas avoir le méme nom de fichier”, apparait. Dans ce cas, il faut
soit changer le fichier de dossier ou I'enregister avec un nom différent de celui du fichier TIFF.

(suite =)
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UTILISATION DU LOGICIEL - IMAGETTES

Rotation, retournement et tri des imagettes:

& DIMAGE Image Viewer Utility

Imagette |l_jorrec:hnn coLleu] Nettete ]

@M Z] e ]
\— Bouton de sens de tri

Bouton de retournement vertical
Bouton de retournement horizontal
Bouton de rotation en sens horaire

Liste déroulante de choix de forme de tri

Bouton de rotation en sens anti-horaire

[Rotation] Sélectionner une imagette et cliquer sur le bouton
“Rotation horaire” ou “Rotation anti-horaire”.

Un clic sur le bouton “Rotation anti-horaire” fait tourner 'imagette de 90° dans
le sens anti-horaire. Un clic sur le bouton “Rotation horaire” fait tourner

'imagette de 90° dans le sens horaire.

[Retournement] Sélectionner une imagette et cliquer sur le bouton
“Retournement horizontal” ou “Retournement vertical”.

Un clic sur le bouton “Retournement horizontal” retourne 'imagette sur 'axe
horizontal. Un clic sur le bouton “Retournement vertical”, retourne 'imagette

sur 'axe vertical.

[Tri] Cliquer dans la liste “Spécifier la cible a trier” et
sélectionner “Nom” ou “Date”. Le sens de tri alterne entre

by

“croissant” et “décroissant” a chaque clic sur le bouton
“Choix entre le tri croissant ou décroissant”.
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Changement de la taille d’image:

2 DiMAGE Imaye Viewe: Ulility 1.

Imagette I Conection couler | Hedteté I

\

Taille de I'image
FICT 0001 .JPG
—Image actuelle

2576

Annuler |

Largeur : Pixelz
Hauteur : 30 Pixels
Taile: [P Ma

— Image redimenszionnée

Largeur:  |2576 Pixels 3.
Hautewr :  |360 Pixels
Talle: |1 Ma

Sélectionner I'imagette a
redimensionner puis cliquer sur le
bouton “Taille d’image” dans la fenétre
principale.

La fenétre de taille d'image apparait.

. Saisir la largeur ou la hauteur en pixels

de I'image a redimensionner.

La modification de I'une des deux dimensions
entraine la modification automatique de I'autre selon
le méme ratio que celui des valeurs d’origine.

Le changement de taille d’'image permet uniquement
de diminuer I'image. Il n’est pas possible de
'agrandir.

Cliquer sur “OK”.

Limage est redimensionnée au moment de son
enregistrement (voir page 36).
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Affichage des informations (de prise de vue) sur I'image :

&, DIMAGE Imaye Views: Ulilily 1. Sélectionner I'imagette dont les
| ==1ce (= informations doivent étre visualisées
_ puis cliquer sur le bouton “Information
Imagelte | Conecton ecderr | Nt | sur I'image” de la fenétre principale.
+ “Date d’enregistrement”, “Heure d’enregistrement” et
diverses informations concernant la prise de vue
x| sont également affichées (figure ci-contre).
Cliquer sur “OK” pour fermer la fenétre “Information
Date derregistrernent  2001/04/20 sur 'image”.

Heure d'erregistrement  13:23.37

Focale de I'objectif 0.0 mm
Yitezze d'obturation 120
Oureerture Fa.5
Senszibilit ]

Corection d'esposiion 0.0

Mode de mesure MultiS egment

Eclair du flash Mo
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Suppression d’imagettes:

: ol 1. Sélectionner I'image (imagette) a
[i"alw/s Cal| | supprimer dans zone d’affichage des
h:;lmp« Fi — = imagettes de la fenétre principale.

2. Appuyer sur la touche “Suppr” du
clavier.
Limagette sélectionnée est supprimée.

Cette opération supprime uniquement I'imagette
sélectionnée de la zone d’affichage des
imagettes et n’a pas d’incidence sur le fichier-
image lui-méme.
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La fonction de correspondance de couleurs de ce logiciel consiste a reproduire fidélement les
couleurs du sujet a I’écran ou dans un espace couleur désigné.

Pour reproduire un sujet photographique en couleurs aussi fidélement que possible a I’original, il
faut au préalable sélectionner I'option “Correspondance de couleurs™.

* Si 'option “Correspondance de couleurs” est sélectionnée, I'application reproduit des images aux couleurs
aussi fideles que possible a I'original. Les images sont cependant reproduites avec des couleurs
différentes de celles du viseur électronique ou de I’écran ACL de I'appareil de prise de vues.

* Si les images sont corrigées avec les fonctions numériques de I'appareil de prise de vues telles le
contréleur d’effets numériques au moment de leur enregistrement, ces corrections seront répercutées sur
les images (sauf pour les images au format Minolta-RAW). Cependant, pour obtenir des images
reproduisant des couleurs aussi fidéles que possible a I’original, il ne faut pas appliquer de
corrections au moment de la prise de vue (corrections appliquées par I’appareil numérique).

1. Cliquer sur le bouton “Charger toutes les images” ou “Charger une image”
Puis cocher I'option “Correspondance de couleurs” de la fenétre de sélection
de dossier ou de la boite de dialogue d’ouverture de fichiers-images.

S éloctionncr un dossicr x| [ 2] x|
_'d Diesktap C 4 des couleurs Bechoichos dans: |/ Tesl Sarple - & el B
= g My Computer espondance des
+2e 3% Floppy (&) ouleurs ON
+-= Windle )
4= Data (0] Espace coulew de suilie
¥ Wind5i[C:) Mo =
~ =) Remavahle Disk [F) sAGE
_1 Deim
100y FroRlICC chimaondean " - -
J ] Mise Hom de fickier: Fi.lmmmw D
+ 45 Ront (&) Lypo: [Ty de ckier hitie =] e
|#] Printerz Gl
(58 Contnl Pansl ] iespondance des coukurs ON
i Espace coulsur de sobe | Libkeas um peoii I -
Prof ICC du mordeus |
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2. Sélectionner I’espace couleurs
souhaitées dans la liste déroulante
“Espace couleurs de sortie”.

Profil ICC du maniteur

Pal/SECAM
Colortd atchRGE
& i dobeR GE
RYE grande plage
PICTOM4.JPG |MTSC
CIE RGE
Utilizer un prafil [CC

Pour obtenir a I’écran des images aussi fidéles que possible aux originaux, sélectionner I'option
“Utiliser les profils ICC” dans la liste “Espace couleurs de sortie”, puis régler correctement le profil
ICC de I’écran.

* Les profils ICC sont des fichiers de description des caractéristiques de reproduction des couleurs a
I'écran. lls sont fournis par le fabricant du moniteur.

* Pour installer un profil ICC, voir le mode d’emploi du moniteur.

* |l est possible de créer des profils d’écran ICC a I'aide d’un outil de création de profils disponible sur le
marché. Il est également possible de les créer a partir de la fonction du systeme d’exploitation “Assistant
de réglage moniteur” sous Macintosh ou a partir du réglage “Adobe Gamma” fourni avec Adobe
PhotoShop (version 5.0 ou supérieure) sous Windows®. Il est également possible de télécharger des
profils depuis les sites Web de certains fabricants de moniteurs.

Sous Windows, suivre la procédure ci-dessous :.

1. Sélectionner I'option “Utiliser un profil ICC” dans la liste “Espace couleurs de
sortie”.
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2. Cliquer sur “Charger...”.
La fenétre de la boite de dialogue d’ouverture de fichier (Windows®) apparait.

[ETE 2]

Hechercher dare: | COLOR == @ ok -

sinpalibe Diamond i

A wrcnyk04.cm

.2 compatible Hitachiicm ﬁ] grecmylB0.icm

E Y3UUF. 22 compalible NEC.em (8] hpaiZercm
9300K. G2.2 compalible Tiiniroricm 8] hpsjbwn icm

H rhug15m7 irm 18] jprmyk0F irm
8] el B iuan 18] kS
=l
Mo de fichies : 300K G2.2 cumpalible Dianwral ican Quwin |
T | Prodil [ 108 15 =1 Anruder |/
il

3. Sélectionner le profil ICC de votre moniteur puis cliquer sur “Ouvrir”.

Les profils ICC sont normalement enregistrés dans les dossiers suivants (avec un disque systeme
appelé C):
* Windows®95/98/98SE/Me

C:\Windows\System\Color

* Windows®NT4.0
C: \WINNT\system32\Color

* Windows®2000
C: \WINNT\system32\spool\drivers\color
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Avec un Macintosh, suivre la procédure ci-dessous :

1. Sélectionner I'option “Utiliser un profil ICC” dans le menu déroulant “Espace
couleurs de sortie”.

Profil ICC du i 2. Cliquer sur “Choisir” dans la boite de

Profis olorsyne__|¢ D, sélection de dossier ou sur “Ouvrir”
Date de modif.. | A, Ve - - -
canss dans la boite de sélection de fichier.
Bpowr&mkséries'i 21/01/98
[8) Profi il CHfK 25/02/98 La boite de dialogue de sélection de dossier ou de
Em s fichier est automatiquement refermée etla bote de
[B] Profil ginér ique vz 25/02/98 dialogue d’ouvertrure de fichier apparait (figure-ci-
B Profil LW Coulewr 12/600 P3 19/01/98 Contre)
B Profil LW Coulewr 127660 P3 19/01/98
[a: [ Annuler I |I Chuisir Il

3. Sélectionner le profil d’écran ICC souhaité puis cliquer sur “Choisir”.

4 N
Lors de I'enregistrement d'images (imagettes) affichées avec 'option de correspondance de couleurs

validée, le profil ICC de I'espace couleurs sélectionnées par la fonction de correspondance de
couleurs est intégrée a celles qui sont enregistrées en formats de fichiers TIFF/JPEG. Lors de
'ouverture de ces fichiers-images par des applications disposant de fonctions de correspondance de
couleurs (par ex. Photoshop 5 ou supérieur), les informations de profil intégrées sont reconnues et les
bonnes informations de couleurs sont transmises aux applications. Voir les modes d’emploi de ces
aplications pour davantage de précisions.
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Ce chapitre décrit la méthode d’enregistrement des imagettes sous forme de fichiers-images et a I'endroit
souhaité.

Pour enregistrer un fichier-image:

1. Sélectionner I'imagette a enregistrer.

© DiMAGE Image Viewer Utility 2. Cliquer sur le bouton “Sauvegarder une
image” de la fenétre principale.

La boite de dialogue standard d’enregistrement de
fichier apparait (figure ci-contre a gauche exemple
sous Windows® et a droite, exemple sous

Imagette | Conection wjeurl Nettete I

Macintosh).
2] x| Enregistrer
Eniegistee dan: | 4 My Pictees B = == (eln]e]
*) Relouched mages DA G Ot | b
) Scanned Images 3 1o0eiLT02 11/06/01
") Tost Savvple (3 1000703 11/06/01
CR 10imeros 1170601
Nam :  [sans titre | [(awveauly )
Mo de lckee |P| CT0001 Ereegistrer
Type de fichier :
Lupe: TIFF - Anvist =
| x| I =} 21
0 e J Haute gualité dimage Falble qualité d'image
Haute quaité Faible qualté & @ Annuler Enreqistrer I
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3. Sélectionner I’endroit ou enregistrer le fichier-image a partir de la liste
déroulante “Enregister sous :” (a partir du menu déroulant en haut de la boite
de dialogue sous Macintosh), puis saisir le nom de fichier a enregister dans
la case a co6té de “Nom de fichier:” (“Nom:” sous Macintosh).

Si aucune extension n’est saisie, I'extension correspondant au type de fichier-image qui sera saisi a
I'étape suivante (4.) sera automatiquement ajoutée a la fin du nom de fichier (.tif pour TIFF, ou .jpg pour
JPEG). Cependant sous Macintosh, saisir un nom de fichier de 27 caractéres maxi. Avec un nom de
fichier de plus de 28 caractéres, un message s’affiche indiquant qu’il est impossible d’enregistrer le
fichier avec ce nom.

En cas de saisie d’'une extension qui ne correspond pas au format effectif du fichier-image, cette
extension est automatiquement complétée par I'extension correcte. Par exemple, en cas de saisie du
nom “image_01.jpg” pour un fichier qui est en format TIFF, le fichier sera en réalité enregistré sous le
nom “image_01.jpg.tif".

4. Sélectionner le type de fichier-image a enregister dans la liste déroulante
“Enregister sous :” (Menu déroulant “Format :” sous Macintosh).
Sélectionnner “TIFF” ou “JPEG”

Si “JPEG” est sélectionné, choisir le taux de compression parmi les niveaux proposés de 1 (qualité
maximale) a 100 (faible qualité) en faisant coulisser le curseur correspondant.

[

o d hehass - T ;
a JFicToon | Ereegite | Nom: [sansite ] [Sewemty)
Iype: joPtc =l Annies

Type defichier: [JPEG %]

e
5 il Al I jom: ——( ]
Haube qualté Faible qualité v Hawte qualité dimage Faible qualité d'image
@] | annwer || Enregistrer ||

5. Cliquer sur “Enregistrer”.
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UTILISATION DU LOGICIEL — ENREGISTREMENT DES IMAGES

Enregistrement simultané de plusieurs images:

1. Sélectionner les imagettes a enregistrer.

Pour sélectionner plus de 2 images (imagettes) cliquer successivement sur les imagettes tout en
maintenant la touche “Ctrl” enfoncée (touche “Commande” sous Macintosh).

Pour sélectionner plus de 2 images (imagettes) qui se suivent, cliquer sur la premiére et sur la derniére
de la série tout en maintenant la touche “Maj” (“Maj” sous Macintosh).

Pour annuler la sélection, cliqguer a nouveau sur I'imagette sélectionnée tout en maintenant la touche
“Ctrl” enfoncée (touche “Commande” sous Macintosh).
“® DiMAGE Image Viewer Utility 2. Cliquer sur le bouton “Sauvegarder une
image” de la fenétre principale.

La boite de dialogue standard de destination de
dossier apparait (figure ci-dessous a gauche pour

Imagette | Canection couleur | Netieté | Windows?®, et ci-dessous a droite pour Macintosh.)
X G doier
7] Dekiep DCIM s o|n]o]
- B My Computen e
= j ,_ b 0 1wormroz 1106501
" &:.Nnm?u b C§ 1oararos 11708501
& Hetwork Newghbatood B Yioiraros] 11706401
] Do Sasvicns
Topm ch otk ITIFF 3 Type de fichier: | TIFF :
L _J_ 21 Compression: L_F 21
Haute qusité Fable quaité Haute qualité dimage Faible qualité dimage
T @ (Fowveau G [ owwic || Annuter | Gwisic |
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UTILISATION DU LOGICIEL — ENREGISTREMENT DES IMAGES

3. Sélectionner le dossier de destination des images.

4. Sélectionner le format de fichier pour I’enregistrement dans la liste
déroulante de formats de fichiers.
Sélectionner “TIFF” ou “JPEG” .

Si le format “JPEG” est sélectionné, régler le taux de compression entre 1 (qualité maximale) et 100
(faible qualité) en faisant coulisser le curseur.

Type delichien [T - Type de fichier:
Compression: | [0 Compression: Sessill 2
Haule gualité dimage Faible yualité dimage
Haute quaité Fable quaité
R i _@ [Nluvuuti ” Quvrir i[ Annuler ” Chuisir I
0K Dl Aireuske

Toutes les imagettes sélectionnées a I’étape 1 de la page précédente sont enregistrées sous
forme de fichiers-images au format et avec le taux de compression sélectionnés dans cette
fenétre. Il n’est pas possible de sélectionner ces réglages séparément pour chaque image.

Lorsque plusieurs images sont enregistrées simultanément, les noms de fichiers sont des noms
originaux (sans extensions) complétés par I'extension choisie (.tif pour “TIFF” et .jpg pour “JPEG”). Sous
Macintosh les fichiers sont sans extension. Ces extensions sont ajoutées de maniére invisible a la fin de
noms de fichiers. Cependant, il n’est pas possible d’enregistrer simultanément plusieurs fichiers
ayant le méme nom, extensions non comprises (des noms de fichiers identiques ne peuvent pas
coexister dans un méme dosier). Dans ce cas, le message “Nom de fichier déja utilisé” s’affiche.

5. Cliquer sur “OK” (sur “Choisir’sous Macintosh).
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CORRECTION DE COULEURS

Un clic sur I'onglet “Correction couleurs” fait apparaitre la fenétre de correction de couleurs. Il est possible
d’effectuer différentes corrections (retouches) a partir des courbes de transfert et des histogrammes, ainsi
que des corrections de luminosité, de balance de couleurs et de saturation.

o @ @ ® ®& ® © ® ® O O ©®

& DIMAGE Image: Yiewer Utility

®

ESEAEN

Correction couleur | Mstteté

= 2| o | o|rd| e =

R:128/128
128128
B:128M128

147 (¥

®
Bouton courbes de transfert/histogramme

Bouton de correction de luminosité,
contraste et de balance de couleurs.

Bouton de correction de teinte, de
saturation et de luminosité

Bouton de correction par variante
Bouton d’annulation de correction

Bouton de rétablissement de correction
annulée

Bouton de réinitialisation des corrections
Bouton instantané
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Bouton d’enregistrement d’un script de
correction de couleurs

Bouton de sélection d’un script de
correction de couleurs

Bouton de comparaison Avant/apres
correction

Bouton image entiére

Affichage du numéro d’'imagette
Affichage des valeurs RVB

Zone d’affichage instantané

Zone d’affichage d’image corrigée



CORRECTION DE COULEURS

Corrections par courbes de transfert

1. Cliquer sur le bouton “Effectuer la correction des courbes de

transfert/histogramme”.

La fenétre “Courbes de transfert et histogramme” (figure ci-dessous) apparait.

Courbes de transfe istogramme

_____

A [ ]
""" VATV ke

] ; ] S ortie
_____ JI_ ..__IL____JI__..__

L CAVdEd

Miveau d'entrée
7 o 5

Miveau de sortis

— T =

Réglage automatiquel Héinitialisationl

2. Sélectionner le canal de courbe de

transfert a corriger dans la liste
déroulante “Canal”.

Si le canal “RVB*“ est sélectionné, la correction de
chaque couleur s’effectue avec le méme ratio. Si “R”,
“V” ou “B”, sont sélectionnés, chaque canal peut étre
corrigé séparément.

Il est également possible de sélectionner le canal a
partir du clavier (raccourci).

Touche “Ctrl”

(“Commande” sous Macintosh) + 0 (zero)
—+ RGB

“Ctrl” (“Commande” sous Macintosh) key + 1 = R
“Ctrl” (“Commande” sous Macintosh) key + 2 = G
“Ctrl” (“Commande” sous Macintosh) key + 3 — B

. Déplacer le curseur de la souris sur la

courbe de transfert puis la faire glisser
dans la direction souhaitée afin

d’appliquer la correction.

Le résultat de la correction de courbe de transfert est
visible sur 'image dans la zone d’affichage d'image
corrigée.
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Tracé d’une courbe a main levée:

1. Cliquer sur le bouton “Effectuer la correction des courbes de
transfert/histogramme”.

2. Sélectionner le canal de courbe a corriger dans la liste déroulante “Canal”.
3. Cliquer sur le bouton “Tracer une

courbe” puis déplacer le curseur de la

souris sur la courbe.
Le curseur se transforme en crayon.

4. Faire glisser le curseur pour tracer la
courbe.

F T U S T

g Entrée . . ..
! o Le résultat de la correction de courbe est visible sur
SV S doio- e limage dans la zone d’affichage d’'image corrigée.

2| 2 2]

| =
x] Si le tracé de la courbe est irrégulier, cliquer sur

— | Ql “Lisser la courbe” pour la lisser.

Entrée

Sartie

2122]

=
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CORRECTION DE COULEURS

Correction d’image par le bouton “Point noir”:

Il est possible de corriger les images en indiquant le point de I'image de la zone d’affichage d'image
corrigée correspondant aux ombres (le point qui doit étre reproduit en noir) .

™4

Entrée

Sortie

Miveau d'entrée
e

Miveau de sortie

|

t |

Waleur du point nair
R: Im_
W IU_
B: ID_
oK I

Réglage valeurs de réf ll

Waleur du paint blanc

H:lﬁ
V:Iﬁ
B:lﬁ

Anriuler |

A TEE A

1.

Double-cliquer sur le bouton “Point
noir”.

La fenétre de réglage de valeur du point apparait
(figure ci-contre).

Les valeurs de point noir initiales sont toutes réglées
a zéro pourr “R”, “V” and “B” (noir profond).

. Saisir les valeurs pour la correction du

point dans les champs de valeur de
point noir puis cliquer sur “OK”.

. Cliquer sur le bouton “Point noir”.

Le curseur se transforme en pipette.

. Cliquer sur le point (I’endroit) qui doit

étre reproduit en noir dans I'image de
la zone d’affichage d’image corrigée.

Limage est corrigée de maniére a ce que I'endroit
cliqué devienne le point noir pour les ombres. Le
point couleurs pour les ombres devient la “valeur de
point noir” saisie a I'étape 2.

Le résultat de la correction est visible sur I'image
dans la zone d’affichage d’image corrigée.

- 43 -



CORRECTION DE COULEURS

Correction d’image par le bouton “Point blanc”:

Il est possible de corriger les images en indiquant le point de I'image de la zone d’affichage d'image
corrigée correspondant aux hautes lumiéres (le point qui doit étre reproduit en blanc).

S

Entrée

Sortie

20

Miveau d'entrée

o o0 e

|

2 |

Waleur du paint noir
R: Im_
W IU_
B: ID—
oK I

Réglage valeurs de réf x|

Waleur du paint blanc

H:lﬁ
V:Iﬁ
B:lﬁ

Anriuler |

Miveau de sortie

A I a

1.

Double-cliquer sur le bouton “Point
blanc”.

La fenétre de réglage de valeur du point apparait
(figure ci-contre).

Les valeurs de point noir initiales sont toutes réglées
a 255 pourr “R”, “V” and “B” (blanc pur).

Saisir les valeurs pour la correction du
point dans les champs de valeur de
point blanc puis cliquer sur “OK”.

. Cliquer sur le bouton “Point blanc”.

Le curseur se transforme en pipette.

Cliquer sur le point (I’endroit) qui doit
étre reproduit en blanc dans I'image de
la zone d’affichage d’image corrigée.

Limage est corrigée de maniére a ce que I'endroit
cliqué devienne le point blanc pour les hautes
lumiéres. Le point couleurs pour les hautes lumieres
devient la “Valeur de point blanc” saisie a I'étape 2.

Le résultat de la correction est visible sur I'image
dans la zone d’affichage d’image corrigée.
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Correction d’image par le bouton “Point gris”:
Il est possible de corriger les images en indiquant le point gris de 'image de la zone d’affichage d'image

corrigée (le point qui doit étre reproduit en gris).

1. Cliquer sur le bouton “Point gris”.
Le curseur se transforme en pipette.

; 2. Cliquer sur le point (I’endroit) qui doit
CA étre reproduit en gris dans I'image de
G WL la zone d’affichage d’image corrigée.

Limage est corrigée afin que I'endroit cliqué
Entge conserve sa luminosité originelle et devienne
Sortie gris avec une balance de couleurs appropriée.

Le résultat de la correction est visible sur 'image
dans la zone d’affichage d’image corrigée.

Un clic maintenu (bouton de la souris maintenu) sur
le bouton “Affiche I'histogramme de I'image
modifiée”, fait apparaitre I'histogramme d’aprés
correction.

Le relachement du bouton de la souris fait
réapparaitre I'histogramme d’avant correction.

Miveau d'entrée

0o e

Miveau de sortie

I z|u_|ﬁ

Réglage automatiquel Héinitialisationl
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CORRECTION DE COULEURS

Correction d’histogramme — Réglage Automatique:

Il est possible de corriger les images en indiquant dans les plages de “Niveau d’entrée” et de “Niveau de
sortie” dans la palette “Histogramme” de la zone d’'affichage d’'image corrigée ou est affichée la distribution
des niveaux de couleurs de I'image originale. La distribution des niveaux de couleurs est composée de 256

niveaux compris entre 0 et 255.

( =

Niveau d'enbiée
REES
MNrveau de soehe

=

Riélege st Riniisfsalion|

l

\1 P

Le “Réglage de niveau d’entrée” se situe sous la palette )
“Histogramme” et le “Réglage de niveau de sortie” sous le “Réglage
de niveau d’entrée”. Le “Réglage de niveau d’entrée” propose 3
curseurs de contrdle (boutons A ou A); le curseur de “Réglage de
limite supérieure” (a droite), le curseur de “Réglage de Gamma” (au
milieu) et le curseur de “Réglage de limite inférieure” (a gauche).
Le “Réglage de niveau de sortie” propose 2 niveaux de contrdle
(boutons A ou A); le curseur de “Réglage de limite supérieure” (a
droite) et le curseur de “Réglage de limite inférieure” (a gauche). Il
est possible de corriger les images en faisant coulisser chaque
curseur avec la souris ou en entrant directement un nombre dans
les cases “Entrée” et “Sortie”.

Par exemple, si le noir profond et le blanc pur sont exclus en faisant
coulisser le curseur de “Réglage de limite supérieure” un peu vers la
gauche et celui de “Réglage de limite inférieure” un peu vers la droite
comme ci-contre, il est possible de créer une image plus densément
colorée en appliquant une meilleure répartition des niveaux d’origine.

J

Cliquer sur “Réglage Automatique”.

Cette opération élimine automatiquement de
I’histogramme les zones sans pixels et corrige ainsi

s afemie Fimage afin d’utiliser chaque niveau de couleurs
[o"[1.00"[2s8 entre 0 et 255.
Niveau de sortie Le résultat de la correction est visible sur 'image

T N

E dans la zone d’affichage d’image corrigée.

Réglage automatique| R

itialization
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Correction par histogramme — Correction séparée des canaux RVB

Cowbes de transfert et histogramme

Niveau dertrée
[ ES
Miveau de sorfie

T oI [255
Héglage auhurnamﬁémltlahsatlob
e —

1.

Cliquer sur le bouton “Histogrammes
RVB”.

La fenétre de courbes de transfert et d’histogrammes
est agrandie sur la droite et les histogrammes “R”,
“V” et “B” (figure-ci-contre) apparaissent.

Il est possible de fermer les histogrammes de
chaque canal en cliquant a nouveau sur le bouton.

2. Faire coulisser les curseurs de

“Réglage de limite supérieure” (A a
droite) et de “Réglage de limite
inférieure” (A a gauche) de la barre de
réglages “Niveau d’entrée” pour
chaque canal, ou saisir directement
une valeur dans chaque case de
“Niveau d’entrée” et de “Niveau de
sortie”.

Le résultat de la correction est visible sur I'image
dans la zone d’affichage d’image corrigée.

Il est possible d’annuler toutes les corrections effectuées
dans la fenétre “Courbes de transfert et Histogrammes”
en cliquant sur “Réinitialisation”.

Limage corrigée de la zone d’affichage d’image corrigée
revient a son état originel d’avant corrections.
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Correction de luminosité, contraste et balance de couleurs:

B DIMAGE Image Yiewer Ltility

[

Imagette  Comection couleur I Metteté I

=)@ oo e
*

Luminosits —J— [0
Rouge [R) —J— [0
) o
Bleu(B) —j— [0

Fiéglage automatiquel Héinitialisationl

1. Cliquer sur le bouton “Effectué la

correction luminosité, contraste et
balance de couleurs”.

La fenétre de correction de luminosité, de contraste
et de balance de couleurs apparait.(figure-ci-contre
en bas).

. Faire coulisser les curseurs avec la

souris ou saisir une valeur dans

chaque case.

Pour chaque réglage, plus le curseur est déplacé loin
vers la droite (ou plus le nombre positif saisi dans la
case est grand) plus 'incidence de la correction est
importante dans le sens souhaité.

A linverse, plus le curseur est déplacé loin vers la
gauche (ou plus le nombre négatif (en valeur
absolue) saisi dans la case est grand), plus
l'incidence de la correction est importante.dans le
sens opposeé a celui souhaité. Par exemple, plus le
curseur de luminosité est déplacé vers la gauche,
plus 'image devient sombre. Ou plus le curseur de
vert (V) est déplacé vers la gauche, moins il y a de
vert dans 'image et par conséquent plus elle devient
rouge.

Il est possible de saisir des valeurs entre —100 et
100.

Le résultat de la correction est visible sur 'image
dans la zone d’affichage d’image corrigée.
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Lurminozité

Contrazte

Rouge [R)

VetV

Dlew(D)

L
'_J_' o
Piign adomotige]  Aéiiaieh

Par un clic sur “Réglage Automatique”, la luminosité et
le contraste sont automatiquement réglés en fonction
des informations de luminosité issues de la balance de
couleurs RVB.

Il est possible d’annuler toutes les corrections effectuées
dans la fenétre “Correction luminosité, contraste et
balance de couleurs” en cliquant sur “Réinitialisation”.
Limage corrigée de la zone d’affichage d’image corrigée
revient a son état originel d’avant corrections.
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Correction de teinte ,saturation et luminosité:

B DIMAGE Image Yiewer Ltility

Imagette  Comection couleur I Metteté I

@=(z| oo @ el

Teirte '_J— ID_

Saturation '_Ji IU_
Lurninosité '_J— ID_

sglage automatiquel %éinitialisationl

)

Barre exemple de
couleurs avant
correction (teinte)

Barre exemple de
couleurs apres
corrections (teinte).

1. Cliquer sur le bouton “Effectué la

correction de teinte, saturation et
luminosité” .

La fenétre de Correction de teinte, de saturation et
de luminosité apparait (figure- ci-contre).

Faire coulisser les curseurs avec la
souris ou saisir une valeur dans
chaque case.

Apres déplacement du curseur de teinte, la teinte
indiquée par la barre exemple de couleurs rouge,
bleu et vert avant correction passe a I'état indiqué
par la barre exemple de couleurs aprés corrections.

Plus le curseur de saturation est déplacé loin vers la
droite (ou plus le nombre positif saisi dans la case)
est grand plus 'image présentera des couleurs vives.
Plus le curseur est déplacé loin vers la gauche (ou
plus le nombre négatif (en valeur absolue) saisi dans
la case est grand) moins les couleurs seront vives.
Le déplacement du curseur de luminosité modifie la
luminosité globale de I'image.

Il est possible de saisir des valeurs entre —180 et
180 pour la teinte et entre —100 et 100 pour la
saturation et la luminosité.

Le résultat de la correction est visible sur 'image
dans la zone d’affichage d’image corrigée.
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Réalane

Par un clic sur “Réglage Automatique”, la saturation est
automatiquement réglée pour les zones les plus
marquantes de I'image alors que la teinte et la luminosité
sont préservées.

Il est possible d’annuler toutes les corrections effectuées
dans la fenétre “Teinte, Saturation et Luminosité“ en
cliquant sur “Réinitialisation”.

Limage corrigée de la zone d’affichage d’image corrigée
revient a son état originel d’avant corrections.
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Correction par variation :

Il est possible d’effectuer des corrections de balance de couleurs, de luminosité, de contraste et de
saturation par prévisualisation préalable de simulations (images reflétant différentes options de correction).

' DIMAGE Image Yiewer Utility 1. Cliquer sur le bouton “Effectué la
correction de variation”.

; Dﬁl La fenétre “variation” apparait (figure ci-contre).

Imagette  Comrection couleur I Metteté |

—

2% Hz)oo@e)

‘ariabon

IRaIanr:eﬂ.P.nmhn 'I '—J— |1D ™ Limite daffichage

2. Sélectionner I'option de variation
souhaitée dans la liste déroulante de
sélection de varition.

Trois choix sont proposés : “ balance de couleurs”,

K|

Lunirnelé: & Conlbaste "I —J— I1U ™ Limite: daffichaye

P 2 luminosité & contraste” et “saturation”.
Iauion 'I'—'—I "L affichage ep s . . . .
o " e Différentes images de simulation apparaissent selon
I'option de variation sélectionnée (voir pages 53 a
55).

Moins de saturation En cous. Pluz de saturation

Boite de sélection des variations
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CORRECTION DE COULEURS

Correction par variation — Balance de couleurs:

Curseur de niveau de correction

W anatinn x|

Balance des couleurs - —— I‘IIJ_ ]7| Limite d'affichage

| E—

. ey Jaune ]

Cyan(C)

En cours Fouge (R)

Bleu(B] Magenta(h)
R Einitizlizztion |

Dans I'option de variation “Balance de couleurs”, 'image originale est présentée au centre et entrourée
de 6 images-simulations pour le rouge (R), le magenta (M), le bleu (B), le cyan (C), le vert (V) et le jaune
(J), chaque image-simulation ayant été corrigée d’un niveau par rapport & I'image originale.

Un clic sur 'une des images-simulations provoque le remplacement de I'image originale par 'image-
simulation choisie et celui des autres images-simulations par de nouvelles images-simulations.

Le déplacement par la souris du curseur de niveau de correction permet de changer le degré de
correction d’un niveau par rapport a la valeur initiale (10) pour le porter a un autre niveau compris entre 1 et
20.

Si la case “Limite d’affichage” est cochée, les parties de I'image-simulation qui dépassent les limites
d’affichage (0 ou 255) apparaitront en négatif lors de la correction de chaque balance de couleur pour le
rouge (R), le magenta (M), le bleu (B), le cyan (C), le vert (V) et le jaune (J).

Il est possible d’annuler toutes les corrections effectuées en Variantes de Balance couleurs en cliquant sur
“Réinitialiser”. Limage originale au centre et les 6 images-simulations reviennent a I'état dans lequel elles
étaient a I'ouverture de la fenétre variations.

. Case “Limite d'affichage”
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Correction par variation — Luminosité & Contraste:

Curseur de niveau de correction

W anatinn

Luminosié & Contraste | ——_ }— [10 ]7|

L Case “Limite d’affichage”
tdainz de tdoing de luminosité tdainz de
Moins de contraste En cours Flus de contraste
Fluz de Fluz de luminosie Fiuz de
R &initizliz stion |

Dans l'option de variation “Luminosité et Contraste”, 'image originale est présentée au centre et
entrourée de 8 images-simulations, chaque image-simulation ayant été corrigée d’un niveau de luminosité
en moins ou en plus par rapport a 'image originale dans le sens horizontal et d’'un niveau de contraste en
moins ou en plus par rapport a I'image originale dans le sens vertical.

Un clic sur 'une des images-simulations provoque le remplacement de I'image originale par 'image-
simulation choisie et celui des autres images-simulations par de nouvelles images-simulations.

Le déplacement du curseur de niveau de correction permet de changer le degré de correction d’'un
niveau par rapport a la valeur intiale (10) pour en sélectionner un autre compris entre 1 et 20.

Si la case “Limite d’affichage” est cochée, les parties de I'image-simulation qui dépassent les limites
d’affichage (0 ou 255) apparaitront en négatif lors de la correction de Luminosité et de contraste.

Il est possible d’annuler toutes les corrections effectuées en variation de Balance couleurs en cliquant sur
“Réinitialisation”. Limage originale au centre et les 6 images-simulations reviennent a I'état dans lequel elles
étaient a I'ouverture de la fenétre variation.
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Correction par variation — Saturation:

Curseur de niveau de correction

Vi ‘_ =l
[Sausion  ¥] — }— [ W it daichapd

L | Case “Limite d’affichage”

hoins de saturation En cours Flus de saturation

Fiéinitiahization |

Dans l'option de variation “Saturation”, 'image originale est présentée au centre et entrourée de 2 images-
simulations, chaque image-simulation ayant été corrigée d’'un niveau de saturation en moins ou en plus par
rapport & 'image originale.

Un clic sur 'une des images-simulations provoque le remplacement de I'image originale par 'image-
simulation choisie et celui des autres images-simulations par de nouvelles images-simulations.

Le déplacement du curseur de niveau de correction permet de changer le degré de correction d’'un
niveau par rapport a la valeur intiale (10) pour en sélectionner un autre compris entre 1 et 20.

Si la case “Limite d’affichage” est cochée, les parties de I'image-simulation qui dépassent les limites
d’affichage (0 ou 255) apparaitront en négatif lors de la correction de saturation.

Il est possible d’annuler toutes les corrections effectuées en variantes de balance couleurs en cliquant sur
“Réinitialisation”. Limage originale au centre et les 6 images de simulations reviennent a I'état dans lequel
elles étaient a I'ouverture de la fenétre variation.
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CORRECTION DE COULEURS

Pour annuler la correction:

. DiMAGE Image Viewer Utility Cliquer sur le bouton “Annuler
I'opération précédente”.

Il est possible d’annuler la correction prévue et de
revenir a I'image originale. Il est également possible

de récupérer les corrections annulées en cliquant
sur le bouton de fagon répétée autant de fois que la

‘ E|'-07|_3| EEE'S?( p)nll @l' mémoire du mircro-ordinateur le permet.
N

Imagette  Comection couleur I Metteté I

Pour rétablir la correction annulée:

& DIMAGE Image Viewer Utility Cquuer sur le bouton “Rétablir
'opération annulée”.

La correction annulée peut a nouveau étre appliquée.

Imagette  Comection coulewr I Metteté I

E% 5| of o) e

Pour annuler les corrections:

. DIMAGE Image Viewer Utility Cliquer sur le bouton “Annule toutes
les corrections couleur”.
Toutes les corrections de couleurs sont annulées.

-56 -



CORRECTION DE COULEURS

Instantané:

Il est possible d’enregistrer temporairement I'image de la zone d’affichage d’image corrigée dans la zone
d’affichage instantané. Si cet instantané est enregistré a chaque étape de correction, il est possible de
visualiser rapidement I'image a chacune des étapes de la correction globale.

Cliquer sur le bouton “Conserver la correction actuelle comme instantané”.

=, DIMAGE Image Yiewer Ultlity .iojx Limage en cours est temporairement

% "3/w =) o

Imagette  Cosecton coulew |Nuwé |

B=FE oc

ﬁﬁﬁ

(= [«

affichée sous forme d’'imagette dans la
zone d’affichage instantané.

Un clic sur 'une des imagettes de la zone
d’affichage instantané permet de la
visualiser dans la zone d’affichage
d’'image corrigée.

Il est possible d’ajouter des images dans la zone d’affichage instantané tant que la mémoire Ram de

'ordinateur le permet.

Pour supprimer des imagettes de la zone d’affichage instantané, sélectionner 'imagette a supprimer puis
appuyer sur le touche Supression (Touches Commande et “D” sous Macintosh).

Toutes les imagettes de la zone d’affichage instantané sont supprimées lorsque I'application est fermée.
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CORRECTION DE COULEURS

Script de correction de couleurs:

Il est possible d’enregistrer chaque type de correction de couleurs sous la forme d’un “script de correction
de couleurs”. Pour une série d'images de la méme prise de vues, il est ensuite possible d’appliquer
automatiquement la méme correction de couleurs en rappelant simplement un script.

Ca|,
| Nettets |

o|cm)s (@)

Mémoriser un script de comection x|

Mam du script: IFDI_HP_U pload

ak [ I Annuler |

. Effectuer les corrections souhaitées

dans la zone d’affichage d’image
corrigée.

. Cliquer sur le bouton “Mémoriser les

corrections en cours en tant que
script de correction couleur”.

La fenétre d’enregistrement de script de correction
de couleurs apparait.

. Saisir le nom du script puis cliquer

sur “OK”.

La série de corrections effectuées a I'étape 1 est
enregistrée sous la forme d’un script.
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CORRECTION DE COULEURS

Pour appliquer le script de correction de couleurs & d’autres images, procéder le fagon suivante :

1. Afficher I'image a corriger dans la zone
d’affichage d’image corrigée.

2. Cliquer sur le bouton “Sélectionner un
script de correction de couleurs” .

Dnl ‘ La fenétre de sélection de script apparait.

| Mettets |

o|o @ e ol

x| 3. Sélectionner le script de correction de
oy coreeten =PI couleurs souhaitées puis cliquer sur

“OK”
La série de corrections enregistrées est appliquée a
'image en cours d’affichage.

For_PhotoCard_Print

Antuler |
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CORRECTION DE COULEURS

Comparaison entre avant et aprés correction:

Cliquer sur le bouton “Sélectionner comparaison pré/post correction ou
uniquement de post-correction”.
2 DIMAGE Image Yiewer Utility i [=] |

‘ﬁ'&|ﬂ5§|&”

Imageite  Cunneclion coulew INI!MM I

FEEREE =

gk

Il est possible de vérifier le résultat de la correction en comparant I'image de gauche avant (sans) correction
et 'image de droite aprés correction.

Un nouveau clic sur le bouton de comparaison fait disparaitre I'image avant correction.
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CORRECTION DE COULEURS

Affichage de I’'ensemble de I'image corrigée:

cliquer sur le bouton “Afficher 'image en entier”.

8 DiMAGE Image Viewer Ulility =100 x|

=5 "8/%2 % Oa| |

Imaastte. Comrection covleur | Nattetd |

‘ e == < | £|'W|E|'I@W R

L'image entiere apres corrections est agrandie ou recadrée selon la taille de la fenétre principale et affichée
dans la zone d’affichage d‘image corrigée.

Un nouveau clic sur le bouton “Afficher I'image en entiére” raméne I'image a son cadrage d’origine.
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CORRECTION DE COULEURS

Affichage du nhuméro d’imagette:

Lors de la sélection d’un dossier images (voir page 19), le nombre total des images contenues dans ce
dossier et le numéro de vue de l'image en cours sont affichés.

Numéro de vue de 'image en Nombre total d'images contenues
cours d’affichage dans le dossier ouvert

& DIMAGE Image Yiewer Utility -10l>

Imagette  Carrection couleur | Metteté I
E% <= o oke ) m=]
|
Un clic sur “ €4”, affiche I'image précédente.

R:91/91

|<| 27 || GAoaros
B-74/74

Un clic sur “P”, affiche I'image suivante.
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CORRECTION DE COULEURS

Affichage des valeurs RVB:

Les valeurs RVB correspondant a I'endroit ou se trouve le pointeur dans I'image de la zone d’affichage
d’'image corrigée sont indiquées.

& DIMAGE Image Yiewer Utility 10l =|

Imagette  Corection couleur | Metteté I

2= 5= oo mE e
|
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NETTETE

Un clic sur 'onglet “Netteté” fait apparaitre la fenétre de correction de netteté. Il est possible de régler la
fréquence ou le degré a appliquer tout en contrélant leurs effets sur 'image.

2 DIMAGE Image Viewer Ulility =10l x|

= "8/%2 % Oa||

Imagslhs] Comaction coulewr  Matteté |

Fréquence & opbimizar
Basza fréquence Hauwe réquence

i [ |
¥ Frévzualsation Réi'ﬂialieaﬁw|

1. Faire coulisser le curseur de Fréquence pour sélectionner la fréquence a
appliquer pour augmenter la netteté.
Il n’est pas possible de placer le curseur entre deux graduations.

2. Faire coulisser le curseur de Degré pour sélectionner le degré a appliquer
pour augmenter la netteté ou saisir directement la valeur dans la case de
droite.

Il n’est pas possible de placer le curseur entre deux graduations. (Windows® uniquement).
La valeur peut étre réglée par incrément de “0,1” dans une plage de 0,0 a 2,0.

Le curseur est couplé a la valeur saisie dans la case. Le changement de I'un provoque le changement
correspondant pour l'autre.
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NETTETE

Si la case “Prévisualisation” est cochée, il est possible, d’obtenir une visualisation en temps réel de I'effet
de la correction sur I'image dans la fenétre de correction de netteté.

Il est possible de sélectionner six options d’agrandissement de I'affichage : 100%, 66.7%, 50%, 33.3%, 25%
et 16.7%. Un clic sur le bouton “+” sous 'image, augmente le coefficient d’agrandissement de I'image. Un
clic sur le bouton “-” le diminue.

Le déplacement du pointeur de la souris sur I'image transforme se dernier en une petite main. Il est alors
possible de faire défiler 'image pour en visualiser une autre partie.

Il est possible d’annuler toutes les corrections effectuées dans la fenétre de correction de netteté en
ccliquant sur “Réinitialisation”. Le curseur de degré est ramené a “0” et 0 s’affiche également dans la
case.

/—A propos de la fréquence d’image (haute-Fréquence, basse-Fréquence): —

i A Tintérieur d’une (certaine) largeur d’image donnée, lorsque la
~ luminosité change comme indiqué dans la figure ci-contre, le
nombre de vague comprises dans la largeur est appelé la
fréquence.

]
Y

=.
Q
=

La partie ou les sommets et les creux apparaissent nombreux
et créent des espacements fins comme ceux de la figure du
haut correspond a une haute fréquence. Lorsque dans la
méme largeur, les sommets et les creux sont moins nombreux
et créent des espacements plus grands comme dans la figure
ow du bas, cela correspond a une basse fréquence.

aysouln|

Cependant, il est possible d’obtenir I'effet escompté en
sélectionnant la fréquence la plus présente dans la partie ou
augmenter la netteté par le curseur de Fréquence. Il est
recommandé de travailler sur I'image tout en contrélant 'image
de visualisation dans la fenétre de correction de netteté car la
fréquence avec laquelle I'effet optimal sera obtenu dépend du
sujet photographié ou de la taille de I'image.

aysouwn| =
«Q
0

<}
=
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FERMETURE DE L APPLICATION

EI %DIWGEI

--JJJW

r Imagette\/ Correction cuuleurv Netteté\

@[] e
|

Cliquer sur la case de fermeture de la
fenétre principale (bouton “X” button
dans le coin supérieur droit sous
Windows?, et case “[_]” dans le coin
gauche de la barre de titre sous

Macintosh).
la fenétre principale se ferme et I'application est
fermée.
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