Yderligere vilkar for anvendelse af Fuse
Opdateret den 16. juni 2016.

Din brug af Fuse er underlagt disse yderligere vilkar, som supplerer og er indarbejdet i Vilkar for brug af
Adobe.com (samlet kaldet “Vilkar"), som findes pa http://www.adobe.com/dk/legal/terms.html. Vilkar med
stort begyndelsesbogstav, der ikke er angivet her, har den samme betydning som angivet i Vilkarene.

1. Yderligere definitioner:

1.1 Animationsdata betyder 1) animationsfiler i BVH-, FBX-, OBJ- eller Collada-formater, der indeholder
data, der ejes af eller er givet i licens til Adobe, og 2) Fuse 3D-animationsmodeller.

1.2 Slutbrug betyder det afledte program eller produkt, der skabes af dig, hvori Animationsdataene, eller
afledninger deraf, er indlejret til dit eller din kundes brug.

1.3 Brugerkarakterer betyder de 3D-karakterer, der skabes af dig, eller som stilles til radighed af dig ved
hjeelp af tredjepartssoftware.

2. Licenstildeling.

Under forudsaetning af at du overholder Vilkarene, giver Adobe dig en personlig, ikke-eksklusiv, ikke-
viderelicenserbar og ikke-overdragelig licens til at bruge Animationsdataene til at skabe en Slutbrug. Du
ma kun reproducere og distribuere Animationsdata i forbindelse med Slutbrugen. Du kan sendre
Animationsdataene, inden disse Animationsdata indlejres i Slutbrugen. Redistribution, genudgivelse eller
markedsfgring af Animationsdata adskilt fra eller uden for Slutbrugen er strengt forbudt.

3. Begreensninger.

Medmindre det er udtrykkeligt angivet i afsnit 2 (Licenstildeling), ma du ikke (i) redigere, foretage reverse
engineering, kopiere, reproducere, genudgive, uploade eller (ii) udleje, lease, seelge, overfare,
viderelicensere eller p&4 anden made distribuere Animationsdataene.

4. Ejendomsrettigheder.

Ud over de rettigheder, der er tildelt heri, bevarer Adobe alle rettigheder, adkomster og interesser i og
til Animationsdataene. Medmindre det er udtrykkeligt angivet i afsnit 2 (Licenstildeling), har du 1) ingen
rettigheder til at modificere eller skabe afledte veerker af Animationsdataene, og 2) ingen licens, ret eller
interesse i Adobes patenter, varemaerker, ophavsrettigheder, handelsnavne eller servicemeerker gives
herunder. Du indvilliger i ikke at eksportere Animationsdataene i strid med FN-embargoer eller
amerikanske love og bestemmelser.

5. Brugerkarakterer.

Du kan bruge og eendre Brugerkarakterer i forbindelse med Tjenesterne og Animationsdataene.
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