Fuse — Kiegészitd hasznalati feltételek
Frissitve: 2016. jlnius 16.

A Fuse hasznalatara ezek a Kiegészit6 feltételek vonatkoznak, amelyek kiegészitik az Adobe.com
Hasznalati feltételeit (egylttesen a ,Hasznalati feltételek”) és részét képezik annak, és megtalalhaték
a http://www.adobe.com/hu/legal/terms.html webhelyen. Az itt meg nem hatarozott nagy kezdébetlis
kifejezések a Hasznalati feltételekben talalhaté meghatarozasok szerint értelmezenddk.

1. Tovabbi meghatarozasok:

1.1 Animacios adatok jelentése 1) animacios fajlok BVH, FBX, OBJ vagy Collada formatumban,
amelyek az Adobe altal birtokolt vagy licencelt adatokat tartalmaznak; és 2) Fuse 3D animaciés modellek.

1.2 A Végtermék azt az On altal létrehozott szarmaztatott alkalmazast vagy termeket jelenti, amelybe az
animacios adatok vagy azok szarmazékai be vannak agyazva az On vagy az ugyfelei altal torténd
felhasznalasra.

1.3 Felhasznal6i karakterek azok a 3D karakterek, amelyeket On hozott Iétre vagy bocsatott
rendelkezésre harmadik fél szoftverének hasznélataval.

2. Licencjogok.

Az On Hasznalati feltételeknek valo megfelelése esetén az Adobe személyes, nem kizardlagos,
allicencbe nem adhat6 és at nem ruhazhato licencet ad Onnek az Animécios adatok Végtermék
létrehozasara torténd felhasznalasahoz. Az Animaciés adatokat csak a Végtermékkel kapcsolatban
sokszorosithatja és terjesztheti. Az Animacios adatokat a Végtermékbe torténé beagyazas elbtt
mddosithatja. Az Animacios adatok Ujraelosztasa, Ujbdli kozzététele vagy Uzleti alapokra helyezése a
Végterméken kivil vagy attél elkulénitve szigordan tilos.

3. Korlatozasok.

A 2. szakaszban (Licencjogok) kifejezetten megadottak kivételével On semmilyen médon nem (i)
moédosithatja, fejtheti vissza, masolhatja, sokszorosithatja, teheti k6zzé Ujra, toltheti fel, vagy (ii) adhatja bérbe,
lizingbe, értékesitheti, tovabbithatja, adhatja allicencbe vagy terjesztheti mas modon az Animaciés
adatokat.

4. Tulajdonjogok.

Az itt megadott jogoktdl eltéré esetekben az Adobe fenntart az Animacios adatokkal kapcsolatos minden
jogot, jogcimet és érdeket. A 2. szakaszban (Licencjogok) kifejezetten megadottak kivételével Onnek 1)
nincs joga madositani az Animaciés adatokat vagy azokbdl szarmaztatott terméket késziteni, és 2) nem
lehet licence, jogosultsaga vagy érdekeltsége semmilyen mas, az alabbiakban emlitett Adobe-
szabadalomban, védjegyben, szerzdi jogban vagy szolgaltatasi védjegyben. On elfogadja, hogy az
Animécibs adatokat nem exportélja az ENSZ-embargdk vagy az amerikai torvények és jogszabalyok
megszegésével.

5. Felhasznal6i karakterek.

A Szolgaltatasokkal és Animacidés adatokkal kapcsolatban hasznalhatja és modosithatja a felhasznaléi
karaktereket.
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