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English
Adobe®Photoshop® Lightroom®3.3 Readme

Welcome to Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. This document contains late-breaking product
information, feature notes, and troubleshooting tips not covered in the Lightroom documentation.

Minimum System Requirements

Installing Lightroom 3.3

Serial Numbers

Upgrade Notes

General Program Notes

New in Lightroom 3.3

Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw
Customer Care

Other Resources

Minimum system requirements
Windows
= Processor: Intel® Pentium 4
=  OS: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate, or
Enterprise (certified for 32-bit and 64-bit editions) or Microsoft® Windows® XP with
Service Pack 2
RAM: 2 GB
Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space
Media: CD-ROM drive
Display: 1024 x 768 Monitor Resolution

Macintosh

Processor: Intel-based Mac

OS: Mac OS X 10.5 or MAC OS X 10.6
RAM: 2 GB

Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space
Media: CD-ROM drive

Display: 1024 x 768 Monitor Resolution

Installing Lightroom 3
Do one of the following

1. Insert the CD in your drive, and follow the on-screen instructions. If the installer does
not launch automatically, double-click CD Volume: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) or Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) at the root level of your
disk to start the installation process.

2. If you downloaded the software from the web, open the folder and double-click Adobe
Photoshop Lightroom (Windows or Mac OS), and then follow the on-screen
instructions.

64-bit Installation Notes

Mac: Lightroom 3 is a 64-bit application by default. Lightroom 3 can be used as a 32-bit
application by selecting ‘Adobe Lightroom 3’ in the Application folder, choosing Get Info
(CMD 1) and checking the ‘Open in 32 Bit Mode’ option.

Windows: The Lightroom installer contains both a 32-bit and 64-bit version of the
application. By default, the 64-bit version will be installed only on Windows Vista and
Windows 7 64-bit operating systems. All other operating systems will install the 32-bit
version by default.



Serial Numbers

1.

Upgr

You can find the 24-digit serial number (e.g. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) on the
back cover of your CD holder. Online or Electronic Software Delivery(ESD) customers will
find the serial number both on the receipt page from the online store, and in the e-mail
confirmation you received. You will be asked for this number when installing Photoshop
Lightroom.

If you purchased an upgrade license you will also need to enter a Lightroom 1 or
Lightroom 2 serial number. This is not required if Lightroom 1 or Lightroom 2 is already
successfully licensed on the current computer.

If your new 24-digit serial number does not work, please contact Adobe Customer Service
at 800-833-6687 for assistance. For those outside North America, please contact Adobe
Customer Service in your region for assistance.

ade Notes

To update your Lightroom 1 or Lightroom 2 catalog simply launch Lightroom 3 and you will
be able to select and upgrade your previous Lightroom catalog.

The Lightroom 3 catalog upgrade process does not erase or remove your previous
Lightroom catalogs. If you wish to try the Lightroom 3 30-day trial by upgrading your
existing catalog, you may always return to earlier versions of Lightroom and continue
using your previous catalog.

o0 NOTE: Any changes or work completed in your catalog once it has been upgraded
to work with Lightroom 3 will not be available in previous versions of Lightroom.

0 NOTE: The upgrade process will modify the image preview information of an
upgraded catalog.(This information is stored in the .Irdata file that is located
adjacent to a catalog file in the file system) Returning to a previous version of
Lightroom will require that the previews be re-rendered. This can be a lengthy
process for those with hundreds of thousands of images.

Upgrading a Library from Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 or Photoshop Elements 9 for Windows requires that Photoshop Elements be
installed on the computer at the time of upgrade.

Lightroom 3 beta catalogs may be upgraded using the same methods available for
Lightroom 1 or Lightroom 2 catalogs.

If you attempt to upgrade the same Lightroom catalog more than once, Lightroom will
inform you of the location of the previously upgraded catalog.

General Program Notes
Known Issues

Burning exported images to disc is not available for the Lightroom 64-bit Windows
application.

Lightroom performance can be impacted when the Window’s Recycle Bin contains
thousands of files

Lightroom may not automatically launch an import dialog when a memory card is attached
to a Windows Vista computer. Please select the Import button in the Library and select
the attached card reader to begin the import.

Printing watermarked output on a Japanese language 64-bit system can cause Lightroom
to crash.

Supported File Formats:

JPEG

TIFF (8 bit, 16 bit)

PSD (8 bit, 16 bit)

DNG

Raw (Please visit http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html for a full list
of raw file support. File support for Lightroom 3.3 aligns with Camera Raw 6.3)

Common DSLR video formats

New Supported Cameras:
Support for the following cameras has been added in this update.


http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html�

Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2
Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5
Pentax K-r
Ricoh GXR, GR LENS A12 28mm F2.5

Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)
Sony A560

Sony A580

Important File Format Support Exceptions (Formats not supported):
o PSD files saved without a composite image. (Saved without “Maximize Compatibility”
setting)
¢ Files with dimensions greater than 65,000 pixels per side (512 Megapixel Total)

New in Lightroom 3.3

The goal of this release is to provide additional camera raw support, lens profile support and address
bugs that were introduced in previous releases of Lightroom 3. (A comprehensive list of issues fixed in
this release is included below.)

Lightroom 3.3 Known Issues
¢ AlJapanese language file name is not properly preserved when uploading images to
SmugMug
¢ Raw images shot with the Nikon D7000 in Multi Exposure Mode have a strong magenta
color cast. The cast can be partially corrected by setting the white balance using the eye
dropper tool. The issue will be corrected in a future update.

Lightroom 3.3 Bugs - Fixed
e Editin PS CS4 from LR 3.2 did not give option to render to TIFF/PSD
e Process Version defaulted to PV 2003 when Lightroom'’s installed Develop Presets are

applied on Import

All Auto-ISO values were not properly handled for the Nikon D3s

An error could be generated when sorting by “User Order” in Collections

There was an incorrect Profile Name tag for Canon 18-55 and 17-40 lens profiles

Facebook album selection only displayed up to 25 albums

Lightroom 3 could fail to launch Photoshop CS5 if Photoshop CS4 was uninstalled after

the Photoshop CS5 installation

¢ Numerous cloning or healing spots could have caused Lightroom to become
unresponsive

e Lightroom could have crashed when the metadata filter is selected and the grid is
displaying all images in the catalog

e Lightroom 3.2 could have failed to import all of the images from an iPhone 4

e Some Sigma X3F raw files were rendering incorrectly
Choosing the “Make a second copy to” option on import would result in incorrect folder
structure for the second copy

¢ Resetting the crop angle by double-clicking the Angle slider removed a custom aspect
ratio

e Atooltip for the Japanese language version of Lightroom 3 displayed the wrong keyboard
shortcut for “Flag as Pick”

e Paste Settings did not apply to all images in the Develop module Filmstrip

e Smart collections in Lightroom 3 did not use the same definition of “All Searchable
Metadata” previously available in Lightroom 2

o Text watermarks or portions of text watermarks could have failed to be applied to images
on export
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SmugMug publish collection dialog included a mixture of English text when using a
language setting other than English
Lightroom would not import files from the Panasonic LX5 that were shot with the iZoom
Function set to above 90mm
Choosing the Limit File Size option in the export dialog could have stripped certain EXIF
fields from the exported file
The Targeted Adjustment Tool may have performed slowly in the Lightroom 3.3 release
candidate
A single image published to multiple collections for a single publish service did not display
comments properly
Updating an existing Develop preset with all settings could have failed under certain
conditions
The watermark drop shadow settings behaved differently in Lightroom 3.2 when
compared to Lightroom 3.0. They have been returned to the Lightroom 3.0 behavior.
The YYYYMMDD file renaming option was not available when the Lightroom language
setting was set to Dutch
An existing Smart Collection updated to filter for all photos with “Ratings is Zero” would
show all images in the catalog
Publishing an empty category to SmugMug would cause an error
JPEG exports in the Lightroom 3.3 Release Candidate were significantly slower than the
same export process in Lightroom 3.2.
A graphical Identity Plate included in output was not correctly color managed
Deleting all images in a Flickr photoset could have caused Lightroom to return an error
message
Changing the sort order to “User Order” while in Survey View on the Mac may have
caused an error to appear
Lightroom could have failed to respond when viewing an image containing numerous
cloning or healing spots at 1:1 view
RGB values were not displaying properly in the white balance tool
The Smart Collection criteria “Folder starts with” was not working properly
The navigator panel in the Develop module would incorrectly display threshold information
when holding down the alt or option key and applying adjustments
Applying a flag, star or label setting to an image via the toolbar in the Develop module
while in auto-advance mode would result in an incorrect setting display for the subsequent
image
The application of color noise reduction at low color temperatures (e.g., tungsten or
candlelight) could have provided results below our quality standards



Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom and Photoshop Camera Raw share the same image processing technology to ensure
consistent and compatible results across applications that support raw processing. These
applications include Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 and Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.3

Adobe applications must be updated with the Camera Raw 6.3 plug-in in order to ensure
maximum compatibility with Lightroom 3.3 develop module settings. Photoshop CS5 users can
update the Camera Raw plug-in automatically using the Update tool listed under the Help menu.
The Camera Raw 6.3 plug-in can also be downloaded and installed manually by visiting the
Adobe web site: www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html . Please follow the
installation instructions carefully.

Sharing Lightroom Settings with Camera Raw 6

By default, Lightroom’s develop module settings are stored in Lightroom’s database. In order to
ensure that Lightroom develop settings can be viewed by Camera Raw 6 the settings must be
written to the XMP metadata block for that file. This metadata is stored in an XMP sidecar file
(Imagename.xmp) in the current image directory of proprietary raw files or stored directly within
DNG files. To update images with the latest develop settings, choose the library module and
select the group of target images. Choose the shortcut Command(Ctrl) + S to save the settings
to the XMP metadata block.

Viewing Lightroom settings in Camera Raw 6

Before working in conjunction with Lightroom and Camera Raw please set the Camera Raw
preference to: Save image settings in: Sidecar ".xmp" files. By default Camera Raw will display
the image adjustments exactly as performed in Lightroom’s develop module.

Viewing Camera Raw settings in Lightroom

Raw files edited by previous versions of Camera Raw will maintain their previous appearance
when imported into Lightroom. Note: Those files must have been edited with the preference set
to Save image settings in: Sidecar “.xmp” files in order for Lightroom to respect the previous edit.
Files edited in Camera Raw after importation into Lightroom can be updated in Lightroom by
choosing the “Read Metadata from Files ” from the Metadata file menu. Note: This menu option
is only available in the Lightroom Library.

Additional Notes on Camera Raw and Lightroom
e Camera Raw will only read the current settings for the primary image in the Lightroom
Library. Virtual Copy adjustments and Snapshot adjustments will not be displayed or
available in Camera Raw 6


http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html�

Customer Care

Customer Service

Adobe Customer Service provides assistance with product information, sales, registration, and
other non-technical issues. To find out how to contact Adobe Customer Service, please visit
Adobe.com’s main page for your region or country and click on ‘Contact’.

Technical Plan Options and Technical Resources

If you require technical assistance for your product, including information on free and paid support
options and troubleshooting resources, more information is available at
www.adobe.com/go/support/. For outside of North America www.adobe.com/qgo/intlsupport/. Free
troubleshooting resources include Adobe’s support knowledgebase, Adobe user-to-user forums
and more.

Online Resources
Design Center at http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Francais

Lisez-Moi Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3

Bienvenue dans Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. Ce document contient des informations
de derniere minute sur le produit, des remarques sur les fonctionnalités et des conseils de
dépannage ne figurant pas dans la documentation de Lightroom.

Configuration systéeme minimale

Installation de Lightroom 3.3

Numeéros de série

Remarques sur la mise a niveau

Remarques générales sur le programme

Nouveautés de Lightroom 3.3

Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw
Services clients

Ressources supplémentaires

Configuration systéeme minimale
Windows
= Processeur : Intel® Pentium 4
» Systéme d’exploitation : Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Edition Familiale
Premium, Professionnel, Intégrale ou Entreprise (certifié pour les éditions 32 bits et
64 bits), ou Microsoft® Windows® XP avec Service Pack 2
RAM: 2 Go
Disque dur : 1 Go d'espace disque libre
Support : lecteur de CD-ROM
Ecran : résolution d'affichage de 1 024 x 768

Macintosh

Processeur : Mac Intel

Systeme d’exploitation : Mac OS X 10.5 ou Mac OS X 10.6
RAM: 2 Go

Disque dur : 1 Go d'espace disque libre

Support : lecteur de CD-ROM

Ecran : résolution d'affichage de 1 024 x 768

Installation de Lightroom 3
Utilisez I'une des méthodes suivantes

1. Insérezle CD dans le lecteur, puis suivez les instructions a I'écran. Si le programme
d’installation ne se lance pas automatiquement, cliquez deux fois sur le volume CD :
Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) ou Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg
(Mac OS) a la racine du disque, pour démarrer le processus d’installation.

2. Sivous avez téléchargé le logiciel via Internet, ouvrez le dossier et cliquez deux fois
sur Adobe Photoshop Lightroom (Windows ou Mac OS), puis suivez les instructions a
I'écran.

Remarques sur l'installation de I'édition 64 bits

Mac : Lightroom 3 est une application 64 bits par défaut. Vous pouvez définir Lightroom 3
en tant qu'application 32 bits en sélectionnant Adobe Lightroom 3 dans le dossier
Application. Il vous suffit ensuite de choisir I'option Lire les informations (CMD I) et
d’activer I'option Ouvrir en mode 32 bits.

Windows : le programme d'installation de Lightroom contient une version 32 bits et une
version 64 bits de I'application. Par défaut, la version 64 bits est installée sur les systemes
d’exploitation Windows Vista et Windows 7 64 bits uniguement. Tous les autres systemes
d’exploitation installent la version 32 bits par défaut.



Numeéros de série

1.

Vous trouverez le numéro de série a 24 chiffres (par exemple,

0000 0000 0000 0000 0000 0000) au dos du coffret du CD. Les clients ayant acquis le
logiciel en ligne ou par voie électronique (ESD) trouveront le numéro de série sur la page
d’accusé de réception de la boutique en ligne et dans la confirmation regue par courrier
électronique. Ce numéro vous sera demandé lors de l'installation de Photoshop
Lightroom.

Si vous avez acheté une licence de mise a niveau, vous devrez également saisir un
numéro de série Lightroom 1 ou Lightroom 2. Si Lightroom 1 ou Lightroom 2 est déja sous
licence sur I'ordinateur que vous utilisez, ce numéro ne vous sera alors pas demandé.

Si votre nouveau numéro de série a 24 chiffres ne fonctionne pas, contactez le service
clientele d’Adobe en composant le +1 800-833-6687. Si vous n'étes pas en Amérique du
Nord, contactez le service clientéle d’Adobe dans votre région.

Remarques sur la mise a niveau

Pour mettre a jour le catalogue Lightroom 1 ou Lightroom 2, il vous suffit de lancer
Lightroom 3 ; vous pourrez alors sélectionner et mettre a niveau votre ancien catalogue
Lightroom.

Le processus de mise a niveau du catalogue Lightroom 3 n’efface ni ne supprime vos
anciens catalogues Lightroom. Si vous voulez essayer la version d'évaluation de 30 jours
de Lightroom 3 en mettant & niveau votre catalogue existant, vous avez toujours la
possibilité de revenir a une version antérieure de Lightroom et de continuer a utiliser votre
ancien catalogue.

0 REMARQUE : une fois la mise a niveau effectuée pour utiliser Lightroom 3, tout
changement ou travail réalisé dans votre catalogue ne sera pas disponible dans
les versions antérieures de Lightroom.

0 REMARQUE : le processus de mise a niveau modifie les informations d'apergu
des images du catalogue mis a niveau. (Ces informations sont stockées dans le
fichier .Irdata situé a proximité d'un fichier de catalogue dans le systeme de
fichiers.) Pour pouvoir revenir a une version antérieure de Lightroom, un nouveau
rendu des apergus est requis. Si les images sont trés nombreuses (centaines de
milliers), ce processus peut étre long.

La mise a niveau du module Bibliothéque depuis Photoshop Elements 6,

Photoshop Elements 7, Photoshop Elements 8 ou Photoshop Elements 9 pour Windows
nécessite que Photoshop Elements soit installé sur votre ordinateur au moment de la
mise a niveau.

Les catalogues de la version béta de Lightroom 3 peuvent étre mis a niveau de la méme
facon que pour Lightroom 1 ou Lightroom 2.

Si vous essayez de mettre a niveau un méme catalogue Lightroom plusieurs fois,
Lightroom vous indique I'emplacement du catalogue mis a niveau précédemment.

Remarques générales sur le programme
Problémes connus

Vous ne pouvez pas graver d'images exportées sur un disque avec la version 64 bits de
Lightroom sous Windows.

Lorsque la corbeille Windows contient des milliers de fichiers, les performances de
Lightroom peuvent étre ralenties.

Il se peut que Lightroom n’ouvre pas automatiquement de boite de dialogue d'importation
lorsqu’une carte mémoire est connectée a un ordinateur Windows Vista. Dans le module
Bibliothéque, cliquez sur le bouton Importer et sélectionnez le lecteur de carte connecté
pour lancer I'importation.

L'impression de filigranes sur un systeme 64 bits en japonais peut provoquer une
défaillance de Lightroom.

Formats pris en charge :

Fichiers JPEG
Fichiers TIFF (8 bits, 16 bits)
Fichiers PSD (8 bits, 16 bits)
Fichiers DNG



e Fichiers RAW (Consultez le site
http://www.adobe.com/fr/products/photoshop/cameraraw.html pour obtenir la liste
compléte des fichiers Raw pris en charge. Cette liste s’applique également a
Camera Raw 6.3.)

e Principaux fichiers vidéo DSLR

Nouveaux appareils photo pris en charge:
Cette mise a jour inclut I'ajout de la prise en charge des appareils photo suivants.

Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2
Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5
Pentax K-r
Ricoh GXR, OBJECTIF GR A12 28 mm F2.5

Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)
Sony A560

Sony A580

Exceptions importantes relatives a la prise en charge des formats (formats non pris en
charge) :
e Fichiers PSD enregistrés sans image composite (enregistrés avec l'option Maximiser la
compatibilité désactivée)
e Fichiers aux dimensions supérieures a 65 000 pixels par c6té (512 mégapixels au total)

Nouveautés de Lightroom 3.3

Cette version a pour objectif de prendre en charge des formats Camera Raw et des profils d’objectifs
supplémentaires et de résoudre des problemes présents dans les versions précédentes de Lightroom 3.
(Vous trouverez ci-dessous une liste exhaustive des problémes résolus dans cette version.)

Problémes connus de Lightroom 3.3

e Les noms de fichiers en japonais ne sont pas conservés correctement lors du
téléchargement d'images sur SmugMug.

e Lesimages Raw prises avec le Nikon D7000 en mode d’exposition multiple présentent
une forte dominante de magenta. Cette dominante peut en partie étre corrigée en
définissant la balance des blancs a I'aide de I'outil Pipette. Le probléme sera corrigé
dans une prochaine mise a jour.

Problémes Lightroom 3.3 résolus

e Lamodification dans PS CS4 a partir de LR 3.2 ne proposait pas d’option pour effectuer le
rendu de fichiers TIFF/PSD.

e La version de traitement par défaut était la version 2003 lorsque les paramétres prédéfinis
de développement installés de Lightroom étaient appliqués a I'importation.

e Toutes les valeurs ISO Auto n'étaient pas correctement gérées pour les appareils
Nikon D3s.

e Une erreur était susceptible de se produire lors du tri par Ordre de Il'utilisateur dans
Collections.

o L'étiquette Nom de profil était incorrecte pour les profils d'objectifs Canon 18-55 et 17-40.
La sélection d'albums Facebook n’affichait que 25 albums maximum.

e Le lancement de Photoshop CS5 par Lightroom 3 pouvait échouer si Photoshop CS4
avait été désinstallé aprées l'installation de Photoshop CS5.

e Lightroom pouvait ne pas répondre lors de la duplication ou de la correction de plusieurs
tons directs.
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La sélection du filtre de métadonnées et I'affichage de toutes les images du catalogue
dans la grille pouvaient entrainer la défaillance de Lightroom.
L'importation de toutes les images d’'un iPhone 4 dans Lightroom 3.2 pouvait échouer.
Le rendu de certains fichiers Raw Sigma X3F était incorrect.
Lors de lI'importation, la sélection de I'option Effectuer une seconde copie sur entrainait
une structure de dossiers incorrecte pour la seconde copie.
La réinitialisation de I'angle de recadrage en cliquant deux fois sur le curseur Angle
supprimait les rapports L/H personnalisés.
Une infobulle de la version en japonais de Lightroom 3 affichait le mauvais raccourci
clavier pour I'option Marquer comme retenue.
Les paramétres de collage ne s’appliquaient pas a toutes les images dans le module
Développement du film fixe.
Les collections dynamiques de Lightroom 3 n’utilisaient pas la méme définition de Toutes
les métadonnées a rechercher, disponible auparavant dans Lightroom 2.
L'application de filigranes de texte ou de portions de filigranes de texte sur des images
pouvait échouer lors de I'exportation.

La boite de dialogue Collection de publication SmugMug comportait du texte en anglais
lorsqu’un paramétre de langue autre que I'anglais était utilisé.
Lightroom n’importait pas les fichiers a partir du Panasonic LX5 lorsque les clichés étaient
pris a I'aide de la fonction iZoom définie sur une valeur supérieure a 90 mm.
La sélection de I'option Limiter la taille de fichier dans la boite de dialogue d’exportation
pouvait entrainer la suppression de certains champs EXIF du fichier exporté
L'outil de Réglage de la cible pouvait fonctionner au ralenti dans la version d’évaluation de
Lightroom 3.3.
Les commentaires ne s'affichaient pas correctement lorsqu’une image était publiée dans
plusieurs collections pour un seul service de publication.
Dans certains cas, la mise a jour d'un parameétre prédéfini de développement avec tous
les parametres pouvait échouer.
Les parametres d’ombre portée des filigranes se comportaient différemment dans les
versions 3.2 et 3.0 de Lightroom. Leur comportement est revenu a celui de Lightroom 3.0.
L'option AAAAMMJJ d'attribution d’'un nouveau nom au fichier n’était pas disponible
lorsque le paramétre de langue de Lightroom était défini sur Néerlandais.
Une collection dynamique mise a jour pour filtrer toutes les photos selon le critéere Note de
zéro affichait toutes les photos du catalogue.
La publication d'une catégorie vide sur SmugMug entrainait une erreur.
Le processus d'exportation de fichiers JPEG dans la version d’évaluation de
Lightroom 3.3 était beaucoup plus lent que dans Lightroom 3.2.
La gestion des couleurs n'était pas effectuée correctement pour une plaque d’identité
graphique intégrée a la sortie.
La suppression de toutes les images d’un ensemble de photos Flickr pouvait entrainer un
message d’erreur de la part de Lightroom.
En vue d’ensemble sur Mac, la sélection de I'ordre de tri Ordre de I'utilisateur pouvait
entrainer une erreur.
Il arrivait que Lightroom ne réponde pas lors de I'affichage d’une image sur laquelle de
nombreux tons directs étaient en cours de duplication ou de correction avec un niveau de
zoom de 1:1.
Les valeurs RVB ne s’affichaient pas correctement dans I'outil de balance des blancs.
Le critere de collection dynamique Dossier commencant par ne fonctionnait pas
correctement.
Le panneau Navigation du module Développement n’affichait pas correctement les
informations de seuil lorsque la touche Alt ou Option était maintenue enfoncée ou lors de
I'application de réglages.
En mode d’avance automatique, I'application d’'un paramétre de marqueur, d’'étoile ou de
libellé & une image par le biais de la barre d’outils du module Développement entrainait un
affichage incorrect des parameétres de I'image suivante.
La réduction du bruit chromatique a basse température de couleurs (ex. : tungsténe ou
chandelle) pouvait fournir des résultats en-de¢a des normes de qualité.
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Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom et Photoshop Camera Raw partagent la méme technologie de traitement des images
et produisent des résultats constants et compatibles sur les applications qui prennent en charge le
traitement Raw. Ces applications incluent Photoshop CS5, Photoshop Elements9 et
Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.3

Vous devez mettre a jour les applications Adobe avec le module externe Camera Raw 6.3 pour
assurer une compatibilité maximale avec les paramétres du module Développement de
Lightroom 3.3. Les utilisateurs de Photoshop CS5 peuvent mettre automatiquement a jour le
module externe Camera Raw en utilisant I'outil de mise a jour du menu Aide. Le module externe
Camera Raw 6.3 peut également étre téléchargé et installé manuellement a partir du site Web
Adobe : www.adobe.com/fr/products/photoshop/cameraraw.html. Suivez attentivement les
instructions d'installation.

Partage des paramétres Lightroom avec Camera Raw 6

Par défaut, les paramétres de développement de Lightroom sont stockés dans la base de
données de Lightroom. Pour permettre a CameraRaw 6 d’afficher les parameétres de
développement Lightroom, ces derniers doivent étre copiés dans le bloc de métadonnées XMP
de ce fichier. Ces métadonnées sont stockées dans un fichier XMP annexe (Nomlmage.xmp)
dans le répertoire image actif des fichiers Raw propriétaires ou directement dans les fichiers DNG.
Pour mettre a jour les images avec les paramétres de développement les plus récents, choisissez
le module Bibliotheque et sélectionnez le groupe d'images cibles. Utilisez le raccourci Commande
(Ctrl) + S pour enregistrer les paramétres dans le bloc de métadonnées XMP.

Affichage des paramétres Lightroom dans Camera Raw 6
Avant de travailler conjointement avec Lightroom et Camera Raw, définissez dans les
préférences Camera Raw I'option Enregistrer les parameétres de I'image : sur Fichiers annexes
« . xmp ». Par défaut, Camera Raw affiche les retouches d'image de la méme facon qu’'elles ont
été effectuées dans le module Développement de Lightroom.

Affichage des parametres Camera Raw dans Lightroom

Les fichiers Raw modifiés par les versions précédentes de Camera Raw conserveront leur aspect
lors de l'importation dans Lightroom. Remarque : la préférence Enregistrer les parametres de
I'image : Fichiers annexes « .xmp » doit avoir été activée lors de la modification de ces fichiers
pour que Lightroom conserve les réglages. Vous pouvez mettre a jour les fichiers modifiés dans
Camera Raw aprées importation dans Lightroom en choisissant I'option Lire les métadonnées
depuis les fichiers dans le menu Métadonnées. Remarque : cette option de menu est uniguement
disponible dans la bibliothéque Lightroom.

Remarques supplémentaires sur Camera Raw et Lightroom
e Camera Raw lit uniquement les parametres actifs pour I'image principale dans la
bibliothéque Lightroom. Les réglages Copie virtuelle et Instantané ne sont ni affichés ni
disponibles dans Camera Raw 6.
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Services clients

Service clientéle

Le service clientéle d’Adobe fournit une assistance pour les questions sur les produits ne relevant
pas du domaine technique, notamment les spécifications, la vente et I'enregistrement des
produits. Pour savoir comment contacter le service clientéle d’Adobe, visitez la page d'accueil du
site Adobe.com correspondant & votre pays, puis cliquez sur Contact.

Options de support technique et ressources techniques

Si vous avez besoin d’une assistance technique pour votre produit, notamment d’informations sur
les options de support technique gratuites et payantes et de ressources de dépannage, consultez
le site www.adobe.com/go/support_fr. Si vous n'étes pas en Amérique du Nord, consultez le site
www.adobe.com/gol/intisupport _fr. Les ressources de dépannage gratuites comprennent
notamment la base de connaissances de support d’Adobe et des forums utilisateurs.

Ressources en ligne
Pole de création sur http://www.adobe.com/fr/designcenter

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

02/12/2010
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Deutsch

Adobe®Photoshop® Lightroom® 3.3 — Bitte lesen

Willkommen bei Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. Dieses Dokument enthédlt aktuelle
Produktinformationen, Funktionshinweise und Tipps zur Problembehebung, die nicht in der
Dokumentation zu Lightroom enthalten sind.

Mindestsystemanforderungen

Installieren von Lightroom 3.3

Seriennummern

Hinweise zum Upgrade

Allgemeine Hinweise zum Programm

Neuerungen in Lightroom 3.3

Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw
Kundenbetreuung

Weitere Ressourcen

Mindestsystemanforderungen
Windows
= Prozessor: Intel® Pentium 4
» Betriebssystem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business,
Ultimate oder Enterprise (zertifiziert fir 32- und 64-Bit-Editionen) oder Microsoft®
Windows® XP Service Pack 2
RAM: 2 GB
Festplatte: 1 GB verfiligbarer Speicherplatz
Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk
Monitorauflésung: 1024 x 768

Macintosh

Prozessor: Intel-basierter Mac

Betriebssystem: Mac OS X 10.5 oder Mac OS X 10.6
RAM: 2 GB

Festplatte: 1 GB verfligbarer Speicherplatz
Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk

Monitorauflosung: 1024 x 768

Installieren von Lightroom 3
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

1. Legen Sie die CD in das Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen am
Bildschirm. Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch gestartet wird,
doppelklicken Sie im Stammverzeichnis Ihrer Festplatte auf das CD-Laufwerk und
dann auf Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) oder Adobe Photoshop Lightroom
3.pkg (Mac OS), um den Installationsvorgang zu starten.

2. Wenn Sie die Software aus dem Internet heruntergeladen haben, 6ffnen Sie den
Ordner und doppelklicken Sie auf Adobe Photoshop Lightroom (Windows und
Mac OS). Befolgen Sie dann die Anweisungen auf dem Bildschirm.

64-Bit-Installationshinweise

Mac: Lightroom 3 ist standardmafRig eine 64-Bit-Anwendung. Lightroom 3 kann als
32-Bit-Anwendung ausgefiihrt werden, indem Sie im Anwendungsordner ,Adobe
Lightroom 3“> ,Informationen“ (Befehlstaste + I) auswahlen und dort die Option ,Im
32-Bit-Modus 06ffnen* aktivieren.

Windows: Das Installationsprogramm fir Lightroom enth&lt sowohl eine 32-Bit- als auch
eine 64-Bit-Version der Anwendung. Standardm&Rig wird die 64-Bit-Version von
Lightroom nur unter 64-Bit-Versionen von Windows Vista und Windows 7 installiert. Unter
allen anderen Betriebssystemen wird standardmaRig die 32-Bit-Version installiert.
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Seriennummern

1.

2.

Sie finden die 24-stellige Seriennummer (z. B. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) auf der
Ruckseite der CD-Hiulle. Online- oder ESD-Kunden (Electronic Software Delivery) finden
die Seriennummer sowohl auf der Empfangsbestatigungsseite im Online Store als auch in
der Bestatigungs-E-Malil, die sie erhalten haben. Sie miissen diese Nummer bei der
Installation von Photoshop Lightroom eingeben.

Wenn Sie eine Upgrade-Lizenz erworben haben, missen Sie zuséatzlich eine Lightroom 1-
oder Lightroom 2-Seriennummer eingeben. Ist Lightroom 1 oder Lightroom 2 bereits
erfolgreich auf dem aktuellen Rechner lizenziert, ist dies nicht notwendig.

Falls Sie das Programm mit der neuen 24-stelligen Seriennummer nicht installieren
kénnen, wenden Sie sich unter der Nummer +1 800-833-6687 an den
Adobe-Kundendienst. Kunden au3erhalb von Nordamerika sollten sich mit dem fir ihre
Region zustandigen Adobe-Kundendienst in Verbindung setzen.

Hinweise zum Upgrade

Starten Sie zur Aktualisierung lhres Lightroom 1- oder Lightroom 2-Katalogs einfach
Lightroom 3. Sie kénnen dann den vorherigen Lightroom-Katalog auswahlen und
aktualisieren.

Beim Katalogaktualisierungsvorgang von Lightroom 3 werden lhre vorherigen
Lightroom-Kataloge nicht geloscht oder entfernt. Wenn Sie mit der Aktualisierung des
bestehenden Katalogs die 30-Tage-Testversion von Lightroom 3 ausprobieren méchten,
koénnen Sie jederzeit zu friiheren Versionen von Lightroom zuriickkehren und den
vorherigen Katalog weiter verwenden.

o HINWEIS: Alle Anderungen oder fertiggestellten Bearbeitungen in Ihrem fiir die
Arbeit mit Lightroom 3 aktualisierten Katalog werden nicht in den vorherigen
Versionen von Lightroom zur Verfiigung stehen.

0 HINWEIS: Der Aktualisierungsvorgang andert die Bildvorschauinformationen
eines aktualisierten Katalogs. (Diese Informationen werden in der Datei *.Irdata
gespeichert, die sich im gleichen Verzeichnis im Dateisystem wie die
Katalogsdatei befindet.) Wenn Sie zu einer vorherigen Version von Lightroom
zurtickkehren, missen die Vorschaubilder neu gerendert werden. Dieser
Vorgang kann sehr viel Zeit in Anspruch nehmen, wenn mehrere Hundert oder
Tausend Bilder verarbeitet werden.

Beim Aktualisieren einer Bibliothek von Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 oder Photoshop Elements 9 fir Windows muss zum Zeitpunkt der
Aktualisierung Photoshop Elements auf dem Computer installiert sein.

Kataloge von Lightroom 3 beta kénnen auf die gleiche Weise wie Lightroom 1- oder
Lightroom 2-Kataloge aktualisiert werden.

Wenn Sie versuchen, den gleichen Lightroom-Katalog mehrere Male zu aktualisieren,
informiert Lightroom Sie Uber den Speicherort des bereits aktualisierten Katalogs.

Allgemeine Hinweise zum Programm
Bekannte Probleme

Das Brennen von exportierten Bildern auf Datentrager ist in der 64-Bit-Windows-Version
von Lightroom nicht verfligbar.

Die Leistung von Lightroom kann beeintrachtigt werden, wenn der Papierkorb in Windows
extrem viele Dateien enthalt.

Lightroom 6ffnet méglicherweise nicht automatisch ein Importdialogfeld, wenn eine
Speicherkarte an einen Rechner mit Windows Vista angeschlossen wird. Klicken Sie in
der Bibliothek auf die Schaltflache ,Importieren* und wahlen Sie den angeschlossenen
Kartenleser aus, um den Importvorgang zu starten.

Beim Drucken von Ausgaben mit Wasserzeichen auf einem japanischen 64-Bit-System
kann es zu einem Absturz von Lightroom kommen.

Unterstiitzte Dateiformate:

JPEG
TIFF (8 Bit, 16 Bit)
PSD (8 Bit, 16 Bit)
DNG
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e Rohdateien (eine vollstéandige Liste der unterstitzten Rohdateien finden Sie unter
http://www.adobe.com/de/products/photoshop/cameraraw.html. Dateiunterstiitzung fur
Lightroom 3.3 ist mit Camera Raw 6.3 abgeglichen.)

e Bekannte DSLR-Videoformate

Neue unterstitzte Kameras:
In diesem Update wurde die Unterstiitzung fur folgende Kameras hinzugefugt:

Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2
Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5
Pentax K-r
Ricoh GXR, GR-OBJEKTIV 2,5/28 mm (A12)

Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)
Sony A560

Sony A580

Wichtige Ausnahmen bei den unterstiitzten Dateiformaten (nicht unterstiitzte Formate):
e PSD-Dateien, die ohne zusammengesetztes Bild gespeichert wurden (d. h. ohne die
Einstellung ,Kompatibilitdit maximieren®)
e Dateien, die mehr als 65.000 Pixel breit oder hoch sind (512 Megapixel gesamt)

Neuerungen in Lightroom 3.3

Diese Version bietet zuséatzliche Camera Raw-Unterstlitzung sowie Objektivprofilunterstiitzung und
behebt Fehler, die in friheren Versionen von Lightroom 3 enthalten waren. (Eine ausfuhrliche Liste der
in dieser Version behobenen Probleme wird im Folgenden aufgefihrt.)

Lightroom 3.3 — Bekannte Probleme

e Beim Hochladen von Bildern nach SmugMug wird der Name einer japanischen
Sprachdatei nicht korrekt beibehalten.

e Raw-Bilder, die mit der Nikon D7000 im Mehrfachbelichtungsmodus aufgenommen
wurden, haben einen starken Magentastich. Der Stich kann teilweise korrigiert werden,
indem Sie mit der Pipette den Weil3abgleich anpassen. Das Problem wird in einer
zukinftigen Version behoben.

Fehler aus Lightroom 3.3 — Behoben

e Beim Bearbeiten von Dateien in PS CS4 von LR 3.2 aus war die Option zum Rendern von
TIFF/PSD-Dateien nicht vorhanden.

o Die Prozessversion war standardméaRig PV 2003, wenn die installierten
Entwicklungsvorgaben in Lightroom beim Import angewendet wurden.

¢ Die Auto-ISO-Werte fiir Nikon D3-Kameras wurden nicht richtig gehandhabt.

e Beim Sortieren nach ,Benutzerreihenfolge” in den Sammlungen trat gegebenenfalls ein
Fehler auf.

e FUr die Objektivprofile Canon 18-55 und 17-40 wurde das falsche Tag fur den Profilnamen
angegeben.

o Die Facebook-Albumauswahl zeigte héchstens 25 Alben an.
Lightroom 3 konnte moglicherweise Photoshop CS5 nicht starten, wenn Photoshop CS4
nach der Installation von Photoshop CS5 deinstalliert wurde.

e Zahlreiche kopierte oder reparierte Bereiche konnten dazu fiihren, dass Lightroom nicht
mehr reagierte.

e Lightroom stirzte gegebenenfalls ab, wenn der Metadatenfilter ausgewahlt ist und das
Raster alle Bilder im Katalog anzeigt.

e Lightroom 3.2 importierte u. U. nicht alle Bilder von einem iPhone 4.
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Einige Sigma X3F-Raw-Dateien wurden falsch gerendert.
Das Auswahlen der Option ,Zweite Kopie an folgendem Ort anlegen” beim Import fiihrte
dazu, dass fir die zweite Kopie eine falsche Ordnerstruktur angelegt wurde.
Beim Zurlcksetzen des Freistellenwinkels durch Doppelklicken auf den Regler
~Winkel“ wurde ein benutzerdefiniertes Seitenverhaltnis entfernt.
Eine Quickinfo in der japanischen Sprachversion von Lightroom 3 zeigte fir ,Als
ausgewahlt markieren“ den falschen Tastaturbefehl an.
Der Befehl ,Einstellungen einfigen* wurde nicht auf alle Bilder im Filmstreifen des
Entwicklungsmoduls angewendet.
Smart-Sammlungen in Lightroom 3 verwendeten nicht die gleiche Definition fur ,Alle
durchsuchbaren Metadaten” wie in Lightroom 2.
Textwasserzeichen oder Teile von Textwasserzeichen wurden gegebenenfalls beim
Export nicht auf Bilder angewendet.

Das Dialogfeld fur SmugMug-Verdéffentlichungssammlungen beinhaltete englischen Text,
wenn eine andere Sprache als Englisch verwendet wurde.
Lightroom importierte keine Dateien von der Panasonic LX5, die mit einer
iZoom-Einstellung héher als 90 mm aufgenommen wurden.
Durch Auswahlen der Option ,Dateigrof3e beschranken“ im Dialogfeld
~Exportieren“ wurden bestimmte EXIF-Felder von der exportierten Datei entfernt.
Das Zielkorrektur-Werkzeug war maglicherweise in der RC-Version von Lightroom 3.3
langsam.
In einem einzelnen Bild, das in mehreren Sammlungen Uber einen
Veroffentlichungsdienst veréffentlicht wurde, wurden Kommentare nicht richtig angezeigt.
Das Aktualisieren einer bestehenden Entwicklungsvorgabe mit allen Einstellungen schlug
moglicherweise fehl.
Die Einstellungen fir Schlagschatten bei Wasserzeichen verhielten sich in Lightroom 3.2
anders als in Lightroom 3.0. Sie verhalten sich jetzt wieder wie in Lightroom 3.0.
Die Option ,JJJIMMTT" fir die Dateiumbenennung war nicht verfligbar, wenn die
Spracheinstellung in Lightroom auf Niederlandisch eingestellt war.
Eine vorhandene Smart-Sammlung, die so aktualisiert wurde, dass nach allen Fotos mit
.Bewertung ist null“ gefiltert wurde, zeigte alle Bilder im Katalog an.
Das Veroffentlichen einer leeren Kategorie in SmugMug verursachte einen Fehler.
JPEG-Exporte waren in der RC-Version von Lightroom 3.3 deutlich langsamer als der
gleiche Exportprozess in Lightroom 3.2.
Bei einer in der Ausgabe enthaltenen grafischen Erkennungstafel war die Farbverwaltung
fehlerhaft.
Das Ldschen aller Bilder in einem Flickr-Fotosatz konnte dazu fiihren, dass Lightroom
eine Fehlermeldung zurlickgab.
Unter Mac fiihrte das Andern der Sortierreihenfolge in der Erfassungsansicht zu
.Benutzerreihenfolge" moglicherweise zu einem Fehler.
Lightroom reagierte u. U nicht mehr, wenn ein Bild mit vielen kopierten oder reparierten
Bereichen in der 1:1-Darstellung angezeigt wurde.
RGB-Werte wurden im Weil3abgleich-Werkzeug nicht richtig angezeigt.
Das Kriterium ,,Ordner beginnt mit* fir Smart-Sammlungen funktionierte nicht richtig.
Das Navigatorbedienfeld im Entwicklungsmodul zeigte beim Halten der Alt- bzw.
Wabhltaste und Vornehmen von Einstellungen falschlicherweise Schwellenwertdaten an.
Im Entwicklungsmodul im Modus ,,Automatisch weiterschalten® fihrte das Anwenden von
Markierungen, Bewertungssternen oder Beschriftungseinstellungen auf ein Bild tber die
Werkzeugleiste zu einer falschen Einstellungsanzeige im nachfolgenden Bild.
Das Anwenden von Rauschreduzierung (Farbe) bei niedrigen Farbtemperaturen (z. B.
Wolframleuchten oder Kerzenlicht) fuhrte mdglicherweise zu schlechteren Ergebnissen
als unserem Qualitatsstandard.
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Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom und Photoshop Camera Raw nutzen dieselbe Bildverarbeitungstechnologie, um
konsistente und kompatible Ergebnisse fiir Anwendungen zu gewahrleisten, die
Rohdateiverarbeitung unterstiitzen. Zu diesen Anwendungen gehtéren Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 und Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.3

Adobe-Anwendungen missen mit dem Camera Raw 6.3-Zusatzmodul aktualisiert werden, um
maximale Kompatibilitdt mit den Einstellungen des Entwicklungsmoduls in Lightroom 3.3
sicherzustellen. Benutzer von Photoshop CS5 kénnen das Zusatzmodul Camera Raw
automatisch aktualisieren, indem sie im Hilfemeni die Option ,Aktualisieren” verwenden. Das
Zusatzmodul Camera Raw 6.3 kann auch von der Adobe-Website heruntergeladen und manuell
installiert werden: www.adobe.com/de/products/photoshop/cameraraw.html. Befolgen Sie die
Installationsanweisungen sorgfaltig.

Freigeben der Lightroom-Einstellungen fir Camera Raw 6

Die Einstellungen fiir das Entwicklungsmodul von Lightroom sind standardmafig in der
Lightroom-Datenbank gespeichert. Um sicherzustellen, dass die Entwicklungseinstellungen von
Lightroom fur Camera Raw 6 verfligbar sind, missen sie in den XMP-Metadatenblock fur die
jeweilige Datei geschrieben werden. Diese Metadaten werden in einer XMP-Filialdatei
(Bildname.xmp) im aktuellen Bildverzeichnis proprietarer Rohdateien oder direkt in den
DNG-Dateien gespeichert. Wenn Sie Bilder mit den neuesten Entwicklungseinstellungen
aktualisieren mochten, wéhlen Sie das Bibliothekmodul und dann die Gruppe der Zielbilder aus.
Wahlen Sie das Tastaturkiirzel Befehlstaste + S bzw. Strg + S, um die Einstellungen im
XMP-Metadatenblock zu speichern.

Anzeigen von Lightroom-Einstellungen in Camera Raw 6

Bevor Sie Lightroom und Camera Raw zusammen verwenden, wahlen Sie in den

Camera Raw-Voreinstellungen die Option zum Speichern von Bildeinstellungen in
XMP-Filialdateien aus. Camera Raw zeigt die Bildkorrekturen standardmal3ig genau so an, wie
sie im Entwicklungsmodul von Lightroom durchgefthrt werden.

Anzeigen von Camera Raw-Einstellungen in Lightroom

Rohdateien, die mit friiheren Versionen von Camera Raw bearbeitet wurden, behalten ihr
vorheriges Erscheinungsbild bei, wenn sie in Lightroom importiert werden. Hinweis: Bei der
Bearbeitung dieser Dateien muss in den Voreinstellungen die Option zum Speichern von
Bildeinstellungen in XMP-Filialdateien aktiviert gewesen sein, damit Lightroom die
vorangegangene Bearbeitung Gbernimmt. Dateien, die nach dem Importieren in Lightroom mit
Camera Raw bearbeitet wurden, kénnen in Lightroom aktualisiert werden, indem im Men
.Metadaten” die Option ,Metadaten aus Datei lesen* ausgewahlt wird. Hinweis: Diese
Menuoption ist nur in der Lightroom-Bibliothek verfligbar.

Zuséatzliche Hinweise zu Camera Raw und Lightroom
e Camera Raw liest nur die aktuellen Einstellungen fiir das primare Bild in der
Lightroom-Bibliothek. Korrekturen an virtuellen Kopien und Schnappschiissen werden in
Camera Raw 6 nicht angezeigt bzw. sind nicht verfiigbar.
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Kundenbetreuung

Kundendienst

Der Adobe-Kundendienst bietet lnnen Unterstiitzung in Bezug auf Produktinformationen, Vertrieb,
Registrierung und andere nicht-technische Probleme. Kontaktinformationen  zum
Adobe-Kundendienst finden Sie auf der regionalen Website von Adobe, indem Sie auf
»Kontakt" klicken.

Optionen fir den Support und technische Ressourcen

Weitere Informationen zum technischen Support fur ein Produkt einschlieflich Informationen zu
kostenlosen und kostenpflichtigen Supportoptionen sowie zu Fehlerbehebungsressourcen finden
Sie unter www.adobe.com/go/support_de/. Kunden aufRerhalb von Deutschland finden weitere
Informationen unter www.adobe.com/go/intisupport_de/. Zu den kostenlosen
Fehlerbehebungsressourcen gehéren die Support-Knowledgebase von Adobe, Benutzerforen
und vieles mehr.

Online-Ressourcen
Design Center unter http://www.adobe.com/de/designcenter/.

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

02.12.10
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Italiano

Adobe®Photoshop® Lightroom®3.3 - Leggimi

Benvenuti in Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. Questo documento contiene informazioni sul
prodotto, note sulle funzioni e consigli per la risoluzione di problemi dell'ultimo minuto, non
disponibili nella documentazione di Lightroom.

Requisiti minimi di sistema

Installazione di Lightroom 3.3

Numeri di serie

Note sull'aggiornamento

Note generali sul programma

Novita di Lightroom 3.3

Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw
Servizio clienti

Altre risorse

Requisiti minimi di sistema
Windows
= Processore: Intel® Pentium 4
» Sistema operativo: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate o Enterprise (certificato per edizioni a 32 bit e 64 bit) oppure
Microsoft® Windows® XP con Service Pack 2

= RAM:2GB

= Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

»  Supporti: unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768
Macintosh

= Processore: Mac basato su Intel

= Sistema operativo: Mac OS X 10.5 o MAC OS X 10.6

= RAM:2GB

» Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

= Supporti: unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768

Installazione di Lightroom 3
Effettuate una delle seguenti operazioni:

1. Inserite il CD nell'apposita unita e seguite le istruzioni visualizzate sullo schermo. Se
il programma di installazione non si avvia automaticamente, per avviare il processo di
installazione fate doppio clic sul volume del CD: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) oppure su Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) nel livello
principale del disco.

2. Se avete scaricato il software dal Web, aprite la cartella del download e fate doppio
clic su Adobe Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS), quindi seguite le istruzioni
visualizzate sullo schermo.

Note di installazione per sistemi a 64 bit

Mac: per impostazione predefinita, Lightroom 3 & un’applicazione a 64 bit. Per utilizzare
Lightroom 3 come applicazione a 32 bit, selezionate “Adobe Lightroom 3" nella cartella
dell'applicazione, scegliete Ottieni informazioni (Comando+l) e selezionate I'opzione “Apri
in modalita 32 bit”.

Windows: il programma di installazione di Lightroom contiene entrambe le versioni a
32 bit e 64 bit dell'applicazione. Per impostazione predefinita, la versione a 64 bit viene
installata solo su sistemi operativi Windows Vista e Windows 7 a 64 bit. Per tutti gli altri
sistemi operativi viene installata per impostazione predefinita la versione a 32 bit.
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Numeri di serie

1.

Note

Note

Potete trovare il numero di serie a 24 cifre (ad esempio, 0000 0000 0000 0000 0000 0000)
sul retro della custodia del CD. Se avete acquistato il prodotto online o mediante
distribuzione elettronica del software (ESD, Electronic Software Delivery), potete trovare il
numero di serie sulla pagina della ricevuta rilasciata dal negozio online e in un messaggio
e-mail di conferma ricevuto a seguito dell’acquisto. Durante l'installazione di Photoshop
Lightroom vi verra richiesto di immettere il numero di serie.

Se avete acquistato una licenza di aggiornamento, vi verra richiesto di immettere anche il
numero di serie di Lightroom 1 o Lightroom 2. Se Lightroom 1 o Lightroom 2 & gia
installato con una licenza attiva sul computer, tale numero non vi verra richiesto.

Qualora il nuovo numero di serie a 24 cifre non dovesse funzionare, contattate il servizio
clienti Adobe al numero 800-833-6687. Se non risiedete in Nord America, contattate il
servizio di assistenza clienti Adobe per la vostra regione geografica.

sull’aggiornamento

Per aggiornare un catalogo di Lightroom 1 o Lightroom 2, avviate Lightroom 3, quindi
selezionate e aggiornate il catalogo della precedente versione di Lightroom.
L'aggiornamento del catalogo a Lightroom 3 non cancella né rimuove il catalogo originale
della precedente versione di Lightroom. Se desiderate usare la versione di prova di
Lightroom 3 valida 30 giorni, potete aggiornare il vostro catalogo esistente; se poi
decidete di tornare alla precedente versione di Lightroom, potrete continuare a usare il
precedente catalogo.

NOTA: eventuali modifiche o lavori eseguiti nel catalogo aggiornato con Lightroom 3 non
saranno disponibili in precedenti versioni di Lightroom.

NOTA: durante il processo di aggiornamento, vengono modificate le informazioni delle
anteprime delle immagini di un catalogo aggiornato. Tali informazioni sono registrate nel
file .Irdata che si trova accanto al file del catalogo nel file system. Se si torna a una
precedente versione di Lightroom, le anteprime dovranno essere rielaborate. Tale
operazione richiede molto tempo nel caso in cui i cataloghi contengano migliaia di
immagini.

Per aggiornare una Libreria di Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 o Photoshop Elements 9 per Windows, € necessario che Photoshop Elements
sia installato sul computer al momento dell’aggiornamento.

Potete aggiornare i cataloghi di Lightroom 3 beta mediante gli stessi metodi disponibili per
i cataloghi di Lightroom 1 o Lightroom 2.

Se tentate di aggiornare piu volte lo stesso catalogo di Lightroom, un messaggio vi
informa del percorso del precedente aggiornamento del catalogo.

generali sul programma

Problemi noti

La masterizzazione su disco delle immagini esportate non & disponibile per la versione di
Lightroom per Windows a 64 bit.

Se il Cestino di Windows contiene migliaia di file, si puo verificare una riduzione delle
prestazioni di Lightroom.

Quando una scheda di memoria viene collegata a un computer Windows Vista, &
possibile che la finestra di dialogo di importazione di Lightroom non venga aperta
automaticamente. In questo caso, per awviare I'importazione fate clic sul pulsante
Importa nel modulo Libreria e selezionate il lettore di schede collegato.

La stampa di output con filigrana su un sistema giapponese a 64 bit pud provocare
I'arresto inaspettato di Lightroom.

Formati di file supportati:

JPEG

TIFF (8 bit, 16 bit)

PSD (8 bit, 16 bit)

DNG

Formati raw (per un elenco dei formati raw supportati, visitate
http://www.adobe.com/it/products/photoshop/cameraraw.html. Lightroom 3.3 supporta
gli stessi file supportati anche da Camera Raw 6.3)
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e Formati video DSLR comuni

Nuove fotocamere supportate:
In questo aggiornamento sono supportate le seguenti fotocamere.

Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2
Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5
Pentax K-r
Ricoh GXR, GR LENS A12 28mm F2.5

Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)
Sony A560

Sony A580

Importanti eccezioni al supporto dei formati di file (formati non supportati):
o File PSD salvati senza immagine composita (salvati senza |'opzione “Massimizza
compatibilita”)
¢ File di dimensioni maggiori di 65.000 pixel per lato (512 Megapixel in totale)

Novita di Lightroom 3.3

Questa release fornisce supporto aggiuntivo per i file in formato raw da fotocamera e per i profili
dell’'obiettivo. Risolve inoltre alcuni problemi riscontrati nelle precedenti release di Lightroom 3. L’elenco
completo dei problemi corretti in questa release € disponibile di seguito.

Problemi noti di Lightroom 3.3
¢ Unnome file giapponese non viene conservato correttamente durante il caricamento delle
immagini su SmugMug
e Le immagini raw acquisite con Nikon D7000 in modalita di esposizione multipla
presentano una dominante di colore magenta molto intensa. Potete correggere
parzialmente la dominante di colore impostando il bilanciamento del bianco tramite lo
strumento contagocce. |l problema verra risolto in un aggiornamento futuro.

Problemi di Lightroom 3.3 - Corretti
e La maodificain PS CS4 da LR 3.2 non offriva I'opzione di rendering in TIFF/PSD.
e Quando i predefiniti di sviluppo installati di Lightroom venivano applicati all'importazione,

veniva ripristinato il valore predefinito per la versione del processo, PV 2003.

| valori ISO automatici non venivano gestiti correttamente per Nikon D3s.

Durante I'ordinamento per utente delle raccolte, poteva verificarsi un errore.

Per i profili degli obiettivi di Canon 18-55 e 17-40, il tag del nome profilo risultava errato.

La selezione di album Facebook consentiva di visualizzare solo fino a 25 album.

Se Photoshop CS4 veniva disinstallato dopo l'installazione di Photoshop CS5,

Lightroom 3 non era in grado di avviare Photoshop CS5.

e La presenza di numerosi punti di clonazione o correzione poteva causare la mancata
risposta di Lightroom.

¢ Quando il filtro metadati era selezionato e nella griglia venivano visualizzate tutte le
immagini all'interno del catalogo, Lightroom poteva chiudersi in modo inatteso.

e Limportazione delle immagini da un iPhone 4 da parte di Lightroom 3.2 poteva non
essere eseguita correttamente.

e Il rendering di alcuni file raw Sigma X3F non veniva eseguito correttamente.

e Scegliendo I'opzione “Crea una seconda copia in”, la struttura delle cartelle per la
seconda copia risultava errata.

e I ripristino dell’angolo di ritaglio facendo doppio clic sul cursore Angolo rimuoveva la
proporzione personalizzata.
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Nella descrizione dei comandi per la versione in lingua giapponese di Lightroom 3 veniva
visualizzata la scelta rapida da tastiera errata per Segnala come selezione.
Le impostazioni Incolla non venivano applicate a tutte le immagini dell’area Provino del
modulo Sviluppo.
Le raccolte dinamiche in Lightroom 3 non utilizzavano la stessa definizione di “Tutti i
metadati” utilizzata in Lightroom 2.
Le filigrane di testo o parti di esse potevano non essere state applicate correttamente alle
immagini durante I'esportazione.

La finestra di dialogo della raccolta di pubblicazione SmugMug conteneva parti di testo
inglese quando la lingua impostata era diversa dall'inglese.
Lightroom non importava file da Panasonic LX5 acquisiti con una funzione iZoom
superiore a 90 mm.
Scegliendo 'opzione Limita dimensione file nella finestra di dialogo di esportazione, alcuni
campi EXIF potevano risultare mancanti dal file esportato.
Le prestazioni dello strumento di regolazione guidata potevano risultare lente nella
versione Lightroom 3.3 release candidate.
In un'immagine singola pubblicata su piu raccolte per un unico servizio di pubblicazione, i
commenti hon venivano visualizzati correttamente.
L'aggiornamento di un predefinito di sviluppo esistente con tutte le impostazioni poteva
non essere eseguito correttamente in determinate condizioni.
Le impostazioni dell'ombra esterna della filigrana presentavano un comportamento
diverso in Lightroom 3.2 rispetto a Lightroom 3.0. E stato ripristinato il comportamento di
Lightroom 3.0.
L'opzione di ridenominazione file AAAAMMGG non era disponibile in Lightroom se la
lingua era impostata sull'olandese.
Una raccolta dinamica esistente aggiornata per filtrare tutte le foto con valutazione zero
mostrava tutte le immagini presenti nel catalogo.
Se si pubblicava una categoria vuota in SmugMug, si verificava un errore.
Le esportazioni JPEG in Lightroom 3.3 Release Candidate risultavano notevolmente piu
lente rispetto allo stesso processo di esportazione in Lightroom 3.2.
La gestione colore di un timbro identita grafico incluso nell’output non veniva eseguita
correttamente.
Eliminando tutte le immagini in un set di foto Flickr, poteva verificarsi la visualizzazione di
un messaggio di errore in Lightroom.
Modificando I'ordine in “Ordine utente” in Vista d’insieme su Mac poteva essere
visualizzato un errore.
In vista 1:1, durante la visualizzazione di immagini contenenti numerosi punti di
clonazione o correzione, Lightroom poteva non rispondere.
| valori RGB non venivano visualizzati correttamente per lo strumento del bilanciamento
del bianco.
| criteri della raccolta dinamica “Cartella inizia con” non funzionavano correttamente.
Il pannello Navigatore nel modulo Sviluppo non visualizzava correttamente le informazioni
di soglia quando veniva tenuto premuto il tasto Alt o Opzione e quando venivano applicate
le regolazioni.
L'applicazione di segnalazioni, valutazioni o etichette a un’immagine tramite la barra degli
strumenti del modulo Sviluppo in modalita di avanzamento automatico causava la
visualizzazione di un’impostazione errata per 'immagine successiva.
L'applicazione della riduzione del rumore colore a temperature colore ridotte (ad esempio,
tungsteno o lume di candela) poteva provocare risultati di qualita inferiore agli standard.
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Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom e Photoshop Camera Raw condividono la stessa tecnologia di elaborazione
dell'immagine per assicurare conformita e compatibilita nei risultati tra le applicazioni che
supportano l'elaborazione dei file raw. Tali applicazioni comprendono Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 e Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.3

Per assicurare la massima compatibilita con i parametri del modulo Sviluppo di Lightroom 3.3,
dovete aggiornare le applicazioni Adobe con il plug-in di Camera Raw 6.3. Gli utenti di
Photoshop CS5 possono aggiornare il plug-in Camera Raw automaticamente mediante la
funzione di aggiornamento disponibile nel menu Aiuto. |l plug-in Camera Raw 6.3 puo anche
essere scaricato e installato manualmente dal sito Web di Adobe all’indirizzo:
www.adobe.com/it/products/photoshop/cameraraw.html. Seguite le istruzioni di installazione
riportate.

Condivisione delle impostazioni di Lightroom con Camera Raw 6

Per impostazione predefinita, le impostazioni del modulo Sviluppo di Lightroom vengono
memorizzate nel database di Lightroom. Affinché i parametri di sviluppo di Lightroom possano
essere visualizzati da Camera Raw 6, le impostazioni devono essere scritte nel blocco di metadati
XMP per il file specifico. Questi metadati vengono registrati in un file collaterale XMP
(Nomeimmagine.xmp) nella directory corrente dei file raw proprietari 0 memorizzati direttamente
all'interno dei file DNG. Per aggiornare le immagini con i parametri di sviluppo piu recenti,
scegliete il modulo Libreria e selezionate il gruppo di immagini di destinazione. Per salvare le
impostazioni nel blocco di metadati XMP, usate la scelta rapida da tastiera Ctrl+S (Windows) o
Comando+S (Mac OS).

Visualizzazione delle impostazioni di Lightroom in Camera Raw 6

Prima di usare Lightroom e Camera Raw insieme, impostate le preferenze di Camera Raw su:
Salva impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Per impostazione predefinita Camera
Raw visualizzera le regolazioni dell'immagine esattamente come sono state effettuate nel modulo
Sviluppo di Lightroom.

Visualizzazione delle impostazioni di Camera Raw in Lightroom

| file raw modificati dalle versioni precedenti di Camera Raw mantengono l'aspetto precedente
dopo essere state importate in Lightroom. Nota: affinché Lightroom rispetti le modifiche
precedenti questi file devono essere stati modificati con le preferenze impostate su Salva
impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Potete aggiornare i file modificati in
Camera Raw e importati in Lightroom scegliendo Leggi metadati da file, nel menu Metadati.
Nota: questa opzione di menu e disponibile solo nel modulo Libreria di Lightroom.

Note aggiuntive su Camera Raw e Lightroom
e Camera Raw € in grado di leggere solo le impostazioni correnti per I'immagine primaria
nel modulo Libreria di Lightroom. Le regolazioni apportate a una copia virtuale o a
un’istantanea non vengono visualizzate e non sono disponibili in Camera Raw 6.

31


http://www.adobe.com/it/products/photoshop/cameraraw.html�

Servizio clienti

Servizio clienti

Il servizio clienti di Adobe fornisce assistenza in merito a informazioni sul prodotto, vendite,
registrazione e altre questioni non tecniche. Per le modalita di contatto del servizio clienti di
Adobe, visitate la pagina iniziale del sito Adobe.com per il vostro Paese o la vostra regione
geografica e fate clic su “Contatti”.

Opzioni di supporto tecnico e risorse tecniche

Per assistenza tecnica sul prodotto, comprese informazioni sulle opzioni di assistenza gratuite e a
pagamento e sulle risorse per la risoluzione di problemi, visitate www.adobe.com/go/support it/.
Se non risiedete in Nord America, visitate www.adobe.com/go/intlsupport_it/. Le risorse gratuite
per la risoluzione dei problemi comprendono la knowledgebase di supporto di Adobe, i forum
degli utenti Adobe e molto altro.

Risorse online
Design Center, http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

02/12/2010
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Espaifiol
Léame de Adobe®Photoshop® Lightroom®3.3

Bienvenido a Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. Este documento contiene informacion de
ultima hora referente al producto, notas sobre funciones y sugerencias para la resolucién de
problemas no incluidas en la documentacién de Lightroom.

Requisitos minimos del sistema

Instalacion de Lightroom 3.3

NUmeros de serie

Notas de la actualizacion

Notas generales del programa

Novedades de Lightroom 3.3

Utilizacion de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw
Asistencia a clientes

Otros recursos

Requisitos minimos del sistema
Windows
= Procesador: Intel® Pentium 4
= SO: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate o
Enterprise (valido para ediciones de 32 y 64 hits) o Microsoft® Windows® XP con
Service Pack 2
RAM: 2 GB
Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro
Soporte: unidad de CD-ROM
Pantalla: resolucién de monitor de 1.024 x 768

Macintosh

Procesador: Mac basado en Intel

SO: Mac OS X 10.50 MAC OS X 10.6

RAM: 2 GB

Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro
Soporte: unidad de CD-ROM

Pantalla: resolucién de monitor de 1.024 x 768

Instalacién de Lightroom 3
Realice una de las siguientes acciones

1. Introduzca el CD en la unidad y siga las instrucciones que aparecen en pantalla. Si el
instalador no se ejecuta de forma automatica, haga doble clic en la unidad de CD:
Lightroom 3\Instale Lightroom 3 (Windows) o Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac
0S) en el directorio raiz del disco para comenzar el proceso de instalacion.

2. Siha descargado el software de Internet, abra la carpeta y haga doble clic en Adobe
Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS) y, a continuacion, siga las instrucciones
gue aparecen en pantalla.

Notas de instalacién para sistemas de 64 bits

Mac: Ligthroom se presenta como una aplicacién de 64 bits de forma predeterminada.
Puede usar Lightroom 3 como una aplicaciéon de 32 bits, si selecciona ‘Adobe Lightroom
3’ en la carpeta Application > Obtener informacién (CMD 1) y activa la opcion para abrir en
modo de 32 bits.

Windows: el instalador de Lightroom contiene las versiones de 32 y 64 bits de la
aplicacion. De forma predeterminada, la version de 64 bits se instalara sélo en los
sistemas operativos de 64 bits de Windows Vista o Windows 7. En el resto de sistemas
operativos se instalara la version de 32 bits de forma predeterminada.
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NUmeros de serie

1.

El nimero de serie de 24 digitos (por ejemplo, 0000 0000 0000 0000 0000 0000) se
puede encontrar en la cubierta posterior del estuche del CD. En envios electronicos de
software (ESD) o en linea, el cliente podra encontrar el nimero de serie en la pagina del
recibo de la tienda en linea y en el correo electrénico de confirmacion recibido. Este
ndmero se le pedira durante la instalacién de Photoshop Lightroom.

Si adquirié una licencia de actualizacion, debera introducir ademas el nimero de serie de
Lightroom 1 o Lightroom 2. Si Lightroom 1 o Lightroom 2 cuenta con una licencia valida
en el ordenador actual, no sera necesario introducirlo.

Si el nUmero de serie de 24 digitos no funciona, péngase en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe en el teléfono 800-833-6687 para obtener asistencia. Si se
encuentra fuera de Norteamérica, pongase en contacto con el servicio de atencién al
cliente de Adobe de su pais.

Notas de la actualizacion

Para actualizar el catdlogo de Lightroom 1 o Lightroom 2, tan sélo tiene que ejecutar
Lightroom 3, seleccionar el anterior catalogo de Lightroom y actualizarlo.

El proceso de actualizacion del catalogo de Lightroom 3 no borra ni elimina los catalogos
anteriores de Lightroom. Si desea probar Lightroom 3 durante 30 dias mediante la
actualizacion del catalogo existente, siempre podra volver a la versién anterior de
Lightroom y continuar utilizando el catalogo anterior.

0 NOTA: una vez que haya actualizado a Lightroom 3 cualquier cambio o trabajo
finalizado en su catalogo no estara disponible en versiones anteriores de
Lightroom.

0 NOTA: el proceso de actualizacion modifica la informacién de la vista previa de
las imagenes de los catalogos actualizados (esta informacién se almacena en el
archivo .Irdata que se encuentra junto al archivo de catalogo del sistema de
archivos). La vuelta a una version anterior de Lightroom requiere el
reprocesamiento de las vistas previas. Este proceso puede llevar bastante tiempo
para catalogos con cientos de miles de imagenes.

Para actualizar una biblioteca de Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 o Photoshop Elements 9 para Windows es necesario tener
instalado Photoshop Elements en el ordenador.

Los catalogos de la version beta de Lightroom 3 pueden actualizarse con los mismos
métodos disponibles para los catalogos de Lightroom 1 o Lightroom 2.

Si intenta actualizar el mismo catalogo de Lightroom mas de una vez, Lightroom le
informard de la ubicacion del catalogo actualizado con anterioridad.

Notas generales del programa
Problemas conocidos

La funcion de grabacion de imagenes exportadas en disco no esta disponible para la
aplicacion de Lightroom para Windows de 64 bits.

El rendimiento de Lightroom se puede ver afectado, si la Papelera de reciclaje de
Windows contiene demasiados archivos.

Puede que Lightroom no muestre automéaticamente un cuadro de didlogo de importacién
al insertar una tarjeta de memoria en un ordenador con Windows Vista. Seleccione el
botén Importar de la biblioteca y seleccione el lector de tarjeta para comenzar la
importacion.

La impresion de una salida con marca de agua en un sistema de 64 bits con idioma
japonés puede provocar un mal funcionamiento de Lightroom.

Formatos de archivo compatibles:

JPEG

TIFF (8 bits, 16 bits)

PSD (8 bhits, 16 hits)

DNG

Raw (para obtener una lista completa de archivos Raw compatibles, visite
http://www.adobe.com/es/products/photoshop/cameraraw.html. La compatibilidad de
archivos para Lightroom 3.3 se iguala con Camera Raw 6.3)

Formatos de video DSLR mas comunes
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Nuevas camaras compatibles:
En esta actualizacion se aflade compatibilidad con las siguientes camaras:

Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2
Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5
Pentax K-r
Ricoh GXR, GR LENTE A12 28 mm F2.5

Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)
Sony A560

Sony A580

Excepciones importantes de compatibilidad con formatos de archivos (formatos no
compatibles):
e Archivos PSD guardados sin fotomontaje. (guardados sin el ajuste “Maximizar
compatibilidad”)
e Archivos con dimensiones superiores a los 65.000 pixeles por lado (total de 512
megapixeles)

Novedades de Lightroom 3.3

El objetivo de esta version es ofrecer compatibilidad adicional con Camera Raw y con los perfiles de
lente, asi como solucionar los errores detectados en versiones anteriores de Lightroom 3. (En la
siguiente lista se muestran los errores solucionados en esta version).

Problemas conocidos de Lightroom 3.3
e Al cargar imagenes en SmugMug, no se conserva correctamente el nombre de archivo en
japonés
o Las imagenes Raw realizadas con Nikon D7000 en el modo de multiexposicion tienen un
fuerte tinte de color magenta. El tinte puede corregirse parcialmente ajustando el
balance de blancos con la herramienta Cuentagotas. Este problema se corregira en
futuras actualizaciones.

Errores de Lightroom 3.3 solucionados

e Laedicién en PS CS4 desde LR 3.2 no permitia interpretar en TIFF/PSD.

e Versién de proceso predeterminada en PV 2003 cuando los ajustes preestablecidos de
Revelar instalados de Lightroom se aplicaban en Importar.

e Todos los valores de ISO automatica no se gestionaban correctamente en la Nikon D3s.
Se podia producir un error al clasificar por “Orden del usuario” en Colecciones.

e Habia una etiqueta de Nombre de perfil incorrecta para perfiles de lente 18-55 y 17-40 de
Canon.

e La seleccion de albumes de Facebook sélo mostraba un méaximo de 25 albumes.
Lightroom 3 podia dar un fallo al iniciar Photoshop CS5, si se desinstalaba Photoshop
CS4 después de instalar Photoshop CS5.

e Si existian numerosas manchas de clonacion o correccion, era posible que Lightroom no
respondiera.

e Lightroom podia dar un error cuando estaba seleccionado el filtro de metadatos y la
cuadricula mostraba todas las imagenes del catélogo.

e Lightroom 3.2 podia dar un error al importar todas las imagenes de un iPhone 4.

¢ Algunos archivos Raw de Sigma X3F no se interpretaban correctamente.

Al seleccionar la opcién “Realizar una segunda copia en” al importar, se podia generar
una estructura de carpetas incorrecta para la segunda copia.
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El restablecimiento del angulo de recorte al hacer doble clic en el control deslizante
Angulo eliminaba una proporcion a medida.
Una de las sugerencias de herramienta para la version en japonés de Lightroom 3
mostraba un método abreviado de teclado incorrecto para “Indicar como seleccion”.
Los ajustes de Pegar no se aplicaban a todas las imagenes de la tira de diapositivas del
modulo Revelar.
Las colecciones inteligentes de Lightroom 3 no utilizaban la misma definicion de todos los
metadatos en los que se pueden realizar busquedas disponibles anteriormente en
Lightroom 2.
Las marcas de agua de texto o porciones de marcas de agua de texto podian dar un fallo
al aplicarse en imagenes para exportar.

El cuadro de dialogo de colecciones de publicacion de SmugMug incluia una mezcla de
texto en inglés al usar un ajuste de idioma distinto del inglés.
Lightroom no importaba archivos de la Panasonic LX5 que se hubieran disparado con la
funcion iZoom ajustada a mas de 90 mm.
La seleccién de la opcion Limitar tamafio de archivo del cuadro de didlogo de exportacién
podia omitir determinados campos EXIF del archivo exportado.
La herramienta Ajuste de destino podia ejecutarse lentamente en la version candidata de
Lightroom 3.3.
Una Unica imagen publicada en diversas colecciones para un Unico servicio de
publicaciéon no mostraba correctamente los comentarios.
La actualizacion de un ajuste preestablecido de Revelar con todos los ajustes podia fallar
en determinadas condiciones.
Los ajustes de sombra paralela de marca de agua se comportaban de forma diferente en
Lightroom 3.2 en comparacion con Lightroom 3.0. Han vuelto a comportarse como en
Lightroom 3.0.
La opcién de cambio de nombre de archivo DDMMAAAA no estaba disponible cuando el
ajuste de idioma de Lightroom estaba establecido en holandés.
Una coleccion inteligente existente actualizada para filtrar todas las fotografias con
clasificacién de cero mostraba todas las imagenes del catalogo.
La publicacion de una categoria vacia para SmugMug generaba un error.
Las exportaciones en JPEG en la version candidata de Lightroom 3.3 eran mucho méas
lentas que el mismo proceso de exportacién en Lightroom 3.2.
El color de las placas de identidad grafica incluidas en la impresion no estaba
correctamente gestionado.
La eliminacion de todas las imagenes de un conjunto de fotografias de Flickr podia
provocar que Lightroom mostrara un mensaje de error.
El cambio de orden de clasificacion a “Orden del usuario” en Vista de encuesta en Mac
podia causar un error al aparecer.
Lightroom podia no responder al visualizar una imagen con numerosas manchas de
clonacion o correccién en una vista 1:1.
Los valores de RGB no se mostraban correctamente en la herramienta de equilibrio de
blancos.
Los criterios de coleccidn inteligente “La carpeta comienza por” no funcionaban
correctamente.
El panel del navegador del médulo Revelar mostraba una informaciéon de umbral
incorrecta al mantener pulsada la tecla Alt u Opcidn y aplicar ajustes.
La aplicacion de un ajuste de indicador, estrella o etiqgueta a una imagen a través de la
barra de herramientas del modulo Revelar mientras estaba en modo de avance
automatico podia provocar una visualizacién incorrecta del ajuste para la imagen
siguiente.
La aplicacion de una reduccion de ruido de color en temperaturas de color bajas (p. €j.,
tungsteno o luz de vela) podia dar resultados inferiores a nuestros estandares de calidad.
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Utilizacién de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom y Photoshop Camera Raw comparten la misma tecnologia de procesamiento de la
imagen para garantizar resultados compatibles y consistentes en las diferentes aplicaciones
compatibles con el procesamiento Raw. Estas aplicaciones incluyen Photoshop CS5, Photoshop
Elements 9 y Premiere Elements 9.

Camera Raw 6.3 para Photoshop

Las aplicaciones de Adobe se deben actualizar con el plugin Camera Raw 6.3 para asegurar la
compatibilidad con los ajustes del médulo Lightroom 3.3. Los usuarios de Photoshop CS5
pueden actualizar el plugin Camera Raw de forma automatica con la herramienta Actualizar del
menu Ayuda. El plugin Camera Raw 6.3 también se puede descargar e instalar manualmente
desde el sitio Web de Adobe: www.adobe.com/es/products/photoshop/cameraraw.html. Siga las
instrucciones de instalacién con detenimiento.

Uso compartido de los ajustes de Lightroom con Camera Raw 6

Los ajustes del modulo Revelar de Lightroom se almacenan en la base de datos de Lightroom de
forma predeterminada. Para garantizar que los ajustes de revelado de Lightroom se pueden
visualizar en Camera Raw 6, estos se deben introducir en el bloque de metadatos XMP de ese
archivo. Estos metadatos se almacenan en un archivo sidecar XMP (Nombredeimagen.xmp) del
directorio de imagen actual de los archivos Raw propietarios o se almacenan directamente en
archivos DNG. Para actualizar las imagenes con los ajustes de revelado mas recientes,
seleccione el madulo de biblioteca y seleccione el grupo de imagenes que desee. Seleccione el
acceso directo Comando (Ctrl) + S para guardar los ajustes en el bloque de metadatos XMP.

Visualizacion de los ajustes de Lightroom en Camera Raw 6

Antes de trabajar con Lightroom y Camera Raw, establezca las preferencias de Camera Raw en
Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar. Camera Raw mostrara de forma
predeterminada los ajustes de imagen de la misma forma en que se configuraron en el médulo de
revelado de Lightroom.

Visualizacion de los ajustes de Camera Raw en Lightroom

Los archivos Raw editados con versiones anteriores de Camera Raw mantendran su apariencia
original cuando se importen a Lightroom. Nota: estos archivos se deben editar con el conjunto de
preferencias en Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar para que Lightroom
respete la edicion anterior. Los archivos editados en Camera Raw después de importarlos a
Lightroom se pueden actualizar en Lightroom, si se elige la opcion "Leer metadatos de los
archivos" del menu de archivo de metadatos. Nota: esta opcion de menu sélo esta disponible en
la Biblioteca de Lightroom.

Notas adicionales de Camera Raw y Lightroom
e Camera Raw sélo leerd los ajustes actuales de la imagen principal en la Biblioteca de
Lightroom. Los ajustes de Copia virtual e Instantdnea no se mostraran o no estaran
disponibles en Camera Raw 6.
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Asistencia a clientes

Servicio de atencion al cliente

El servicio de atencion al cliente de Adobe proporciona asistencia sobre informacién de productos,
ventas, registros y otros problemas no técnicos. Si desea ponerse en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe, acceda a la pagina principal de su pais o region y haga clic en
Contactar.

Opciones de planificacién técnicay recursos técnicos

Si necesita asistencia técnica para su producto o informacion sobre los planes de asistencia y los
recursos de solucion de problemas gratuitos y de pago, puede consultar la informacion disponible
en www.adobe.com/go/support_es/. Si no se encuentra en Norteamérica, visite
www.adobe.com/gol/intisupport_es/. Entre los recursos de solucién de problemas gratuitos se
encuentran la base de conocimientos de asistencia de Adobe y los foros para usuarios.

Recursos en linea
Design Center en http://www.adobe.com/designcenter/.

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

02/12/2010
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Svenska

Viktigt om Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3

Valkommen till Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. Det har dokumentet innehaller den senast
tillgangliga informationen om produkten och dess funktioner samt felsékningstips som inte finns i
den 6vriga Lightroom-dokumentationen.

Systemkrav

Installera Lightroom 3.3

Serienummer

Uppgraderingsinformation

Allman information om programmet

Nyheter i Lightroom 3.3

Arbeta med Lightroom 3 och Adobe Photoshop Camera Raw
Kundstdd

Andra resurser

Systemkrav
Windows
= Processor: Intel® Pentium 4
= OS: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate
eller Enterprise (certifierad for 32-bitars och 64-bitars versioner) eller Microsoft®
Windows® XP med Service Pack 2
RAM-minne: 2 GB
Harddisk: 1 GB ledigt utrymme
Media: CD-ROM-enhet
Skarm: upplosning pa 1024 x 768

Macintosh
= Processor: Intel-baserad Mac
= OS:Mac OS X 10.5 eller MAC OS X 10.6
= RAM-minne: 2 GB
* Harddisk: 1 GB ledigt utrymme
= Media: CD-ROM-enhet

Skarm: upplosning pa 1024 x 768

Installera Lightroom 3
Gor nagot av foljande

1. Satti CD-skivan i enheten och f6lj anvisningarna pa skarmen. Om
installationsprogrammet inte startar automatiskt dubbelklickar du pad CD-enheten:
Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) eller Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg
(Mac OS) pa enhetens rotniva for att starta installeringen.

2. Om du hamtade programmet fran natet 6ppnar du mappen och dubbelklickar pa
Adobe Photoshop Lightroom (Windows eller Mac) och féljer sedan anvisningarna pa
skarmen.

Information for 64-bitarssystem

Mac: Lightroom 3 &r som standard ett 64-bitarsprogram. Lightroom 3 kan anvandas som
ett 32-bitarsprogram genom att markera Adobe Lightroom 3 i programmappen, vélja
Hamta info (Cmd+I) och markera alternativet Oppna i 32-bitarslage.

Windows: Installationsprogrammet innehaller en 32-bitars- och en 64-bitarsversion av

programmet. Som standard installeras 64-bitarsversionen bara om du kor 64-bitars
Windows Vista eller Windows 7. P& alla andra system installeras 32-bitarsversionen.
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Serienummer

1.

Du hittar det 24-siffriga serienumret (t.ex. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) pa
CD-fodralets baksida. Nat- och ESD-kunder (Electronic Software Delivery) hittar
serienumret bade pa kvittot fran natbutiken och i bekraftelsemeddelandet som du fatt via
e-post. Du maste ange numret nar du installerar Photoshop Lightroom.

Om du har kopt en uppgraderingslicens maste du ocksa ange serienumret for din kopia av
Lightroom 1 eller Lightroom 2. Detta géller inte om du kor en verifierad kopia av
Lightroom 1 eller Lightroom 2 pa datorn.

Om det nya 24-siffriga serienumret inte fungerar kontaktar du Adobes kundtjanst pa
telefonnumret 800-833-6687 (USA) och ber om hjalp. Kunder utanfér USA kontaktar
Adobes kundtjanst i sitt land.

Uppgraderingsinformation

Du uppdaterar din Lightroom 1- eller Lightroom 2-katalog genom att starta Lightroom 3 s&

att du kan markera och uppgradera din tidigare Lightroom-katalog.

Uppgraderingen av Lightroom 3-katalogen tar inte bort dina tidigare Lightroom-kataloger.

Om du anvander dig av vart 30-dagars erbjudande for Lightroom 3 och uppgraderar din

befintliga katalog kan du alltid ga tillbaka till &ldre versioner av Lightroom och fortsatta

anvanda den gamla katalogen.

0 Obs! De andringar eller det arbete som du gor i katalogen sedan den
uppgraderats for Lightroom 3 ar inte tillgangliga fran aldre versioner av Lightroom.
0 Obs! Uppgraderingen kommer att &ndra bildférhandsvisningsinformationen i den

uppgraderade katalogen. (Information sparas i Irdata-filen som placeras jams med
katalogfilen i filsystemet.) Om du atergar till en aldre version av Lightroom maste
forhandsvisningarna aterskapas. Detta kan vara tidskravande for anvandare
med hundratusentals bilder.

Uppgradering av ett bibliotek fran Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,

Photoshop Elements 8 eller Photoshop Elements 9 for Windows kraver att Photoshop

Elements ar installerat under uppgraderingen.

Lightroom 3-betakataloger kan uppgraderas med samma metod som for Lightroom 1-

eller Lightroom 2-kataloger.

Om du forsoker uppgradera samma Lightroom-katalog flera ganger kommer du att fa ett

meddelande om var den redan uppgraderade katalogen finns.

Allméan information om programmet
Kénda problem

Mojligheten att branna exporterade bilder till disk &r inte tillganglig i 64-bitarsprogrammet
for Windows.

Lightrooms prestanda paverkas negativt om papperskorgen i Windows innehaller manga
filer.

Lightroom kanske inte automatiskt visar en dialogruta for import nar du sétter in ett kort i
en kortlasare pa en Windows Vista-dator. Valj knappen Importera i biblioteksmodulen
och valj kortlasaren for att starta importen.

Utskrift av vattenstamplat innehall pa ett japanskt 64-bitarssystem kan orsaka att
Lightroom kraschar.

Filformat som stdds:

JPEG

TIFF (8 bitar, 16 bitar)

PSD (8 bitar, 16 bitar)

DNG

Raw (pa http://www.adobe.com/se/products/photoshop/cameraraw.html finns en lista med
fullstandig information om raw-filstéd. Filstddet for Lightroom 3.3 6verensstammer med
Camera Raw 6.3)

Vanliga DSLR-videoformat

Nya kameror som stods:
| den har uppdateringen ingar stod for féljande kameror.
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Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2
Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5
Pentax K-r
Ricoh GXR, GR-objektiv A12 28 mm F2,5

Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)
Sony A560

Sony A580

Viktiga undantag vad galler formatstdd (format som inte stéds):
o PSD-filer sparade utan sammansatt bild. (Sparade utan installningen for maximal
kompatibilitet)
e Filer med storre dimensioner an 65 000 pixlar per sida (512 megapixel sammanlagt)

Nyheter i Lightroom 3.3

Avsikten med den har utgavan ar att ge ytterligare publiceringsfunktionalitet, stod fér camera raw,
objektivprofiler och korrigera ett antal fel fran foregdende versioner av Lightroom 3. (En heltackande
lista Gver problem som atgardats i den har utgavan féljer nedan.)

Kénda problem i Lightroom 3.3
e Japanska filnamn bevaras inte korrekt nar bilder 6verfors till SmugMug
e Raw-bilder tagna med Nikon D7000 i Multi Exposure Mode har ett starkt fargstick i
magenta. Sticket kan korrigeras delvis genom att stélla in vitbalansen med
pipettverktyget. Problemet kommer att korrigeras i en kommande uppdatering.

Fel i Lightroom 3.3 — &tgardade

Vid redigering i PS CS4 fran LR 3.2 fanns inte alternativet att aterge till TIFF/PSD.

e Processversionen var som standard PV 2003 nar Lightrooms installerade
framkallningsforinstallningar anvandes vid import.

e Alla Auto ISO-varden hanterades inte pa ratt satt for Nikon D3-kameror.
Ett fel kunde genereras nér samlingar sorterades efter anvandare.

e Det fanns en felaktig profilnamnstagg for Canon 18-55- and 17—40-objektivprofiler.

¢ Vid val av Facebook-album visades bara upp till 25 album.
Ibland kunde inte Lightroom 3 starta Photoshop CS5 om Photoshop CS4 avinstallerades
efter installationen av Photoshop CS5.

e Ett stort antal kloningar eller lagningar kunde orsaka att Lightroom slutade svara.

¢ Lightroom kunde krascha nar metadatafiltret valdes och alla bilder i katalogen visades i
stodrastret.
| Lightroom 3.2 kunde det handa att import av alla bilder fran iPhone 4 inte fungerade.

e Vissa Sigma X3F-rawfiler atergavs pa fel satt.

e Nar alternativet “Skapa en andra kopia att” valdes vid import kunde det resultera i felaktig
mappstruktur for den andra kopian.

e Om du aterstallde beskarningsvinkeln genom att dubbelklicka pa vinkelreglaget togs
anpassade proportioner bort.

e Ett verktygstips for den japanska sprakversionen av Lightroom 3 visade fel kortkommando
for "Flagga som Valj”.

¢ Om du valde Kilistra in instéllningar fungerade det inte for alla bilder i
framkallningsmodulen Bildband.

e Smarta samlingar i Lightroom 3 anvande inte samma definition av  “Alla stkbara
metadata” som tidigare var tillgangliga i Lightroom 2.

e Vattenstamplar med text eller delar av vattenstamplar med text kunde ibland inte
anvandas pa bilder vid export.
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Dialogrutan for SmugMug-publiceringssamlingar innehdll en blandning av engelsk vid
anvandning av andra sprakinstallningar &n engelska.

Lightroom importerade inte filer frAn Panasonic LX5 om de hade tagits med
iZoom-funktionen installd pa mer an 90 mm.

Om du valde att begransa filstorleken i dialogrutan for export kunde vissa EXIF-falt tas
bort fran den exporterade filen.

Verktyget Maljustering fungerade ibland ldangsamt i RC-versionen av Lightroom 3.3.

N&r enstaka bilder publicerades i flera samlingar for en enstaka publiceringstjanst visades
inte kommentarerna pa ratt satt.

Nar en befintlig framkallningsférinstéallning uppdaterades fungerade det inte i vissa
situationer.

Instéllningarna for vattenstampelskugga betedde sig inte likadant i Lightroom 3.2 som i
Lightroom 3.0. De har nu aterstallts till beteendet i Lightroom 3.0.
YYYYMMDD-alternativet for filnamnsandring var inte tillgangligt nar sprakinstallningen for
Lightroom var nederlandska.

Nar en befintlig smart samling uppdaterades till filtrering av alla foton med
“Klassificeringen ar noll” visades alla bilder i katalogen.

Nar en tom kategori publicerades i SmugMug uppstod ett fel.

JPEG-exporter i RC-versionen av Lightroom 3.3 var betydligt lAngsammare &n samma
exportprocess i Lightroom 3.2.

En grafisk identitetsplat som ingick i utdata var inte farghanterad pa ratt sétt.

Om alla bilder i en Flickr-fotouppséttning togs bort kunde det leda till att Lightroom
returnerade ett felmeddelande.

Om sorteringsordningen andrades till “Anvandarordning” i Undersokningsvisning pa Mac
kunde det uppsta ett fel.

Ibland svarade inte Lightroom vid visning av en bild som innehdll manga kloningar eller
lagningar i vyn 1:1.

RGB-varden visades inte pa ratt satt i verktyget for vitbalans.

Villkoret “Mappen borjar med” for smarta samlingar fungerade inte pa ratt satt.

| panelen Overblick i framkallningsmodulen visades felaktigt troskelinformation nar du holl
ned Alt-tangenten och tillampade justeringar.

Nar installningen for flagga, stjarna eller etikett anvandes pa en bild via verktygsfaltet i
framkallningsmodulen nar laget Automatiskt framat var aktiverat ledde det till en felaktig
installningsvisning for efterfoljande bild.

Anvandningen av fargbrusreduktion vid laga fargtemperaturer (t.ex. glodlampa eller
levande ljus) kunde ge samre resultat an vi har som kvalitetsstandard.
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Arbeta med Lightroom 3 och Adobe Photoshop Camera Raw.

Lightroom och Photoshop Camera Raw anvander samma bildbehandlingsteknik for att man ska
fa konsekventa och kompatibla resultat i alla Adobes program som stodjer behandling av raw-filer.
Programmen omfattar bland annat Photoshop CS5 Photoshop Elements 9 och Premiere
Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.3

Adobe-program maste uppdateras med Camera Raw 6.3-plugin-programmet for att vara
kompatibelt med framkallningsinstéllningarna i Lightroom 3.3. Photoshop CS5-anvandare kan
uppdatera tillagget for Camera Raw automatiskt med hjalp av uppdateringsverktyget pa
Hjalp-menyn. Tillagget for Camera Raw 6.3 kan ocksd hamtas och sedan installeras manuellit.
Det finns pa Adobes webbplats: www.adobe.com/se/products/photoshop/cameraraw.html.  Folj
installationsanvisningarna noga.

Dela Lightroom-installningar med Camera Raw 6

Som standard lagras installningarna for Lightrooms utvecklingsmodul i Lightrooms databas. For
att installningarna for Lightrooms utvecklingsmodul ska kunna lasas av Camera Raw 6 maste de
vara skrivna i filens XMP-metadatablock. Metadata lagras i en XMP sidecar-fil (filnamn.xmp) i
det aktuella bildbiblioteket for raw-filer eller direkt i DNG-filerna. N&r du vill uppdatera bilderna
med de senaste utvecklingsinstallningarna, valjer du biblioteksmodulen och markerar malbilderna.
Valj kortkommandot Cmd/Ctrl + S for att spara instéllningen i XMP-metadatablocket.

Visa Lightroom-instaliningar i Camera Raw 6

Innan du arbetar med Lightroom och Camera Raw ska du vélja féljande Camera Raw-installning:
Spara bildinstéallningar i: Sidecar ".xmp"-filer. Som standard visar Camera Raw bildjusteringar
precis sa som de utforts i Lightrooms utvecklingsmodul.

Visa Camera Raw-installningar i Lightroom

Raw-filer som redigerats i tidigare versioner av Camera Raw behaller sitt utseende nar de
importeras till Lightroom. Obs! Filerna maste ha redigerats med foljande installning aktiverad:
Spara bildinstallningar i: Sidecar ".xmp"-filer for att tidigare &ndringar ska kunna bevaras. Filer
som redigerats i Camera Raw efter importen till Lightroom kan uppdateras i Lightroom: vélj "L&s
metadata fran filer” paA menyn Metadata. Obs! Det har alternativet ar bara tillgangligt i Lightroom
- Bibliotek.

Mer information om Camera Raw och Lightroom
e Camera Raw laser bara in aktuella instéllningar for den priméra bilden i
Lightroom-biblioteket. Justeringar av virtuella kopior och fixeringar ar inte tillgangliga och
visas inte i Camera Raw 6
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Kundstod

Kundtjanst

Hos Adobes kundtjanst far du hjalp med produktinformation, férsaljning, registrering och andra
icke-tekniska problem. Om du vill ha mer information om hur du kontaktar Adobes kundtjanst gar
du till huvudsidan p& Adobe.com fér det omrade eller land du finns i och klickar sedan pa Kontakt.

Tekniskt stoéd

Om du behover teknisk hjalp med produkten, och &ven information om kostnadsfria och
kostnadsbelagda supportalternativ och felsdkningsresurser, bestker du
www.adobe.com/go/support_se/. Utanfér Nordamerika www.adobe.com/go/intlsupport_se/.
Kostnadsfria felsokningsresurser omfattar bl.a. Adobes supportdatabas och Adobes
anvandarforum.

Resurser online
Design Center pa http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

2010-12-02

44


http://www.adobe.com/go/support_se/�
http://www.adobe.com/go/intlsupport_se/�
http://www.adobe.com/designcenter/�

Nederlands

Lees mij voor Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3

Welkom bij Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. Dit document bevat op het laatste moment ter
beschikking gestelde productinformatie, opmerkingen over functionaliteit en tips voor het
oplossen van problemen die niet worden besproken in de Lightroom-documentatie.

Minimale systeemvereisten

Lightroom 3.3 installeren

Serienummers

Opmerkingen betreffende upgrades

Algemene opmerkingen bij het programma

Nieuwe functies in Lightroom 3.3

Werken met Lightroom 3 en Adobe Photoshop Camera Raw
Klantenservice

Andere informatiebronnen

Minimale systeemvereisten
Windows
= Processor: Intel® Pentium 4
» Besturingssysteem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate of Enterprise (gecertificeerd voor de 32-bits en 64-bits editie) of
Microsoft® Windows® XP met Service Pack 2

= RAM:2GB

» Vaste schijf: 1 GB beschikbare ruimte op de vaste schijf

= Media: cd-rom-station

= Beeldscherm: beeldschermresolutie van 1024x768
Macintosh

Processor: op Intel gebaseerde Mac

0OS: Mac OS X 10.5 of MAC OS X 10.6

RAM: 2 GB

Vaste schijf: 1 GB beschikbare ruimte op de vaste schijf
Media: cd-rom-station

Beeldscherm: beeldschermresolutie van 1024x768

Lightroom 3 installeren
Ga op een van de volgende manieren te werk

1. Plaats de cd in het station en volg de aanwijzingen op het scherm. Als het
installatieprogramma niet automatisch wordt gestart, dubbelklikt u op het cd-station en
kiest u in de hoofdmap van de schijf achtereenvolgens Lightroom 3\Lightroom 3
installeren (Windows) of Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) om te starten
met de installatie.

2. Als u de software hebt gedownload vanaf internet, opent u de map en dubbelklikt u op
Adobe Photoshop Lightroom (Windows of Mac OS). Vervolgens volgt u de
aanwijzingen op het scherm.

Opmerkingen bij het installeren op 64-bits systemen

Mac: Lightroom 3 is standaard een 64-bits toepassing. Lightroom 3 kan als 32-bits
toepassing worden gebruikt. Selecteer hiervoor Adobe Lightroom 3 in de toepassingsmap,
kies Toon info (CMD 1) en schakel de optie Open in 32-bits modus in.

Windows: het installatieprogramma van Lightroom bevat zowel een 32-bits als een
64-bits versie van de toepassing. Standaard wordt de 64-bits versie alleen geinstalleerd
op Windows Vista en Windows 7 64-bits besturingssystemen. Op alle andere
besturingssystemen wordt standaard de 32-bits versie geinstalleerd.
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Serienummers

1.

Het uit 24 cijfers bestaande serienummer (bijv. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) staat op
de achterzijde van het cd-hoesje. Klanten die het programma online of via EDS (Electronic
Software Delivery) aanschaffen, kunnen het serienummer vinden op de ontvangstpagina
van de onlinewinkel en in de e-mailbevestiging. Tijdens de installatie van Photoshop
Lightroom wordt u gevraagd dit nummer in te voeren.

Ook als u een licentie voor een upgrade hebt aangeschaft, dient u een serienummer voor
Lightroom 1 of Lightroom 2 op te geven. Dat is niet nodig als u al over een werkende
licentie voor Lightroom 1 of Lightroom 2 op de actieve computer beschikt.

Als het nieuwe serienummer met 24 cijfers niet functioneert, belt u de klantenservice van
Adobe op 800-833-6687 en vraagt u om hulp. Klanten buiten Noord-Amerika dienen
contact op te nemen met de klantenservice van Adobe in hun regio.

Opmerkingen betreffende upgrades

Als u uw catalogus van Lightroom 1 of Lightroom 2 wilt upgraden, hoeft u alleen maar
Lightroom 3 te starten en uw vorige Lightroom-catalogus te selecteren om deze te
upgraden.

De catalogusupgrade in Lightroom 3 heeft niet tot gevolg dat uw oude Lightroom-catalogi
worden gewist of verwijderd. Als u de dertig dagen geldige proefversie van Lightroom 3
wilt proberen door uw bestaande catalogus bij te werken, kunt u altijd terugkeren naar
eerdere versies van Lightroom en de bestaande catalogus blijven gebruiken.

0 OPMERKING: wijzigingen of taken die zijn uitgevoerd in de catalogus nadat deze
is bijgewerkt naar Lightroom 3, blijven niet beschikbaar in oudere versies van
Lightroom.

0 OPMERKING: de voorvertoningsinformatie van afbeeldingen in een catalogus
waarop een upgrade is uitgevoerd wordt tijdens het upgradeproces gewijzigd.
(Deze informatie wordt opgeslagen in het bestand .Irdata, dat zich in het
bestandssysteem naast een catalogusbestand bevindt.) Wanneer u terugkeert
naar een oudere versie van Lightroom moeten de voorvertoningen opnieuw
worden gegenereerd. Dit proces kan veel tijd in beslag nemen als u
honderdduizenden afbeeldingen hebt.

Als u een bibliotheek van Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 of Photoshop Elements 9 voor Windows wilt upgraden, moet Photoshop
Elements ten tijde van de upgrade op de computer zijn geinstalleerd.

U kunt catalogi van de bétaversie van Lightroom 3 op dezelfde manieren upgraden als de
catalogi van Lightroom 1 of Lightroom 2.

Als u probeert meerdere keren een upgrade uit te voeren van dezelfde
Lightroom-catalogus, wordt u verteld waar de eerder bijgewerkte catalogus zich bevindt.

Algemene opmerkingen bij het programma
Bekende problemen

Het is niet mogelijk geéxporteerde afbeeldingen naar schijf te branden in de 64-bits
Windows-toepassing van Lightroom.

Als de prullenbak in Windows duizenden bestanden bevat, kunnen de prestaties van
Lightroom afnemen.

Lightroom start wellicht niet automatisch een dialoogvenster Importeren als een
geheugenkaart wordt aangesloten op een computer met Windows Vista. Selecteer de
knop Importeren in de Bibliotheek en selecteer de aangesloten kaartlezer om te beginnen
met importeren.

Lightroom kan vastlopen als u uitvoer met een watermerk op een Japanstalig 64-bits
systeem probeert af te drukken.

Ondersteunde bestandsindelingen:

JPEG

TIFF (8 bits, 16 bits)

PSD (8 bits, 16 bhits)

DNG

Raw (Op http://www.adobe.com/nl/products/photoshop/cameraraw.html vindt u een lijst
met alle Raw-bestanden die worden ondersteund. Lightroom 3.3 ondersteunt dezelfde
bestanden als Camera Raw 6.3)
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e Standaard DSLR-video-indelingen

Nieuwe ondersteunde camera’s:
In deze update is ondersteuning voor de volgende camera's toegevoegd:

Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2
Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5
Pentax K-r
Ricoh GXR, GR LENS A12 28mm F2.5

Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)
Sony A560

Sony A580

Belangrijke niet-ondersteunde bestandsindelingen:
e PSD-bestanden die zonder samengestelde afbeelding zijn opgeslagen. (Opgeslagen
zonder de instelling Compatibiliteit maximaliseren)
e Bestanden die groter zijn dan 65.000 pixels per zijde (in totaal 512 megapixels)

Nieuwe functies in Lightroom 3.3

Deze release is bedoeld om ondersteuning te bieden voor meer Camera Raw-bestandsindelingen en
lensprofielen, en problemen op te lossen die zijn ontstaan in vorige releases van Lightroom 3. (Zie
hieronder voor een alomvattende lijst van de problemen die in deze release zijn opgelost.)

Bekende problemen in Lightroom 3.3

e Japanse bestandsnamen worden niet juist vastgehouden bij het uploaden van
afbeeldingen naar SmugMug.

o Raw-afbeeldingen die zijn gemaakt met de Nikon D7000 in de modus Meervoudige
belichting hebben een duidelijke magentakleurige schaduw. De schaduw kan
gedeeltelijk worden gecorrigeerd door de witbalans in te stellen met het pipet. Dit
probleem zal in een volgende update worden verholpen.

Lightroom 3.3-problemen - opgelost

e Tijdens het bewerken in PS CS4 vanuit LR 3.2 werd er geen optie weergegeven voor het
renderen naar TIFF/PSD

e De procesversie werd standaard ingesteld op PV 2003 wanneer de door Lightroom

geinstalleerde voorinstellingen in Ontwikkelen werden toegepast op Importeren.

Geen enkele Auto-1ISO-waarde werd juist verwerkt voor de Nikon D3s

Er kon een fout optreden tijdens het sorteren op Gebruikersvolgorde in Verzamelingen

De Profielnaam-tag voor Canon-lensprofielen 18-55 en 17-40 was onjuist

De Facebook-albumselectie gaf slechts 25 albums weer

Lightroom 3 kon Photoshop CS5 niet opstarten als Photoshop CS4 werd verwijderd nadat

Photoshop CS5 was geinstalleerd

o Talloze viekken voor klonen of retoucheren konden ervoor zorgen dat Lightroom niet meer
reageerde

¢ Lightroom kon vastlopen wanneer het filter voor metagegevens werd geselecteerd en in
het raster alle afbeeldingen uit de catalogus werden weergegeven
Lightroom 3.2 kon niet alle afbeeldingen van een iPhone 4 importeren

e Sommige Sigma X3F raw-bestanden werden onjuist gerenderd

e Als de optie Een tweede exemplaar maken in bij het importeren werd geselecteerd, werd
het tweede exemplaar in een onjuiste mappenstructuur geplaatst

e Het opnieuw instellen van de uitsnijdhoek door te dubbelklikken op de schuifregelaar van
de hoek zorgde ervoor dat een aangepaste verhouding werd verwijderd
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In de knopinfo in de Japanse versie van Lightroom 3 werd een onjuiste sneltoets
weergegeven voor Met vlag aanduiden als keuze
Instellingen plakken was niet van toepassing op alle afbeeldingen in Filmstrip van de
module Ontwikkelen
Slimme verzamelingen in Lightroom 3 maakten niet gebruik van dezelfde definitie van Alle
doorzoekbare metagegevens als die beschikbaar waren in Lightroom 2
Watermerken voor tekst of delen van watermerken voor tekst konden niet worden
toegepast op afbeeldingen tijdens het exporteren

Het dialoogvenster voor de publicatieverzameling van SmugMug bevatte ook Engelse
tekst als er een andere taal was ingesteld
Lightroom kon geen bestanden importeren vanaf de Panasonic LX5 wanneer de iZoom
Function tijdens het fotograferen was ingesteld op een waarde hoger dan 90 mm
Wanneer de optie Bestandsgrootte beperken werd gekozen in het dialoogvenster voor
exporteren, werden bepaalde EXIF-velden uit het exportbestand gehaald
Het Gericht aanpassingsgereedschap werkte mogelijk langzaam in de Release Candidate
voor Lightroom 3.3
Als er een afzonderlijke afbeelding werd gepubliceerd naar meerdere verzamelingen voor
€én publicatieservice werden opmerkingen niet juist weergegeven
Het bijwerken van een voorinstelling in Ontwikkelen mislukte onder bepaalde
omstandigheden
De instellingen voor de slagschaduw van watermerken waren in Lightroom 3.2 anders
dan in Lightroom 3.0. Deze zijn weer teruggezet naar de instellingen van Lightroom 3.0.
De optie JJJJMMDD voor het wijzigen van bestandsnamen was niet beschikbaar als
Lightroom was ingesteld op Nederlands
Als er een bestaande Slimme verzameling was bijgewerkt voor het filteren van alle foto's
met Classificatie is nul werden alle afbeeldingen in de catalogus weergegeven
Er trad een fout op wanneer er een lege categorie werd gepubliceerd naar SmugMug
Het exporteren van JPEG-bestanden in de Release Candidate van Lightroom 3.3 verliep
veel langzamer dan het exporteren van deze bestanden in Lightroom 3.2
De kleuren van een grafisch naamplaatje dat onderdeel was van de uitvoer, werden niet
juist beheerd
Het verwijderen van alle afbeeldingen in een fotoset van Flickr kon een foutmelding voor
Lightroom veroorzaken
Tijdens het wijzigen van de sorteervolgorde in Gebruikersvolgorde in de
Beoordelingsweergave op de Mac werd er mogelijk een foutbericht weergegeven
Lightroom reageerde niet tijdens het weergeven van een afbeelding met talloze viekken
voor klonen of retoucheren in de 1:1-weergave
RGB-waarden werden niet juist weergegeven in het gereedschap voor witbalans
Het Slimme verzameling-criterium Map begint met werkte niet goed
In het venster Navigator in de module Ontwikkelen werd informatie over drempelwaarden
onjuist weergegeven wanneer de toets Alt of Option werd ingedrukt en aanpassingen
werden toegepast
Het toepassen van een vlag-, ster- of labelinstelling in de modus Auto-geavanceerd op
een afbeelding via de werkbalk in de module Ontwikkelen resulteerde in een onjuiste
weergave voor de volgende afbeelding
De toepassing van reductie van kleurruis bij lage kleurtemperaturen (bijv. kunstlicht of
kaarslicht) zorgde voor resultaten die niet voldeden aan onze kwaliteitsnormen
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Werken met Lightroom 3 en Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom en Photoshop Camera Raw gebruiken dezelfde technologie voor het verwerken van
afbeeldingen, zodat toepassingen die onverwerkte afbeeldingen kunnen verwerken dat op
consistente en compatibele wijze doen. Dergelijke toepassingen zijn onder meer Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 en Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.3

Adobe-toepassingen moeten worden bijgewerkt met de plug-in Camera Raw 6.3 om zeker te zijn
van volledige compatibiliteit met de instellingen van de Lightroom 3.3-module Ontwikkelen.
Gebruikers van Photoshop CS5 kunnen de plug-in Camera Raw automatisch bijwerken via het de
functie Updates in het menu Help. De plug-in Camera Raw 6.3 kan ook handmatig worden
gedownload en geinstalleerd via de website van Adobe:
www.adobe.com/nl/products/photoshop/cameraraw.html. Volg de installatie-instructies
nauwkeurig op.

Lightroom-instellingen delen met Camera Raw 6

Standaard worden de instellingen van de Lightroom-module Ontwikkelen opgeslagen in de
Lightroom-database. Ontwikkelinstellingen uit Lightroom kunnen alleen worden weergegeven
door Camera Raw 6 als deze instellingen naar het XMP-metagegevensblok voor dat bestand
worden geschreven. Deze metagegevens worden opgeslagen in een secundair XMP-bestand
(Imagename.xmp) in de huidige map met geintegreerde Raw-bestanden of worden rechtstreeks
in DNG-bestanden opgeslagen. Kies de module Bibliotheek en selecteer de groep
doelafbeeldingen om afbeeldingen bij te werken met de meest recente ontwikkelinstellingen. Kies
de sneltoets Command (Ctrl) + S om de instellingen op te slaan in het XMP-metagegevensblok.

Instellingen van Lightroom bekijken in Camera Raw 6
Voordat u gaat werken met Lightroom in combinatie met Camera Raw, dient u de Camera
Raw-voorkeuren in te stellen op Afbeeldingsinstellingen opslaan in: Secundaire ".xmp"-bestanden.
Standaard worden de afbeeldingsaanpassingen in Camera Raw precies zo weergegeven als ze
zijn uitgevoerd in de module Ontwikkelen van Lightroom.

Camera Raw-instellingen weergeven in Lightroom

Raw-bestanden die in eerdere versies van Camera Raw zijn bewerkt, behouden hun eerdere
vormgeving als ze worden geimporteerd in Lightroom. Opmerking: bestaande bewerkingen
blijven alleen behouden als deze bestanden zijn bewerkt met de voorkeuren ingesteld op
Afbeeldingsinstellingen opslaan in: Secundaire ".xmp"-bestanden. Bestanden die eerst in
Lightroom worden geimporteerd en vervolgens worden bewerkt in Camera Raw, kunnen in
Lightroom worden bijgewerkt door de optie Metagegevens van bestanden lezen te kiezen in het
menu Metagegevens. Opmerking: deze opdracht is alleen beschikbaar in de module Bibliotheek
van Lightroom.

Aanvullende opmerkingen m.b.t. Camera Raw en Lightroom

e Camera Raw leest alleen de huidige instellingen van de primaire afbeelding in de
Lightroom-bibliotheek. Aanpassingen in virtuele kopieén en momentopnamen worden niet
weergegeven en zijn niet beschikbaar in Camera Raw 6.
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Klantenservice

Klantenservice

De klantenservice van Adobe kan u helpen met productinformatie, verkoop, registratie en andere
niet-technische problemen. Ga naar de startpagina van adobe.com voor uw regio of land en klik
op Contact om te zien hoe u contact kunt opnemen met de Klantenservice van Adobe.

Opties voor technische ondersteuning en technische bronnen

Als u technische hulp nodig hebt bij het gebruik van uw product, waaronder informatie over gratis
en tegen betaling beschikbare opties voor ondersteuning en het oplossen van problemen, vindt u
meer informatie op www.adobe.com/go/support_nl/. Ga buiten Noord-Amerika naar
www.adobe.com/go/intlsupport nl. Tot de gratis bronnen voor het oplossen van problemen
behoren onder andere de knowledgebase en de gebruikersforums van Adobe.

Onlinebronnen
Design Center: http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Portugués

Leia-me do Adobe®Photoshop® Lightroom®3.3

Bem-vindo ao Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.3. Este documento contém as informagdes
mais recentes sobre o produto, notas sobre recursos e dicas para solucdo de problemas nédo
discutidas na documentacéo do Lightroom.

Requisitos minimos do sistema

Instalacdo do Lightroom 3.3

NUmeros de série

Notas de atualizacdo

Notas gerais sobre o programa

Novidades do Lightroom 3.3

Trabalhar com o Lightroom 3 e o Adobe Photoshop Camera Raw
Atendimento ao cliente

Outros recursos

Requisitos minimos do sistema
Windows
= Processador: Intel® Pentium 4
» Sistema operacional: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate ou Enterprise (com certificagdo para as edi¢des de 32 e 64 bits) ou
Microsoft® Windows® XP com Service Pack 2
RAM: 2 GB
Disco rigido: 1 GB de espaco disponivel no disco rigido
Midia: unidade de CD-ROM
Video: resolugéo de monitor de 1024 x 768

Macintosh

Processador: Mac com processador Intel

Sistema operacional: Mac OS X 10.5 ou MAC OS X 10.6
RAM: 2 GB

Disco rigido: 1 GB de espaco disponivel no disco rigido
Midia: unidade de CD-ROM

Video: resolugéo de monitor de 1024 x 768

Instalando o Lightroom 3
Siga um destes procedimentos

1. Insira o CD na unidade e siga as instru¢cfes na tela. Se o instalador n&o for iniciado
automaticamente, clique duas vezes no volume do CD: Lightroom 3\Instale o
Lightroom 3 (Windows) ou o Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) no nivel
raiz do disco para iniciar o processo de instalacao.

2. Se vocé fizer o download do software na Web, abra a pasta e clique duas vezes em
Adobe Photoshop Lightroom (Windows ou Mac OS) e siga as instru¢des na tela.

Notas sobre a instalacdo em sistemas de 64 bits

Mac: o Lightroom 3 é um aplicativo de 64 bits por padrdo. O Lightroom 3 pode ser
usado como um aplicativo de 32 bits. Para isso, selecione ‘Adobe Lightroom 3’ na pasta
do aplicativo, escolha Obter informacdes (CMD I) e marque a opcgao 'Abrir no modo de 32
bits’.

Windows: o instalador do Lightroom contém uma versédo em 32 bits e outra em 64 bits do
aplicativo. Por padrdo, a versao de 64 bits apenas serd instalada em sistemas
operacionais Windows Vista e Windows 7 de 64 bits. Todos os outros sistemas
operacionais instalardo a versdo de 32 bits por padréo.
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NUmeros de série

1.

O numero de série de 24 digitos (ex: 0000 0000 0000 0000 0000 0000) encontra-se no
verso do estojo do seu CD. Clientes que adquiriram o software on-line ou via ESD
(Entrega eletrénica de software) encontrardo o niumero de série na pagina de recibo da
loja on-line e na confirmacgao recebida por e-mail. Esse nimero seré solicitado quando o
Adobe Lightroom for instalado.

Se vocé tiver adquirido uma licenga de atualizacdo, também precisard inserir um niimero
de série do Lightroom 1 ou Lightroom 2. Isso ndo sera necessario se o Lightroom 1, ou
o Lightroom 2, ja estiver licenciado com sucesso no computador atual.

Se 0 seu novo nimero de série de 24 digitos ndo funcionar, entre em contato com o
Atendimento ao cliente da Adobe, pelo telefone 800-833-6687, para obter assisténcia.
Para clientes que residem fora da América do Norte, entre em contato com o Atendimento
ao cliente da Adobe na sua regido para obter assisténcia.

Notas de atualizagcéao

Para atualizar seu catalogo do Lightroom 1 ou Lightroom 2, basta iniciar o Lightroom 3
gue vocé tera a oportunidade de selecionar e atualizar seu catalogo anterior do
Lightroom.

O processo de atualizagdo de um catalogo para o Lightroom 3 ndo apaga nem remove 0S
catalogos anteriores do Lightroom. Se quiser utilizar a versao de avaliacdo de 30 dias
do Lightroom 3 fazendo a atualizacao do seu catalogo existente, serd necessario retornar
as versdes anteriores do Lightroom e continuar a usar o catalogo anterior.

o NOTA: Quaisquer altera¢des ou o trabalho finalizado em seu catalogo apos a
atualizacdo para o Lightroom 3 ndo estaréo disponiveis em versdes anteriores do
Lightroom..

0 NOTA: O processo de atualizacdo modificara as informag@es de visualizacao de
imagens de um catélogo atualizado. (Essas informacgfes sdo armazenadas no
arquivo .Irdata que esté localizado préximo ao arquivo do catalogo no sistema de
arquivos.) Para retornar a uma versao anterior do Lightroom sera necessario que
as visualizagBes sejam renderizadas novamente. Este processo pode ser
demorado para pessoas com centenas de milhares de imagens.

Para atualizar uma Biblioteca do Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 ou Photoshop Elements 9 para Windows sera necessario que o
Photoshop Elements esteja instalado no computador no momento da atualizagao.

E possivel fazer a atualizag&o de catalogos beta do Lightroom 3 usando os mesmos
métodos disponiveis para catalogos do Lightroom 1 ou Lightroom 2.

Se vocé tentar fazer a atualizacdo do mesmo catalogo do Lightroom mais de uma vez, o
Lightroom informara o local do catalogo previamente atualizado.

Notas gerais sobre o programa
Problemas conhecidos

A gravacao de imagens exportadas em disco néo esta disponivel para o aplicativo
Lightroom de 64 bits para Windows.

O desempenho do Lightroom podera piorar se a Lixeira do Windows contiver muitos
arquivos

O Lightroom talvez ndo ative automaticamente uma caixa de dialogo de importacao
guando um cartdo de memoria estiver conectado a um computador Windows Vista.
Selecione o botdo Importar na Biblioteca e selecione o leitor do cartdo conectado para
iniciar a importacao.

Aimpressao de saida com marca d'agua em idioma japonés com sistema de 64 bits pode
fazer com que o Lightroom trave.

Formatos de arquivo compativeis:

JPEG

TIFF (8 bits, 16 bits)

PSD (8 bits, 16 hits)

DNG

Formatos de arquivos raw (acesse
http://www.adobe.com/br/products/photoshop/cameraraw.html para obter uma lista
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completa do suporte a arquivos raw. O suporte a arquivos do Lightroom 3.3
corresponde ao do Camera Raw 6.3)
e Formatos de video DSLR comum

Novas cameras suportadas:
O suporte as seguintes cameras foi adicionado nesta atualizacéo.

Canon PowerShot G12
Canon PowerShot S95

Nikon D7000

Nikon Coolpix P7000
Nikon D3100
Olympus E-5

Panasonic DMC-GF2

Panasonic DMC-GH2

Pentax K-5

Pentax K-r

Ricoh GXR, GR LENS A12 28mm F2.5
Samsung NX100

Samsung TL350 (WB2000)

Sony A560

Sony A580

ExcecBes importantes de suporte a formatos de arquivo (formatos incompativeis):
e Arquivos PSD salvos sem uma imagem composta. (Salvos sem a configuracao
“Maximizar compatibilidade”)
e Arqguivos com dimens®es superiores a 65.000 pixels por lado (512 megapixels no total)

Novidades do Lightroom 3.3

A meta desta versao é fornecer suporte adicional, suporte para Camera Raw, suporte para perfil de
lentes e solucéo de problemas que foram introduzidos com versdes anteriores do Lightroom 3. (Uma
lista completa dos problemas corrigidos nesta verséo esta incluida abaixo.)

Problemas conhecidos do Lightroom 3.3
e Um nome de arquivo em japonés nao é preservado de forma apropriada ao fazer upload
de imagens no SmugMug
¢ Asimagens Raw fotografadas pela Nikon D7000 no Modo de Multi-exposicéo
apresentam um forte tom de magenta. E possivel corrigir parcialmente o tom ao
configurar o equilibrio do branco com a ferramenta conta-gotas. O problema sera
corrigido na préxima atualizacao.

Erros do Lightroom 3.3 - Corrigidos

Aedicdo no PS CS4 com o LR 3.2 nado oferece a op¢ao de renderizagéo para TIFF/PSD

e Aversdo do processo € padronizada como PV 2003 quando as Predefinicbes de
revelacdo do Lightroom instalado sdo aplicadas na Importacéo

e Todos os valores do ISO automético ndo foram manipulados corretamente na Nikon D3s
Pode ocorrer um erro ao classificar por “Ordem do usuario” em Cole¢Ges

¢ Hauma marca de Nome de perfil incorreta para os perfis de lentes para a Canon 18-55 e
17-40

e Aselecao de albuns do Facebook exibe até 25 albuns

e O Lightroom 3 pode falhar ao iniciar o Photoshop CS5 se o Photoshop CS4 for
desinstalado ap0s a instalacdo do Photoshop CS5

e Varios pontos de clonagem e recuperacao podem ter deixado o Lightroom sem resposta
O Lightroom pode travar quando o filtro de metadados for selecionado e a grade estiver
exibindo todas as imagens do catalogo

e O Lightroom 3.2 pode falhar ao importar todas as imagens de um iPhone 4

e Alguns arquivos raw X3F foram renderizados incorretamente
Ao selecionar a opgéo “Fazer uma segunda cpia em” na importagdo pode resultar em
uma estrutura incorreta de pastas para a segunda cépia
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Uma proporc¢éo personalizada sera removida ao clicar duas vezes no seletor de angulo
para redefinir um angulo de corte
Uma das dicas na versdo em japonés do Lightroom 3 exibe o atalho incorreto para a
opcéo “Sinalizar como escolha”
A opcéo Colar configuracdes néo se aplica a todas as imagens no modulo de revelagédo
da pelicula
As Colecdes inteligentes no Lightroom 3 ndo usa a mesma defini¢cdo de “Todos os
metadados pesquisaveis” disponivel na versao anterior do Lightroom 2
Marcas d'agua de texto ou partes das marcas d'agua de texto podem falhar ao serem
aplicadas nas imagens para exportacao

A caixa de dialogo da colecéo de publicacdo do SmugMug inclui uma mistura de texto
em inglés ao usar uma configuragéo de idioma diferente
O Lightroom néo importa os arquivos da Panasonic LX5 que foram fotografados com a
funcdo iZoom definida acima de 90 mm
A escolha da opcao Tamanho limite do arquivo na caixa de diadlogo de exportacao pode
ter separado alguns arquivos EXIF do arquivo exportado
A Ferramenta Ajuste de destino pode estar mais lenta na verséo do Lightroom 3.3
Uma Unica imagem publicadas em varias cole¢des para um Unico servi¢o de publicacdo
ndo exibiu 0s comentarios corretamente
A atualizagc&o de uma Predefinicdo de revelagdo com todas as configuragdes pode falhar
em determinadas condi¢des
As configuragfes de sombreamento de marca d'agua podem se comportar de forma
diferente no Lightroom 3.2 se comparadas ao Lightroom 3.0. Elas estdo se
comportando como no Lightroom 3.0.
A opcédo de renomeacao de arquivo AAAAMMDD néo esta disponivel para a configuragao
em holandés do Lightroom
Uma atualizacéo existente da Colecéao inteligente para filtrar todas as fotos com
“Classificacdo zero” mostraria todas as imagens do catalogo
A publicagdo de uma categoria em branco no SmugMug causaria um erro
Aexportagdo em JPEG no Lightroom 3.3 é muito mais lenta do que 0 mesmo processo no
Lightroom 3.2.
Uma Gravura de identificacdo grafica inclusa no arquivo de saida néo teve o
gerenciamento de cores aplicado corretamente
A excluséo de todas as imagens de um conjunto de fotos do Flickr pode causar uma
mensagem de erro no Lightroom
Alterar a ordem de classificagcdo para “Ordem do usuéario” enquanto estiver na opgéo
Modo de exibi¢do de Pesquisa no Mac pode causar um erro
O Lightroom pode falhar na resposta ao visualizar uma imagens que contém Varios
pontos de clonagem e recuperacdo em visualizacao 1:1
Os valores RGB nao foram exibidos corretamente na ferramenta Equilibrio de branco
O critério “Pasta comega com” da Colecao inteligente ndo esta funcionando corretamente
O painel do navegador no modulo Revelagao exibira as informacdes do Limiar
incorretamente se manter pressionada a tecla Alt ou Option e aplicar ajustes
Aplicar através da barra de ferramentas um sinalizador, estrela ou rétulo em uma imagem
no médulo Revelacdo enquanto estiver no modo avancado automatico resultara em uma
exibicdo de configuragdo incorreta para a imagem subsequente
A aplicacdo de Reducéo de ruido de cores em temperaturas suaves (ex.: tungsténio ou
luz de vela) pode fornecer resultados abaixo dos nossos padrdes de qualidade
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Trabalhar com o0 3 e 0 Adobe Photoshop Camera Raw

O Lightroom e o Photoshop Camera Raw compartiiham a mesma tecnologia de processamento
de imagens para garantir resultados consistentes e compativeis entre aplicativos que oferecem
suporte para o processamento de formatos raw. Estes aplicativos incluem o Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 e Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.3

Os aplicativos da Adobe devem ser atualizados com o plug-in do Camera Raw 6.3 para garantir o
maximo de compatibilidade com as configuracdes do modulo de revelagéo do Lightroom 3.3.

Os usuérios do Photoshop CS5 podem atualizar o plug-in Camera Raw automaticamente usando
a ferramenta de atualizacao listada no menu Ajuda. O plug-in do Camera Raw 6.3 também
pode ser baixado e instalado manualmente pelo site da Adobe:
www.adobe.com/br/products/photoshop/cameraraw.html. Siga com atencédo as instrucdes de
instalacao.

Compartilhamento de configuragdes do Lightroom com o Camera Raw 6

Por padrao, as configuracdes do médulo de revelacdo do Lightroom sdo armazenadas no banco
de dados do Lightroom. Para garantir que as configuragdes de revelagcdo do Lightroom possam
ser visualizadas pelo Camera Raw 6, elas precisam ser gravadas no bloco de metadados XMP
para esse arquivo. Esses metadados sdo armazenados em um arquivo auxiliar XMP
(Nomedaimagem.xmp) no diretério de imagens atual de arquivos raw patenteados ou sé&o
armazenados diretamente em arquivos DNG. Para atualizar imagens com as configuracdes de
revelagdo mais recentes, escolha o médulo de biblioteca e selecione o grupo de imagens de
destino. Escolha o atalho Command(Ctrl) + S para salvar as configuragdes no bloco de
metadados XMP.

Exibicdo de configuracfes do Lightroom no Camera Raw 6

Antes de trabalhar em conjunto com o Lightroom e o Camera Raw, defina a preferéncia de
Camera Raw como: Salvar configuragcdes de imagem em: arquivos auxiliares ".xmp". Por
padrdo, o Camera Raw exibird os ajustes de imagem exatamente conforme eles tiverem sido
realizados no médulo de revelagdo do Lightroom.

Exibicdo de configuracbes do Camera Raw no Lightroom

Os arquivos raw editados por versfes anteriores do Camera Raw manterdo a aparéncia anterior
guando forem importados no Lightroom. Nota: esses arquivos devem ter sido editados com a
preferéncia definida como Salvar configuragdes de imagem em: arquivos auxiliares “.xmp” para
que o Lightroom respeite a edigdo anterior. Os arquivos editados no Camera Raw apés a
importacdo no Lightroom poderdo ser atualizados no Lightroom escolhendo a opc¢édo “Ler
metadados dos arquivos”, no menu Arquivos de metadados. Nota: essa opgdo de menu sé esta
disponivel na Biblioteca do Lightroom.

Notas adicionais sobre o Camera Raw e o Lightroom

e O Camera Raw apenas fara a leitura das configuracdes atuais para a imagem principal na
Biblioteca do Lightroom. Ajustes de cépia virtual e Instantdneo néo serdo exibidos nem
estardo disponiveis no Camera Raw 6
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Atendimento ao cliente

Atendimento ao cliente

O Atendimento ao cliente da Adobe fornece assisténcia com informagdes sobre produtos, vendas,
registros e outros assuntos nao técnicos. Para descobrir como entrar em contato com o
Atendimento ao cliente da Adobe, visite a pagina principal do site Adobe.com referente ao seu
pais ou regido e clique em 'Contato’.

Opcodes de planos e recursos técnicos

Se vocé precisar de assisténcia técnica para o seu produto, incluindo informacdes sobre op¢cdes
de suporte gratuito e pago e recursos para a solucéo de problemas, informacées adicionais
estardo disponiveis em www.adobe.com/go/support_br/. Para clientes que residem fora da
América do Norte: www.adobe.com/go/intlsupport_br/. Recursos gratuitos para a solugéo de
problemas incluem a base de conhecimento da Adobe, os féruns entre usuarios da Adobe e
muito mais.

Recursos on-line
Design Center em http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2010 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

02/12/2010
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