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English
Adobe®Photoshop® Lightroom®3.4 Readme

Welcome to Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4. This document contains late-breaking product
information, feature notes, and troubleshooting tips not covered in the Lightroom documentation.

Minimum System Requirements

Installing Lightroom 3.4

Serial Numbers

Upgrade Notes

General Program Notes

New in Lightroom 3.4

Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw
Customer Care

Other Resources

Minimum system requirements
Windows
» Processor: Intel® Pentium 4
=  OS: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate, or
Enterprise (certified for 32-bit and 64-bit editions) or Microsoft® Windows® XP with
Service Pack 2
RAM: 2 GB
Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space
Media: CD-ROM drive
Display: 1024 x 768 Monitor Resolution

Macintosh

Processor: Intel-based Mac

OS: Mac OS X 10.5.8 or MAC OS X 10.6
RAM: 2 GB

Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space
Media: CD-ROM drive

Display: 1024 x 768 Monitor Resolution

Installing Lightroom 3
Do one of the following

1. Insert the CD in your drive, and follow the on-screen instructions. If the installer does
not launch automatically, double-click CD Volume: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) or Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) at the root level of your
disk to start the installation process.

2. If you downloaded the software from the web, open the folder and double-click Adobe
Photoshop Lightroom (Windows or Mac OS), and then follow the on-screen
instructions.

64-bit Installation Notes

Mac: Lightroom 3 is a 64-bit application by default. Lightroom 3 can be used as a 32-bit
application by selecting ‘Adobe Lightroom 3’ in the Application folder, choosing Get Info
(CMD 1) and checking the ‘Open in 32 Bit Mode’ option.

Windows: The Lightroom installer contains both a 32-bit and 64-bit version of the
application. By default, the 64-bit version will be installed only on Windows Vista and
Windows 7 64-bit operating systems. All other operating systems will install the 32-bit
version by default.



Serial Numbers

1.

Upgr

You can find the 24-digit serial number (e.g. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) on the
back cover of your CD holder. Online or Electronic Software Delivery(ESD) customers will
find the serial number both on the receipt page from the online store, and in the e-mail
confirmation you received. You will be asked for this number when installing Photoshop
Lightroom.

If you purchased an upgrade license you will also need to enter a Lightroom 1 or
Lightroom 2 serial number. This is not required if Lightroom 1 or Lightroom 2 is already
successfully licensed on the current computer.

If your new 24-digit serial number does not work, please contact Adobe Customer Service
at 800-833-6687 for assistance. For those outside North America, please contact Adobe
Customer Service in your region for assistance.

ade Notes

To update your Lightroom 1 or Lightroom 2 catalog simply launch Lightroom 3 and you will
be able to select and upgrade your previous Lightroom catalog.

The Lightroom 3 catalog upgrade process does not erase or remove your previous
Lightroom catalogs. If you wish to try the Lightroom 3 30-day trial by upgrading your
existing catalog, you may always return to earlier versions of Lightroom and continue
using your previous catalog.

0 NOTE: Any changes or work completed in your catalog once it has been upgraded
to work with Lightroom 3 will not be available in previous versions of Lightroom.

0 NOTE: The upgrade process will modify the image preview information of an
upgraded catalog.(This information is stored in the .Irdata file that is located
adjacent to a catalog file in the file system) Returning to a previous version of
Lightroom will require that the previews be re-rendered. This can be a lengthy
process for those with hundreds of thousands of images.

Upgrading a Library from Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 or Photoshop Elements 9 for Windows requires that Photoshop Elements be
installed on the computer at the time of upgrade.

Lightroom 3 beta catalogs may be upgraded using the same methods available for
Lightroom 1 or Lightroom 2 catalogs.

If you attempt to upgrade the same Lightroom catalog more than once, Lightroom will
inform you of the location of the previously upgraded catalog.

General Program Notes
Known Issues

Suppo

Burning exported images to disc is not available for the Lightroom 64-bit Windows
application.

Lightroom performance can be impacted when the Window’s Recycle Bin contains
thousands of files

Lightroom may not automatically launch an import dialog when a memory card is attached
to a Windows Vista computer. Please select the Import button in the Library and select
the attached card reader to begin the import.

Printing watermarked output on a Japanese language 64-bit system can cause Lightroom
to crash.

rted File Formats:

JPEG

TIFF (8 bit, 16 bit)

PSD (8 bit, 16 bit)

DNG

Raw (Please visit http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html for a full list
of raw file support. File support for Lightroom 3.4 aligns with Camera Raw 6.4)
Common DSLR video formats



http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html

New Supported Cameras:
Support for the following cameras has been added in this update.

Canon EOS 600D (Rebel T3i/ Kiss X5 Digital)
Canon EOS 1100D (Rebel T3 / Kiss X50 Digital)
Fuji FinePix S200 EXR

Fuji FinePix F550 EXR

Fuiji FinePix HS20 EXR

Fuji FinePix X100

Hasselblad H4D-40

Kodak EasyShare 2990

Nikon D5100

Olympus E-PL1s
Olympus E-PL2
Olympus XZ-1
Samsung NX11

Important File Format Support Exceptions (Formats not supported):

PSD files saved without a composite image. (Saved without “Maximize Compatibility”
setting)
Files with dimensions greater than 65,000 pixels per side (512 Megapixel Total)

New in Lightroom 3.4

The goal of this release is to provide additional camera raw support, lens profile support and address
bugs that were introduced in previous releases of Lightroom 3. (A comprehensive list of issues fixed in
this release is included below.)

Lightroom 3.4 Bugs - Fixed

Lightroom encountered issues presenting double-byte character metadata after the image
was edited on Photoshop.com
Video files were allowed to be added to a SmugMug publish collection not capable of
supporting video uploads
The up and down arrow keys did not work properly when trying to adjust a point tone
curve with the Targeted Adjustment Tool
In a Flickr publish collection an error would occur when attempting to republish an image
marked as "Hide from Public areas"
Images rotated once in a publish collection could have displayed inconsistent rotations
between the grid view and the filmstrip (Windows only)
Mouse movements when a secondary window had been enabled would cause
unnecessary processor activity
The SmugMug Smart Publish Collection dialog on a 1024x768 display could have closed
without warning and prevented access to the main Lightroom window
Keyword completion was broken when spaces were included
Multiple Facebook publishing errors have been corrected in Lightroom 3.4
Publish collections did not work properly if the sort order is set to descending. (“Z to A”)
Cropped images could have momentarily appeared without a crop while moving from
image to image in the Develop module
Image counts were not updating properly when nested collection sets were separated
If image files were located on an unavailable network volume, it might have taken several
minutes for Lightroom to properly display the thumbnails in the grid view (Windows only)
Using the up/down arrow keys or the mouse wheel to adjust a parameter while the

graduated filter is activated caused increments of plus or minus 100 instead of 1
Interlacing artifacts, and a slight magenta cast in the deepest shadows could have
appeared on some high-contrast edges of Canon mRaw files.
Video files captured by an Apple iPhone and imported into Lightroom showed the
incorrect capture date of December 31, 1903
In some instances, photos labeled as "Modified Photos to Re-Publish" in a Publish
Collection would fail to be re-categorized as "Published" after a succesfull publish
operation
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A magenta color cast could have appeared on Nikon D7000 or Pentax K-5 images if the
multi-exposure feature was used with raw capture

Updates have been made to Lightroom 3.4 to comply with Metadata Working Group
standards

An image at zoom level "1:2" may have momentarily blurred when the mouse is released
from a slider (Windows only)

Folder creation caused an expanded folder hierarchy to close unexpectedly in the Library
Module

Virtual Copies added to a Publish to Hard Drive collection could fail to export properly if
the original image had already been published

Updating the metadata of a file by selecting the update button in the Metadata panel would
fail to update the metadata

A Japanese language file name is not properly preserved when uploading images to
SmugMug

Color Noise reduction values were not properly saved in presets

Not all appropriate metadata fields were excluded when choosing the Minimize
Embedded Metadata export option

The Lightroom Plug-in Manager may not have displayed correctly when operating
Lightroom with the French language selected



Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom and Photoshop Camera Raw share the same image processing technology to ensure
consistent and compatible results across applications that support raw processing. These
applications include Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 and Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.4

Adobe applications must be updated with the Camera Raw 6.4 plug-in in order to ensure
maximum compatibility with Lightroom 3.4 develop module settings. Photoshop CS5 users can
update the Camera Raw plug-in automatically using the Update tool listed under the Help menu.
The Camera Raw 6.4 plug-in can also be downloaded and installed manually by visiting the
Adobe web site: www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html. Please follow the
installation instructions carefully.

Sharing Lightroom Settings with Camera Raw 6

By default, Lightroom’s develop module settings are stored in Lightroom’s database. In order to
ensure that Lightroom develop settings can be viewed by Camera Raw 6 the settings must be
written to the XMP metadata block for that file. This metadata is stored in an XMP sidecar file
(Imagename.xmp) in the current image directory of proprietary raw files or stored directly within
DNG files. To update images with the latest develop settings, choose the library module and
select the group of target images. Choose the shortcut Command(Ctrl) + S to save the settings
to the XMP metadata block.

Viewing Lightroom settings in Camera Raw 6

Before working in conjunction with Lightroom and Camera Raw please set the Camera Raw
preference to: Save image settings in: Sidecar ".xmp" files. By default Camera Raw will display
the image adjustments exactly as performed in Lightroom’s develop module.

Viewing Camera Raw settings in Lightroom

Raw files edited by previous versions of Camera Raw will maintain their previous appearance
when imported into Lightroom. Note: Those files must have been edited with the preference set
to Save image settings in: Sidecar “.xmp” files in order for Lightroom to respect the previous edit.
Files edited in Camera Raw after importation into Lightroom can be updated in Lightroom by
choosing the “Read Metadata from Files ” from the Metadata file menu. Note: This menu option
is only available in the Lightroom Library.

Additional Notes on Camera Raw and Lightroom
e Camera Raw will only read the current settings for the primary image in the Lightroom
Library. Virtual Copy adjustments and Snapshot adjustments will not be displayed or
available in Camera Raw 6

Customer Care

Customer Service

Adobe Customer Service provides assistance with product information, sales, registration, and
other non-technical issues. To find out how to contact Adobe Customer Service, please visit
Adobe.com’s main page for your region or country and click on ‘Contact’.

Technical Plan Options and Technical Resources

If you require technical assistance for your product, including information on free and paid support
options and troubleshooting resources, more information is available at
www.adobe.com/go/support/. For outside of North America www.adobe.com/go/intlsupport/. Free
troubleshooting resources include Adobe’s support knowledgebase, Adobe user-to-user forums
and more.



http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html
http://www.adobe.com/go/support/
http://www.adobe.com/go/intlsupport/

Online Resources
Design Center at http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Francais

Lisez-Moi Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4

Bienvenue dans Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4. Ce document contient des informations de
derniére minute sur le produit, des remarques sur les fonctionnalités et des conseils de
dépannage ne figurant pas dans la documentation de Lightroom.

Configuration systéme minimale

Installation de Lightroom 3.4

Numéros de série

Remarques sur la mise a niveau

Remarques générales sur le programme

Nouveautés de Lightroom 3.4

Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw
Services clients

Ressources supplémentaires

Configuration systéeme minimale
Windows
= Processeur : Intel® Pentium 4
= Systeme d'exploitation : Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Edition Familiale
Premium, Professionnel, Intégrale ou Entreprise (certifié pour les éditions 32 bits et
64 bits), ou Microsoft® Windows® XP avec Service Pack 2
RAM: 2 Go
Disque dur : 1 Go d'espace disque libre
Support : lecteur de CD-ROM
Ecran : résolution d’affichage de 1 024 x 768

Macintosh

Processeur : Mac Intel

Systeme d’exploitation : Mac OS X 10.5.8 ou Mac OS X 10.6
RAM: 2 Go

Disque dur : 1 Go d’espace disque libre

Support : lecteur de CD-ROM

Ecran : résolution d’'affichage de 1 024 x 768

Installation de Lightroom 3
Utilisez I'une des méthodes suivantes

1. Insérez le CD dans le lecteur, puis suivez les instructions a I'écran.  Si le programme
d’installation ne se lance pas automatiquement, cliquez deux fois sur le volume CD :
Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) ou Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg
(Mac OS) a la racine du disque, pour démarrer le processus d’installation.

2. Sivous avez téléchargé le logiciel via Internet, ouvrez le dossier et cliquez deux fois
sur Adobe Photoshop Lightroom (Windows ou Mac OS), puis suivez les instructions a
I'écran.

Remarques sur I'installation de I'édition 64 bits

Mac : Lightroom 3 est une application 64 bits par défaut. Vous pouvez définir
Lightroom 3 en tant qu'application 32 bits en sélectionnant Adobe Lightroom 3 dans le
dossier Application. Il vous suffit ensuite de choisir I'option Lire les informations (CMD 1) et
d’activer I'option Ouvrir en mode 32 bits.

Windows : le programme d'installation de Lightroom contient une version 32 bits et une
version 64 bits de Il'application. Par défaut, la version 64 bits est installée sur les
systemes d’exploitation Windows Vista et Windows 7 64 bits uniqguement. Tous les
autres systemes d’exploitation installent la version 32 bits par défaut.



Numeéros de série

1.

Vous trouverez le numéro de série a 24 chiffres (par exemple,

0000 0000 0000 0000 0000 0000) au dos du coffret du CD. Les clients ayant acquis le
logiciel en ligne ou par voie électronique (ESD) trouveront le numéro de série sur la page
d’accusé de réception de la boutique en ligne et dans la confirmation recue par courrier
électronique. Ce numéro vous sera demandé lors de l'installation de Photoshop
Lightroom.

Si vous avez acheté une licence de mise a niveau, vous devrez également saisir un
numeéro de série Lightroom 1 ou Lightroom 2. Si Lightroom 1 ou Lightroom 2 est déja
sous licence sur I'ordinateur que vous utilisez, ce numéro ne vous sera alors pas
demande.

Si votre nouveau numéro de série a 24 chiffres ne fonctionne pas, contactez le service
clientéle d’Adobe en composant le +1 800-833-6687. Si vous n’'étes pas en Amérique du
Nord, contactez le service clientéle d’Adobe de votre région.

Remarques sur la mise a niveau

Pour mettre a jour le catalogue Lightroom 1 ou Lightroom 2, il vous suffit de lancer
Lightroom 3 ; vous pourrez alors sélectionner et mettre a niveau votre ancien catalogue
Lightroom.

Le processus de mise a niveau du catalogue Lightroom 3 n’efface ni ne supprime vos
anciens catalogues Lightroom. Si vous voulez essayer la version d’évaluation de

30 jours de Lightroom 3 en mettant a niveau votre catalogue existant, vous avez toujours
la possibilité de revenir a une version antérieure de Lightroom et de continuer a utiliser
votre ancien catalogue.

0 REMARQUE : une fois la mise a niveau effectuée pour utiliser Lightroom 3, tout
changement ou travail réalisé dans votre catalogue ne sera pas disponible dans
les versions antérieures de Lightroom.

0 REMARQUE : le processus de mise a niveau modifie les informations d’apercu
des images du catalogue mis a niveau. (Ces informations sont stockées dans le
fichier .Irdata situé a proximité d'un fichier de catalogue dans le systéme de
fichiers.) Pour pouvoir revenir a une version antérieure de Lightroom, un nouveau
rendu des apergus est requis. Si les images sont trés nombreuses (centaines de
milliers), ce processus peut étre long.

La mise a niveau du module Bibliotheéque depuis Photoshop Elements 6,

Photoshop Elements 7, Photoshop Elements 8 ou Photoshop Elements 9 pour Windows
nécessite que Photoshop Elements soit installé sur votre ordinateur au moment de la
mise a niveau.

Les catalogues de la version béta de Lightroom 3 peuvent étre mis a niveau de la méme
facon que pour Lightroom 1 ou Lightroom 2.

Si vous essayez de mettre a niveau un méme catalogue Lightroom plusieurs fois,
Lightroom vous indique I'emplacement du catalogue mis a niveau précédemment.

Remarques générales sur le programme
Problémes connus

Vous ne pouvez pas graver d'images exportées sur un disque avec la version 64 bits de
Lightroom sous Windows.

Lorsque la corbeille Windows contient des milliers de fichiers, les performances de
Lightroom peuvent étre ralenties.

Il se peut que Lightroom n’ouvre pas automatiquement de boite de dialogue d’'importation
lorsqu’une carte mémoire est connectée a un ordinateur Windows Vista. Dans le module
Bibliothéque, cliquez sur le bouton Importer et sélectionnez le lecteur de carte connecté
pour lancer I'importation.

L'impression de filigranes sur un systéme 64 bits en japonais peut provoquer une
défaillance de Lightroom.



Formats pris en charge :

e Fichiers JPEG
Fichiers TIFF (8 bits, 16 bits)
Fichiers PSD (8 bits, 16 bits)
Fichiers DNG
Fichiers RAW (Consultez le site
http://www.adobe.com/fr/products/photoshop/cameraraw.html pour obtenir la liste
compléte des fichiers Raw pris en charge. Cette liste s’applique également a
Camera Raw 6.4.)
e Principaux fichiers vidéo DSLR

Nouveaux appareils photo pris en charge :
Cette mise a jour inclut I'ajout de la prise en charge des appareils photo suivants.

Canon EOS 600D (Rebel T3i/ Kiss X5 Digital)
Canon EOS 1100D (Rebel T3 / Kiss X50 Digital)
Fuji FinePix S200 EXR

Fuji FinePix F550 EXR

Fuji FinePix HS20 EXR

Fuji FinePix X100

Hasselblad H4D-40

Kodak EasyShare 72990

Nikon D5100

Olympus E-PL1s
Olympus E-PL2
Olympus XZ-1
Samsung NX11

Exceptions importantes relatives a la prise en charge des formats (formats non pris en
charge) :
e Fichiers PSD enregistrés sans image composite (enregistrés avec I'option Maximiser la
compatibilité désactivée)
e Fichiers aux dimensions supérieures a 65 000 pixels par c6té (512 mégapixels au total)

Nouveautés de Lightroom 3.4

Cette version a pour objectif de prendre en charge des formats Camera Raw et des profils d'objectifs
supplémentaires et de résoudre des problémes présents dans les versions précédentes de
Lightroom 3. (Vous trouverez ci-dessous une liste exhaustive des problémes résolus dans cette
version.)

Problémes Lightroom 3.4 résolus

e Lightroom rencontrait des problémes pour présenter des métadonnées de caracteres a
double octet aprés modification de I'image sur Photoshop.com.

e Des fichiers vidéo pouvaient étre ajoutés a une collection de publication SmugMug ne
prenant pas en charge le chargement de vidéos.

e Les touches fléchées Haut et Bas ne fonctionnaient pas correctement lors du réglage de
la courbe a points des tonalités a I'aide de I'outil de Réglage de la cible.

e Dans une collection de publication Flickr, une erreur se produisait lors d’'une tentative de
republication d’'une image marquée comme « Masquer des zones de site publiques ».

e Lesimages ayant subi une rotation dans une collection de publication pouvaient afficher
des rotations différentes dans la vue Grille et le film fixe (Windows uniquement).

e Avec l'activation d’une fenétre secondaire, les mouvements de la souris entrainaient une
activité inutile du processeur.

e |l arrivait que la boite de dialogue Collection de publication SmugMug affichée sur un
écran 1 024 x 768 se ferme inopinément, en empéchant I'utilisateur d’accéder a la fenétre
principale de Lightroom.

e Llinsertion d'espaces empéchait I'exécution des mots-clés.

e Plusieurs erreurs de publication sur Facebook ont été corrigées dans Lightroom 3.4.
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Les collections de publication ne fonctionnaient pas correctement lorsque I'ordre de tri
était défini sur « décroissant » (« de Z a A »).

Lors d'un déplacement image par image dans le module Développement, les images
recadrées pouvaient apparaitre temporairement sans recadrage.

Les comptes d’images n’'étaient pas correctement mis a jour lors de la séparation
d’ensembles de collections imbriqués.

Si des fichiers image étaient situés sur un volume réseau non disponible, il fallait parfois
patienter quelques minutes pour obtenir un affichage correct des vignettes sur la vue
Grille dans Lightroom (Windows uniquement).

L'utilisation des touches fléchées Haut et Bas ou de la molette de la souris pour régler un
paramétre alors que le filtre gradué était activé entrainait des incréments de plus ou moins
100 unités au lieu d'1.

Des artéfacts d’entrelacement et une légére dominante magenta dans les ombres les plus
foncées pouvaient apparaitre sur certains bords trés contrastés de fichiers Canon mRaw.
Une date de capture erronée (31 décembre 1903) s’affichait sur les fichiers vidéo
capturés avec un iPhone Apple et importés dans Lightroom.

Dans certains cas, le changement de catégorie de « Photos modifiées a republier » en

« Publié » dans une collection de publication pouvait échouer aprés une publication
réussie.

Une dominante magenta pouvait apparaitre sur des photos prises a l'aide d'un

Nikon D7000 ou d'un Pentax K-5, lorsque la fonction d'exposition multiple était utilisée
avec une capture au format Raw.

Lightroom 3.4 a été mis a jour afin de répondre aux normes du groupe de travail sur les
métadonnées Metadata Working Group.

Une image affichée avec un niveau de zoom de 1:2 paraissait temporairement floue
lorsque le bouton de la souris était relaché d’un curseur (Windows uniquement).

La création d'un dossier entrainait la fermeture inattendue d’une hiérarchie de dossiers
étendue dans le module Bibliotheque.

L'exportation de copies virtuelles ajoutées a une collection publiée sur le disque dur
pouvait échouer si 'image d’origine avait déja été publiée.

Il était impossible de mettre & jour les métadonnées d’un fichier en sélectionnant le bouton
de mise a jour dans le panneau des Métadonnées.

Les noms de fichiers en japonais ne sont pas conservés correctement lors du
téléchargement d’'images sur SmugMug.

Les valeurs de Réduction du bruit chromatique n’étaient pas correctement enregistrées
dans les paramétres prédéfinis.

La sélection de I'option d’exportation Réduire les métadonnées incorporées n’excluait pas
tous les champs de métadonnées appropriés.

Le Gestionnaire de modules externes Lightroom ne s’affichait pas toujours correctement
lorsque Lightroom était utilisé en francais.
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Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom et Photoshop Camera Raw partagent la méme technologie de traitement des images
et produisent des résultats constants et compatibles sur les applications qui prennent en charge le
traitement Raw. Ces applications incluent Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 et
Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.4

Vous devez mettre a jour les applications Adobe avec le module externe Camera Raw 6.4 pour
assurer une compatibilité maximale avec les paramétres du module Développement de
Lightroom 3.4. Les utilisateurs de Photoshop CS5 peuvent mettre automatiquement a jour le
module externe Camera Raw en utilisant I'outil de mise a jour du menu Aide. Le module externe
Camera Raw 6.4 peut également étre téléchargé et installé manuellement a partir du site Web
Adobe : www.adobe.com/fr/products/photoshop/cameraraw.html. Suivez attentivement les
instructions d’installation.

Partage des paramétres Lightroom avec Camera Raw 6

Par défaut, les paramétres de développement de Lightroom sont stockés dans la base de
données de Lightroom. Pour permettre a Camera Raw 6 d'afficher les paramétres de
développement Lightroom, ces derniers doivent étre copiés dans le bloc de métadonnées XMP
de ce fichier. Ces métadonnées sont stockées dans un fichier XMP annexe (NomImage.xmp)
dans le répertoire image actif des fichiers Raw propriétaires ou directement dans les fichiers DNG.
Pour mettre a jour les images avec les paramétres de développement les plus récents, choisissez
le module Bibliothéque et sélectionnez le groupe d'images cibles. Utilisez le raccourci
Commande (Ctrl) + S pour enregistrer les paramétres dans le bloc de métadonnées XMP.

Affichage des paramétres Lightroom dans Camera Raw 6
Avant de travailler conjointement avec Lightroom et Camera Raw, définissez dans les
préférences Camera Raw l'option Enregistrer les parametres de I'image : sur Fichiers annexes
«.xmp ». Par défaut, Camera Raw affiche les retouches d’image de la méme facon qu’elles ont
été effectuées dans le module Développement de Lightroom.

Affichage des paramétres Camera Raw dans Lightroom

Les fichiers Raw modifiés par les versions précédentes de Camera Raw conserveront leur aspect
lors de I'importation dans Lightroom. Remarque : la préférence Enregistrer les paramétres de
I'image : Fichiers annexes « .xmp » doit avoir été activée lors de la modification de ces fichiers
pour que Lightroom conserve les réglages. Vous pouvez mettre a jour les fichiers modifiés dans
Camera Raw aprés importation dans Lightroom en choisissant I'option Lire les métadonnées
depuis les fichiers dans le menu Métadonnées. Remarque : cette option de menu est
uniquement disponible dans la bibliothéque Lightroom.

Remarques supplémentaires sur Camera Raw et Lightroom
e Camera Raw lit uniqguement les paramétres actifs pour I'image principale dans la
bibliotheque Lightroom. Les réglages Copie virtuelle et Instantané ne sont ni affichés ni
disponibles dans Camera Raw 6.

Services clients

Service clientéle

Le service clientéle d’Adobe fournit une assistance pour les questions sur les produits ne relevant
pas du domaine technique, notamment les spécifications, la vente et I'enregistrement des
produits. Pour savoir comment contacter le service clientéle d’Adobe, visitez la page d'accueil du
site Adobe.com correspondant a votre pays, puis cliquez sur Contact.
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Options de support technique et ressources techniques

Si vous avez besoin d’'une assistance technique pour votre produit, notamment d’'informations sur
les options de support technique gratuites et payantes et de ressources de dépannage, consultez
le site www.adobe.com/go/support_fr/. Si vous n’étes pas en Amérique du Nord, consultez le site
www.adobe.com/gol/intisupport fr/. Les ressources de dépannage gratuites comprennent
notamment la base de connaissances de support d’Adobe et des forums utilisateurs.

Ressources en ligne
Pole de création sur http://www.adobe.com/fr/designcenter

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Deutsch

Adobe®Photoshop® Lightroom® 3.4 — Bitte lesen

Willkommen bei Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4. Dieses Dokument enthalt aktuelle
Produktinformationen, Funktionshinweise und Tipps zur Problembehebung, die nicht in der
Dokumentation zu Lightroom enthalten sind.

Mindestsystemanforderungen

Installieren von Lightroom 3.4

Seriennummern

Hinweise zum Upgrade

Allgemeine Hinweise zum Programm

Neuerungen in Lightroom 3.4

Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw
Kundenbetreuung

Weitere Ressourcen

Mindestsystemanforderungen
Windows
= Prozessor: Intel® Pentium 4
= Betriebssystem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business,
Ultimate oder Enterprise (zertifiziert fir 32- und 64-Bit-Editionen) oder Microsoft®
Windows® XP Service Pack 2
= RAM:2GB
» Festplatte: 1 GB verflgbarer Speicherplatz
= Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk
»  Monitorauflésung: 1024 x 768
Macintosh
Prozessor: Intel-basierter Mac
Betriebssystem: Mac OS X 10.5.8 oder Mac OS X 10.6
RAM: 2 GB
Festplatte: 1 GB verflgbarer Speicherplatz
Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk
Monitorauflésung: 1024 x 768

Installieren von Lightroom 3
Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

1. Legen Sie die CD in das Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm. Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch gestartet wird,
doppelklicken Sie im Stammverzeichnis Ihrer Festplatte auf das CD-Laufwerk und
dann auf Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) oder Adobe Photoshop
Lightroom 3.pkg (Mac OS), um den Installationsvorgang zu starten.

2. Wenn Sie die Software aus dem Internet heruntergeladen haben, 6ffnen Sie den
Ordner und doppelklicken Sie auf Adobe Photoshop Lightroom (Windows und
Mac OS). Befolgen Sie dann die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweise zur Installation — 64-Bit

Mac: Lightroom 3 ist standardmafiig eine 64-Bit-Anwendung. Lightroom 3 kann als
32-Bit-Anwendung ausgefiihrt werden, indem Sie im Anwendungsordner ,,Adobe
Lightroom 3“ >, Informationen” (Befehlstaste + I) auswéahlen und dort die Option ,Im
32-Bit-Modus 6ffnen” aktivieren.

Windows: Das Installationsprogramm fiir Lightroom enthélt sowohl eine 32-Bit- als auch
eine 64-Bit-Version der Anwendung. Standardmé&Rig wird die 64-Bit-Version von
Lightroom nur unter 64-Bit-Versionen von Windows Vista und Windows 7 installiert.
Unter allen anderen Betriebssystemen wird standardmafig die 32-Bit-Version installiert.
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Seriennummern
1. Sie finden die 24-stellige Seriennummer (z. B. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) auf der

Rickseite der CD-Hille. Online- oder ESD-Kunden (Electronic Software Delivery) finden
die Seriennummer sowohl auf der Empfangsbestéatigungsseite im Online Store als auch in
der Bestéatigungs-E-Mail, die sie erhalten haben. Sie missen diese Nummer bei der
Installation von Photoshop Lightroom eingeben.

Wenn Sie eine Upgrade-Lizenz erworben haben, missen Sie zusétzlich eine Lightroom 1-
oder Lightroom 2-Seriennummer eingeben. Wurde Lightroom 1 oder Lightroom 2 bereits
erfolgreich auf dem aktuellen Rechner lizenziert, ist dies nicht notwendig.

Falls Sie das Programm mit der neuen 24-stelligen Seriennummer nicht installieren
kdnnen, wenden Sie sich unter der Nummer +1 800-833-6687 an den
Adobe-Kundendienst. Kunden auf3erhalb von Nordamerika sollten sich mit dem fur ihre
Region zustandigen Adobe-Kundendienst in Verbindung setzen.

Hinweise zum Upgrade

Starten Sie zur Aktualisierung lhres Lightroom 1- oder Lightroom 2-Katalogs einfach
Lightroom 3. Sie kénnen dann den vorherigen Lightroom-Katalog auswéahlen und
aktualisieren.

Beim Katalogaktualisierungsvorgang von Lightroom 3 werden lhre vorherigen
Lightroom-Kataloge nicht geldscht oder entfernt. Wenn Sie mit der Aktualisierung des
bestehenden Katalogs die 30-Tage-Testversion von Lightroom 3 ausprobieren méchten,
koénnen Sie jederzeit zu frilheren Versionen von Lightroom zurtickkehren und den
vorherigen Katalog weiter verwenden.

o HINWEIS: Alle Anderungen oder fertiggestellten Bearbeitungen in Ihrem fir die
Arbeit mit Lightroom 3 aktualisierten Katalog werden nicht in den vorherigen
Versionen von Lightroom zur Verfigung stehen.

0 HINWEIS: Der Aktualisierungsvorgang &ndert die Bildvorschauinformationen
eines aktualisierten Katalogs. (Diese Informationen werden in der Datei *.Irdata
gespeichert, die sich im gleichen Verzeichnis im Dateisystem wie die Katalogdatei
befindet.) Wenn Sie zu einer vorherigen Version von Lightroom zuriickkehren,
mussen die Vorschaubilder neu gerendert werden. Dieser Vorgang kann sehr
viel Zeit in Anspruch nehmen, wenn mehrere Hundert oder Tausend Bilder
verarbeitet werden.

Beim Aktualisieren einer Bibliothek von Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 oder Photoshop Elements 9 fiir Windows muss zum Zeitpunkt der
Aktualisierung Photoshop Elements auf dem Computer installiert sein.

Kataloge von Lightroom 3 beta kénnen auf die gleiche Weise wie Lightroom 1- oder
Lightroom 2-Kataloge aktualisiert werden.

Wenn Sie versuchen, den gleichen Lightroom-Katalog mehrere Male zu aktualisieren,
informiert Lightroom Sie Uber den Speicherort des bereits aktualisierten Katalogs.

Allgemeine Hinweise zum Programm
Bekannte Probleme

Das Brennen von exportierten Bildern auf Datentréger ist in der 64-Bit-Windows-Version
von Lightroom nicht verfligbar.

Die Leistung von Lightroom kann beeintrachtigt werden, wenn der Papierkorb in Windows
extrem viele Dateien enthélt.

Lightroom 6ffnet moglicherweise nicht automatisch ein Importdialogfeld, wenn eine
Speicherkarte an einen Rechner mit Windows Vista angeschlossen wird.  Klicken Sie in
der Bibliothek auf die Schaltflache ,Importieren* und wahlen Sie den angeschlossenen
Kartenleser aus, um den Importvorgang zu starten.

Beim Drucken von Ausgaben mit Wasserzeichen auf einem japanischen 64-Bit-System
kann es zu einem Absturz von Lightroom kommen.
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Unterstitzte Dateiformate:

JPEG

TIFF (8 Bit, 16 Bit)

PSD (8 Bit, 16 Bit)

DNG

Rohdateien (eine vollstandige Liste der unterstiitzten Rohdateien finden Sie unter
http://www.adobe.com/de/products/photoshop/cameraraw.html. Dateiunterstiitzung fur
Lightroom 3.4 ist mit Camera Raw 6.4 abgeglichen.)

Bekannte DSLR-Videoformate

Neue unterstitzte Kameras:
In diesem Update wurde die Unterstiitzung fur folgende Kameras hinzugefigt:

Canon EOS 600D (Rebel T3i/ Kiss X5 Digital)
Canon EOS 1100D (Rebel T3/ Kiss X50 Digital)
Fuji FinePix S200 EXR

Fuji FinePix F550 EXR

Fuji FinePix HS20 EXR

Fuji FinePix X100

Hasselblad H4D-40

Kodak EasyShare 2990

Nikon D5100

Olympus E-PL1s
Olympus E-PL2
Olympus XZ-1
Samsung NX11

Wichtige Ausnahmen bei den unterstitzten Dateiformaten (nicht unterstiitzte Formate):

PSD-Dateien, die ohne zusammengesetztes Bild gespeichert wurden (d. h. ohne die
Einstellung ,Kompatibilitdt maximieren®)
Dateien, die mehr als 65.000 Pixel breit oder hoch sind (512 Megapixel gesamt)

Neuerungen in Lightroom 3.4

Diese Version bietet zuséatzliche Camera Raw-Unterstiitzung sowie Objektivprofilunterstiitzung und
behebt Fehler, die in friiheren Versionen von Lightroom 3 enthalten waren. (Eine ausfihrliche Liste der
in dieser Version behobenen Probleme wird im Folgenden aufgefiihrt.)

Fehler aus Lightroom 3.4 — Behoben

In Lightroom traten Fehler auf, bei denen nach der Bearbeitung des Bildes auf
Photoshop.com Metadaten mit Doppelbytezeichen angezeigt wurden.

Videodateien konnten einer SmugMug-Veroffentlichungssammlung hinzugefligt werden,
die keine Video-Uploads unterstiitzt.

Die Pfeiltasten nach oben und unten funktionierten nicht ordnungsgemar, wenn versucht
wurde, eine Anpassung der Gradationskurve mit dem Zielkorrektur-Werkzeug
vorzunehmen.

In einer Flickr-Veroffentlichungssammlung trat bei dem Versuch, ein mit ,,Aus 6ffentlichen
Bereichen ausblenden® gekennzeichnetes Bild erneut zu veréffentlichen, ein Fehler auf.
Die Drehungen von in einer Veroffentlichungssammlung bereits gedrehten Bildern
konnten in der Rasteransicht und im Filmstreifen voneinander abweichen (nur bei
Windows).

Die Bewegungen des Mauszeigers filhrten zu unnétiger Prozessoraktivitat, wenn ein
zweites Fenster aktiviert war.

Das Dialogfeld fur SmugMug Smart-Veroffentlichungssammlungen wurde auf einem
Monitor mit der Auflosung 1024 x 768 maoglicherweise plotzlich geschlossen, wodurch der
Zugriff auf das Lightroom-Hauptfenster ggf. nicht mehr moglich war.

Die Stichwort-Vervollstéandigung funktionierte nicht, wenn Leerzeichen verwendet wurden.
In Lightroom 3.4 wurden mehrere Verdéffentlichungsfehler bei Facebook behoben.
Veroffentlichungssammlungen funktionierten nicht ordnungsgemal3, wenn eine
absteigende Sortierreihenfolge (,,Z bis A“) gewahlit wurde.
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Zugeschnittene Bilder wurden maglicherweise kurzfristig ohne Zuschnitt angezeigt, wenn
im Entwicklungsmodul zwischen Bildern gewechselt wurde.

Die Bildzahlung wurde nicht richtig aktualisiert, wenn verschachtelte Sammlungssétze
getrennt wurden.

Wenn sich Bilder auf einem nicht verfligbaren Netzlaufwerk befanden, konnten die
Miniaturen in der Rasteransicht moglicherweise erst nach mehreren Minuten von
Lightroom angezeigt werden (nur bei Windows).

Die Verwendung der Pfeiltasten nach oben und unten bzw. des Mausrads zur
Anpassung der Parameter bei aktiviertem Verlaufsfilter flihrte zu Schritten von plus bzw.
minus 100 anstelle von 1.

An einigen Kanten von Canon mRaw-Dateien wurden an den dunkelsten Schatten
maoglicherweise Interlacing-Artefakte und ein leichter Magentastich angezeigt
Videodateien, die mit einem Apple iPhone aufgenommen und in Lightroom importiert
wurden, wiesen das inkorrekte Aufnahmedatum 31. Dezember 1903 auf.

Manchmal wurden in einer Veréffentlichungssammlung als ,Erneut zu verdéffentlichende
geanderte Fotos" gekennzeichnete Fotos nach erfolgreicher Veroffentlichung nicht als
,Veroffentlicht” eingeteilt.

Auf Bildern der Nikon D7000 oder Pentax K-5 war moglicherweise ein Magentastich
sichtbar, wenn Mehrfachbelichtung mit der Raw-Funktion verwendet wurde.

Die an Lightroom 3.4 vorgenommenen Aktualisierungen entsprechen den Standards der
Metadata Working Group.

Ein Bild mit dem Zoomfaktor ,1:2" war moglicherweise flr einen kurzen Moment unscharf,
wenn die Maus Uber einer Schaltflache losgelassen wurde (nur bei Windows).

Bei der Ordnererstellung wurde eine erweiterte Ordnerstruktur im Bibliothekmodul
unerwartet geschlossen.

Einer Sammlung fiir die Verdoffentlichung auf der Festplatte hinzugefiigte virtuelle Kopien
konnten nicht richtig exportiert werden, wenn das Originalbild bereits veroffentlicht worden
war.

Die Aktualisierung der Metadaten einer Datei Uber die Aktualisierungs-Taste im
Metadatenbedienfeld konnte nicht ausgefiihrt werden.

Beim Hochladen von Bildern nach SmugMug wird der Name einer japanischen
Sprachdatei nicht korrekt beibehalten.

Rauschreduzierungswerte (Farbe) wurden in den Einstellungen nicht richtig gespeichert.
Bei Auswahl der Exportoption zur Minimierung eingebetteter Metadaten wurden nicht alle
relevanten Metadatenfelder ausgeschlossen.

Der Lightroom-Zusatzmodul-Manager wurde moglicherweise nicht korrekt angezeigt,
wenn Franzosisch als Sprache flr Lightroom ausgewahlt wurde.
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Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom und Photoshop Camera Raw nutzen dieselbe Bildverarbeitungstechnologie, um
konsistente und kompatible Ergebnisse fur Anwendungen zu gewabhrleisten, die
Rohdateiverarbeitung unterstiitzen. Zu diesen Anwendungen gehdren Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 und Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.4

Adobe-Anwendungen missen mit dem Camera Raw 6.4-Zusatzmodul aktualisiert werden, um
maximale Kompatibilitdt mit den Einstellungen des Entwicklungsmoduls in Lightroom 3.4
sicherzustellen. Benutzer von Photoshop CS5 kénnen das Zusatzmodul Camera Raw
automatisch Uber die Option ,Aktualisieren” im Hilfemen( aktualisieren. Das Zusatzmodul
Camera Raw 6.4 kann auch von der Adobe-Website heruntergeladen und manuell installiert
werden: www.adobe.com/de/products/photoshop/cameraraw.html. Befolgen Sie die
Installationsanweisungen sorgféaltig.

Freigeben der Lightroom-Einstellungen fir Camera Raw 6

Die Einstellungen fir das Entwicklungsmodul von Lightroom sind standardmé&€ig in der
Lightroom-Datenbank gespeichert. Um sicherzustellen, dass die Entwicklungseinstellungen von
Lightroom fiir Camera Raw 6 verfugbar sind, missen sie in den XMP-Metadatenblock fur die
jeweilige Datei geschrieben werden. Diese Metadaten werden in einer XMP-Filialdatei
(Bildname.xmp) im aktuellen Bildverzeichnis proprietarer Rohdateien oder direkt in den
DNG-Dateien gespeichert. Wenn Sie Bilder mit den neuesten Entwicklungseinstellungen
aktualisieren mdchten, wahlen Sie das Bibliothekmodul und dann die Gruppe der Zielbilder aus.
Waéhlen Sie das Tastaturkiirzel Befehlstaste + S bzw. Strg + S, um die Einstellungen im
XMP-Metadatenblock zu speichern.

Anzeigen von Lightroom-Einstellungen in Camera Raw 6

Bevor Sie Lightroom und Camera Raw zusammen verwenden, wéahlen Sie in den

Camera Raw-Voreinstellungen die Option zum Speichern von Bildeinstellungen in
XMP-Filialdateien aus. Camera Raw zeigt die Bildkorrekturen standardméaRig genau so an, wie
sie im Entwicklungsmodul von Lightroom durchgeftihrt werden.

Anzeigen von Camera Raw-Einstellungen in Lightroom

Rohdateien, die mit friiheren Versionen von Camera Raw bearbeitet wurden, behalten ihr
vorheriges Erscheinungsbild bei, wenn sie in Lightroom importiert werden. Hinweis: Bei der
Bearbeitung dieser Dateien muss in den Voreinstellungen die Option zum Speichern von
Bildeinstellungen in XMP-Filialdateien aktiviert gewesen sein, damit Lightroom die
vorangegangene Bearbeitung Gbernimmt. Dateien, die nach dem Importieren in Lightroom mit
Camera Raw bearbeitet wurden, kénnen in Lightroom aktualisiert werden, indem im Men
.Metadaten® die Option ,Metadaten aus Datei lesen” ausgewahlt wird. Hinweis: Diese
Menduoption ist nur in der Lightroom-Bibliothek verfligbar.

Zusétzliche Hinweise zu Camera Raw und Lightroom
e Camera Raw liest nur die aktuellen Einstellungen fur das priméare Bild in der
Lightroom-Bibliothek. Korrekturen an virtuellen Kopien und Schnappschussen werden in
Camera Raw 6 nicht angezeigt bzw. sind nicht verfligbar.

Kundenbetreuung

Kundendienst

Der Adobe-Kundendienst bietet Ihnen Unterstiitzung in Bezug auf Produktinformationen, Vertrieb,
Registrierung und andere nicht-technische Probleme. Kontaktinformationen zum
Adobe-Kundendienst finden Sie auf der regionalen Website von Adobe, indem Sie auf

~Kontakt" klicken.
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Optionen fur den Support und technische Ressourcen

Weitere Informationen zum technischen Support fir ein Produkt einschlief3lich Informationen zu
kostenlosen und kostenpflichtigen Supportoptionen sowie zu Fehlerbehebungsressourcen finden
Sie unter www.adobe.com/go/intlsupport _de/. Kunden auf3erhalb von Deutschland finden weitere
Informationen unter www.adobe.com/go/intlsupport de/. Zu den kostenlosen
Fehlerbehebungsressourcen gehdren die Support-Knowledgebase von Adobe, Benutzerforen
und vieles mehr.

Online-Ressourcen
Design Center unter http://www.adobe.com/de/designcenter/.

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Italiano

Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4 - Leggimi

Benvenuti in Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4. Questo documento contiene informazioni sul
prodotto, note sulle funzioni e consigli per la risoluzione di problemi dell'ultimo minuto, non
disponibili nella documentazione di Lightroom.

Requisiti minimi di sistema

Installazione di Lightroom 3.4

Numeri di serie

Note sullaggiornamento

Note generali sul programma

Novita di Lightroom 3.4

Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw
Servizio clienti

Altre risorse

Requisiti minimi di sistema
Windows
= Processore: Intel® Pentium 4
= Sistema operativo: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate o Enterprise (certificato per edizioni a 32 bit e 64 bit) oppure
Microsoft® Windows® XP con Service Pack 2

= RAM:2GB

» Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

=  Supporti: unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768
Macintosh

= Processore: Mac basato su Intel

= OS: Mac OS X10.5.80 MAC OS X 10.6

= RAM: 2 GB

= Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

=  Supporti; unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768

Installazione di Lightroom 3
Effettuate una delle seguenti operazioni:

1. Inserite il CD nell’apposita unita e seguite le istruzioni visualizzate sullo schermo. Se
il programma di installazione non si avvia automaticamente, per avviare il processo di
installazione fate doppio clic sul volume del CD: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) oppure su Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) nel livello
principale del disco.

2. Se avete scaricato il software dal Web, aprite la cartella del download e fate doppio
clic su Adobe Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS), quindi seguite le istruzioni
visualizzate sullo schermo.

Note di installazione per sistemi a 64 bit

Mac: per impostazione predefinita, Lightroom 3 € un’applicazione a 64 bit. Per utilizzare
Lightroom 3 come applicazione a 32 bit, selezionate “Adobe Lightroom 3” nella cartella
dell'applicazione, scegliete Ottieni informazioni (Comando+l) e selezionate I'opzione “Apri
in modalita 32 bit”".

Windows: il programma di installazione di Lightroom contiene entrambe le versioni a 32
bit e 64 bit dell'applicazione. Per impostazione predefinita, la versione a 64 bit viene
installata solo su sistemi operativi Windows Vista e Windows 7 a 64 bit. Per tutti gli altri
sistemi operativi viene installata per impostazione predefinita la versione a 32 bit.
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Numeri di serie

1.

Potete trovare il numero di serie a 24 cifre (ad esempio, 0000 0000 0000 0000 0000 0000)
sul retro della custodia del CD. Se avete acquistato il prodotto online o mediante
distribuzione elettronica del software (ESD, Electronic Software Delivery), potete trovare il
numero di serie sulla pagina della ricevuta rilasciata dal negozio online e in un messaggio
e-mail di conferma ricevuto a seguito dell'acquisto. Durante I'installazione di Photoshop
Lightroom vi verra richiesto di immettere il numero di serie.

Se avete acquistato una licenza di aggiornamento, vi verra richiesto di immettere anche il
numero di serie di Lightroom 1 o Lightroom 2. Se Lightroom 1 o Lightroom 2 & gia
installato con una licenza attiva sul computer, tale numero non vi verra richiesto.

Qualora il nuovo numero di serie a 24 cifre non dovesse funzionare, contattate il servizio
clienti Adobe al numero 800-833-6687. Se non risiedete in Nord America, contattate il
servizio di assistenza clienti Adobe per la vostra regione geografica.

Note sull’aggiornamento

Per aggiornare un catalogo di Lightroom 1 o Lightroom 2, avviate Lightroom 3, quindi
selezionate e aggiornate il catalogo della precedente versione di Lightroom.
L'aggiornamento del catalogo a Lightroom 3 non cancella né rimuove il catalogo originale
della precedente versione di Lightroom. Se desiderate usare la versione di prova di
Lightroom 3 valida 30 giorni, potete aggiornare il vostro catalogo esistente; se poi
decidete di tornare alla precedente versione di Lightroom, potrete continuare a usare |l
precedente catalogo.

NOTA: eventuali modifiche o lavori eseguiti nel catalogo aggiornato con Lightroom 3 non
saranno disponibili in precedenti versioni di Lightroom.

NOTA: durante il processo di aggiornamento, vengono modificate le informazioni delle
anteprime delle immagini di un catalogo aggiornato. Tali informazioni sono registrate nel
file .Irdata che si trova accanto al file del catalogo nel file system. Se si torna a una
precedente versione di Lightroom, le anteprime dovranno essere rielaborate. Tale
operazione richiede molto tempo nel caso in cui i cataloghi contengano migliaia di
immagini.

Per aggiornare una Libreria di Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 o Photoshop Elements 9 per Windows, & necessario che Photoshop Elements
sia installato sul computer al momento dell’aggiornamento.

Potete aggiornare i cataloghi di Lightroom 3 beta mediante gli stessi metodi disponibili per
i cataloghi di Lightroom 1 o Lightroom 2.

Se tentate di aggiornare piu volte lo stesso catalogo di Lightroom, un messaggio vi
informa del percorso del precedente aggiornamento del catalogo.

Note generali sul programma
Problemi noti

La masterizzazione su disco delle immagini esportate non & disponibile per la versione di
Lightroom per Windows a 64 bit.

Se il Cestino di Windows contiene migliaia di file, si puo verificare una riduzione delle
prestazioni di Lightroom.

Quando una scheda di memoria viene collegata a un computer Windows Vista, &
possibile che la finestra di dialogo di importazione di Lightroom non venga aperta
automaticamente. In questo caso, per avviare l'importazione fate clic sul pulsante
Importa nel modulo Libreria e selezionate il lettore di schede collegato.

La stampa di output con filigrana su un sistema giapponese a 64 bit pud provocare
l'arresto inaspettato di Lightroom.

Formati di file supportati:

JPEG

TIFF (8 bit, 16 bit)

PSD (8 hit, 16 bit)

DNG

Formati raw (per un elenco dei formati raw supportati, visitate
http://www.adobe.com/it/products/photoshop/cameraraw.html.  Lightroom 3.4 supporta

gli stessi file supportati anche da Camera Raw 6.4)
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e Formati video DSLR comuni

Nuove fotocamere supportate:
In questo aggiornamento sono supportate le seguenti fotocamere.

Canon EOS 600D (Rebel T3i/ Kiss X5 Digital)
Canon EOS 1100D (Rebel T3 / Kiss X50 Digital)
Fuji FinePix S200 EXR

Fuji FinePix F550 EXR

Fuji FinePix HS20 EXR

Fuiji FinePix X100

Hasselblad H4D-40

Kodak EasyShare 2990

Nikon D5100

Olympus E-PL1s
Olympus E-PL2
Olympus XZ-1
Samsung NX11

Importanti eccezioni al supporto dei formati di file (formati non supportati):
o File PSD salvati senza immagine composita (salvati senza I'opzione “Massimizza
compatibilita™)
¢ File di dimensioni maggiori di 65.000 pixel per lato (512 Megapixel in totale)

Novita di Lightroom 3.4

Questa release fornisce supporto aggiuntivo per i file in formato raw da fotocamera e per i profili
dell’'obiettivo. Risolve inoltre alcuni problemi riscontrati nelle precedenti release di Lightroom 3. L’elenco
completo dei problemi corretti in questa release e disponibile di seguito.

Bug di Lightroom 3.4 - Corretti

¢ In Lightroom venivano riscontrati dei problemi nella presentazione di metadati con
caratteri a doppio byte dopo la modifica dell'immagine su Photoshop.com.

e Era possibile aggiungere file video a una raccolta di pubblicazioni SmugMug non in grado
di supportare i caricamenti video.

e | tasti freccia su e giu non funzionavano correttamente quando si tentava di regolare un
punto della curva di viraggio con lo strumento di regolazione guidata.

¢ Inuna raccolta di pubblicazioni Flickr si verificava un errore durante il tentativo di
pubblicare nuovamente un'immagine contrassegnata come “Hide from Public areas”
(Nascondi da aree pubbliche).

e Le immagini ruotate una volta in una raccolta di pubblicazioni potevano presentare
rotazioni non coerenti tra la vista griglia e il provino (solo Windows).

e | movimenti del mouse quando veniva attivata una finestra secondaria causava un’attivita
inutile del processore.

¢ La finestra di dialogo SmugMug Smart Publish Collection su un monitor da 1024 x 768
poteva chiudersi senza preavviso e impedire I'accesso alla finestra principale di
Lightroom.

¢ |l completamento delle parole chiave veniva interrotto se erano inclusi degli spazi.

In Lightroom 3.4 sono stati corretti numerosi errori di pubblicazione su Facebook.

e Le raccolte di pubblicazioni non funzionavano correttamente se I'ordine di visualizzazione
veniva impostato su decrescente (dalla Z alla A).

e Le immagini ritagliate potevano venire visualizzate temporaneamente senza un ritaglio
durante il passaggio da un'immagine a un’altra nel modulo Sviluppo.

¢ |l numero di immagini non veniva aggiornato correttamente quando i set di raccolte
nidificate venivano separate.

o Seifile diimmagine si trovavano su un volume di rete non disponibile, occorrevano
diversi minuti prima che Lightroom visualizzasse correttamente le miniature nella vista
griglia (solo Windows).

e Utilizzando i tasti freccia su/giu o la rotellina del mouse per regolare un parametro mentre
il filtro graduato era attivato causava incrementi di pit 0 meno 100 invece che di 1.
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Lungo i bordi con contrasto elevato di file Canon mRaw potevano verificarsi degli artefatti
di interlacciamento e una leggera dominante magenta nelle ombre piu scure.

| file video acquisiti da un iPhone Apple e importati in Lightroom mostravano la data di
acquisizione errata del 31 dicembre 1903.

In alcuni casi, le foto con etichetta “Foto modificate da ripubblicare” in una raccolta di
pubblicazioni non cambiavano categoria in “Pubblicato” dopo un’operazione di
pubblicazione correttamente completata.

Sulle immagini Nikon D7000 o Pentax K-5 poteva verificarsi una dominante magenta se
veniva utilizzata la funzione di esposizione multipla con un’acquisizione raw.

Sono stati apportati aggiornamenti a Lightroom 3.4 per rispettare gli standard di Metadata
Working Group.

La visualizzazione di un’immagine con livello di zoom 1:2 era temporaneamente sfocata
guando il mouse veniva rilasciato da un cursore (solo Windows).

La creazione di cartelle causava la chiusura inaspettata di una gerarchia di cartelle
espansa nel modulo Libreria.

L'esportazione di copie virtuali aggiunte a una raccolta di pubblicazioni su disco rigido
poteva non riuscire se I'immagine originale era gia stata pubblicata.

L'aggiornamento dei metadati di un file mediante la selezione del pulsante di
aggiornamento nel pannello Metadati non veniva eseguito.

Un nome file giapponese non viene conservato correttamente durante il caricamento delle
immagini su SmugMug.

| valori di riduzione del disturbo colore non venivano salvati correttamente nei predefiniti.
Non tutti i campi di metadati corretti venivano esclusi durante la scelta dell’opzione di
esportazione Riduci i metadati incorporati.

Lightroom Plug-in Manager poteva non essere visualizzato correttamente durante
I'utilizzo di Lightroom in lingua francese.
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Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom e Photoshop Camera Raw condividono la stessa tecnologia di elaborazione
dellimmagine per assicurare conformita e compatibilita nei risultati tra le applicazioni che
supportano I'elaborazione dei file raw. Tali applicazioni comprendono Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 e Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.4

Per assicurare la massima compatibilitd con i parametri del modulo Sviluppo di Lightroom 3.4,
dovete aggiornare le applicazioni Adobe con il plug-in di Camera Raw 6.4. Gli utenti di
Photoshop CS5 possono aggiornare il plug-in Camera Raw automaticamente mediante la
funzione di aggiornamento disponibile nel menu Aiuto. Il plug-in Camera Raw 6.4 puo anche
essere scaricato e installato manualmente dal sito Web di Adobe all'indirizzo:
www.adobe.com/it/products/photoshop/cameraraw.html. Seguite le istruzioni di installazione
riportate.

Condivisione delle impostazioni di Lightroom con Camera Raw 6

Per impostazione predefinita, le impostazioni del modulo Sviluppo di Lightroom vengono
memorizzate nel database di Lightroom. Affinché i parametri di sviluppo di Lightroom possano
essere visualizzati da Camera Raw 6, le impostazioni devono essere scritte nel blocco di metadati
XMP per il file specifico. Questi metadati vengono registrati in un file collaterale XMP
(Nomeimmagine.xmp) nella directory corrente dei file raw proprietari 0 memorizzati direttamente
allinterno dei file DNG. Per aggiornare le immagini con i parametri di sviluppo piu recenti,
scegliete il modulo Libreria e selezionate il gruppo di immagini di destinazione. Per salvare le
impostazioni nel blocco di metadati XMP, usate la scelta rapida da tastiera Ctrl+S (Windows) o
Comando+S (Mac OS).

Visualizzazione delle impostazioni di Lightroom in Camera Raw 6

Prima di usare Lightroom e Camera Raw insieme, impostate le preferenze di Camera Raw su:
Salva impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Per impostazione predefinita Camera
Raw visualizzera le regolazioni dellimmagine esattamente come sono state effettuate nel modulo
Sviluppo di Lightroom.

Visualizzazione delle impostazioni di Camera Raw in Lightroom

| file raw modificati dalle versioni precedenti di Camera Raw mantengono I'aspetto precedente
dopo essere state importate in Lightroom. Nota: affinché Lightroom rispetti le modifiche
precedenti questi file devono essere stati modificati con le preferenze impostate su Salva
impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Potete aggiornare i file modificati in Camera
Raw e importati in Lightroom scegliendo “Leggi metadati da file”, nel menu Metadati. Nota:
guesta opzione di menu e disponibile solo nel modulo Libreria di Lightroom.

Note aggiuntive su Camera Raw e Lightroom
e Camera Raw ¢ in grado di leggere solo le impostazioni correnti per 'immagine primaria
nel modulo Libreria di Lightroom. Le regolazioni apportate a una copia virtuale o a
un’istantanea non vengono visualizzate e non sono disponibili in Camera Raw 6.

Servizio clienti

Servizio clienti

Il servizio clienti di Adobe fornisce assistenza in merito a informazioni sul prodotto, vendite,
registrazione e altre questioni non tecniche. Per le modalita di contatto del servizio clienti di
Adobe, visitate la pagina iniziale del sito Adobe.com per il vostro Paese o la vostra regione
geografica e fate clic su “Contatti”.

Opzioni di supporto tecnico e risorse tecniche

Per assistenza tecnica sul prodotto, comprese informazioni sulle opzioni di assistenza gratuite e a
pagamento e sulle risorse per la risoluzione di problemi, visitate www.adobe.com/go/support it/.
Se non risiedete in Nord America, visitate www.adobe.com/go/intlsupport it/. Le risorse gratuite
per la risoluzione dei problemi comprendono la knowledgebase di supporto di Adobe, i forum
degli utenti Adobe e molto altro.
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Risorse online
Design Center, http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Espanol
Léame de Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4

Bienvenido a Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.4. Este documento contiene informacion de
Ultima hora referente al producto, notas sobre funciones y sugerencias para la resolucion de
problemas no incluidas en la documentacion de Lightroom.

Requisitos minimos del sistema

Instalacion de Lightroom 3.4

Numeros de serie

Notas de la actualizacion

Notas generales del programa

Novedades de Lightroom 3.4

Utilizacion de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw
Asistencia a clientes

Otros recursos

Requisitos minimos del sistema
Windows
= Procesador: Intel® Pentium 4
= SO: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate o
Enterprise (valido para ediciones de 32 y 64 hits) o Microsoft® Windows® XP con
Service Pack 2
RAM: 2 GB
Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro
Soporte: unidad de CD-ROM
Pantalla: resolucién de monitor de 1.024 x 768

Macintosh

Procesador: Mac basado en Intel

SO: Mac OS X 10.5.8 o MAC OS X 10.6

RAM: 2 GB

Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro
Soporte: unidad de CD-ROM

Pantalla: resolucion de monitor de 1.024 x 768

Instalacion de Lightroom 3
Realice una de las siguientes acciones

1. Introduzca el CD en la unidad y siga las instrucciones que aparecen en pantalla. Si
el instalador no se ejecuta de forma automatica, haga doble clic en la unidad de CD:
Lightroom 3\Instale Lightroom 3 (Windows) o Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac
OS) en el directorio raiz del disco para comenzar el proceso de instalacion.

2. Siha descargado el software de Internet, abra la carpeta y haga doble clic en Adobe
Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS) y, a continuacion, siga las instrucciones
gue aparecen en pantalla.

Notas de instalacién para sistemas de 64 bits

Mac: Ligthroom 3 se presenta como una aplicacion de 64 bits de forma predeterminada.
Puede usar Lightroom 3 como una aplicacion de 32 bits, si selecciona ‘Adobe Lightroom
3’ en la carpeta Application > Obtener informacién (CMD 1) y activa la opcién para abrir en
modo de 32 bits.

Windows: el instalador de Lightroom contiene las versiones de 32 y 64 bits de la
aplicacion. De forma predeterminada, la version de 64 bits se instalara sélo en los
sistemas operativos de 64 bits de Windows Vista o Windows 7. En el resto de sistemas
operativos se instalara la version de 32 bits de forma predeterminada.
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NUmeros de serie

1.

El nimero de serie de 24 digitos (por ejemplo, 0000 0000 0000 0000 0000 0000) se
puede encontrar en la cubierta posterior del estuche del CD. En envios electronicos de
software (ESD) o en linea, el cliente podra encontrar el nimero de serie en la pagina del
recibo de la tienda en linea y en el correo electrénico de confirmacion recibido. Este
ndmero se le pedira durante la instalacion de Photoshop Lightroom.

Si adquirié una licencia de actualizacion, debera introducir ademas el nimero de serie de
Lightroom 1 o Lightroom 2. Si Lightroom 1 o Lightroom 2 cuenta con una licencia valida
en el ordenador actual, no sera necesario introducirlo.

Si el nimero de serie de 24 digitos no funciona, pongase en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe en el teléfono 800-833-6687 para obtener asistencia. Si se
encuentra fuera de Norteamérica, pdngase en contacto con el servicio de atencion al
cliente de Adobe de su pais.

Notas de la actualizacion

Para actualizar el catalogo de Lightroom 1 o Lightroom 2, tan sélo tiene que ejecutar
Lightroom 3, seleccionar el anterior catalogo de Lightroom y actualizarlo.

El proceso de actualizacién del catalogo de Lightroom 3 no borra ni elimina los catdlogos
anteriores de Lightroom. Si desea probar Lightroom 3 durante 30 dias mediante la
actualizacion del catalogo existente, siempre podra volver a la version anterior de
Lightroom y continuar utilizando el catalogo anterior.

o0 NOTA: una vez que haya actualizado a Lightroom 3 cualquier cambio o trabajo
finalizado en su catalogo no estara disponible en versiones anteriores de
Lightroom.

0 NOTA: el proceso de actualizacion modifica la informacioén de la vista previa de
las imagenes de los catalogos actualizados (esta informacién se almacena en el
archivo .Irdata que se encuentra junto al archivo de catalogo del sistema de
archivos). La vuelta a una version anterior de Lightroom requiere el
reprocesamiento de las vistas previas. Este proceso puede llevar bastante
tiempo para catélogos con cientos de miles de imagenes.

Para actualizar una biblioteca de Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 o Photoshop Elements 9 para Windows es necesario tener
instalado Photoshop Elements en el ordenador.

Los catalogos de la version beta de Lightroom 3 pueden actualizarse con los mismos
métodos disponibles para los catalogos de Lightroom 1 o Lightroom 2.

Si intenta actualizar el mismo catélogo de Lightroom mas de una vez, Lightroom le
informara de la ubicacién del catalogo actualizado con anterioridad.

Notas generales del programa
Problemas conocidos

La funcion de grabacion de imagenes exportadas en disco no esta disponible para la
aplicacion de Lightroom para Windows de 64 bits.

El rendimiento de Lightroom se puede ver afectado si la Papelera de reciclaje de
Windows contiene demasiados archivos.

Puede que Lightroom no muestre automaticamente un cuadro de dialogo de importaciéon
al insertar una tarjeta de memoria en un ordenador con Windows Vista. Seleccione el
botén Importar de la biblioteca y seleccione el lector de tarjeta para comenzar la
importacion.

La impresion de una salida con marca de agua en un sistema de 64 bits con idioma
japonés puede provocar un mal funcionamiento de Lightroom.

Formatos de archivo compatibles:

JPEG

TIFF (8 bits, 16 bits)

PSD (8 bits, 16 bits)

DNG

Raw (para obtener una lista completa de archivos Raw compatibles, visite
http://www.adobe.com/es/products/photoshop/cameraraw.html. La compatibilidad de
archivos para Lightroom 3.4 se iguala con Camera Raw 6.4)

Formatos de video DSLR mas comunes

33


http://www.adobe.com/es/products/photoshop/cameraraw.html

Nuevas cdmaras compatibles:
En esta actualizacion se afiade compatibilidad con las siguientes camaras:

Canon EOS 600D (Rebel T3i/ Kiss X5 Digital)
Canon EOS 1100D (Rebel T3/ Kiss X50 Digital)
Fuiji FinePix S200 EXR

Fuji FinePix F550 EXR

Fuji FinePix HS20 EXR

Fuji FinePix X100

Hasselblad H4D-40

Kodak EasyShare 2990

Nikon D5100

Olympus E-PL1s
Olympus E-PL2
Olympus XZ-1
Samsung NX11

Excepciones importantes de compatibilidad con formatos de archivos (formatos no
compatibles):
e Archivos PSD guardados sin fotomontaje. (guardados sin el ajuste “Maximizar
compatibilidad”)
e Archivos con dimensiones superiores a los 65.000 pixeles por lado (total de 512
megapixeles)

Novedades de Lightroom 3.4

El objetivo de esta versién es ofrecer compatibilidad adicional con Camera Raw y con los perfiles de
lente, asi como solucionar los errores detectados en versiones anteriores de Lightroom 3. (En la
siguiente lista se muestran los errores solucionados en esta versién).

Errores de Lightroom 3.4 solucionados

e Lightroom tenia problemas para mostrar metadatos con caracteres codificados con dos
bytes tras editar la imagen en Photoshop.com

e Se permitia afiadir archivos de video a colecciones de publicacion de SmugMug que no
admitian la carga de videos

e Las flechas hacia arriba y hacia abajo no funcionaban correctamente al tratar de ajustar
una curva de tonos de puntos con la herramienta Ajuste de destino

e Enlas colecciones de publicacion de Flickr se producia un error al tratar de volver a
publicar una imagen con la opcién "No mostrar en zonas publicas" activada

e Las imagenes rotadas en una coleccion de publicacién podian mostrar la rotacion de
forma inconsistente en las vistas de cuadricula y de tira de pelicula (sélo en Windows)

e Cuando habia habilitada una segunda ventana, al mover el ratén se generaba un
procesamiento innecesario

e En los monitores con resolucion de 1.024x768, el cuadro de dialogo de coleccién de
publicacién inteligente de SmugMug se cerraba sin mostrar ninguna advertencia e
impedia el acceso a la ventana principal de Lightroom

¢ No se podia finalizar la introduccién de palabras clave si se habian incluido espacios
En Lightroom 3.4 se han corregido varios errores de publicacion en Facebook

e Las colecciones de publicacion no funcionaban correctamente si se seleccionaba el
orden descendente. (De la Z a la A)

¢ Enlas imagenes recortadas, no se mostrada el recorte temporalmente al pasar de una
imagen a otra en el médulo Revelado

¢ Los recuentos de imagenes no se actualizaban correctamente si se separaban los
conjuntos de colecciones anidados

e Silos archivos de imagen se almacenaban en un volumen de la red no disponible,
Lightroom podia tardar varios minutos en mostrar las miniaturas correctamente en la vista
de cuadricula (s6lo en Windows)
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Al usar las teclas de flecha hacia arriba/abajo o la rueda del ratén para ajustar un
parametro con el filtro graduado activado, los incrementos eran de mas o menos 100 en
lugar de més o menos 1
En algunos archivos Canon mRaw con bordes de alto contraste podian aparecer defectos
de entrelazado y una leve sombra magenta en las sombras mas oscuras.

En los archivos de video grabados con un Apple iPhone e importados a Lightroom se
mostraba una fecha de captura incorrecta, el 31 de diciembre de 1903

En algunos casos, las fotos etiquetadas como "Fotografias modificadas que hay que
volver a publicar" de una coleccién de publicacion no se incluian en la categoria
"Publicadas" tras publicarlas correctamente

En las imagenes de camaras Nikon D7000 o Pentax K-5 podia mostrarse una sombra
color magenta si se habia usado la funcién de exposicion multiple en el modo de captura
Raw

Se han incorporado actualizaciones a Lightroom 3.4 para garantizar el cumplimiento de
los estandares de Metadata Working Group

Las imagenes con un nivel de zoom de "1:2" podian desenfocarse temporalmente al
retirar el ratdn de un control deslizante (s6lo en Windows)

Al crear carpetas se creaba una jerarquia de carpetas ampliada de forma que daba lugar
a un cierre inesperado en el modulo Biblioteca

Las copias virtuales afiadidas a una coleccién Publicar en disco duro no se exportaban
correctamente si la imagen original ya se habia publicado anteriormente

Al actualizar los metadatos de un archivo mediante el botén de actualizacién del panel
Metadatos, los metadatos no se actualizaban

Al cargar imagenes en SmugMug, no se conserva correctamente el nombre de archivo en
japonés

Los valores de reduccién de ruido de color no se guardaban correctamente en los ajustes
preestablecidos

Al seleccionar la opcion de exportacién Minimizar metadatos incrustados no se excluian
todos los campos de metadatos apropiados

El Gestor de plugins de Lightroom no se mostraba correctamente al usar Lightroom con el
idioma francés seleccionado
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Utilizacién de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom y Photoshop Camera Raw comparten la misma tecnologia de procesamiento de la
imagen para garantizar resultados compatibles y consistentes en las diferentes aplicaciones
compatibles con el procesamiento de imadgenes Raw. Estas aplicaciones incluyen Photoshop
CS5, Photoshop Elements 9 y Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.4

Las aplicaciones de Adobe se deben actualizar con el plugin Camera Raw 6.4 para asegurar la
compatibilidad con los ajustes del modulo Lightroom 3.4. Los usuarios de Photoshop CS5
pueden actualizar el plugin Camera Raw de forma automatica con la herramienta Actualizar del
menu Ayuda. El plugin Camera Raw 6.4 también se puede descargar e instalar manualmente
desde el sitio Web de Adobe: www.adobe.com/es/products/photoshop/cameraraw.html.  Siga las
instrucciones de instalacién con detenimiento.

Uso compartido de los ajustes de Lightroom con Camera Raw 6

Los ajustes del médulo Revelar de Lightroom se almacenan en la base de datos de Lightroom de
forma predeterminada. Para garantizar que los ajustes de revelado de Lightroom se pueden
visualizar en Camera Raw 6, estos se deben introducir en el bloque de metadatos XMP de ese
archivo. Estos metadatos se almacenan en un archivo sidecar XMP (Nombredeimagen.xmp)
del directorio de imagen actual de los archivos Raw propietarios 0 se almacenan directamente en
archivos DNG. Para actualizar las imagenes con los ajustes de revelado més recientes,
seleccione el médulo de biblioteca y seleccione el grupo de imagenes que desee. Seleccione el
acceso directo Comando (Ctrl) + S para guardar los ajustes en el bloque de metadatos XMP.

Visualizacion de los ajustes de Lightroom en Camera Raw 6

Antes de trabajar con Lightroom y Camera Raw, establezca las preferencias de Camera Raw en
Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar. Camera Raw mostrard de forma
predeterminada los ajustes de imagen de la misma forma en que se configuraron en el médulo de
revelado de Lightroom.

Visualizacion de los ajustes de Camera Raw en Lightroom

Los archivos Raw editados con versiones anteriores de Camera Raw mantendran su apariencia
original cuando se importen a Lightroom. Nota: estos archivos se deben editar con el conjunto
de preferencias en Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar para que Lightroom
respete la edicion anterior. Los archivos editados en Camera Raw después de importarlos a
Lightroom se pueden actualizar en Lightroom, si se elige la opcién "Leer metadatos de los
archivos" del menu de archivo de metadatos. Nota: esta opcién de menu sélo esta disponible en
la Biblioteca de Lightroom.

Notas adicionales de Camera Raw y Lightroom
e Camera Raw so6lo leera los ajustes actuales de la imagen principal en la Biblioteca de
Lightroom. Los ajustes de Copia virtual e Instantdnea no se mostraran o no estaran
disponibles en Camera Raw 6.

Asistencia a clientes

Servicio de atencion al cliente

El servicio de atencion al cliente de Adobe proporciona asistencia sobre informacion de productos,
ventas, registros y otros problemas no técnicos. Si desea ponerse en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe, acceda a la pagina principal de su pais o regién y haga clic en
Contactar.

Opciones de planificacién técnicay recursos técnicos

Si necesita asistencia técnica para su producto o informacién sobre los planes de asistencia y los
recursos de solucion de problemas gratuitos y de pago, puede consultar la informacién disponible
en www.adobe.com/go/support es/. Si ho se encuentra en Norteamérica, visite
www.adobe.com/go/intisupport _es/. Entre los recursos de solucion de problemas gratuitos se
encuentran la base de conocimientos de asistencia de Adobe y los foros para usuarios.
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Recursos en linea
Design Center en http://www.adobe.com/designcenter/.
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