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English
Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5 Readme

Welcome to Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5. This document contains late-breaking product
information, feature notes, and troubleshooting tips not covered in the Lightroom documentation.

Minimum System Requirements

Installing Lightroom 3.5

Serial Numbers

Upgrade Notes

General Program Notes

New in Lightroom 3.5

Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw
Customer Care

Other Resources

Minimum system requirements
Windows
= Processor: Intel® Pentium 4
»  OS: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate, or
Enterprise (certified for 32-bit and 64-bit editions) or Microsoft® Windows® XP with
Service Pack 2

* RAM:2GB

= Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space

* Media: CD-ROM drive

= Display: 1024 x 768 Monitor Resolution
Macintosh

» Processor: Intel-based Mac

» OS: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 or MAC OS X 10.7
= RAM:2GB

= Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space

* Media: CD-ROM drive

= Display: 1024 x 768 Monitor Resolution

Installing Lightroom 3
Do one of the following

1. Insertthe CD in your drive, and follow the on-screen instructions. If the installer does
not launch automatically, double-click CD Volume: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) or Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) at the root level of your
disk to start the installation process.

2. If you downloaded the software from the web, open the folder and double-click Adobe
Photoshop Lightroom (Windows or Mac OS), and then follow the on-screen
instructions.

64-bit Installation Notes

Mac: Lightroom 3 is a 64-bit application by default. Lightroom 3 can be used as a 32-bit
application by selecting ‘Adobe Lightroom 3’ in the Application folder, choosing Get Info
(CMD 1) and checking the ‘Open in 32 Bit Mode’ option.

Windows: The Lightroom installer contains both a 32-bit and 64-bit version of the
application. By default, the 64-bit version will be installed only on Windows Vista and
Windows 7 64-bit operating systems. All other operating systems will install the 32-bit
version by default.

Serial Numbers
1. You can find the 24-digit serial number (e.g. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) on the back
cover of your CD holder. Online or Electronic Software Delivery(ESD) customers will find the
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serial number both on the receipt page from the online store, and in the e-mail confirmation
you received. You will be asked for this number when installing Photoshop Lightroom.

2. If you purchased an upgrade license you will also need to enter a Lightroom 1 or Lightroom 2
serial number. This is not required if Lightroom 1 or Lightroom 2 is already successfully
licensed on the current computer.

3. If your new 24-digit serial number does not work, please contact Adobe Customer Service at
800-833-6687 for assistance. For those outside North America, please contact Adobe
Customer Service in your region for assistance.

Upgrade Notes

e To update your Lightroom 1 or Lightroom 2 catalog simply launch Lightroom 3 and you will
be able to select and upgrade your previous Lightroom catalog.

e The Lightroom 3 catalog upgrade process does not erase or remove your previous
Lightroom catalogs. If you wish to try the Lightroom 3 30-day trial by upgrading your
existing catalog, you may always return to earlier versions of Lightroom and continue
using your previous catalog.

o0 NOTE: Any changes or work completed in your catalog once it has been upgraded
to work with Lightroom 3 will not be available in previous versions of Lightroom.

0 NOTE: The upgrade process will modify the image preview information of an
upgraded catalog.(This information is stored in the .Irdata file that is located
adjacent to a catalog file in the file system) Returning to a previous version of
Lightroom will require that the previews be re-rendered. This can be a lengthy
process for those with hundreds of thousands of images.

e Upgrading a Library from Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 or Photoshop Elements 9 for Windows requires that Photoshop Elements be
installed on the computer at the time of upgrade.

e Lightroom 3 beta catalogs may be upgraded using the same methods available for
Lightroom 1 or Lightroom 2 catalogs.

e If you attempt to upgrade the same Lightroom catalog more than once, Lightroom will
inform you of the location of the previously upgraded catalog.

General Program Notes
Known Issues
e Burning exported images to disc is not available for the Lightroom 64-bit Windows
application.
e Lightroom performance can be impacted when the Window's Recycle Bin contains
thousands of files
e Lightroom may not automatically launch an import dialog when a memory card is attached
to a Windows Vista computer. Please select the Import button in the Library and select
the attached card reader to begin the import.
e Printing watermarked output on a Japanese language 64-bit system can cause Lightroom
to crash.

Supported File Formats:
e JPEG
TIFF (8 bit, 16 bit)
PSD (8 bit, 16 bit)
DNG
Raw (Please visit http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html for a full list
of raw file support. File support for Lightroom 3.5 aligns with Camera Raw 6.5)
e Common DSLR video formats

New Supported Cameras:
Support for the following cameras has been added in this update.

Fuji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 11 12

Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100



Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-FZ150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Important File Format Support Exceptions (Formats not supported):
e PSD files saved without a composite image. (Saved without “Maximize Compatibility”
setting)
¢ Files with dimensions greater than 65,000 pixels per side (512 Megapixel Total)

New in Lightroom 3.5

The goal of this release is to provide additional camera raw support, lens profile support and address
bugs that were introduced in previous releases of Lightroom 3. (A comprehensive list of issues fixed in
this release is included below.)

Lightroom 3.5 Bugs - Fixed

e Using the arrow keys to modify image adjustment settings lacked responsiveness

e A Publish Collection targeting a hard drive on Windows would not behave properly if the
designated folder was deleted from hard drive

o After editing the capture time in Lightroom, "Date Time Digitized" was incorrectly changed.
(Only "Date Time Original" should be modified)

¢ On Windows computers, Lightroom would interpret the wrong time zone per the following
customer report:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate has wrong
time_zone

¢ Changing Lightroom's date created field to a date prior to 1933 resulted in unexpected
values

e Lightroom 3.2 introduced preview cache inefficiencies

o GPS Altitude metadata was incorrectly excluded from files converted to DNG or exported
as DNG files from Lightroom 3.4.1

e For non-English language operating systems, folder names in the import dialog may not
have been translating properly

o When exporting images with the "Write Keywords as Lightroom Hierarchy" enabled,
keywords with "Include on Export" deselected would still have been included on export

e Saving metadata to a JPEG file in Lightroom 3.4 could have caused Lightroom to quit
unexpectedly

e A Publish Collection in Lightroom 3.4 set to publish original files would fail to include XMP
files for proprietary raw formats.

¢ RECONYX images did not open properly in Lightroom 3.4

e When applying automatic lens profile correction, Lightroom 3.4 did not automatically
recognize the following lens: "Nikon AF-S NIKKOR 24mm f/1.4G ED"

e Using the plus or minus key to increment Develop Module parameters did not work
properly on the Mac

e The Limit File Size export option was incorrectly including EXIF metadata on export when
the Minimize Embedded Metadata option was selected
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On Mac OS X 10.7, the Lightroom import dialog did not properly display network volumes
On Windows computers, using Shift + Scroll wheel to adjust the Adjustment Brush feather
size, the expected result of the scroll wheel movement was reversed per the following
feedback post:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment _brush_wh
y_is_mouse_wheel direction_reversed for feather

Lightroom would not provide the correct error message when attempting to delete photos
published to Facebook

Lightroom would experience tether capture failures on computers utilizing OS X 10.6.8
and 10.7

Develop load time performance was inconsistent
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Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom and Photoshop Camera Raw share the same image processing technology to ensure
consistent and compatible results across applications that support raw processing. These
applications include Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 and Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.5

Adobe applications must be updated with the Camera Raw 6.5 plug-in in order to ensure
maximum compatibility with Lightroom 3.5 develop module settings. Photoshop CS5 users can
update the Camera Raw plug-in automatically using the Update tool listed under the Help menu.

Sharing Lightroom Settings with Camera Raw 6

By default, Lightroom’s develop module settings are stored in Lightroom'’s database. In order to
ensure that Lightroom develop settings can be viewed by Camera Raw 6 the settings must be
written to the XMP metadata block for that file. This metadata is stored in an XMP sidecar file
(Imagename.xmp) in the current image directory of proprietary raw files or stored directly within
DNG files. To update images with the latest develop settings, choose the library module and
select the group of target images. Choose the shortcut Command(Ctrl) + S to save the settings
to the XMP metadata block.

Viewing Lightroom settings in Camera Raw 6

Before working in conjunction with Lightroom and Camera Raw please set the Camera Raw
preference to: Save image settings in: Sidecar ".xmp" files. By default Camera Raw will display
the image adjustments exactly as performed in Lightroom’s develop module.

Viewing Camera Raw settings in Lightroom

Raw files edited by previous versions of Camera Raw will maintain their previous appearance
when imported into Lightroom. Note: Those files must have been edited with the preference set
to Save image settings in: Sidecar “.xmp” files in order for Lightroom to respect the previous edit.
Files edited in Camera Raw after importation into Lightroom can be updated in Lightroom by
choosing the “Read Metadata from Files ” from the Metadata file menu. Note: This menu option
is only available in the Lightroom Library.

Additional Notes on Camera Raw and Lightroom
o Camera Raw will only read the current settings for the primary image in the Lightroom
Library. Virtual Copy adjustments and Snapshot adjustments will not be displayed or
available in Camera Raw 6

Customer Care

Customer Service

Adobe Customer Service provides assistance with product information, sales, registration, and
other non-technical issues. To find out how to contact Adobe Customer Service, please visit
Adobe.com’s main page for your region or country and click on ‘Contact’.

Technical Plan Options and Technical Resources

If you require technical assistance for your product, including information on free and paid support
options and troubleshooting  resources, more information is available at
www.adobe.com/go/support/. For outside of North America www.adobe.com/go/intlsupport/. Free
troubleshooting resources include Adobe’s support knowledgebase, Adobe user-to-user forums
and more.

Online Resources
Design Center at http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Francais

Lisez-Moi Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5

Bienvenue dans Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5. Ce document contient des informations de
derniére minute sur le produit, des remarques sur les fonctionnalités et des conseils de
dépannage ne figurant pas dans la documentation de Lightroom.

Configuration systéeme minimale

Installation de Lightroom 3.5

Numéros de série

Remarques sur la mise a niveau

Remarques générales sur le programme

Nouveautés de Lightroom 3.5

Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw
Services clients

Ressources supplémentaires

Configuration systéme minimale
Windows
= Processeur : Intel® Pentium 4
= Systéme d'exploitation : Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Edition Familiale
Premium, Professionnel, Intégrale ou Entreprise (certifié pour les éditions 32 bits et
64 bits), ou Microsoft® Windows® XP avec Service Pack 2
RAM : 2 Go
Disque dur : 1 Go d’espace disque libre
Support : lecteur de CD-ROM
Ecran : résolution d’'affichage de 1 024 x 768

Macintosh

Processeur : Mac Intel

Systéme d’exploitation : Mac OS X 10.5.8, Mac OS X 10.6 ou Mac OS X 10.7
RAM : 2 Go

Disque dur : 1 Go d’espace disque libre

Support : lecteur de CD-ROM

Ecran : résolution d’'affichage de 1 024 x 768

Installation de Lightroom 3
Utilisez I'une des méthodes suivantes

1. Insérez le CD dans le lecteur, puis suivez les instructions a I'écran. Si le programme
d’installation ne se lance pas automatiquement, cliquez deux fois sur le volume CD :
Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) ou Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg
(Mac OS) a la racine du disque, pour démarrer le processus d'installation.

2. Sivous avez téléchargé le logiciel via Internet, ouvrez le dossier et cliquez deux fois
sur Adobe Photoshop Lightroom (Windows ou Mac OS), puis suivez les instructions a
I'écran.

Remarqgues sur lI'installation de I’édition 64 bits

Mac : Lightroom 3 est une application 64 bits par défaut. Vous pouvez définir Lightroom 3
en tant qu’application 32 bits en sélectionnant Adobe Lightroom 3 dans le dossier
Application. Il vous suffit ensuite de choisir I'option Lire les informations (CMD I) et
d’activer I'option Ouvrir en mode 32 bits.

Windows : le programme d’installation de Lightroom contient une version 32 bits et une
version 64 bits de I'application. Par défaut, la version 64 bits est installée sur les systemes
d’exploitation Windows Vista et Windows 7 64 bits uniguement. Tous les autres systémes
d’exploitation installent la version 32 bits par défaut.



Numeéros de série

1. Vous trouverez le numéro de série a 24 chiffres (par exemple,
0000 0000 0000 0000 0000 0000) au dos du coffret du CD. Les clients ayant acquis le
logiciel en ligne ou par voie électronique (ESD) trouveront le numéro de série sur la page
d’accusé de réception de la boutique en ligne et dans la confirmation recue par courrier
électronique. Ce numéro vous sera demandé lors de l'installation de Photoshop Lightroom.

2. Si vous avez acheté une licence de mise a niveau, vous devrez également saisir un numéro
de série Lightroom 1 ou Lightroom 2. Si Lightroom 1 ou Lightroom 2 est déja sous licence
sur I'ordinateur que vous utilisez, ce numéro ne vous sera alors pas demandé.

3. Sivotre nouveau numeéro de série a 24 chiffres ne fonctionne pas, contactez le service
clientele d’Adobe en composant le +1 800-833-6687. Si vous n'étes pas en Amérique du
Nord, contactez le service clientéle d’Adobe dans votre région.

Remarques sur la mise a niveau

e Pour mettre a jour le catalogue Lightroom 1 ou Lightroom 2, il vous suffit de lancer
Lightroom 3 ; vous pourrez alors sélectionner et mettre a niveau votre ancien catalogue
Lightroom.

e Le processus de mise a niveau du catalogue Lightroom 3 n’efface ni ne supprime vos
anciens catalogues Lightroom. Si vous voulez essayer la version d'évaluation de 30 jours
de Lightroom 3 en mettant a niveau votre catalogue existant, vous avez toujours la
possibilité de revenir a une version antérieure de Lightroom et de continuer a utiliser votre
ancien catalogue.

0 REMARQUE : une fois la mise a niveau effectuée pour utiliser Lightroom 3, tout
changement ou travail réalisé dans votre catalogue ne sera pas disponible dans
les versions antérieures de Lightroom.

0 REMARQUE : le processus de mise a niveau modifie les informations d’apergu
des images du catalogue mis a niveau. (Ces informations sont stockées dans le
fichier .Irdata situé a proximité d’un fichier de catalogue dans le systeme de
fichiers.) Pour pouvoir revenir a une version antérieure de Lightroom, un nouveau
rendu des apergus est requis. Si les images sont trés nombreuses (centaines de
milliers), ce processus peut étre long.

e La mise a niveau du module Bibliothéque depuis Photoshop Elements 6,

Photoshop Elements 7, Photoshop Elements 8 ou Photoshop Elements 9 pour Windows
nécessite que Photoshop Elements soit installé sur votre ordinateur au moment de la
mise a niveau.

e Les catalogues de la version béta de Lightroom 3 peuvent étre mis a niveau de la méme
facon que pour Lightroom 1 ou Lightroom 2.

e Sivous essayez de mettre a niveau un méme catalogue Lightroom plusieurs fois,
Lightroom vous indique I'emplacement du catalogue mis a niveau précédemment.

Remarques générales sur le programme
Problémes connus
e Vous ne pouvez pas graver d'images exportées sur un disque avec la version 64 bits de
Lightroom sous Windows.
e Lorsque la corbeille Windows contient des milliers de fichiers, les performances de
Lightroom peuvent étre ralenties.
¢ |l se peut que Lightroom n’ouvre pas automatiquement de boite de dialogue d’'importation
lorsqu’une carte mémoire est connectée a un ordinateur Windows Vista. Dans le module
Bibliotheque, cliquez sur le bouton Importer et sélectionnez le lecteur de carte connecté
pour lancer I'importation.
e L'impression de filigranes sur un systeme 64 bits en japonais peut provoquer une
défaillance de Lightroom.

Formats pris en charge :
e Fichiers JPEG
Fichiers TIFF (8 bits, 16 bits)
Fichiers PSD (8 bits, 16 bits)
Fichiers DNG
Fichiers RAW (Consultez le site
http://www.adobe.com/fr/products/photoshop/cameraraw.html pour obtenir la liste
8
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compléte des fichiers Raw pris en charge. Cette liste s'applique également a
Camera Raw 6.5.)
e Principaux fichiers vidéo DSLR

Nouveaux appareils photo pris en charge :

Cette mise a jour inclut I'ajout de la prise en charge des appareils photo suivants.

Fuji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 1l 12
Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100
Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-FZ150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Exceptions importantes relatives a la prise en charge des formats (formats non pris en
charge) :
e Fichiers PSD enregistrés sans image composite (enregistrés avec I'option Maximiser la
compatibilité désactivée)
e Fichiers aux dimensions supérieures a 65 000 pixels par c6té (512 mégapixels au total)

Nouveautés de Lightroom 3.5

Cette version a pour objectif de prendre en charge des formats Camera Raw et des profils d’objectifs
supplémentaires et de résoudre des problemes présents dans les versions précédentes de Lightroom 3.
(Vous trouverez ci-dessous une liste exhaustive des problemes résolus dans cette version.)

Problémes résolus dans Lightroom 3.5

e Les touches fléchées ne répondaient pas pour modifier les parametres de réglage
d’'image.

e Les collections de publication ciblant un disque dur sous Windows ne se comportaient pas
correctement en cas de suppression du dossier spécifié du disque dur.

e Aprés modification de I'heure de capture dans Lightroom, le champ Date et heure de
numeérisation n'était pas correctement modifié. (Seul le champ Date/heure originales
devrait étre modifié.)

e Surles ordinateurs Windows, Lightroom ne reconnaissait pas le bon fuseau horaire
(probléme signalé par un client a cette adresse :
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate _has_wrong
time_zone).

e La saisie d’'une Date de création antérieure a 1933 dans Lightroom entrainait des valeurs
inattendues.

e Lightroom 3.2 présentait des problemes liés a la mémoire cache de I'apercu.
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Les métadonnées d'altitude GPS n’étaient pas correctement exclues des fichiers
convertis au format DNG ou exportés en tant que fichiers DNG a partir de

Lightroom 3.4.1.

Pour les systemes d’exploitation dont la langue n’est pas l'anglais, il est possible que les
noms de dossiers de la boite de dialogue d'importation n'aient pas été correctement
traduits.

Lors de I'exportation d'images avec l'option « Ecrire les mots-clés selon la hiérarchie
Lightroom » activée, les mots-clés étaient quand méme inclus a I'exportation, malgré la
désélection de I'option « Inclure a I'exportation ».

L'enregistrement des métadonnées dans un fichier JPEG dans Lightroom 3.4 pouvait
provoquer la fermeture inopinée de Lightroom.

Dans Lightroom 3.4, une collection de publication définie pour publier des fichiers
d’origine n’incluait pas les fichiers XMP pour les formats propriétaires Raw.

Les images RECONYX ne s’ouvraient pas correctement dans Lightroom 3.4.

Lors de I'application de la correction automatique du profil de I'objectif, Lightroom 3.4 ne
reconnaissait pas automatiquement I'objectif suivant : Nikon AF-S NIKKOR 24mm 1/1.4G
ED.

L'utilisation des touches + ou - pour incrémenter les paramétres du module
Développement ne fonctionnait pas correctement sous Mac.

L'option d’exportation Limiter la taille de fichier n’incluait pas correctement les
métadonnées EXIF a I'exportation lorsque I'option Réduire les métadonnées incorporées
était sélectionnée.

Sous Mac OS X 10.7, la boite de dialogue d'importation Lightroom n’affichait pas
correctement les volumes réseau.

Sur les ordinateurs Windows, I'utilisation combinée de la touche Maj. et de la molette de la
souris pour régler la taille du contour progressif du Pinceau Réglage entrainait I'inverse du
résultat escompté (commentaire posté a cette adresse :
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment _brush_wh
y_is_mouse_wheel_direction_reversed_for_feather).

Lightroom n’affichait pas le message d’erreur correct lors de la tentative de suppression
de photos publiées sur Facebook.

La capture d'images en mode connecté dans Lightroom pouvait échouer sur les
ordinateurs exécutant les systemes d'exploitation OS X 10.6.8 et 10.7.

Les performances de temps de chargement du module Développement étaient inégales.
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Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom et Photoshop Camera Raw partagent la méme technologie de traitement des images
et produisent des résultats constants et compatibles sur les applications qui prennent en charge le
traitement Raw. Ces applications incluent Photoshop CS5, Photoshop Elements9 et
Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.5

Vous devez mettre a jour les applications Adobe avec le module externe Camera Raw 6.5 pour
assurer une compatibilité maximale avec les paramétres du module Développement de
Lightroom 3.5. Les utilisateurs de Photoshop CS5 peuvent mettre automatiquement a jour le
module externe Camera Raw en utilisant I'outil de mise a jour du menu Aide.

Partage des parametres Lightroom avec Camera Raw 6

Par défaut, les parameétres de développement de Lightroom sont stockés dans la base de
données de Lightroom. Pour permettre & Camera Raw 6 d'afficher les paramétres de
développement Lightroom, ces derniers doivent étre copiés dans le bloc de métadonnées XMP
de ce fichier. Ces métadonnées sont stockées dans un fichier XMP annexe (Nomlmage.xmp)
dans le répertoire image actif des fichiers Raw propriétaires ou directement dans les fichiers DNG.
Pour mettre a jour les images avec les paramétres de développement les plus récents, choisissez
le module Bibliotheque et sélectionnez le groupe d'images cibles. Utilisez le raccourci Commande
(Ctrl) + S pour enregistrer les paramétres dans le bloc de métadonnées XMP.

Affichage des parameétres Lightroom dans Camera Raw 6
Avant de travailler conjointement avec Lightroom et Camera Raw, définissez dans les
préférences Camera Raw l'option Enregistrer les parametres de I'image : sur Fichiers annexes
«.xmp ». Par défaut, Camera Raw affiche les retouches d’'image de la méme facon qu’elles ont
été effectuées dans le module Développement de Lightroom.

Affichage des paramétres Camera Raw dans Lightroom

Les fichiers Raw modifiés par les versions précédentes de Camera Raw conserveront leur aspect
lors de l'importation dans Lightroom. Remarque : la préférence Enregistrer les parametres de
'image : Fichiers annexes « .xmp » doit avoir été activée lors de la modification de ces fichiers
pour que Lightroom conserve les réglages. Vous pouvez mettre a jour les fichiers modifiés dans
Camera Raw aprés importation dans Lightroom en choisissant I'option Lire les métadonnées
depuis les fichiers dans le menu Métadonnées. Remarque : cette option de menu est uniquement
disponible dans la bibliotheque Lightroom.

Remargues supplémentaires sur Camera Raw et Lightroom
e Camera Raw lit uniquement les parametres actifs pour I'image principale dans la
bibliotheque Lightroom. Les réglages Copie virtuelle et Instantané ne sont ni affichés ni
disponibles dans Camera Raw 6.

Services clients

Service clientéle

Le service clientéle d’Adobe fournit une assistance pour les questions sur les produits ne relevant
pas du domaine technique, notamment les spécifications, la vente et I'enregistrement des
produits. Pour savoir comment contacter le service clientéle d’Adobe, visitez la page d'accueil du
site Adobe.com correspondant a votre pays, puis cliquez sur Contact.

Options de support technique et ressources techniques

Sivous avez besoin d’'une assistance technique pour votre produit, notamment d’'informations sur
les options de support technique gratuites et payantes et de ressources de dépannage, consultez
le site www.adobe.com/go/support_fr. Si vous n'étes pas en Amérique du Nord, consultez le site
www.adobe.com/gol/intisupport fr/. Les ressources de dépannage gratuites comprennent
notamment la base de connaissances de support d’Adobe et des forums utilisateurs.
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Ressources en ligne
Po6le de création sur http://www.adobe.com/fr/designcenter

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
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Adobe®Photoshop® Lightroom® 3.5 — Bitte lesen

Willkommen bei Adobe® Photoshop® Lightroom®3.5. Dieses Dokument enthalt aktuelle
Produktinformationen, Funktionshinweise und Tipps zur Problembehebung, die nicht in der
Dokumentation zu Lightroom enthalten sind.

Mindestsystemanforderungen

Installieren von Lightroom 3.5

Seriennummern

Hinweise zum Upgrade

Allgemeine Hinweise zum Programm

Neuerungen in Lightroom 3.5

Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw
Kundenbetreuung

Weitere Ressourcen

Mindestsystemanforderungen
Windows
= Prozessor: Intel® Pentium 4
= Betriebssystem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business,
Ultimate oder Enterprise (zertifiziert fiir 32- und 64-Bit-Editionen) oder Microsoft®
Windows® XP Service Pack 2

= RAM:2GB
= Festplatte: 1 GB verfugbarer Speicherplatz
» Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk
= Monitorauflésung: 1024 x 768
Macintosh

» Prozessor: Intel-basierter Mac

= Betriebssystem: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 oder MAC OS X 10.7
* RAM:2GB

= Festplatte: 1 GB verfligbarer Speicherplatz

» Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk

=  Monitorauflésung: 1024 x 768

Installieren von Lightroom 3
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

1. Legen Sie die CD in das Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen am
Bildschirm. Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch gestartet wird,
doppelklicken Sie im Stammverzeichnis lhrer Festplatte auf das CD-Laufwerk und
dann auf Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) oder Adobe Photoshop
Lightroom 3.pkg (Mac OS), um den Installationsvorgang zu starten.

2. Wenn Sie die Software aus dem Internet heruntergeladen haben, 6ffnen Sie den
Ordner und doppelklicken Sie auf Adobe Photoshop Lightroom (Windows und
Mac OS). Befolgen Sie dann die Anweisungen auf dem Bildschirm.

64-Bit-Installationshinweise

Mac: Lightroom 3 ist standardmafig eine 64-Bit-Anwendung. Lightroom 3 kann als
32-Bit-Anwendung ausgefiihrt werden, indem Sie im Anwendungsordner ,Adobe
Lightroom 3*> ,Informationen” (Befehlstaste + 1) auswahlen und dort die Option ,Im
32-Bit-Modus 6ffnen*” aktivieren.

Windows: Das Installationsprogramm fir Lightroom enthéalt sowohl eine 32-Bit- als auch
eine 64-Bit-Version der Anwendung. Standardmafig wird die 64-Bit-Version von
Lightroom nur unter 64-Bit-Versionen von Windows Vista und Windows 7 installiert. Unter
allen anderen Betriebssystemen wird standardmaRig die 32-Bit-Version installiert.
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Seriennummern

1. Sie finden die 24-stellige Seriennummer (z. B. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) auf der
Ruckseite der CD-Hiille. Online- oder ESD-Kunden (Electronic Software Delivery) finden die
Seriennummer sowohl auf der Empfangsbestatigungsseite im Online Store als auch in der
Bestéatigungs-E-Mail, die sie erhalten haben. Sie missen diese Nummer bei der Installation
von Photoshop Lightroom eingeben.

2. Wenn Sie eine Upgrade-Lizenz erworben haben, missen Sie zusatzlich eine Lightroom 1-
oder Lightroom 2-Seriennummer eingeben. Ist Lightroom 1 oder Lightroom 2 bereits
erfolgreich auf dem aktuellen Rechner lizenziert, ist dies nicht notwendig.

3. Falls Sie das Programm mit der neuen 24-stelligen Seriennummer nicht installieren kénnen,
wenden Sie sich unter der Nummer +1 800-833-6687 an den Adobe-Kundendienst. Kunden
aul3erhalb von Nordamerika sollten sich mit dem fiir ihre Region zustandigen
Adobe-Kundendienst in Verbindung setzen.

Hinweise zum Upgrade

e Starten Sie zur Aktualisierung Ihres Lightroom 1- oder Lightroom 2-Katalogs einfach
Lightroom 3. Sie kénnen dann den vorherigen Lightroom-Katalog auswahlen und
aktualisieren.

e Beim Katalogaktualisierungsvorgang von Lightroom 3 werden Ihre vorherigen
Lightroom-Kataloge nicht geldscht oder entfernt. Wenn Sie mit der Aktualisierung des
bestehenden Katalogs die 30-Tage-Testversion von Lightroom 3 ausprobieren méchten,
kénnen Sie jederzeit zu friiheren Versionen von Lightroom zurtickkehren und den
vorherigen Katalog weiter verwenden.

o HINWEIS: Alle Anderungen oder fertiggestellten Bearbeitungen in lhrem fiir die
Arbeit mit Lightroom 3 aktualisierten Katalog werden nicht in den vorherigen
Versionen von Lightroom zur Verfligung stehen.

0 HINWEIS: Der Aktualisierungsvorgang andert die Bildvorschauinformationen
eines aktualisierten Katalogs. (Diese Informationen werden in der Datei *.Irdata
gespeichert, die sich im gleichen Verzeichnis im Dateisystem wie die
Katalogsdatei befindet.) Wenn Sie zu einer vorherigen Version von Lightroom
zurlickkehren, mussen die Vorschaubilder neu gerendert werden. Dieser Vorgang
kann sehr viel Zeit in Anspruch nehmen, wenn mehrere Hundert oder Tausend
Bilder verarbeitet werden.

¢ Beim Aktualisieren einer Bibliothek von Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 oder Photoshop Elements 9 fiir Windows muss zum Zeitpunkt der
Aktualisierung Photoshop Elements auf dem Computer installiert sein.

¢ Kataloge von Lightroom 3 beta kdnnen auf die gleiche Weise wie Lightroom 1- oder
Lightroom 2-Kataloge aktualisiert werden.

¢ Wenn Sie versuchen, den gleichen Lightroom-Katalog mehrere Male zu aktualisieren,
informiert Lightroom Sie Gber den Speicherort des bereits aktualisierten Katalogs.

Allgemeine Hinweise zum Programm
Bekannte Probleme

o Das Brennen von exportierten Bildern auf Datentrager ist in der 64-Bit-Windows-Version
von Lightroom nicht verfligbar.

e Die Leistung von Lightroom kann beeintrachtigt werden, wenn der Papierkorb in Windows
extrem viele Dateien enthalt.

e Lightroom 6ffnet méglicherweise nicht automatisch ein Importdialogfeld, wenn eine
Speicherkarte an einen Rechner mit Windows Vista angeschlossen wird. Klicken Sie in
der Bibliothek auf die Schaltflache ,Importieren” und wéahlen Sie den angeschlossenen
Kartenleser aus, um den Importvorgang zu starten.

e Beim Drucken von Ausgaben mit Wasserzeichen auf einem japanischen 64-Bit-System
kann es zu einem Absturz von Lightroom kommen.

Unterstlitzte Dateiformate:
e JPEG
o TIFF (8 Bit, 16 Bit)
e PSD (8 Bit, 16 Bit)
e DNG
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o Raw-Dateien (eine vollstandige Liste der unterstiitzten Raw-Dateien finden Sie unter
http://www.adobe.com/de/products/photoshop/cameraraw.html. Dateiunterstiitzung fur
Lightroom 3.5 ist mit Camera Raw 6.5 abgeglichen)

e Bekannte DSLR-Videoformate

Neue unterstutzte Kameras:
In diesem Update wurde die Unterstiitzung fur folgende Kameras hinzugefigt:

Fuji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 11 12
Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100
Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-FZ150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Wichtige Ausnahmen bei den unterstitzten Dateiformaten (nicht unterstitzte Formate):
e PSD-Dateien, die ohne zusammengesetztes Bild gespeichert wurden (d. h. ohne die
Einstellung ,Kompatibilitat maximieren®)
o Dateien, die mehr als 65.000 Pixel breit oder hoch sind (512 Megapixel gesamt)

Neuerungen in Lightroom 3.5

Diese Version bietet zusétzliche Camera Raw-Unterstiitzung sowie Objektivprofilunterstiitzung und
behebt Fehler, die in friheren Versionen von Lightroom 3 enthalten waren. (Eine ausfuhrliche Liste der
in dieser Version behobenen Probleme wird im Folgenden aufgefihrt.)

Fehler aus Lightroom 3.5 — Behoben

e Bei Verwendung der Pfeiltasten zum Andern der Bildkorrektur-Einstellungen war die
Geschwindigkeit zu gering

¢ Bei einer Veroffentlichungssammlung, die auf einer Festplatte unter Windows gespeichert
war, traten Fehler auf, wenn der festgelegte Ordner von der Festplatte geléscht wurde

e Nach Bearbeitung der Aufnahmezeit in Lightroom wurde ,Datum Zeit
Digitalisiert* falschlicherweise geéndert. (Nur ,Datum Zeit Original” sollte geandert
werden)

o Auf Computern mit Windows zeigte Lightroom die falsche Zeitzone an, siehe
Kundenbeanstandung:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate _has_wrong
time_zone

e Wurde im Feld ,Erstellt am” in Lightroom ein Datum vor 1933 angegeben, traten
unerwartete Werte auf

e Lightroom 3.2 enthielt Schwachen beziglich des Vorschau-Cache
GPS Altitude Metadaten wurden falschlicherweise von Dateien ausgeschlossen, die zu
DNG konvertiert oder als DNG-Dateien aus Lightroom 3.4.1 exportiert wurden
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Bei Betriebssystemen in anderen Sprachen als Englisch wurden Ordnernamen im
Import-Dialogfeld mdglicherweise nicht korrekt Ubersetzt

Wenn beim Exportieren von Bildern ,Stichwdrter als Lightroom-Hierarchie

schreiben” aktiviert war, wurden Stichwdrter, bei denen ,Ebenfalls exportieren” deaktiviert
war, trotzdem exportiert

Das Speichern von Metadaten als JPEG-Datei in Lightroom 3.4 fihrte méglicherweise
dazu, dass Lightroom unerwartet beendet wurde

Eine Veroffentlichungssammlung in Lightroom 3.4, die auf die Verdffentlichung von
Originaldateien eingestellt war, enthielt keine XMP-Dateien fur proprietare
Raw-Dateiformate

RECONYX-Bilder konnten in Lightroom 3.4 nicht richtig getffnet werden

Bei Anwendung der automatischen Objektivprofilkorrekturen wurde von Lightroom 3.4 das
folgende Objektiv nicht erkannt: ,Nikon AF-S NIKKOR 24 mm f/1.4G ED"

Die Plus- oder Minus-Taste konnte auf dem Mac nicht richtig zum schrittweisen Erhéhen
oder Reduzieren des Parameters des Entwicklungsmoduls verwendet werden

Die Exportoption ,Dateigrof3e beschranken® enthielt falschlicherweise EXIF-Metadaten
beim Exportieren, wenn die Option ,Eingebettete Metadaten minimieren* ausgewahlt war
Bei Mac OS X 10.7 wurde im Import-Dialogfeld in Lightroom das Netzlaufwerk nicht
korrekt angezeigt

Wenn bei Computern mit Windows die Umstelltaste und das Mausrad zur Anpassung der
KantengrtRe des Korrekturpinsels verwendet wurden, wurde das erwartete Ergebnis der
Bewegung des Mausrads laut folgendem Feedback-Post umgekehrt:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment_brush_wh
y_is_mouse_wheel direction_reversed for feather

In Lightroom konnte nicht die korrekte Fehlermeldung angezeigt werden, wenn Bilder
geltéscht werden sollten, die auf Facebook veroffentlicht wurden

In Lightroom traten Fehler bei der Tether-Aufnahme auf Computern auf, die

OS X 10.6.8 und 10.7 verwenden

Die Leistung bei der Entwicklungsladezeit war inkonsistent
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Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom und Photoshop Camera Raw nutzen dieselbe Bildverarbeitungstechnologie, um
konsistente und kompatible Ergebnisse fir Anwendungen zu gewabhrleisten, die
Raw-Dateiverarbeitung unterstiitzen. Zu diesen Anwendungen gehdren Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 und Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.5

Adobe-Anwendungen missen mit dem Camera Raw 6.5-Zusatzmodul aktualisiert werden, um
maximale Kompatibilitit mit den Einstellungen des Entwicklungsmoduls in Lightroom 3.5
sicherzustellen. Benutzer von Photoshop CS5 kdnnen das Zusatzmodul Camera Raw
automatisch aktualisieren, indem sie im Hilfemen die Option ,Aktualisieren” verwenden.

Freigeben der Lightroom-Einstellungen fir Camera Raw 6

Die Einstellungen fir das Entwicklungsmodul von Lightroom sind standardmafig in der
Lightroom-Datenbank gespeichert. Um sicherzustellen, dass die Entwicklungseinstellungen von
Lightroom fur Camera Raw 6 verfligbar sind, missen sie in den XMP-Metadatenblock fur die
jeweilige Datei geschrieben werden. Diese Metadaten werden in einer XMP-Filialdatei
(Bildname.xmp) im aktuellen Bildverzeichnis proprietéarer Raw-Dateien oder direkt in den
DNG-Dateien gespeichert. Wenn Sie Bilder mit den neuesten Entwicklungseinstellungen
aktualisieren mdchten, wéhlen Sie das Bibliothekmodul und dann die Gruppe der Zielbilder aus.
Wahlen Sie das Tastaturkiirzel Befehlstaste + S bzw. Strg+S, um die Einstellungen im
XMP-Metadatenblock zu speichern.

Anzeigen von Lightroom-Einstellungen in Camera Raw 6

Bevor Sie Lightroom und Camera Raw zusammen verwenden, wahlen Sie in den
Camera Raw-Voreinstellungen die Option zum Speichern von Bildeinstellungen in
XMP-Filialdateien aus. Camera Raw zeigt die Bildkorrekturen standardméaflig genau so an, wie
sie im Entwicklungsmodul von Lightroom durchgefiihrt werden.

Anzeigen von Camera Raw-Einstellungen in Lightroom

Raw-Dateien, die mit friheren Versionen von Camera Raw bearbeitet wurden, behalten ihr
vorheriges Erscheinungsbild bei, wenn sie in Lightroom importiert werden. Hinweis: Bei der
Bearbeitung dieser Dateien muss in den Voreinstellungen die Option zum Speichern von
Bildeinstellungen in XMP-Filialdateien aktiviert gewesen sein, damit Lightroom die
vorangegangene Bearbeitung Ubernimmt. Dateien, die nach dem Importieren in Lightroom mit
Camera Raw bearbeitet wurden, kénnen in Lightroom aktualisiert werden, indem im Meni
.Metadaten” die Option ,Metadaten aus Datei lesen” ausgewahlt wird. Hinweis: Diese Mentoption
ist nur in der Lightroom-Bibliothek verfiigbar.

Zusétzliche Hinweise zu Camera Raw und Lightroom
e Camera Raw liest nur die aktuellen Einstellungen flr das primére Bild in der
Lightroom-Bibliothek. Korrekturen an virtuellen Kopien und Schnappschiissen werden in
Camera Raw 6 nicht angezeigt bzw. sind nicht verfligbar.

Kundenbetreuung

Kundendienst

Der Adobe-Kundendienst bietet Ihnen Unterstlitzung in Bezug auf Produktinformationen, Vertrieb,
Registrierung und andere nicht-technische  Probleme. Kontaktinformationen  zum
Adobe-Kundendienst finden Sie auf der regionalen Website von Adobe, indem Sie auf
»Kontakt“ klicken.

Optionen fur den Support und technische Ressourcen

Weitere Informationen zum technischen Support fir ein Produkt einschlie3lich Informationen zu
kostenlosen und kostenpflichtigen Supportoptionen sowie zu Fehlerbehebungsressourcen finden
Sie unter www.adobe.com/go/support_de/. Kunden aul3erhalb von Deutschland finden weitere
Informationen unter www.adobe.com/go/intlsupport_de/. Zu den kostenlosen
Fehlerbehebungsressourcen gehdren die Support-Knowledgebase von Adobe, Benutzerforen
und vieles mehr.
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Online-Ressourcen
Design Center unter http://www.adobe.com/de/designcenter/.

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

08.09.2011

18


http://www.adobe.com/de/designcenter/�

BAE
Adobe®Photoshop® Lightroom®3.5 B#k& £ F£& Ly

Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5 & CFIALV=&, HUNES TEVET, ZOXEIZ(E.
RPESER. HEICOVWTOEESRE, LU STV a—Ta VU BEBRARBEIATLE
ER

WEDRT LK

Lightroom 3.5 ®A >R k—)L

DYTILES

7y 7 L— FIZET 51k

70735 LICEY 5 —REIGIRHR

Lightroom 3.5 D #FisE

Lightroom 3 & Adobe Photoshop Camera Raw MiE#E
HR—KZDWLT

TDfDY) Y —R

WHED X T LR
Windows

= AUTLPentum4 HSADTOEyY—FHBEH LI/A—YFILa E1—4—

*  Microsoft Windows 7 HZAZEkR. Windows Vista Home Premium. Business. Ultimate
F1zIE Enterprise BARFERR (32-bit/64-bit hrxfii). Ff=IE Windows XP (Service
Pack 3) BAZEhR

* 2GB UE®D RAM

» 1GB LLEDEZBREDHAH/N—FT14RY

= CD-ROM K347

= 1,024x768 LLEOBEEMREEEZYR—FTET1RATLA

» FYTTAFALEDEDHIZTO—FNY KA U8 —2y MER

Mac OS
s AT TOYH—EHETIL
Mac OS X 10.5.8, 10.6 F7=I% 10.7 BAXZER
2GB LE®D RAM
1GB UEDEZTFEDHD/N—FT1RY
CD-ROM K54 7J
= 1,024x768 ULDEEMBEEEYR—+T5T AT LA
» Py ITF—RFALGEDEHIZTO— RN KL U8 —3y MERS

Lightroom 3 DA X k—JL
ROWTNHIDFEIBIZHE > TLIEELY,
1. F347IZ CD ##&AL. BEOERICEVET, 42X —5—HBEEMIZE
B LALMEE(X. CD DJL— k LAJL Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) &
f=I1% Adobe Lightroom 3.pkg (Mac OS) 4 IV ) v LT, 41 VR F—I)LZEMH
mMLET,

19



2. Web ¥4 kDB Y I Y 7ZEF 70— FLEHRIEX 4T —ZHNT
Adobe Photoshop Lightroom (Windows F7zl& Mac OS) #4547V Uvo L. E
EDETRIZHEWNET,

64-bit DA YR F—ILICEET H1EH

Mac OS :Lightroom 3 &, #1#i5%E Tl& 64-bit 7 T4 — 3> TH, Lightroom 3 %
32-bit 7T Hr—2a E LTERTBICIE. 7FTUHS—2a 2T+ ILF—T Adobe
Lightroom 3] Z:#iR L. 1H#HZER S (Command+| ¥—) ZHEIRL T, 132 Ev FE—
FTRACI FzvIRYIREFAVIZLET,

Windows : Lightroom 3 W4 >R k—S5—IZl&. 32-bit fRE LUV 64-bit fRDTEHNEE
hTWET, WHRETIE, 64-bit MRIE. 64-bit fiRD Windows Vista & & U Windows
7T ARLV—TFT A VI VRTLDIHIZA VA C—=ILTEEFT, ThUNOFRL—T4
VU VRTLTIE, PHARET 32-bit lRAA VR F—ILEhFET,

YT ILEE

1. YU TFILESIE CD AhN\—DFAICEHINATILNS 24 HDFEFKF (4l : 0000 0000 0000
00000000 0000) T9, #A2ZFA4vFERFFVO—FR5E (ESD) TBALREEE., ¥
DT7LBEBIF. A UFA VAL TOLI—MR=D L HEREFA—IIOBAICEHEINE
¥, ZD&ESIL. Photoshop Lightroom DA VA b—LEIZHEERY FT,

2. 7T L—KSA4 v REHEALKEA. Lightoom1 Ff=[& Lightroom2 O ) 7I)LE
SEANTEILENSHY EFF, Lightroom 1 F7=1E Lightroom 2 D541 2 R EEHFKE
HANDAVEL—Z—DHEEIF. ANTILEETHY FEA,

“J TJL—FIZET 5188
Lightroom 1 FE7zI& Lightroom2 h %4 B4 (&, Lightoom 3 #&E&H L THhHEIRL TEH
THIENTEET,

e Lightroom3 THAOJZEHLTH. IB/A—T 3 D Lightroom DA %Z 0T ILHIBRS
nFEEA, Lightroom3 @ 30 AROKEMRZEZFERALTIAN—2300h 20T 2EH
L=1BE&. WD THIB/A—2 3 D Lightroom [CR-STURIOAL2 O 2BUERT %
CENTEET,

o ¥E: f=fZL. Lightroom 3 h 4 O4IZE#H L T Lightroom 3 THREZIT o115
&. 1B/8—2 3 > D Lightroom TIERBREIhFEE A,

0 FE BEHIILE.BHINLHIOTOEBRILE 2 —FERIVEFILET (2
DEHRIE. F7AIWVRTLOAZAT T 7AIVICHEET S rdata 77 4 JLIC
REINET), [B/A—2 3 0O Lightroom 2RI, FLEa—%#BL VS
Vo BRENHYVET., HTAROEBOTLEL—DBEICIE. FEEIC
EULERELANMDDIEZELHY £T,

e Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7. Photoshop Elements 8 & 1=I&
Photoshop Elements 9 (Windows k) @S54 I35 ) ZEH T HICIE. BEFHFFICIUE
—#A —|Z Photoshop Elements M4 VR F—ILENTWEIRLENHY ET,

e Lightroom 3 ZEEERR/NT ) v O R—2DAHAOJIL, Lightroom 1 Ff=IX Lightroom 2 5
AOJELEEILCFIETEHTEET,

e [EL Lightoom h42 045 % 2 ELULBEHLELS ETHERICEHRLEZAE2O05DRE
BRI RTIENET,

7075 LICEY 5—RMNGIER
BEEn oD R RE
e 64-bit fRD Lightroom (Windows F) Tlt, ZE=HL-EBRE T4 AV CESAL T &
NTEEEA,
e Windows D ZHFEIZKED 7 714 ILHTE > TLVSI5E. Lightroom DEMEMEREICEET
B5IENBYET,

20



e Windows Vista AV Ea—2—[CAE) h— FHEA SN & ZFIZ, Lightroom DEEAA
HAEATAITHBEBMICEEBLGEVWI ENBHYVET, FA4TFUED2—ILTIEHEHA
AR EBIRLTHEALEZA—F) -4 —%BRL THEARAAZTHBL TS,

o HAXEEM 64-bit VXA TLTENLNEDAEN-HAFHIRIT S & =2, Lightroom A
D2viaddGEELRHYET,

JR—brEhTWE 77 LER
e JPEG
TIFF (8-bit. 16-bit)
PSD (8-bit. 16-bit)
DNG
RAW (H7/R— k&N TLVD RAW 7 A LIZDWLTIE,
http://mww.adobe.com/jp/products/photoshop/cameraraw.html ZSBL TL &Ly,
Lightroom 3.5 TD 7 7 4 JLYR— kL, CameraRaw 6.5 &REIHTY )
o —fRMY% DSLR ETAHR

FlzICEBMEhzYR—FbRRHAAS :

SENT Y TT— b THEIZHR— FRRICEBMEINZAATIE, ROEBYTT,
ELXI74IILLA FinePix FBOOEXR
NyEIJILTZv K HAD-60

)—72 Aptus I 12
)—2 Aptus Il 12R
—_ar COOLPIX P7100
B IPZAV E-P3

vl ZAV E-PL3
AR E-PM1
NFI=w9 DMC-FZ150
NFYIYZvH DMC-G3
NFI=wy DMC-GF3
RUBAYYR Q
Jz—XJv 1Q140
J2x—XJV 1Q160
J2xz—XJV 1Q180
J2x—XJv P40+
J2x—XJv P65+

Ja— GXR MOUNT A12
y—— NEX-C3

Y — NEX-5N

V) —— SLT-A35
V= SLT-A65V
Yy —— SLT-A77V

YR—bFEATHVEVI 7S ILER
o EHERLLTREINS PSD 77404 (TEH#fMEFEE] 2B/ ETHLLERE
Sht- PSD Z774)L)
o MEFEMLIFEIA 65000 EVEILLYREVWT 7ML (5 512 AHEIEIL)

Lightroom 3.5 D&k
Ay)y—ZXOBEMIL, CameraRaw Y R—+rBLUVL X TOT 7MY R—LDEMB LV
Lightoom3 DIBY ) —XATRoNF-E~AOF/LTY, (K )—XTEEII-MEOSENL
DR MELUTIZRLET, )
Lightroom 3.5 TEEINI-FIE

o RHF—ZF - TEBHARERELZEET HFEDIGEENEL,

21


http://www.adobe.com/jp/products/photoshop/cameraraw.html�

BELEZ I+ LT —FN—FT 4 RV DLHIBRLIZIGEE. Windows ED/N—FT 1 XY
A=y MMZILTWA2EHAaLIZ L a VA ELLEHELALY,

Lightroom TREHBEZHEETLE. [TORILT—2DERBR] NBE-TEEIND
(TREGT—2DOERBE] OADEBEINGTFNILESAELY,

HARAT—LHR—F

(http://feedback.photoshop.com/photoshop _family/topics/xmp_metadatadate has wron
g_time_zone) THEIhTWWBHEFH Y., Windows D> E1—4—T, Lightroom A%
RO ALY—VEEZTALHEENH D,

Lightroom ® TEBI 74— K% 1933 EXYBIOBMIZEET S &, FHLAEN
A

Lightroom 3.2 TTLEa—F vy aDEIET L1,

DNG [ZZ#:L1=7 7 4 JLE1=(Z Lightroom 3.4.1 ™5 DNG 77/ J)LELTIH AR
—rLET7AILMNG. GPS OEEAZT—AMNR>THRMNEND,
REUNDARNL—T A VI RT LT RARATATATD I ILF—EDIEL F
RENLGWZEELH D,

lLightroom PEBE L THF—T— RZEZTAL ] 24 VICLTEBEZESTHT L. [EF
HLUFFIZED L] NEREREINTVESXF—T—FHAEZTHLIFICEDOONDGEENH
%o

Lightroom 3.4 TAZT—%4 % JPEG 77 A JLIZRHEFT 5 &. Lightroom NFHE T I
BRTTE2EENHD,

TDIT7AIVERNHTBELIITHESNTLS Lightroom 3.4 OABHaL Y L3 vz,
HWEMBKX Raw Z7MILD XMP 77 ILEEDEENTELWMEENH D,
Lightroom 3.4 T RECONYX EHM&AVE L < NN,

BEBILXTOJ 74 LHEZER L 1z154&. Lightroom 3.4 A, —=3 >0 AF-S NIKKOR
24mm f/1LAGED L > X% BEIRIICERE L ALY,

Mac OS TlE. T3 RAF—FHEIAFRAF—2FALTHEBEDS 2 —ILDNFT A4
ZELCEETELGLY,

MEHAHART—RER/MEI AT avEBIRLTEH, EEHLA T avT o7
AN A XDFIR] ZBIRT HE. ESHLEIZ EXIF A3 T—20NEFENDS,

Mac OS X 10.7 T. Lightroom D&FEHRAAF A F7ATIZR Yy T—9 KR 2 —LAEL
CRREINGEL,

P Gl AR
(http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment_brush
why is_mouse _wheel_direction_reversed for_feather) M#xFED EH Y. Windows D3
YEa1—%4—T Shift F—#HLAENASRY O—)LRA —)LZELTHIET S P DIEH
LY A XEABLIEBE. RV O— )Lk —/LOEEFRDIER (Y4 XDOERE) A Shift

F—ZHLTLEWEEDHEIZLE S,

Facebook IZAF LI=EE % HIkRT (. Lightroom IZIEELWVWI S —X vE—UMNKRTR
SNLGWNEENH D,

0SX10.6.8 &LV 10.7 NEFTFIA TS Y E 1—42—TIL. Lightroom OTH—ix
ETIZT—MIRETIEENH D,

BBRED 2—ILDOZEHAHBEREA—EF L TLELY,

22


http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate_has_wrong_time_zone�
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate_has_wrong_time_zone�
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment_brush_why_is_mouse_wheel_direction_reversed_for_feather�
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment_brush_why_is_mouse_wheel_direction_reversed_for_feather�

Lightroom 3 & Adobe Photoshop Camera Raw DE#

Lightroom & Photoshop Camera Raw [ZI&. RAW [ZHRIGELTWSTRTOF7 TUSr—3a >
TREQO-—EMEEBRENIERINDELSIC. R—OEZGLETY / OUHABHINTLETS,
RAW [Zxths L TUWS 7 71— 3 »IZ[E. Photoshop CS5. Photoshop Elements 9, Premiere
Elements 9 % &EAHY £,

Photoshop Camera Raw 6.5

7 REF7 T —2 3 I2HULVT Lightroom 3.5 DRBES 12— ILDHRFEICHT 2 EMMEZHE
"9 BIZIE. CameraRaw 6.5 T35 4 ATy TT— T H2BENHY FEF., Photoshop @
A—H—[E  ANTAZ21—[ZRREINDTY TT— b Y—ILEFERAL T, CameraRaw 734
A EBBNIZTY T T—FTEET,

CameraRaw 6 &® Lightroom FREDHAE

PEAERTE Tl&. Lightroom DIREE D 1 —ILDFEFEIL. Lightroom DT —FRX—X[ZRFINEFE
¥, Lightroom DIREEREZ Camera Raw 6 THRRSEBICIE. TD T 7M1 IILDBREERTE
M XMP A B T—RCEERAFENTVIRELHYES. DAET—EIE RAW T74)L
DHREDEBRT LI LD XMP Y4 FA—T74)L (T7A4IILExmp) IZRFSINBH.
DNG 774 IILAICEHEREINET., ERETRIORBEETEHTHICE. 477 UE
Ta—)LEHERL., HEOEBREZEIRLET., Command FizI& Ctrl+S F—%#H L THEZE
XMP A3 T—RIZREFLFET,

Camera Raw 6 T® Lightroom FREDRT

Lightroom & Camera Raw ZE# S+ 5#1IZ, Camera Raw RIERT % ERRENREL .
YA KAO— "xmp" T7AILIICERELTLZELY, #EAERTE TlE. Camera Raw [& Lightroom
DBEBED21—IILTHREL-EBORELRLLSICKRRLET,

Lightroom T@ Camera Raw FREDERT

LURID/N—2 3 >0 Camera Raw THRE SNz RAW 77 1 JLIL, Lightroom [ZFE&HAENT-
%Y. FoLKALELSICRTENFET., FE: Cho5DT 74L&, Lightroom ASLLIETD R
SERNBZRHTETHLSIC. Camera Raw RIFFRED TEBREEDRESL : U4 FAH— "xmp"
T7AIL] ICRESATWDEZITRESATORITFAIER Y FHA, Lightroom [Z3EAAE
hi=#&IZ CameraRaw THREINE=T7AINIE AR T—E3AZa—ho AT —42%T7
4 LIZ{R7F] Z:8IRL T Lightroom TEHIT B ENTEET,

FE DA Za—A T3V Lightroom DS54 TSYED2—ILOHFTHERATEET,

Camera Raw & Lightroom 1289 34 RHEIE

Camera Raw (%, Lightroom DS54 7S5 Y EDa2a—ILD A A VOERIZERAINTNSIREDE
EDNHEHAHABYET, REIE—TORBELSLIURFv T3y FTOHAEIL Camera Raw
TIRIERFELIIFERTEEE A

HR— FZDT

AREI—H—ER

CHARIO7 FERRIZET I2EBVEHLE., BEFEICLKIEKZD T5EX, 7 FEX MFIZET
HBMULEhER, 1—H—&K. CBAZOOVYIBBRFHRESHE. T ZhILYR— s
DBBVEDLEICOVWTRELTEY ET, BRVEOEAZEICOEELTIE., 7 FER—LA
RN — ¥ ( nttp:/www.adobe.com/ip/ ) R ® [ & B W & H & |
(http://www.adobe.com/jp/aboutadobe/contact.html) A s> CHEFE L =& LY,

23


http://www.adobe.com/jp/�
http://www.adobe.com/jp/aboutadobe/contact.html�

YR—rTFS2ETFOZAL)Y—R

YR—F TSR TN a—TF 4T ) Y—REEEZECEROBRMNEYR— FHARBE
G E (X, http://www.adobe.com/jp/support/ S LTLEEW, BED S IV —T1
GYY—RIZIE, PREDOYR—bT—ER—R, A—HF—T+r—SLLGEERHY FET,

TN Yv—X
FHA ot 24— (http://mww.adobe.com/jp/designcenter/)
VB BATATRYIR, Fa—bYTILBEQSIEISEFRaAUTUOYLRBHY FT,

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

11/9/8

24


http://www.adobe.com/jp/support/�
http://www.adobe.com/jp/designcenter/�

Iltaliano

Adobe®Photoshop® Lightroom®3.5 - Leggimi

Benvenuti in Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5. Questo documento contiene informazioni sul
prodotto, note sulle funzioni e consigli per la risoluzione di problemi dell’ultimo minuto, non
disponibili nella documentazione di Lightroom.

Requisiti minimi di sistema

Installazione di Lightroom 3.5

Numeri di serie

Note sull’aggiornamento

Note generali sul programma

Novita di Lightroom 3.5

Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw
Servizio clienti

Altre risorse

Requisiti minimi di sistema
Windows
= Processore: Intel® Pentium 4
=  Sistema operativo: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate o Enterprise (certificato per edizioni a 32 bit e 64 bit) oppure
Microsoft® Windows® XP con Service Pack 2

= RAM:2GB

= Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

= Supporti: unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768
Macintosh

= Processore: Mac basato su Intel

= Sistema operativo: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 o MAC OS X 10.7

= RAM:2GB

= Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

= Supporti: unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768

Installazione di Lightroom 3
Effettuate una delle seguenti operazioni:

1. Inserite il CD nell'apposita unita e seguite le istruzioni visualizzate sullo schermo. Se il
programma di installazione non si avvia automaticamente, per avviare il processo di
installazione fate doppio clic sul volume del CD: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) oppure su Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) nel livello
principale del disco.

2. Se avete scaricato il software dal Web, aprite la cartella del download e fate doppio
clic su Adobe Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS), quindi seguite le istruzioni
visualizzate sullo schermo.

Note di installazione per sistemi a 64 bit

Mac: per impostazione predefinita, Lightroom 3 & un’applicazione a 64 bit. Per utilizzare
Lightroom 3 come applicazione a 32 bit, selezionate “Adobe Lightroom 3” nella cartella
dell'applicazione, scegliete Ottieni informazioni (Comando+l) e selezionate I'opzione “Apri
in modalita 32 bit".

Windows: il programma di installazione di Lightroom contiene entrambe le versioni a 32
bit e 64 bit dell'applicazione. Per impostazione predefinita, la versione a 64 bit viene
installata solo su sistemi operativi Windows Vista e Windows 7 a 64 bit. Per tutti gli altri
sistemi operativi viene installata per impostazione predefinita la versione a 32 bit.
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Numeri di serie
1. Potete trovare il numero di serie a 24 cifre (ad esempio, 0000 0000 0000 0000 0000 0000)

sul retro della custodia del CD. Se avete acquistato il prodotto online o mediante
distribuzione elettronica del software (ESD, Electronic Software Delivery), potete trovare il
numero di serie sulla pagina della ricevuta rilasciata dal negozio online e in un messaggio
e-mail di conferma ricevuto a seguito dell’acquisto. Durante I'installazione di Photoshop
Lightroom vi verra richiesto di immettere il numero di serie.

2. Se avete acquistato una licenza di aggiornamento, vi verra richiesto di immettere anche il

numero di serie di Lightroom 1 o Lightroom 2. Se Lightroom 1 o Lightroom 2 & gia installato
con una licenza attiva sul computer, tale numero non vi verra richiesto.

3. Qualora il nuovo numero di serie a 24 cifre non dovesse funzionare, contattate il servizio

clienti Adobe al numero 800-833-6687. Se non risiedete in Nord America, contattate il
servizio di assistenza clienti Adobe per la vostra regione geografica.

Note sull’aggiornamento

Per aggiornare un catalogo di Lightroom 1 o Lightroom 2, avviate Lightroom 3, quindi
selezionate e aggiornate il catalogo della precedente versione di Lightroom.
L'aggiornamento del catalogo a Lightroom 3 non cancella né rimuove il catalogo originale
della precedente versione di Lightroom. Se desiderate usare la versione di prova di
Lightroom 3 valida 30 giorni, potete aggiornare il vostro catalogo esistente; se poi
decidete di tornare alla precedente versione di Lightroom, potrete continuare a usare il
precedente catalogo.

NOTA: eventuali modifiche o lavori eseguiti nel catalogo aggiornato con Lightroom 3 non
saranno disponibili in precedenti versioni di Lightroom.

NOTA: durante il processo di aggiornamento, vengono modificate le informazioni delle
anteprime delle immagini di un catalogo aggiornato. Tali informazioni sono registrate nel
file .Irdata che si trova accanto al file del catalogo nel file system. Se si torna a una
precedente versione di Lightroom, le anteprime dovranno essere rielaborate. Tale
operazione richiede molto tempo nel caso in cui i cataloghi contengano migliaia di
immagini.

Per aggiornare una Libreria di Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 o Photoshop Elements 9 per Windows, &€ necessario che Photoshop Elements
sia installato sul computer al momento dell’aggiornamento.

Potete aggiornare i cataloghi di Lightroom 3 beta mediante gli stessi metodi disponibili per
i cataloghi di Lightroom 1 o Lightroom 2.

Se tentate di aggiornare piu volte lo stesso catalogo di Lightroom, un messaggio vi
informa del percorso del precedente aggiornamento del catalogo.

Note generali sul programma
Problemi noti

La masterizzazione su disco delle immagini esportate non & disponibile per la versione di
Lightroom per Windows a 64 bit.

Se il Cestino di Windows contiene migliaia di file, si puo verificare una riduzione delle
prestazioni di Lightroom.

Quando una scheda di memoria viene collegata a un computer Windows Vista, e
possibile che la finestra di dialogo di importazione di Lightroom non venga aperta
automaticamente. In questo caso, per avviare I'importazione fate clic sul pulsante Importa
nel modulo Libreria e selezionate il lettore di schede collegato.

La stampa di output con filigrana su un sistema giapponese a 64 bit puo provocare
I'arresto inaspettato di Lightroom.

Formati di file supportati:

JPEG

TIFF (8 bit, 16 bit)

PSD (8 bit, 16 bit)

DNG

Formati raw (per un elenco dei formati raw supportati, visitate
http://www.adobe.com/it/products/photoshop/cameraraw.html. Lightroom 3.5 supporta gli
stessi file supportati anche da Camera Raw 6.5)
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e Formati video DSLR comuni

Nuove fotocamere supportate:
In questo aggiornamento sono supportate le seguenti fotocamere.

Fuiji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 11 12
Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100
Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-Fz150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Importanti eccezioni al supporto dei formati di file (formati non supportati):
e File PSD salvati senza immagine composita (salvati senza I'opzione “Massimizza
compatibilita”)
¢ File di dimensioni maggiori di 65.000 pixel per lato (512 Megapixel in totale)

Novita di Lightroom 3.5

Questa release fornisce supporto aggiuntivo per i file in formato raw da fotocamera e per i profili
dell’'obiettivo. Risolve inoltre alcuni problemi riscontrati nelle precedenti release di Lightroom 3. L’elenco
completo dei problemi corretti in questa release € disponibile di seguito.

Problemi di Lightroom 3.5 - Corretti

e Larisposta dei tasti freccia durante la modifica delle impostazioni di regolazione
dellimmagine era insufficiente

e Una raccolta di pubblicazione che puntava a un disco rigido su Windows non funzionava
correttamente se la cartella specificata veniva eliminata dal disco rigido

¢ Dopo la modifica del tempo di acquisizione in Lightroom, il campo "Data e ora
digitalizzata" veniva erroneamente modificato. (Solo il campo "Data e ora originale"
dovrebbe essere modificato)

e Su computer Windows, Lightroom interpretava il fuso orario in maniera errata, come
spiega questa segnalazione dei clienti:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate_has_wrong
time_zone

e Modificare il campo data di creazione di Lightroom a una data precedente al 1933
generava valori imprevisti

e Lightroom 3.2 introduceva un'inefficienza nella cache delle anteprime

e | metadati di altitudine GPS venivano erroneamente esclusi dai file convertiti in DNG o
esportati come file DNG da Lightroom 3.4.1

¢ Nei sistemi operativi non in lingua inglese, i nomi delle cartelle nella finestra di dialogo di
importazione potrebbero non essere stati tradotti correttamente
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Durante 'esportazione di immagini con l'opzione "Scrivi parole chiave come gerarchia di
Lightroom" abilitata, le parole chiave con 'opzione "Includi in esportazione" deselezionata
venivano incluse ugualmente nell'esportazione

Il salvataggio dei metadati in un file JPEG in Lightroom 3.4 provocava in alcuni casi la
chiusura imprevista di Lightroom

Una raccolta di pubblicazioni di Lightroom 3.4 impostata per la pubblicazione di file
originali non includeva erroneamente i file XMP per formati raw proprietari.

Le immagini RECONY X non venivano aperte correttamente in Lightroom 3.4

Durante l'applicazione della correzione del profilo dell'obiettivo automatica, Lightroom 3.4
non riconosceva automaticamente il seguente obiettivo: "Nikon AF-S NIKKOR 24mm
f/1.4G ED"

Usare il tasto piu o il tasto meno per aumentare i parametri del modulo Sviluppo non
funzionava correttamente su Mac

L'opzione di esportazione Limita dimensione file includeva erroneamente metadati EXIF
durante l'esportazione quando veniva selezionata I'opzione Riduci i metadati incorporati
Su Mac OS X 10.7, nella finestra di dialogo di importazione di Lightroom non venivano
visualizzati correttamente i volumi di rete

Su computer Windows, usare MAIUSC + rotellina scorrimento per regolare la dimensione
dello strumento pennello regolazione, causava un effetto inverso a quello del movimento
della rotellina scorrimento. Consultare il seguente messaggio per ulteriori informazioni:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment _brush_wh
y_is_mouse_wheel_direction_reversed for feather

In Lightroom non veniva visualizzato il messaggio di errore corretto durante un tentativo di
eliminazione di foto pubblicate su Facebook

Le didascalie legate in Lightroom causavano problemi su computer con OS X 10.6.8 e
10.7

Le prestazioni del tempo di caricamento di sviluppo hon erano costanti
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Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom e Photoshop Camera Raw condividono la stessa tecnologia di elaborazione
dellimmagine per assicurare conformita e compatibilita nei risultati tra le applicazioni che
supportano I'elaborazione dei file raw. Tali applicazioni comprendono Photoshop CS5, Photoshop
Elements 9 e Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.5

Per assicurare la massima compatibilita con i parametri del modulo Sviluppo di Lightroom 3.5, &
necessario aggiornare le applicazioni Adobe con il plug-in di Camera Raw 6.5. Gli utenti di
Photoshop CS5 possono aggiornare il plug-in Camera Raw automaticamente mediante la
funzione di aggiornamento disponibile nel menu Aiuto.

Condivisione delle impostazioni di Lightroom con Camera Raw 6

Per impostazione predefinita, le impostazioni del modulo Sviluppo di Lightroom vengono
memorizzate nel database di Lightroom. Affinché i parametri di sviluppo di Lightroom possano
essere visualizzati da Camera Raw 6, le impostazioni devono essere scritte nel blocco di metadati
XMP per il file specifico. Questi metadati vengono registrati in un file collaterale XMP
(Nomeimmagine.xmp) nella directory corrente dei file raw proprietari 0 memorizzati direttamente
all'interno dei file DNG. Per aggiornare le immagini con i parametri di sviluppo piu recenti,
scegliete il modulo Libreria e selezionate il gruppo di immagini di destinazione. Per salvare le
impostazioni nel blocco di metadati XMP, usate la scelta rapida da tastiera Ctrl+S (Windows) o
Comando+S (Mac OS).

Visualizzazione delle impostazioni di Lightroom in Camera Raw 6

Prima di usare Lightroom e Camera Raw insieme, impostate le preferenze di Camera Raw su:
Salva impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Per impostazione predefinita Camera Raw
visualizzera le regolazioni dellimmagine esattamente come sono state effettuate nel modulo
Sviluppo di Lightroom.

Visualizzazione delle impostazioni di Camera Raw in Lightroom

| file raw modificati dalle versioni precedenti di Camera Raw mantengono l'aspetto precedente
dopo essere state importate in Lightroom. Nota: affinché Lightroom rispetti le modifiche
precedenti questi file devono essere stati modificati con le preferenze impostate su Salva
impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Potete aggiornare i file modificati in Camera Raw
e importati in Lightroom scegliendo “Leggi metadati da file”, nel menu Metadati. Nota: questa
opzione di menu é disponibile solo nel modulo Libreria di Lightroom.

Note aggiuntive su Camera Raw e Lightroom
e Camera Raw e in grado di leggere solo le impostazioni correnti per I'immagine primaria
nel modulo Libreria di Lightroom. Le regolazioni apportate a una copia virtuale o a
un’istantanea non vengono visualizzate e non sono disponibili in Camera Raw 6.

Servizio clienti

Servizio clienti

Il servizio clienti di Adobe fornisce assistenza in merito a informazioni sul prodotto, vendite,
registrazione e altre questioni non tecniche. Per le modalita di contatto del servizio clienti di
Adobe, visitate la pagina iniziale del sito Adobe.com per il vostro Paese o la vostra regione
geografica e fate clic su “Contatti”.

Opzioni di supporto tecnico e risorse tecniche

Per assistenza tecnica sul prodotto, comprese informazioni sulle opzioni di assistenza gratuite e a
pagamento e sulle risorse per la risoluzione di problemi, visitate www.adobe.com/go/support it/.
Se non risiedete in Nord America, visitate www.adobe.com/go/intlsupport_it/. Le risorse gratuite
per la risoluzione dei problemi comprendono la knowledgebase di supporto di Adobe, i forum
degli utenti Adobe e molto altro.
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Risorse online
Design Center, http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are

the property of their respective owners.
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Espafol
Léame de Adobe® Photoshop® Lightroom®3.5

Bienvenido a Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5. Este documento contiene informacién de
Ultima hora referente al producto, notas sobre funciones y sugerencias para la resolucion de
problemas no incluidas en la documentacion de Lightroom.

Requisitos minimos del sistema

Instalacion de Lightroom 3.5

Numeros de serie

Notas de la actualizacion

Notas generales del programa

Novedades de Lightroom 3.5

Utilizacion de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw
Asistencia a clientes

Otros recursos

Requisitos minimos del sistema
Windows
= Procesador: Intel® Pentium 4
= SO: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate o
Enterprise (valido para ediciones de 32 y 64 bits) o Microsoft® Windows® XP con
Service Pack 2

= RAM:2GB

= Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro

= Soporte: unidad de CD-ROM

= Pantalla: resolucién de monitor de 1.024 x 768
Macintosh

= Procesador: Mac basado en Intel

= Sistema operativo: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 o MAC OS X 10.7
= RAM:2GB

= Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro

= Soporte: unidad de CD-ROM

» Pantalla: resolucién de monitor de 1.024 x 768

Instalaciéon de Lightroom 3
Realice una de las siguientes acciones

1. Introduzca el CD en la unidad y siga las instrucciones que aparecen en pantalla. Si el
instalador no se ejecuta de forma automatica, haga doble clic en la unidad de CD:
Lightroom 3\Instale Lightroom 3 (Windows) o Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac
0OS) en el directorio raiz del disco para comenzar el proceso de instalacion.

2. Siha descargado el software de Internet, abra la carpeta y haga doble clic en Adobe
Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS) y, a continuacion, siga las instrucciones
gue aparecen en pantalla.

Notas de instalacion para sistemas de 64 bits

Mac: Ligthroom 3 se presenta como una aplicacion de 64 bits de forma predeterminada.
Puede usar Lightroom 3 como una aplicacion de 32 bits, si selecciona ‘Adobe Lightroom
3’ en la carpeta Application > Obtener informaciéon (CMD 1) y activa la opcion para abrir en
modo de 32 bits.

Windows: el instalador de Lightroom contiene las versiones de 32 y 64 bits de la
aplicacion. De forma predeterminada, la version de 64 bits se instalar4 sélo en los
sistemas operativos de 64 bits de Windows Vista o Windows 7. En el resto de sistemas
operativos se instalara la version de 32 bits de forma predeterminada.
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NUumeros de serie

1. El nmero de serie de 24 digitos (por ejemplo, 0000 0000 0000 0000 0000 0000) se puede
encontrar en la cubierta posterior del estuche del CD. En envios electronicos de software
(ESD) o en linea, el cliente podra encontrar el nimero de serie en la pagina del recibo de la
tienda en linea y en el correo electrénico de confirmacién recibido. Este niUmero se le pedira
durante la instalacién de Photoshop Lightroom.

2. Si adquirié una licencia de actualizacion, debera introducir ademas el nimero de serie de
Lightroom 1 o Lightroom 2. Si Lightroom 1 o Lightroom 2 cuenta con una licencia vélida en
el ordenador actual, no sera necesario introducirlo.

3. Si el numero de serie de 24 digitos no funciona, pongase en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe en el teléfono 800-833-6687 para obtener asistencia. Si se
encuentra fuera de Norteamérica, péngase en contacto con el servicio de atencién al cliente
de Adobe de su pais.

Notas de la actualizacion

e Para actualizar el catalogo de Lightroom 1 o Lightroom 2, tan sélo tiene que ejecutar
Lightroom 3, seleccionar el anterior catalogo de Lightroom y actualizarlo.

e El proceso de actualizacion del catalogo de Lightroom 3 no borra ni elimina los catalogos
anteriores de Lightroom. Si desea probar Lightroom 3 durante 30 dias mediante la
actualizacion del catalogo existente, siempre podra volver a la version anterior de
Lightroom y continuar utilizando el catalogo anterior.

0 NOTA: una vez que haya actualizado a Lightroom 3 cualquier cambio o trabajo
finalizado en su catalogo no estara disponible en versiones anteriores de
Lightroom.

0 NOTA: el proceso de actualizacion modifica la informacién de la vista previa de
las imagenes de los catélogos actualizados (esta informacién se almacena en el
archivo .Irdata que se encuentra junto al archivo de catalogo del sistema de
archivos). La vuelta a una versioén anterior de Lightroom requiere el
reprocesamiento de las vistas previas. Este proceso puede llevar bastante tiempo
para catalogos con cientos de miles de imagenes.

e Para actualizar una biblioteca de Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 o Photoshop Elements 9 para Windows es necesario tener
instalado Photoshop Elements en el ordenador.

e Los catalogos de la versidn beta de Lightroom 3 pueden actualizarse con los mismos
métodos disponibles para los catélogos de Lightroom 1 o Lightroom 2.

e Siintenta actualizar el mismo catalogo de Lightroom mas de una vez, Lightroom le
informara de la ubicacién del catalogo actualizado con anterioridad.

Notas generales del programa
Problemas conocidos

e Lafuncion de grabacion de imagenes exportadas en disco no esta disponible para la
aplicacion de Lightroom para Windows de 64 bits.

¢ Elrendimiento de Lightroom se puede ver afectado, si la Papelera de reciclaje de
Windows contiene demasiados archivos.

e Puede que Lightroom no muestre automaticamente un cuadro de didlogo de importacion
al insertar una tarjeta de memoria en un ordenador con Windows Vista. Seleccione el
botén Importar de la biblioteca y seleccione el lector de tarjeta para comenzar la
importacion.

e Laimpresion de una salida con marca de agua en un sistema de 64 bits con idioma
japonés puede provocar un mal funcionamiento de Lightroom.

Formatos de archivo compatibles:
¢ JPEG
TIFF (8 bits, 16 bits)
PSD (8 bits, 16 bits)
DNG
Raw (para obtener una lista completa de archivos Raw compatibles, visite
http://www.adobe.com/es/products/photoshop/cameraraw.html. La compatibilidad de
archivos para Lightroom 3.5 se iguala con Camera Raw 6.5)
e Formatos de video DSLR mas comunes
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Nuevas camaras compatibles:
En esta actualizacion se afiade compatibilidad con las siguientes camaras:

Fuji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 1l 12
Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100
Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-FZ150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Excepciones importantes de compatibilidad con formatos de archivos (formatos no
compatibles):
e Archivos PSD guardados sin fotomontaje. (gquardados sin el ajuste “Maximizar
compatibilidad”)
e Archivos con dimensiones superiores a los 65.000 pixeles por lado (total de 512
megapixeles)

Novedades de Lightroom 3.5

El objetivo de esta version es ofrecer compatibilidad adicional con Camera Raw y con los perfiles de
lente, asi como solucionar los errores detectados en versiones anteriores de Lightroom 3. (En la
siguiente lista se muestran los errores solucionados en esta version).

Errores de Lightroom 3.5 solucionados

¢ No se producia ninguna respuesta al utilizar las teclas de flecha para modificar la
configuracion de los ajustes de imagen

e Una coleccién de publicacién orientada hacia un disco duro de Windows no se
comportaba correctamente si se eliminaba la carpeta designada del disco duro

e Después de editar la hora de captura en Lightroom, "Fecha y hora digitalizadas"
cambiaba de forma incorrecta. (Sélo debe modificarse "Fecha y hora originales")

e En los ordenadores con Windows, Lightroom interpretaba la zona horaria incorrecta
segun el siguiente informe de cliente:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate has wrong
time_zone

e El cambio del campo de fecha de creacién de Lightroom a una fecha anterior a 1933 daba
como resultado valores inesperados

¢ Lightroom 3.2 introdujo ineficacias en la caché de vista previa

e Los metadatos de Altitud GPS se excluian de forma incorrecta de los archivos convertidos
a DNG o exportados como archivos DNG desde Lightroom 3.4.1

e En los sistemas operativos distintos del inglés, era posible que los nombres de las
carpetas del cuadro de dialogo de importacion no estuvieran correctamente traducidos
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Al exportar las imagenes con la opcion "Escribir palabras clave segun jerarquia de
Lightroom" habilitada, las palabras sin la opcion "Incluir en exportacion” seleccionada se
seguian incluyendo en el informe

Guardar los metadatos en un archivo JPEG en Lightroom 3.4 podia ocasionar que
Lightroom se cerrara de forma inesperada

Una coleccidn de publicacion de Lightroom 3.4 configurada para publicar archivos
originales no incluia archivos XMP para formatos Raw propietarios.

Las imagenes de RECONYX no se abrian correctamente en Lightroom 3.4

Al aplicar la correccién de perfil de lente automatica, Lightroom 3.4 no reconocia
automaticamente la siguiente lente: "Nikon AF-S NIKKOR 24mm /1.4G ED"

El uso de la tecla mas o menos para aumentar los parametros del médulo Revelar no
funcionaba correctamente en Mac

La opcidén de exportacidn Limitar tamafio de archivo incluia incorrectamente metadatos
EXIF en la exportacion cuando estaba seleccionada la opcion Minimizar metadatos
incrustados

En Mac OS X 10.7, el cuadro de dialogo de importacién de Lightroom no mostraba
correctamente los volumenes de red

En los ordenadores con Windows, al utilizar Mayus + rueda de desplazamiento para
ajustar el tamafio de la pluma en la opcién Pincel de ajuste, el resultado esperado del
movimiento de la rueda de desplazamiento era el inverso segun se indica en esta
publicacién de comentarios:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment _brush_wh
y_is_mouse_wheel_direction_reversed for feather

Lightroom no proporcionaba el mensaje de error correcto al intentar eliminar fotografias
publicadas en Facebook

Lightroom sufria errores de captura conectada al equipo en ordenadores que utilizaban
0S X 10.6.8y 10.7

El rendimiento del tiempo de carga del revelado era inconsistente
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Utilizacién de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom y Photoshop Camera Raw comparten la misma tecnologia de procesamiento de la
imagen para garantizar resultados compatibles y consistentes en las diferentes aplicaciones
compatibles con el procesamiento Raw. Estas aplicaciones incluyen Photoshop CS5, Photoshop
Elements 9 y Premiere Elements 9.

Camera Raw 6.5 para Photoshop

Las aplicaciones de Adobe se deben actualizar con el plugin Camera Raw 6.5 para asegurar la
compatibilidad con los ajustes del moédulo Lightroom 3.5. Los usuarios de Photoshop CS5
pueden actualizar el plugin Camera Raw de forma automatica con la herramienta Actualizar del
menu Ayuda.

Uso compartido de los ajustes de Lightroom con Camera Raw 6

Los ajustes del mddulo Revelar de Lightroom se almacenan en la base de datos de Lightroom de
forma predeterminada. Para garantizar que los ajustes de revelado de Lightroom se pueden
visualizar en Camera Raw 6, estos se deben introducir en el bloqgue de metadatos XMP de ese
archivo. Estos metadatos se almacenan en un archivo sidecar XMP (Nombredeimagen.xmp) del
directorio de imagen actual de los archivos Raw propietarios o se almacenan directamente en
archivos DNG. Para actualizar las imagenes con los ajustes de revelado mas recientes,
seleccione el médulo de biblioteca y seleccione el grupo de imagenes que desee. Seleccione el
acceso directo Comando (Ctrl) + S para guardar los ajustes en el bloque de metadatos XMP.

Visualizacion de los ajustes de Lightroom en Camera Raw 6

Antes de trabajar con Lightroom y Camera Raw, establezca las preferencias de Camera Raw en
Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar. Camera Raw mostrard de forma
predeterminada los ajustes de imagen de la misma forma en que se configuraron en el médulo de
revelado de Lightroom.

Visualizacion de los ajustes de Camera Raw en Lightroom

Los archivos Raw editados con versiones anteriores de Camera Raw mantendran su apariencia
original cuando se importen a Lightroom. Nota: estos archivos se deben editar con el conjunto de
preferencias en Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar para que Lightroom
respete la edicidon anterior. Los archivos editados en Camera Raw después de importarlos a
Lightroom se pueden actualizar en Lightroom, si se elige la opcion "Leer metadatos de los
archivos" del menu de archivo de metadatos. Nota: esta opcién de menu sélo esta disponible en
la Biblioteca de Lightroom.

Notas adicionales de Camera Raw y Lightroom
e Camera Raw sélo leerd los ajustes actuales de la imagen principal en la Biblioteca de
Lightroom. Los ajustes de Copia virtual e Instantdnea no se mostraran 0 no estaran
disponibles en Camera Raw 6.

Asistencia a clientes

Servicio de atencién al cliente

El servicio de atencidn al cliente de Adobe proporciona asistencia sobre informacién de productos,
ventas, registros y otros problemas no técnicos. Si desea ponerse en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe, acceda a la pagina principal de su pais o regién y haga clic en
Contactar.

Opciones de planificacion técnicay recursos técnicos

Si necesita asistencia técnica para su producto o informacién sobre los planes de asistencia y los
recursos de solucion de problemas gratuitos y de pago, puede consultar la informacidn disponible
en www.adobe.com/go/support es. Si no se encuentra en Norteamérica, Vvisite
www.adobe.com/gol/intisupport_es/. Entre los recursos de solucién de problemas gratuitos se
encuentran la base de conocimientos de asistencia de Adobe y los foros para usuarios.
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Recursos en linea
Design Center en http://www.adobe.com/designcenter/.
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Svenska

Viktigt om Adobe®Photoshop® Lightroom®3.5

Valkommen till Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5! Det har dokumentet innehaller den senast
tillgangliga informationen om produkten och dess funktioner samt felsékningstips som inte finns i
den o6vriga Lightroom-dokumentationen.

Systemkrav

Installera Lightroom 3.5

Serienummer

Uppgraderingsinformation

Allman information om programmet

Nyheter i Lightroom 3.5

Arbeta med Lightroom 3 och Adobe Photoshop Camera Raw
Kundstod

Andra resurser

Systemkrav
Windows
= Processor: Intel® Pentium 4
= OS: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate eller
Enterprise (certifierad for 32-bitars- och 64-bitarsversioner) eller Microsoft® Windows®
XP med Service Pack 2
RAM-minne: 2 GB
Harddisk: 1 GB ledigt utrymme
Media: CD-enhet
Skarm: uppldsning pa 1 024 x 768

Mac OS

Processor: Intel-baserad

OS: Mac OS X 10.5.8, Mac OS X 10.6 eller Mac OS X 10.7
RAM-minne: 2 GB

Harddisk: 1 GB ledigt utrymme

Media: CD-enhet

Skarm: upplosning pa 1 024 x 768

Installera Lightroom 3
Gor nagot av féljande

1. Sattin CD-skivan i enheten och f6lj anvisningarna pa skarmen. Om
installationsprogrammet inte startar automatiskt dubbelklickar du pa CD-enheten:
Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) eller Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg
(Mac OS) pa enhetens rotniva for att starta installationen.

2. Om du hamtade programmet fran natet dppnar du mappen och dubbelklickar pa
Adobe Photoshop Lightroom (Windows eller Mac OS) och foljer sedan anvisningarna
pa skarmen.

Information for 64-bitarssystem

Mac OS: Lightroom 3 &r som standard ett 64-bitarsprogram. Lightroom 3 kan anvandas
som ett 32-bitarsprogram genom att markera Adobe Lightroom 3 i programmappen, vélja
Hamta info (Cmd-+I) och markera alternativet Oppna i 32-bitarslage.

Windows: Installationsprogrammet innehaller en 32-bitars- och en 64-bitarsversion av
programmet. Som standard installeras 64-bitarsversionen bara om du kor en
64-bitarsversion av Windows Vista eller Windows 7. Pa alla andra system installeras
32-bitarsversionen.
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Serienummer

1. Du hittar det 24-siffriga serienumret (t.ex. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) pa CD-fodralets
baksida. Nat- och ESD-kunder (Electronic Software Delivery) hittar serienumret bade pa
kvittot frdn natbutiken och i bekraftelsemeddelandet som du fatt via e-post. Du maste ange
numret nar du installerar Photoshop Lightroom.

2. Om du har kopt en uppgraderingslicens maste du ocksa ange serienumret for din kopia av
Lightroom 1 eller Lightroom 2. Detta géller inte om du kor en verifierad kopia av Lightroom 1
eller Lightroom 2 pa datorn.

3. Om det nya 24-siffriga serienumret inte fungerar kontaktar du Adobes kundtjanst pa
telefonnumret 800-833-6687 (USA) och ber om hjalp. Kunder utanfor USA kontaktar Adobes
kundtjanst i sitt land.

Uppgraderlngsmformatlon
Du uppdaterar din Lightroom 1- eller Lightroom 2-katalog genom att starta Lightroom 3 s&
att du kan markera och uppgradera din tidigare Lightroom-katalog.

e Uppgraderingen av Lightroom 3-katalogen tar inte bort dina tidigare Lightroom-kataloger.
Om du anvander dig av vart 30-dagarserbjudande for Lightroom 3 och uppgraderar din
befintliga katalog kan du alltid ga tillbaka till &ldre versioner av Lightroom och fortsatta
anvanda den gamla katalogen.

0 Obs! De andringar eller det arbete som du gor i katalogen sedan den
uppgraderats for Lightroom 3 &r inte tillgangliga fran aldre versioner av Lightroom.

0 Obs! Uppgraderingen kommer att &ndra bildférhandsvisningsinformationen i den
uppgraderade katalogen. (Information sparas i Irdata-filen som placeras
tillsammans med katalogfilen i filsystemet.) Om du atergar till en &aldre version av
Lightroom maste forhandsvisningarna aterskapas. Detta kan vara tidskravande for
anvandare med hundratusentals bilder.

e Uppgradering av ett bibliotek fran Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 eller Photoshop Elements 9 for Windows kraver att Photoshop
Elements &r installerat under uppgraderingen.

o Lightroom 3-betakataloger kan uppgraderas med samma metod som fér Lightroom 1-
eller Lightroom 2-kataloger.

e Om du forsoker uppgradera samma Lightroom-katalog flera ganger kommer du att fa ett
meddelande om var den redan uppgraderade katalogen finns.

Allman information om programmet
Kéanda problem

o Mojligheten att branna exporterade bilder till disk ar inte tillganglig i 64-bitarsprogrammet
for Windows.

e Lightrooms prestanda paverkas negativt om papperskorgen i Windows innehaller manga
filer.

o Lightroom kanske inte automatiskt visar en dialogruta for import nar du satter in ett kort i
en kortlasare pa en Windows Vista-dator. Valj knappen Importera i biblioteksmodulen och
valj kortlasaren for att starta importen.

e Utskrift av vattenstamplat innehall pa ett japanskt 64-bitarssystem kan orsaka att
Lightroom kraschar.

Filformat som stods:
¢ JPEG
TIFF (8 bitar, 16 bitar)
PSD (8 bitar, 16 bitar)
DNG
Raw (pa http://www.adobe.com/se/products/photoshop/cameraraw.html finns en lista med
fullstandig information om raw-filstéd. Filstddet for Lightroom 3.5 dverensstammer med
Camera Raw 6.5)
e Vanliga DSLR-videoformat

Nya kameror som stods:
| den har uppdateringen ingar stod for foljande kameror.
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Fuji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 1l 12
Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100
Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-FZ150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Viktiga undantag vad galler formatstod (format som inte stdds):
o PSD-filer sparade utan sammansatt bild. (Sparade utan instéllningen for maximal
kompatibilitet)
o Filer med storre dimensioner an 65 000 pixlar per sida (512 megapixel sammanlagt)

Nyheter i Lightroom 3.5

Avsikten med den har utgdvan ar att ge ytterligare publiceringsfunktionalitet, stod for camera raw,
objektivprofiler och korrigera ett antal fel fran féregdende versioner av Lightroom 3. (En heltackande
lista Gver problem som atgardats i den har utgavan foljer nedan.)

Fel i Lightroom 3.5 — atgardade

Piltangenterna svarade daligt vid &ndring av bildjusteringsinstallningarna

Publicerade samlingar med malplats pa en Windows-harddisk fungerade inte korrekt om

mappen togs bort frdn harddisken

o "Digitalt datum och tid" &ndrades inkorrekt efter att hamtningstiden i Lightroom
redigerades. (Endast "Ursprungligt datum och tid" borde &ndras.)

e Lightroom for Windows hade problem med tidszonerna enligt foljande kundrapport:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate _has_wrong
time_zone

e Andring av Lightrooms falt "Skapad" till ett datum innan 1933 orsakade ovantade varden
Lightroom 3.2 inforde ineffektiv cachehantering vid forhandsvisning

e Metadata for GPS-hojd exkluderades felaktigt fran filer som konverterades till DNG eller
exporterades till DNG fran Lightroom 3.4.1

e Mappnamn i importdialogrutan for icke-engelska operativsystem kan ha tversatts felaktigt
Vid export av bilder med alternativet "Skriv nyckelord som Lightroom-hierarki" aktiverat
kunde nyckelord med "Inkludera vid export" avmarkerat anda inkluderas i exporten

e Sparning av metadata till en JPEG-fil i Lightroom 3.4 kunde orsaka Lightroom att avslutas
ovantat

e Publicerade samlingar i Lightroom 3.4 som var instéllda att publicera originalfilerna kunde
inte inkludera XMP-filer for ursprungliga raw-format.

o RECONYX-bilder 6ppnades inte korrekt i Lightroom 3.4

¢ Vid anvandning av automatisk objektivprofilskorrigering kénde inte Lightroom 3.4
automatiskt igen foljande objektiv: Nikon AF-S NIKKOR 24mm f/1,4G ED

¢ Anvandande av plus- och minustangenterna for att &ndra parametrar i
framkallningsmodulen fungerade inte korrekt for Mac OS
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Exportalternativet Begrénsa filstorlek inkluderade inkorrekt EXIF-metadata i exporten trots
att alternativet Minimera inbdddade metadata markerats

Lightrooms importdialogruta visade inte natverksvolymer korrekt i Mac OS X 10.7
Anvandande av Skift+rullhjulet for att justera fiadringsstorleken pa justeringspenseln i
Windows fick motsatt effekt, enligt foljande inlagg:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment brush_wh
y_is _mouse_wheel direction_reversed for feather

Lightroom visade felaktigt felmeddelande vid forsok att ta bort foton som publicerats till
Facebook

Lightroom hade problem med direktfangst pa datorer med Mac OS X 10.6.8 och 10.7
Laddningstiden for framkallning var inkonsekvent
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Arbeta med Lightroom 3 och Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom och Photoshop Camera Raw anvander samma bildbehandlingsteknik for att man ska
fa konsekventa och kompatibla resultat i alla Adobes program som stddjer behandling av raw-filer.
Programmen omfattar bland annat Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 och Premiere
Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.5

Adobe-program maste uppdateras med Camera Raw 6.5-plugin-programmet for att vara
kompatibelt med framkallningsinstéllningarna i Lightroom 3.5. Photoshop CS5-anvandare kan
uppdatera tillagget for Camera Raw automatiskt med hjalp av uppdateringsverktyget pa
Hjalp-menyn.

Dela Lightroom-installningar med Camera Raw 6

Som standard lagras instéllningarna for Lightrooms utvecklingsmodul i Lightrooms databas. For
att installningarna for Lightrooms utvecklingsmodul ska kunna lasas av Camera Raw 6 maste de
vara skrivna i filens XMP-metadatablock. Metadata lagras i en XMP sidecar-fil (filnamn.xmp) i det
aktuella bildbiblioteket for raw-filer eller direkt i DNG-filerna. Nar du vill uppdatera bilderna med de
senaste utvecklingsinstéllningarna valjer du biblioteksmodulen och markerar malbilderna. Valj
kortkommandot Cmd+S/Ctrl+S for att spara installningen i XMP-metadatablocket.

Visa Lightroom-instéallningar i Camera Raw 6

Innan du arbetar med Lightroom och Camera Raw valjer du foljande Camera Raw-instéllning:
Spara bildinstéllningar i: Sidecar ".xmp"-filer. Som standard visar Camera Raw bildjusteringar som
de har utforts i Lightrooms utvecklingsmodul.

Visa Camera Raw-instéllningar i Lightroom

Raw-filer som redigerats i tidigare versioner av Camera Raw behdller sitt utseende nar de
importeras till Lightroom. Obs! Filerna maste ha redigerats med foljande instéllning aktiverad:
Spara bildinstallningar i: Sidecar ".xmp"-filer for att tidigare andringar ska kunna bevaras. Filer
som redigerats i Camera Raw efter importen till Lightroom kan uppdateras i Lightroom: valj "Las
metadata fran filer’ pa menyn Metadata. Obs! Det har alternativet ar bara tillgangligt i Lightroom -
Bibliotek.

Mer information om Camera Raw och Lightroom
e Camera Raw laser bara in aktuella instéllningar for den priméara bilden i
Lightroom-biblioteket. Justeringar av virtuella kopior och fixeringar ar inte tillgangliga och
visas inte i Camera Raw 6

Kundstod

Kundtjanst

Hos Adobes kundtjanst far du hjalp med produktinformation, forséljning, registrering och andra
icke-tekniska problem. Om du vill ha mer information om hur du kontaktar Adobes kundtjanst gar
du till huvudsidan pa Adobe.com for det omrade eller land du finns i och klickar sedan pa Kontakt.

Tekniskt stod

Om du behover teknisk hjalp med produkten, och aven information om kostnadsfria och
kostnadsbelagda supportalternativ och felsékningsresurser gar du till
www.adobe.com/go/support_se/. Utanfor Nordamerika géar du till
www.adobe.com/gol/intlsupport_se/. Kostnadsfria felsdkningsresurser omfattar bl.a. Adobes
supportdatabas och Adobes anvandarforum.
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Resurser online
Design Center pa http://www.adobe.com/designcenter/
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Nederlands

Lees mij voor Adobe®Photoshop® Lightroom®3.5

Welkom bij Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.5. Dit document bevat op het laatste moment ter
beschikking gestelde productinformatie, opmerkingen over functionaliteit en tips voor het
oplossen van problemen die niet worden besproken in de Lightroom-documentatie.

Minimale systeemvereisten

Lightroom 3.5 installeren

Serienummers

Opmerkingen betreffende upgrades

Algemene opmerkingen bij het programma

Nieuwe functies in Lightroom 3.5

Werken met Lightroom 3 en Adobe Photoshop Camera Raw
Klantenservice

Andere informatiebronnen

Minimale systeemvereisten
Windows
= Processor: Intel® Pentium 4
= Besturingssysteem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate of Enterprise (gecertificeerd voor de 32-bits en 64-bits editie) of
Microsoft® Windows® XP met Service Pack 2
= RAM:2GB
= Vaste schijf: 1 GB beschikbare ruimte op de vaste schijf
= Media: cd-rom-station
= Beeldscherm: beeldschermresolutie van 1024 x 768
Macintosh
Processor: op Intel gebaseerde Mac
OS: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 of MAC OS X 10.7
RAM: 2 GB
Vaste schijf: 1 GB beschikbare ruimte op de vaste schijf
Media: cd-rom-station
Beeldscherm: beeldschermresolutie van 1024 x 768

Lightroom 3 installeren
Ga op een van de volgende manieren te werk

1. Plaats de cd in het station en volg de aanwijzingen op het scherm. Als het
installatieprogramma niet automatisch wordt gestart, dubbelklikt u op het cd-station en
kiest u in de hoofdmap van de schijf achtereenvolgens Lightroom 3\Lightroom 3
installeren (Windows) of Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) om te starten
met de installatie.

2. Als u de software hebt gedownload vanaf internet, opent u de map en dubbelklikt u op
Adobe Photoshop Lightroom (Windows of Mac OS). Vervolgens volgt u de
aanwijzingen op het scherm.

Opmerkingen bij het installeren op 64-bits systemen

Mac: Lightroom 3 is standaard een 64-bits toepassing. Lightroom 3 kan als 32-bits
toepassing worden gebruikt. Selecteer hiervoor Adobe Lightroom 3 in de toepassingsmap,
kies Toon info (CMD 1) en schakel de optie Open in 32-bits modus in.

Windows: het installatieprogramma van Lightroom bevat zowel een 32-bits als een
64-bits versie van de toepassing. Standaard wordt de 64-bits versie alleen geinstalleerd
op Windows Vista en Windows 7 64-bits besturingssystemen. Op alle andere
besturingssystemen wordt standaard de 32-bits versie geinstalleerd.
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Serienummers

1. Het uit 24 cijfers bestaande serienummer (bijv. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) staat op de
achterzijde van het cd-hoesje. Klanten die het programma online of via EDS (Electronic
Software Delivery) aanschaffen, kunnen het serienummer vinden op de ontvangstpagina
van de onlinewinkel en in de e-mailbevestiging. Tijdens de installatie van Photoshop
Lightroom wordt u gevraagd dit nummer in te voeren.

2. Ook als u een licentie voor een upgrade hebt aangeschaft, dient u een serienummer voor
Lightroom 1 of Lightroom 2 op te geven. Dat is niet nodig als u al over een werkende licentie
voor Lightroom 1 of Lightroom 2 op de actieve computer beschikt.

3. Als het nieuwe serienummer met 24 cijfers niet functioneert, belt u de klantenservice van
Adobe op 800-833-6687 en vraagt u om hulp. Klanten buiten Noord-Amerika dienen contact
op te nemen met de klantenservice van Adobe in hun regio.

Opmerkingen betreffende upgrades

e Als u uw catalogus van Lightroom 1 of Lightroom 2 wilt upgraden, hoeft u alleen maar
Lightroom 3 te starten en uw vorige Lightroom-catalogus te selecteren om deze te
upgraden.

e De catalogusupgrade in Lightroom 3 heeft niet tot gevolg dat uw oude Lightroom-catalogi
worden gewist of verwijderd. Als u de dertig dagen geldige proefversie van Lightroom 3
wilt proberen door uw bestaande catalogus bij te werken, kunt u altijd terugkeren naar
eerdere versies van Lightroom en de bestaande catalogus blijven gebruiken.

0 OPMERKING: wijzigingen of taken die zijn uitgevoerd in de catalogus nadat deze
is bijgewerkt naar Lightroom 3, blijven niet beschikbaar in oudere versies van
Lightroom.

0 OPMERKING: de voorvertoningsinformatie van afbeeldingen in een catalogus
waarop een upgrade is uitgevoerd wordt tijdens het upgradeproces gewijzigd.
(Deze informatie wordt opgeslagen in het bestand .Irdata, dat zich in het
bestandssysteem naast een catalogusbestand bevindt.) Wanneer u terugkeert
naar een oudere versie van Lightroom moeten de voorvertoningen opnieuw
worden gegenereerd. Dit proces kan veel tijd in beslag nemen als u
honderdduizenden afbeeldingen hebt.

e Als u een bibliotheek van Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 of Photoshop Elements 9 voor Windows wilt upgraden, moet Photoshop
Elements ten tijde van de upgrade op de computer zijn geinstalleerd.

e U kunt catalogi van de betaversie van Lightroom 3 op dezelfde manieren upgraden als de
catalogi van Lightroom 1 of Lightroom 2.

e Als u probeert meerdere keren een upgrade uit te voeren van dezelfde
Lightroom-catalogus, wordt u verteld waar de eerder bijgewerkte catalogus zich bevindt.

Algemene opmerkingen bij het programma
Bekende problemen
e Hetis niet mogelijk geéxporteerde afbeeldingen naar een schijf te branden in de 64-bits
Windows-toepassing van Lightroom.
e Als de prullenbak in Windows duizenden bestanden bevat, kunnen de prestaties van
Lightroom afnemen.
¢ Lightroom start wellicht niet automatisch een dialoogvenster Importeren als een
geheugenkaart wordt aangesloten op een computer met Windows Vista. Selecteer de
knop Importeren in de Bibliotheek en selecteer de aangesloten kaartlezer om te beginnen
met importeren.
e Lightroom kan vastlopen als u uitvoer met een watermerk op een Japanstalig 64-bits
systeem probeert af te drukken.

Ondersteunde bestandsindelingen:

JPEG

TIFF (8 bits, 16 bits)

PSD (8 bits, 16 bits)

DNG

RAW (Op http://www.adobe.com/nl/products/photoshop/cameraraw.html vindt u een lijst
met alle RAW-bestanden die worden ondersteund. Lightroom 3.5 ondersteunt dezelfde
bestanden als Camera Raw 6.5)
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e Standaard DSLR-video-indelingen

Nieuwe ondersteunde camera's:
In deze update is ondersteuning voor de volgende camera's toegevoegd:

Fuiji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 11 12
Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100
Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-Fz150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Belangrijke niet-ondersteunde bestandsindelingen:
e PSD-bestanden die zonder samengestelde afbeelding zijn opgeslagen (opgeslagen
zonder de instelling Compatibiliteit maximaliseren).
e Bestanden die groter zijn dan 65.000 pixels per zijde (in totaal 512 megapixels)

Nieuwe functies in Lightroom 3.5

Deze release is bedoeld om ondersteuning te bieden voor meer Camera Raw-bestandsindelingen en
lensprofielen, en problemen op te lossen die zijn ontstaan in vorige releases van Lightroom 3. (Zie
hieronder voor een alomvattende lijst van de problemen die in deze release zijn opgelost.)

Lightroom 3.5-problemen - opgelost

e Het wijzigen van instellingen voor het aanpassen van afbeeldingen met de pijltoetsen
werkte niet.

e Het publiceren van een verzameling op een vaste schijf lukte in Windows niet als de
opgegeven map van de vaste schijf was verwijderd.

¢ Na het bewerken van de vastlegtijd in Lightroom werd de digitale datum/tijd ten onrechte
gewijzigd. (Alleen de originele datum/tijd zou moeten worden gewijzigd.)

¢ Op Windows-computers interpreteerde Lightroom de tijdzone verkeerd. Zie ook de
volgende gebruikersmelding:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate _has_wrong
time_zone.

e Hetin Lightroom wijzigen van het veld Gemaakt op in een datum véér 1933 resulteerde in
onverwachte waarden.

e De voorvertoningcache in Lightroom 3.2 werkte niet goed.

o De metagegevens met betrekking tot de GPS-hoogte werden ten onrechte weggelaten uit
bestanden die waren omgezet naar DNG of die vanuit Lightroom 3.4.1 als
DNG-bestanden waren geéxporteerd.

¢ In niet-Engelstalige besturingssystemen zijn mapnamen in het importdialoogvenster
mogelijk niet goed vertaald.
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Bij het exporteren van afbeeldingen terwijl de optie Trefwoorden schrijven als
Lightroom-hiérarchie is ingeschakeld, werden trefwoorden waarvoor de optie
Trefwoordtags ook exporteren was uitgeschakeld toch geéxporteerd.

Tijdens het opslaan van metagegevens in een JPEG-bestand in Lightroom 3.4 werd
Lightroom soms onverwacht afgesloten.

Bij het publiceren van een verzameling in Lightroom 3.4 wanneer was ingesteld dat
originele bestanden moesten worden gepubliceerd, werden XMP-bestanden voor
oorspronkelijke RAW-bestanden niet gepubliceerd.

RECONYX-afbeeldingen werden in Lightroom 3.4 niet goed geopend.

Bij het toepassen van automatische lensprofielcorrectie in Lightroom 3.4 werd de
volgende lens niet automatisch herkend: Nikon AF-S NIKKOR 24mm f/1.4G ED.

Het vergroten van de parameters in de module Ontwikkelen met de plus- of minus-toets
werkte op de Mac niet goed.

Met de exportoptie Bestandsgrootte beperken werden, wanneer de optie Ingesloten
metagegevens minimaliseren was geselecteerd, ten onrechte EXIF-metagegevens
geéxporteerd.

In Mac OS X 10.7 werden netwerkvolumes niet goed weergegeven in het
importdialoogvenster van Lightroom.

Op Windows-computers werd bij het aanpassen van de grootte van het
aanpassingspenseel voor de doezelaar (middels het bladerwieltje terwijl Shift werd
ingedrukt) de aanpassingsrichting omgedraaid. Zie ook het volgende feedbackbericht:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment _brush_wh
y_is_mouse_wheel_direction_reversed_for_ feather.

Wanneer werd geprobeerd foto's te verwijderen die naar Facebook waren gepubliceerd,
werd in Lightroom niet het goede foutbericht weergegeven.

Bij gebruik van computers met OS X 10.6.8 en 10.7 werkte vastleggen via tethering in
Lightroom niet goed.

De laadtijden tijJdens ontwikkelen waren niet consistent.
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Werken met Lightroom 3 en Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom en Photoshop Camera Raw gebruiken dezelfde technologie voor het verwerken van
afbeeldingen, zodat toepassingen die onverwerkte afbeeldingen kunnen verwerken dat op
consistente en compatibele wijze doen. Dergelijke toepassingen zijn onder meer Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 en Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.5

Adobe-toepassingen moeten worden bijgewerkt met de plug-in Camera Raw 6.5 om zeker te zijn
van volledige compatibiliteit met de instellingen van de Lightroom 3.5-module Ontwikkelen.
Gebruikers van Photoshop CS5 kunnen de plug-in Camera Raw automatisch bijwerken via de
functie Controleren op updates in het menu Help.

Lightroom-instellingen delen met Camera Raw 6

Standaard worden de instellingen van de Lightroom-module Ontwikkelen opgeslagen in de
Lightroom-database. Ontwikkelinstellingen uit Lightroom kunnen alleen worden weergegeven
door Camera Raw 6 als deze instellingen naar het XMP-metagegevensblok voor dat bestand
worden geschreven. Deze metagegevens worden opgeslagen in een secundair XMP-bestand
(naam_van_afbeelding.xmp) in de huidige afbeeldingsdirectory van eigen RAW-bestanden of ze
worden direct opgeslagen in de DNG-bestanden. Kies de module Bibliotheek en selecteer de
groep doelafbeeldingen om afbeeldingen bij te werken met de meest recente
ontwikkelinstellingen. Kies de sneltoets Command (Ctrl) + S om de instellingen op te slaan in het
XMP-metagegevensblok.

Instellingen van Lightroom bekijken in Camera Raw 6
Voordat u gaat werken met Lightroom in combinatie met Camera Raw, dient u de Camera
Raw-voorkeuren in te stellen op Afbeeldingsinstellingen opslaan in: Secundaire ".xmp"-bestanden.
Standaard worden de afbeeldingsaanpassingen in Camera Raw precies zo weergegeven als ze
zijn uitgevoerd in de module Ontwikkelen van Lightroom.

Camera Raw-instellingen weergeven in Lightroom

RAW-bestanden die in eerdere versies van Camera Raw zijn bewerkt, behouden hun eerdere
vormgeving als ze worden geimporteerd in Lightroom. Opmerking: bestaande bewerkingen
blijven alleen behouden als deze bestanden zijn bewerkt met de voorkeuren ingesteld op
Afbeeldingsinstellingen opslaan in: Secundaire ".xmp"-bestanden. Bestanden die eerst in
Lightroom worden geimporteerd en vervolgens worden bewerkt in Camera Raw, kunnen in
Lightroom worden bijgewerkt door de optie Metagegevens van bestanden lezen te kiezen in het
menu Metagegevens. Opmerking: deze opdracht is alleen beschikbaar in de module Bibliotheek
van Lightroom.

Aanvullende opmerkingen m.b.t. Camera Raw en Lightroom
e Camera Raw leest alleen de huidige instellingen van de primaire afbeelding in de
Lightroom-bibliotheek. Aanpassingen in virtuele kopieén en momentopnamen worden niet
weergegeven en zijn niet beschikbaar in Camera Raw 6.

Klantenondersteuning

Klantenservice

De klantenservice van Adobe kan u helpen met productinformatie, verkoop, registratie en andere
niet-technische problemen. Ga naar de startpagina van adobe.com voor uw regio of land en klik
op Contact om te zien hoe u contact kunt opnemen met de Klantenservice van Adobe.

Opties voor technische ondersteuning en technische bronnen

Als u technische hulp nodig hebt bij het gebruik van uw product, waaronder informatie over gratis
en tegen betaling beschikbare opties voor ondersteuning en het oplossen van problemen, vindt u
meer informatie op www.adobe.com/go/support nl/. Ga buiten Noord-Amerika naar
www.adobe.com/gol/intlsupport _nl. Tot de gratis bronnen voor het oplossen van problemen
behoren onder andere de knowledgebase en de gebruikersforums van Adobe.
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Onlinebronnen
Design Center: http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Portugués

Leia-me do Adobe®Photoshop® Lightroom®3.5

Bem-vindo ao Adobe® Photoshop® Lightroom®3.5. Este documento contém as informacdes mais
recentes sobre o produto, notas sobre recursos e dicas para solugdo de problemas néo
discutidas na documentacao do Lightroom.

Requisitos minimos do sistema

Instalacdo do Lightroom 3.5

Numeros de série

Notas de atualizacéo

Notas gerais sobre o programa

Novidades do Lightroom 3.5

Trabalhar com o Lightroom 3 e o Adobe Photoshop Camera Raw
Atendimento ao cliente

Outros recursos

Requisitos minimos do sistema
Windows
= Processador: Intel® Pentium 4
=  Sistema operacional: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate ou Enterprise (com certificagdo para as edi¢cdes de 32 e 64 bits) ou
Microsoft® Windows® XP com Service Pack 2

= RAM:2GB
» Disco rigido: 1 GB de espaco disponivel no disco rigido
» Midia: unidade de CD-ROM
» Video: resolucdo de monitor de 1024 x 768
Macintosh

= Processador: Mac com processador Intel

= OS: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 ou MAC OS X 10.7
= RAM:2GB

= Disco rigido: 1 GB de espaco disponivel no disco rigido

= Midia: unidade de CD-ROM

» Video: resolucdo de monitor de 1024 x 768

Instalando o Lightroom 3
Siga um destes procedimentos

1. Insira o CD na unidade e siga as instru¢des na tela. Se o instalador ndo for iniciado
automaticamente, clique duas vezes no volume do CD: Lightroom 3\Instale o
Lightroom 3 (Windows) ou o Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) no nivel
raiz do disco para iniciar o processo de instalacao.

2. Se vocé fizer o download do software na Web, abra a pasta e clique duas vezes em
Adobe Photoshop Lightroom (Windows ou Mac OS) e siga as instrucdes na tela.

Notas sobre a instalacdo em sistemas de 64 bits

Mac: o Lightroom 3 é um aplicativo de 64 bits por padrdo. O Lightroom 3 pode ser
usado como um aplicativo de 32 bits. Para isso, selecione ‘Adobe Lightroom 3’ na pasta
do aplicativo, escolha Obter informacdes (CMD |) e marque a opg¢ao 'Abrir no modo de 32
bits’.

Windows: o instalador do Lightroom contém uma versdo em 32 bits e outra em 64 bits do
aplicativo. Por padrdo, a versdo de 64 bits apenas serd instalada em sistemas
operacionais Windows Vista e Windows 7 de 64 bits. Todos os outros sistemas
operacionais instalaréo a verséo de 32 bits por padréo.
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NUumeros de série

1. O nimero de série de 24 digitos (ex: 0000 0000 0000 0000 0000 0000) encontra-se no verso
do estojo do seu CD. Clientes que adquiriram o software on-line ou via ESD (Entrega
eletrbnica de software) encontrardo o nimero de série na pagina de recibo da loja on-line e
na confirmacao recebida por e-mail. Esse ndmero serd solicitado quando o Adobe
Lightroom for instalado.

2. Se vocé tiver adquirido uma licenca de atualizacdo, também precisara inserir um namero de
série do Lightroom 1 ou Lightroom 2. Isso ndo serd necessério se o Lightroom 1, ou o
Lightroom 2, ja estiver licenciado com sucesso no computador atual.

3. Se 0 seu novo numero de série de 24 digitos ndo funcionar, entre em contato com o
Atendimento ao cliente da Adobe, pelo telefone 800-833-6687, para obter assisténcia. Para
clientes que residem fora da América do Norte, entre em contato com o Atendimento ao
cliente da Adobe na sua regido para obter assisténcia.

Notas de atualizacao

e Para atualizar seu catalogo do Lightroom 1 ou Lightroom 2, basta iniciar o Lightroom 3
gue voceé tera a oportunidade de selecionar e atualizar seu catalogo anterior do
Lightroom.

o O processo de atualizagdo de um catélogo para o Lightroom 3 ndo apaga nem remove 0s
catalogos anteriores do Lightroom. Se quiser utilizar a versédo de avaliagdo de 30 dias
do Lightroom 3 fazendo a atualizac&o do seu catalogo existente, sera necessario retornar
as versdes anteriores do Lightroom e continuar a usar o catalogo anterior.

o0 NOTA: Quaisquer alteragdes ou o trabalho finalizado em seu catalogo apds a
atualizacdo para o Lightroom 3 ndo estardo disponiveis em versdes anteriores do
Lightroom..

o0 NOTA: O processo de atualizagdo modificara as informacdes de visualizacao de
imagens de um catalogo atualizado. (Essas informacdes sdo armazenadas no
arquivo .Irdata que esta localizado préximo ao arquivo do catalogo no sistema de
arquivos.) Para retornar a uma versao anterior do Lightroom sera necessario que
as visualizacoes sejam renderizadas novamente. Este processo pode ser
demorado para pessoas com centenas de milhares de imagens.

e Para atualizar uma Biblioteca do Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 ou Photoshop Elements 9 para Windows sera necessario que o
Photoshop Elements esteja instalado no computador no momento da atualizagéo.

e E possivel fazer a atualizac&o de catalogos beta do Lightroom 3 usando os mesmos
métodos disponiveis para catalogos do Lightroom 1 ou Lightroom 2.

e Se vocé tentar fazer a atualizacdo do mesmo catalogo do Lightroom mais de uma vez, o
Lightroom informar& o local do catalogo previamente atualizado.

Notas gerais sobre o programa
Problemas conhecidos
e Agravacdo de imagens exportadas em disco ndo esta disponivel para o aplicativo
Lightroom de 64 bits para Windows.
e O desempenho do Lightroom podera piorar se a Lixeira do Windows contiver muitos
arquivos
e O Lightroom talvez ndo ative automaticamente uma caixa de dialogo de importacdo
guando um cartdo de memoria estiver conectado a um computador Windows Vista.
Selecione o botédo Importar na Biblioteca e selecione o leitor do cartédo conectado para
iniciar a importacao.
e Aimpressao de saida com marca d'agua em idioma japonés com sistema de 64 bits pode
fazer com que o Lightroom trave.

Formatos de arquivo compativeis:
e JPEG
TIFF (8 bits, 16 bits)
PSD (8 bits, 16 bits)
DNG
Formatos de arquivos raw (acesse
http://www.adobe.com/br/products/photoshop/cameraraw.html para obter uma lista
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completa do suporte a arquivos raw. O suporte a arquivos do Lightroom 3.5
corresponde ao do Camera Raw 6.5)
e Formatos de video DSLR comum

Novas cameras suportadas:

O suporte as seguintes cameras foi adicionado nesta atualizacao.

Fuji FinePix F600EXR
Hasselblad H4D-60

Leaf Aptus 1l 12
Leaf Aptus Il 12R
Nikon Coolpix P7100
Olympus E-P3

Olympus E-PL3
Olympus E-PM1
Panasonic DMC-FZ150
Panasonic DMC-G3
Panasonic DMC-GF3
Pentax Q

Phase One 1Q140

Phase One 1Q160

Phase One 1Q180

Phase One P40+

Phase One P65+

Ricoh GXR MOUNT A12
Sony Alpha NEX-C3
Sony Alpha NEX-5N
Sony SLT-A35

Sony SLT-A65

Sony SLT-A77

Excecbes importantes de suporte a formatos de arquivo (formatos incompativeis):
e Arquivos PSD salvos sem uma imagem composta. (Salvos sem a configuracéo
“Maximizar compatibilidade”)
¢ Arquivos com dimensdes superiores a 65.000 pixels por lado (512 megapixels no total)

Novidades do Lightroom 3.5

A meta desta versdo é fornecer suporte adicional, suporte para Camera Raw, suporte para perfil de
lentes e solucéo de problemas que foram introduzidos com vers®es anteriores do Lightroom 3. (Uma
lista completa dos problemas corrigidos nesta versao esta incluida abaixo.)

Erros do Lightroom 3.5 - Corrigidos

o [Faltava agilidade de resposta ao utilizar as teclas de seta para modificar as configuracdes
de ajuste da imagem

e Uma Colecao de publicacao destinada a uma unidade de disco rigido no Windows nao se
comportaria corretamente se a pasta designada fosse excluida da unidade de disco rigido

e Apoés a edicdo da captura, o tempo no Lightroom, "Data/hora digitalizados", era alterado
incorretamente. (Somente "Data/hora originais" deve ser modificado)

e Nos computadores Windows, o Lightroom interpretaria o fuso horario incorreto segundo
este relatério do cliente:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/xmp_metadatadate has wrong
time_zone

e Aalteracdo do campo de data de criagdo do Lightroom para uma data anterior a 1933
resultou em valores inesperados

e O Lightroom 3.2 introduziu ineficiéncias no cache de visualiza¢&o

e Os metadados de Altitude de GPS foram incorretamente excluidos dos arquivos
convertidos em DNG ou exportados como arquivos DNG a partir do Lightroom 3.4.1

e Para sistemas operacionais que estiverem em outros idiomas, exceto em inglés, os
nomes das pastas na caixa de didlogo de importacdo ndo foram traduzidos corretamente
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Ao exportar imagens com a opc¢ao "Gravar palavras-chave como hierarquia do
Lightroom" ativada, as palavras-chave com "Incluir na exportacdo” desmarcadas ainda
teriam sido incluidas na exportacao

Salvar metadados em um arquivo JPEG no Lightroom 3.4 poderia ter ocasionado o
encerramento inesperado do Lightroom

Uma Colecéo de publicagéo no Lightroom 3.4 configurada para publicar arquivos
originais falharia ao incluir arquivos XMP para formatos raw proprietarios.

As imagens RECONY X ndo abriam corretamente no Lightroom 3.4

Durante a aplicagcéo de correcéo de perfil de lentes automaticas, o Lightroom 3.4 néo
reconhecia automaticamente as seguintes lentes: "Nikon AF-S NIKKOR 24 mm f/1.4G
ED"

O uso das teclas de mais ou menos para incrementar os parametros do médulo de
revelacéo ndo funcionava corretamente no Mac

A opcéao de exportacdo Tamanho limite do arquivo estava incluindo incorretamente
metadados EXIF na exportagdo quando a opgéo Minimizar metadados incorporados
estava selecionada

No Mac OS X 10.7, a caixa de dialogo de importagédo do Lightroom néo exibia
corretamente os volumes de rede

Nos computadores Windows, ao utilizar as teclas Shift + Scroll para ajustar o tamanho da
pena do Pincel de ajuste, o resultado esperado do movimento de rolagem era o inverso,
segundo a publicacdo comentada a sequir:
http://feedback.photoshop.com/photoshop_family/topics/lightroom_adjustment _brush_wh
y_is_mouse_wheel_direction_reversed for feather

O Lightroom néo forneceria a mensagem de erro correta ao tentar excluir as fotos
publicadas no Facebook

O Lightroom experimentaria falhas na captura presa em computadores que utilizam o
sistema operacional X 10.6.8 e 10.7

O desenvolvimento de um desempenho de tempo de carregamento estava inconsistente
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Trabalhar com 0 3 e 0 Adobe Photoshop Camera Raw

O Lightroom e o Photoshop Camera Raw compartilham a mesma tecnologia de processamento
de imagens para garantir resultados consistentes e compativeis entre aplicativos que oferecem
suporte para o processamento de formatos raw. Estes aplicativos incluem o Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 e Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.5

Os aplicativos da Adobe devem ser atualizados com o plug-in do Camera Raw 6.5 para garantir o
maximo de compatibilidade com as configura¢cdes do mddulo de revelacdo do Lightroom 3.5.
Os usuarios do Photoshop CS5 podem atualizar o plug-in Camera Raw automaticamente usando
a ferramenta de atualizacéo listada no menu Ajuda.

Compartilhamento de configuracdes do Lightroom com o Camera Raw 6

Por padrao, as configurag6es do modulo de revelagéo do Lightroom sdo armazenadas no banco
de dados do Lightroom. Para garantir que as configuracdes de revelacdo do Lightroom possam
ser visualizadas pelo Camera Raw 6, elas precisam ser gravadas no bloco de metadados XMP
para esse arquivo. Esses metadados sdo armazenados em um arquivo auxiliar XMP
(Nomedaimagem.xmp) no diretério de imagens atual de arquivos raw patenteados ou s&o
armazenados diretamente em arquivos DNG. Para atualizar imagens com as configuracées de
revelacdo mais recentes, escolha o médulo de biblioteca e selecione o grupo de imagens de
destino. Escolha o atalho Command(Ctrl) + S para salvar as configuragbes no bloco de
metadados XMP.

Exibicdo de configuragdes do Lightroom no Camera Raw 6

Antes de trabalhar em conjunto com o Lightroom e o Camera Raw, defina a preferéncia de
Camera Raw como: Salvar configuragbes de imagem em: arquivos auxiliares ".xmp". Por
padrdo, o Camera Raw exibird os ajustes de imagem exatamente conforme eles tiverem sido
realizados no modulo de revelacdo do Lightroom.

Exibicdo de configuragdes do Camera Raw no Lightroom

Os arquivos raw editados por versfes anteriores do Camera Raw manterdo a aparéncia anterior
guando forem importados no Lightroom. Nota: esses arquivos devem ter sido editados com a
preferéncia definida como Salvar configuracdes de imagem em: arquivos auxiliares “.xmp” para
qgue o Lightroom respeite a edi¢cdo anterior. Os arquivos editados no Camera Raw apés a
importacdo no Lightroom poderdo ser atualizados no Lightroom escolhendo a opgédo “Ler
metadados dos arquivos”, no menu Arquivos de metadados. Nota: essa op¢éo de menu so esta
disponivel na Biblioteca do Lightroom.

Notas adicionais sobre o Camera Raw e o Lightroom
e O Camera Raw apenas fara a leitura das configuracdes atuais para a imagem principal na
Biblioteca do Lightroom. Ajustes de cOpia virtual e Instantaneo nao serdo exibidos nem
estardo disponiveis no Camera Raw 6

Atendimento ao cliente

Atendimento ao cliente

O Atendimento ao cliente da Adobe fornece assisténcia com informacdes sobre produtos, vendas,
registros e outros assuntos ndo técnicos. Para descobrir como entrar em contato com o
Atendimento ao cliente da Adobe, visite a pagina principal do site Adobe.com referente ao seu
pais ou regido e cliqgue em 'Contato'.

Opcdes de planos e recursos técnicos

Se vocé precisar de assisténcia técnica para o seu produto, incluindo informacdes sobre op¢bes
de suporte gratuito e pago e recursos para a solu¢cdo de problemas, informacdes adicionais
estardo disponiveis em www.adobe.com/go/support_br. Para clientes que residem fora da
Ameérica do Norte: www.adobe.com/go/intlsupport_br/. Recursos gratuitos para a solucdo de
problemas incluem a base de conhecimento da Adobe, os féruns entre usuarios da Adobe e
muito mais.
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Recursos on-line
Design Center em http://www.adobe.com/designcenter/
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