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English
Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6 Readme

Welcome to Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6. This document contains late-breaking product
information, feature notes, and troubleshooting tips not covered in the Lightroom documentation.

Minimum System Requirements

Installing Lightroom 3.6

Serial Numbers

Upgrade Notes

General Program Notes

New in Lightroom 3.6

Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw
Customer Care

Other Resources

Minimum system requirements

Windows
=  Processor: Intel® Pentium 4
=  OS: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate, or
Enterprise (certified for 32-bit and 64-bit editions) or Microsoft® Windows® XP with
Service Pack 2
RAM: 2 GB
Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space
Media: CD-ROM drive
Display: 1024 x 768 Monitor Resolution

Macintosh

Processor: Intel-based Mac

OS: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 or MAC OS X 10.7
RAM: 2 GB

Hard Disk: 1 GB of available hard-disk space

Media: CD-ROM drive

Display: 1024 x 768 Monitor Resolution

Installing Lightroom 3

Do one of the following

1. Insertthe CD in your drive, and follow the on-screen instructions. If the installer does
not launch automatically, double-click CD Volume: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) or Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) at the root level of your
disk to start the installation process.

2. If you downloaded the software from the web, open the folder and double-click Adobe
Photoshop Lightroom (Windows or Mac OS), and then follow the on-screen
instructions.

64-bit Installation Notes

Mac: Lightroom 3 is a 64-bit application by default. Lightroom 3 can be used as a 32-bit
application by selecting ‘Adobe Lightroom 3’ in the Application folder, choosing Get Info
(CMD 1) and checking the ‘Open in 32 Bit Mode’ option.

Windows: The Lightroom installer contains both a 32-bit and 64-bit version of the
application. By default, the 64-bit version will be installed only on Windows Vista and
Windows 7 64-bit operating systems. All other operating systems will install the 32-bit
version by default.



Serial Numbers

1. You can find the 24-digit serial number (e.g. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) on the back
cover of your CD holder. Online or Electronic Software Delivery(ESD) customers will find the
serial number both on the receipt page from the online store, and in the e-mail confirmation
you received. You will be asked for this number when installing Photoshop Lightroom.

2. If you purchased an upgrade license you will also need to enter a Lightroom 1 or Lightroom 2
serial number. This is not required if Lightroom 1 or Lightroom 2 is already successfully
licensed on the current computer.

3. If your new 24-digit serial number does not work, please contact Adobe Customer Service at
800-833-6687 for assistance. For those outside North America, please contact Adobe
Customer Service in your region for assistance.

Upgrade Notes

e To update your Lightroom 1 or Lightroom 2 catalog simply launch Lightroom 3 and you will
be able to select and upgrade your previous Lightroom catalog.

e The Lightroom 3 catalog upgrade process does not erase or remove your previous
Lightroom catalogs. If you wish to try the Lightroom 3 30-day trial by upgrading your
existing catalog, you may always return to earlier versions of Lightroom and continue
using your previous catalog.

o NOTE: Any changes or work completed in your catalog once it has been upgraded
to work with Lightroom 3 will not be available in previous versions of Lightroom.

0 NOTE: The upgrade process will modify the image preview information of an
upgraded catalog.(This information is stored in the .Irdata file that is located
adjacent to a catalog file in the file system) Returning to a previous version of
Lightroom will require that the previews be re-rendered. This can be a lengthy
process for those with hundreds of thousands of images.

e Upgrading a Library from Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 or Photoshop Elements 9 for Windows requires that Photoshop Elements be
installed on the computer at the time of upgrade.

o Lightroom 3 beta catalogs may be upgraded using the same methods available for
Lightroom 1 or Lightroom 2 catalogs.

o If you attempt to upgrade the same Lightroom catalog more than once, Lightroom will
inform you of the location of the previously upgraded catalog.

General Program Notes

Known Issues

e Burning exported images to disc is not available for the Lightroom 64-bit Windows
application.

e Lightroom performance can be impacted when the Window’s Recycle Bin contains
thousands of files

e Lightroom may not automatically launch an import dialog when a memory card is attached
to a Windows Vista computer. Please select the Import button in the Library and select
the attached card reader to begin the import.

e Printing watermarked output on a Japanese language 64-bit system can cause Lightroom
to crash.

Supported File Formats:

JPEG

TIFF (8 bit, 16 bit)

PSD (8 bit, 16 bit)

DNG

Raw (Please visit http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html for a full list
of raw file support. File support for Lightroom 3.6 aligns with Camera Raw 6.6)

e Common DSLR video formats



http://www.adobe.com/products/photoshop/cameraraw.html�

New Supported Cameras:
Support for the following cameras has been added in this update.

Canon Powershot S100
Fuji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1v1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Important File Format Support Exceptions (Formats not supported):
e PSD files saved without a composite image. (Saved without “Maximize Compatibility”
setting)
¢ Files with dimensions greater than 65,000 pixels per side (512 Megapixel Total)

New in Lightroom 3.6

The goal of this release is to provide additional camera raw support, lens profile support and address
bugs that were introduced in previous releases of Lightroom 3. (A comprehensive list of issues fixed in
this release is included below.)

Lightroom 3.6 Bugs - Fixed

¢ Rapid advancement through the grid can make the preview processor die

o Lightroom does not write to the correct metadata fields after editing capture time

e Lightroom crashes when saving keyword to file

e Certain JPG files appear to unsupported or damaged upon import into Lightroom

e Publish to HD fails in LR 3.5 for publish collections created in 3.3 or earlier

e Entering a custom aspect ratio in Quick Develop leaves the Crop Ratio menu black

e Default scrolling behavior on OSX 10.7 makes non-scrolling mousewheel actions work
backwards (Mac only)

e Incorrect aspect ratio displayed in menu when crop is copy/pasted or applied via Previous
button in the Develop module (Mac only)

e Copy/Pasted Crop Aspect Ratio lost on edit

o Copy/Pasted/Previous crop loses aspect ratio lock when adjusted in the Develop module

e Tethering doesn’t work with the Nikon D3x

e Error thrown when exporting video from slideshow and Lightroom is running as a 32-bit

application
e Crash using local adjustment brush with automask on with an attached image



Working with Lightroom 3 and Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom and Photoshop Camera Raw share the same image processing technology to ensure
consistent and compatible results across applications that support raw processing. These
applications include Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 and Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Adobe applications must be updated with the Camera Raw 6.6 plug-in in order to ensure
maximum compatibility with Lightroom 3.6 develop module settings. Photoshop CS5 users can
update the Camera Raw plug-in automatically using the Update tool listed under the Help menu.

Sharing Lightroom Settings with Camera Raw 6

By default, Lightroom’s develop module settings are stored in Lightroom’s database. In order to
ensure that Lightroom develop settings can be viewed by Camera Raw 6 the settings must be
written to the XMP metadata block for that file. This metadata is stored in an XMP sidecar file
(Imagename.xmp) in the current image directory of proprietary raw files or stored directly within
DNG files. To update images with the latest develop settings, choose the library module and
select the group of target images. Choose the shortcut Command(Ctrl) + S to save the settings
to the XMP metadata block.

Viewing Lightroom settings in Camera Raw 6

Before working in conjunction with Lightroom and Camera Raw please set the Camera Raw
preference to: Save image settings in: Sidecar ".xmp" files. By default Camera Raw will display
the image adjustments exactly as performed in Lightroom’s develop module.

Viewing Camera Raw settings in Lightroom

Raw files edited by previous versions of Camera Raw will maintain their previous appearance
when imported into Lightroom. Note: Those files must have been edited with the preference set
to Save image settings in: Sidecar “.xmp” files in order for Lightroom to respect the previous edit.
Files edited in Camera Raw after importation into Lightroom can be updated in Lightroom by
choosing the “Read Metadata from Files ” from the Metadata file menu. Note: This menu option
is only available in the Lightroom Library.

Additional Notes on Camera Raw and Lightroom
o Camera Raw will only read the current settings for the primary image in the Lightroom
Library. Virtual Copy adjustments and Snapshot adjustments will not be displayed or
available in Camera Raw 6

Customer Care

Customer Service

Adobe Customer Service provides assistance with product information, sales, registration, and
other non-technical issues. To find out how to contact Adobe Customer Service, please visit
Adobe.com’s main page for your region or country and click on ‘Contact’.

Technical Plan Options and Technical Resources

If you require technical assistance for your product, including information on free and paid support
options and troubleshooting  resources, more information is available at
www.adobe.com/go/support/. For outside of North America www.adobe.com/go/intlsupport/. Free
troubleshooting resources include Adobe’s support knowledgebase, Adobe user-to-user forums
and more.
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Online Resources

Design Center at http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Francais

Lisez-Moi Adobe® Photoshop® Lightroom®3.6

Bienvenue dans Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6. Ce document contient des informations de
derniére minute sur le produit, des remarques sur les fonctionnalités et des conseils de
dépannage ne figurant pas dans la documentation de Lightroom.

Configuration systéeme minimale

Installation de Lightroom 3.6

Numéros de série

Remarques sur la mise a niveau

Remarques générales sur le programme

Nouveautés de Lightroom 3.6

Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw
Services clients

Ressources supplémentaires

Configuration systéme minimale

Windows
= Processeur : Intel® Pentium 4
= Systéme d’exploitation : Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Edition Familiale
Premium, Professionnel, Intégrale ou Entreprise (certifié pour les éditions 32 bits et
64 bits), ou Microsoft® Windows® XP avec Service Pack 2
RAM : 2 Go
Disque dur : 1 Go d’espace disque libre
Support : lecteur de CD-ROM
Ecran : résolution d’'affichage de 1 024 x 768

Macintosh

Processeur : Mac Intel

Systéme d'exploitation : Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 ou MAC OS X 10.7
RAM : 2 Go

Disque dur : 1 Go d’espace disque libre

Support : lecteur de CD-ROM

Ecran : résolution d’'affichage de 1 024 x 768

Installation de Lightroom 3

Utilisez I'une des méthodes suivantes

1. Insérez le CD dans le lecteur, puis suivez les instructions a I'écran. Si le programme
d’installation ne se lance pas automatiquement, cliquez deux fois sur le volume CD :
Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) ou Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg
(Mac OS) a la racine du disque, pour démarrer le processus d’'installation.

2. Sivous avez téléchargé le logiciel via Internet, ouvrez le dossier et cliquez deux fois
sur Adobe Photoshop Lightroom (Windows ou Mac OS), puis suivez les instructions a
I'écran.

Remarques sur I'installation de I’édition 64 bits

Mac : Lightroom 3 est une application 64 bits par défaut. Vous pouvez définir
Lightroom 3 en tant qu'application 32 bits en sélectionnant Adobe Lightroom 3 dans le
dossier Application. Il vous suffit ensuite de choisir 'option Lire les informations (CMD 1) et
d’'activer I'option Ouvrir en mode 32 bits.

Windows : le programme d'installation de Lightroom contient une version 32 bits et une
version 64 bits de I'application. Par défaut, la version 64 bits est installée sur les
systemes d’exploitation Windows Vista et Windows 7 64 bits uniquement. Tous les
autres systemes d'exploitation installent la version 32 bits par défaut.



Numéros de série

1. Vous trouverez le numéro de série a 24 chiffres (par exemple,
0000 0000 0000 0000 0000 0000) au dos du coffret du CD. Les clients ayant acquis le
logiciel en ligne ou par voie électronique (ESD) trouveront le numéro de série sur la page
d’'accusé de réception de la boutique en ligne et dans la confirmation recue par courrier
électronique. Ce numéro vous sera demandée lors de l'installation de Photoshop Lightroom.

2. Si vous avez acheté une licence de mise a niveau, vous devrez également saisir un numéro
de série Lightroom 1 ou Lightroom 2. Si Lightroom 1 ou Lightroom 2 est déja sous licence
sur I'ordinateur que vous utilisez, ce numéro ne vous sera alors pas demandé.

3. Sivotre nouveau numeéro de série a 24 chiffres ne fonctionne pas, contactez le service
clientéle d’Adobe en composant le +1 800-833-6687. Si vous n'étes pas en Amérique du
Nord, contactez le service clientéle d’Adobe de votre région.

Remarques sur la mise a niveau

e Pour mettre a jour le catalogue Lightroom 1 ou Lightroom 2, il vous suffit de lancer
Lightroom 3 ; vous pourrez alors sélectionner et mettre a niveau votre ancien catalogue
Lightroom.

e Le processus de mise a niveau du catalogue Lightroom 3 n’efface ni ne supprime vos
anciens catalogues Lightroom. Si vous voulez essayer la version d’'évaluation de
30 jours de Lightroom 3 en mettant & niveau votre catalogue existant, vous avez toujours
la possibilité de revenir a une version antérieure de Lightroom et de continuer a utiliser
votre ancien catalogue.

0 REMARQUE : une fois la mise a niveau effectuée pour utiliser Lightroom 3, tout
changement ou travail réalisé dans votre catalogue ne sera pas disponible dans
les versions antérieures de Lightroom.

0 REMARQUE : le processus de mise a niveau modifie les informations d’apergu
des images du catalogue mis a niveau. (Ces informations sont stockées dans le
fichier .Irdata situé a proximité d’un fichier de catalogue dans le systeme de
fichiers.) Pour pouvoir revenir a une version antérieure de Lightroom, un nouveau
rendu des apercus est requis. Si les images sont trés nombreuses (centaines de
milliers), ce processus peut étre long.

e La mise a niveau du module Bibliothéque depuis Photoshop Elements 6,

Photoshop Elements 7, Photoshop Elements 8 ou Photoshop Elements 9 pour Windows
nécessite que Photoshop Elements soit installé sur votre ordinateur au moment de la
mise a niveau.

e Les catalogues de la version béta de Lightroom 3 peuvent étre mis a niveau de la méme
facon que pour Lightroom 1 ou Lightroom 2.

e Sivous essayez de mettre a niveau un méme catalogue Lightroom plusieurs fois,
Lightroom vous indique I'emplacement du catalogue mis a niveau précédemment.

Remarques générales sur le programme

Problémes connus

e \ous ne pouvez pas graver d'images exportées sur un disque avec la version 64 bits de
Lightroom sous Windows.

o Lorsque la corbeille Windows contient des milliers de fichiers, les performances de
Lightroom peuvent étre ralenties.

e |l se peut que Lightroom n’ouvre pas automatiqguement de boite de dialogue d’'importation
lorsqu’une carte mémoire est connectée a un ordinateur Windows Vista. Dans le module
Bibliotheque, cliquez sur le bouton Importer et sélectionnez le lecteur de carte connecté
pour lancer I'importation.

e L'impression de filigranes sur un systeme 64 bits en japonais peut provoquer une
défaillance de Lightroom.



Formats pris en charge :

e Fichiers JPEG
Fichiers TIFF (8 bits, 16 bits)
Fichiers PSD (8 bits, 16 bits)
Fichiers DNG
Fichiers RAW (Consultez le site
http://www.adobe.com/fr/products/photoshop/cameraraw.htmlpour obtenir la liste
compléte des fichiers Raw pris en charge. Cette liste s’applique également a
Camera Raw 6.6.)
e Principaux fichiers vidéo DSLR

Nouveaux appareils photo pris en charge :
Cette mise a jour inclut I'ajout de la prise en charge des appareils photo suivants.

Canon Powershot S100
Fuji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1Vv1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Exceptions importantes relatives a la prise en charge des formats (formats non pris en
charge) :
e Fichiers PSD enregistrés sans image composite (enregistrés avec I'option Maximiser la
compatibilité désactivée)
e Fichiers aux dimensions supérieures a 65 000 pixels par c6té (512 mégapixels au total)

Nouveautés de Lightroom 3.6

Cette version a pour objectif de prendre en charge des formats Camera Raw et des profils d’objectifs
supplémentaires et de résoudre des problémes présents dans les versions précédentes de Lightroom 3.
(Vous trouverez ci-dessous une liste exhaustive des problémes résolus dans cette version.)

Problémes Lightroom 3.6 résolus

e L’'avance rapide dans la grille peut rendre le systéme de traitement de I'apercu inopérant.

e Lightroom n’écrit pas dans les champs de métadonnées appropriés apres édition de
I'heure de capture.

e L'enregistrement d’un mot-clé dans un fichier provoque une défaillance de Lightroom.

e Certains fichiers JPG semblent non pris en charge ou paraissent endommagés lors de
'importation dans Lightroom.

e La publication en HD ne fonctionne pas dans Lightroom 3.5 pour les collections créées
dans la version 3.3 ou antérieure.

e La saisie d’'un rapport L/H personnalisé en mode Développement rapide fait apparaitre le
menu Rapport de recadrage en noir.

e Sous 0OSX 10.7, le défilement par défaut a pour effet d'inverser les actions effectuées
avec la molette de la souris, hors défilement (Mac uniquement).

e Unrapport L/H incorrect est affiché dans le menu lorsque le recadrage est copié-collé ou
appliqué via le bouton Précédent dans le module Développement (Mac uniqguement).
Lorsqu'il est copié-collé, le Rapport L/H de recadrage est perdu s'il est modifié.

e Dans le cas d'un recadrage copié, collé ou précédent, dans le module Développement, le
verrouillage du rapport L/H est annulé.

e Le mode connecté ne fonctionne pas avec le Nikon D3Xx.

e Une erreur est renvoyée lors de I'exportation de vidéo depuis un diaporama et lorsque
Lightroom s’exécute comme une application 32 bits.


http://www.adobe.com/fr/products/photoshop/cameraraw.html�

o L'utilisation du pinceau de réglage local lorsque le masque automatique est activé avec
une image jointe géneére une défaillance.
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Utilisation de Lightroom 3 et d’Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom et Photoshop Camera Raw partagent la méme technologie de traitement des images
et produisent des résultats constants et compatibles sur les applications qui prennent en charge le
traitement Raw. Ces applications incluent Photoshop CS5, Photoshop Elements9 et
Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Vous devez mettre a jour les applications Adobe avec le module externe Camera Raw 6.6 pour
assurer une compatibilité maximale avec les paramétres du module Développement de
Lightroom 3.6. Les utilisateurs de Photoshop CS5 peuvent mettre automatiquement a jour le
module externe Camera Raw en utilisant I'outil de mise a jour du menu Aide.

Partage des parametres Lightroom avec Camera Raw 6

Par défaut, les parametres de développement de Lightroom sont stockés dans la base de
données de Lightroom. Pour permettre & Camera Raw 6 d'afficher les paramétres de
développement Lightroom, ces derniers doivent étre copiés dans le bloc de métadonnées XMP
de ce fichier. Ces métadonnées sont stockées dans un fichier XMP annexe (Nomlmage.xmp)
dans le répertoire image actif des fichiers Raw propriétaires ou directement dans les fichiers DNG.
Pour mettre a jour les images avec les paramétres de développement les plus récents, choisissez
le module Bibliotheque et sélectionnez le groupe dimages cibles. Utilisez le raccourci
Commande (Ctrl) + S pour enregistrer les paramétres dans le bloc de métadonnées XMP.

Affichage des paramétres Lightroom dans Camera Raw 6
Avant de travailler conjointement avec Lightroom et Camera Raw, définissez dans les
préférences Camera Raw l'option Enregistrer les paramétres de l'image : sur Fichiers annexes
«.xmp ». Par défaut, Camera Raw affiche les retouches d'image de la méme facon qu’elles ont
été effectuées dans le module Développement de Lightroom.

Affichage des paramétres Camera Raw dans Lightroom

Les fichiers Raw modifiés par les versions précédentes de Camera Raw conserveront leur aspect
lors de I'importation dans Lightroom. Remarque : la préférence Enregistrer les paramétres de
'image : Fichiers annexes « .xmp » doit avoir été activée lors de la modification de ces fichiers
pour que Lightroom conserve les réglages. Vous pouvez mettre a jour les fichiers modifiés dans
Camera Raw aprés importation dans Lightroom en choisissant I'option Lire les métadonnées
depuis les fichiers dans le menu Métadonnées. Remarque : cette option de menu est
uniguement disponible dans la bibliothéque Lightroom.

Remarqgues supplémentaires sur Camera Raw et Lightroom
e Camera Raw lit uniguement les paramétres actifs pour I'image principale dans la
bibliotheque Lightroom. Les réglages Copie virtuelle et Instantané ne sont ni affichés ni
disponibles dans Camera Raw 6.

Services clients

Service clientéle

Le service clientéle d’Adobe fournit une assistance pour les questions sur les produits ne relevant
pas du domaine technique, notamment les spécifications, la vente et I'enregistrement des
produits. Pour savoir comment contacter le service clientéle d’Adobe, visitez la page d’accueil du
site Adobe.com correspondant a votre pays, puis cliquez sur Contact.

Options de support technique et ressources techniques

Sivous avez besoin d’'une assistance technique pour votre produit, notamment d’'informations sur
les options de support technique gratuites et payantes et de ressources de dépannage, consultez
le site www.adobe.com/go/support fr/. Si vous n’étes pas en Amérique du Nord, consultez le site
www.adobe.com/go/intisupport fr/. Les ressources de dépannage gratuites comprennent
notamment la base de connaissances de support d’Adobe et des forums utilisateurs.

11
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Ressources en ligne

Pole de création sur http://www.adobe.com/fr/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

08/09/11
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Deutsch

Adobe®Photoshop® Lightroom® 3.6 — Bitte lesen

Willkommen bei Adobe® Photoshop® Lightroom®3.6. Dieses Dokument enthalt aktuelle
Produktinformationen, Funktionshinweise und Tipps zur Problembehebung, die nicht in der
Dokumentation zu Lightroom enthalten sind.

Mindestsystemanforderungen

Installieren von Lightroom 3.6

Seriennummern

Hinweise zum Upgrade

Allgemeine Hinweise zum Programm

Neuerungen in Lightroom 3.6

Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw
Kundenbetreuung

Weitere Ressourcen

Mindestsystemanforderungen

Windows
= Prozessor: Intel® Pentium 4
= Betriebssystem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business,
Ultimate oder Enterprise (zertifiziert fur 32- und 64-Bit-Editionen) oder Microsoft®
Windows® XP Service Pack 2
* RAM:2GB
= Festplatte: 1 GB verfugbarer Speicherplatz
= Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk
= Monitorauflésung: 1024 x 768
Macintosh
Prozessor: Intel-basierter Mac
Betriebssystem: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 oder MAC OS X 10.7
RAM: 2 GB
Festplatte: 1 GB verfligbarer Speicherplatz
Laufwerke: CD-ROM-Laufwerk
Monitorauflosung: 1024 x 768

Installieren von Lightroom 3

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

1. Legen Sie die CD in das Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm. Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch gestartet wird,
doppelklicken Sie im Stammverzeichnis lhrer Festplatte auf das CD-Laufwerk und
dann auf Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) oder Adobe Photoshop
Lightroom 3.pkg (Mac OS), um den Installationsvorgang zu starten.

2. Wenn Sie die Software aus dem Internet heruntergeladen haben, 6ffnen Sie den
Ordner und doppelklicken Sie auf Adobe Photoshop Lightroom (Windows und
Mac OS). Befolgen Sie dann die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweise zur Installation — 64-Bit

Mac: Lightroom 3 ist standardmafig eine 64-Bit-Anwendung. Lightroom 3 kann als
32-Bit-Anwendung ausgefihrt werden, indem Sie im Anwendungsordner ,Adobe
Lightroom 3“> ,Informationen” (Befehlstaste + 1) auswahlen und dort die Option ,Im
32-Bit-Modus 6ffnen” aktivieren.

Windows: Das Installationsprogramm fur Lightroom enth&lt sowohl eine 32-Bit- als auch
eine 64-Bit-Version der Anwendung. Standardmafig wird die 64-Bit-Version von
Lightroom nur unter 64-Bit-Versionen von Windows Vista und Windows 7 installiert.

13



Unter allen anderen Betriebssystemen wird standardmé&Rig die 32-Bit-Version installiert.

Seriennummern

1. Sie finden die 24-stellige Seriennummer (z. B. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) auf der
Ruckseite der CD-Hiille. Online- oder ESD-Kunden (Electronic Software Delivery) finden die
Seriennummer sowohl auf der Empfangsbestatigungsseite im Online Store als auch in der
Bestatigungs-E-Mail, die sie erhalten haben. Sie missen diese Nummer bei der Installation
von Photoshop Lightroom eingeben.

2. Wenn Sie eine Upgrade-Lizenz erworben haben, missen Sie zusatzlich eine Lightroom 1-
oder Lightroom 2-Seriennummer eingeben. Wurde Lightroom 1 oder Lightroom 2 bereits
erfolgreich auf dem aktuellen Rechner lizenziert, ist dies nicht notwendig.

3. Falls Sie das Programm mit der neuen 24-stelligen Seriennummer nicht installieren kénnen,
wenden Sie sich unter der Nummer +1 800-833-6687 an den Adobe-Kundendienst. Kunden
auf3erhalb von Nordamerika sollten sich mit dem fir ihre Region zustandigen
Adobe-Kundendienst in Verbindung setzen.

Hinweise zum Upgrade

e Starten Sie zur Aktualisierung Ihres Lightroom 1- oder Lightroom 2-Katalogs einfach
Lightroom 3. Sie kénnen dann den vorherigen Lightroom-Katalog auswahlen und
aktualisieren.

e Beim Katalogaktualisierungsvorgang von Lightroom 3 werden Ihre vorherigen
Lightroom-Kataloge nicht geléscht oder entfernt. Wenn Sie mit der Aktualisierung des
bestehenden Katalogs die 30-Tage-Testversion von Lightroom 3 ausprobieren méchten,
kénnen Sie jederzeit zu friiheren Versionen von Lightroom zurtickkehren und den
vorherigen Katalog weiter verwenden.

o HINWEIS: Alle Anderungen oder fertiggestellten Bearbeitungen in lhrem fiir die
Arbeit mit Lightroom 3 aktualisierten Katalog werden nicht in den vorherigen
Versionen von Lightroom zur Verfligung stehen.

o0 HINWEIS: Der Aktualisierungsvorgang andert die Bildvorschauinformationen
eines aktualisierten Katalogs. (Diese Informationen werden in der Datei *.Irdata
gespeichert, die sich im gleichen Verzeichnis im Dateisystem wie die Katalogdatei
befindet.) Wenn Sie zu einer vorherigen Version von Lightroom zurtickkehren,
mussen die Vorschaubilder neu gerendert werden. Dieser Vorgang kann sehr
viel Zeit in Anspruch nehmen, wenn mehrere Hundert oder Tausend Bilder
verarbeitet werden.

e Beim Aktualisieren einer Bibliothek von Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 oder Photoshop Elements 9 fiir Windows muss zum Zeitpunkt der
Aktualisierung Photoshop Elements auf dem Computer installiert sein.

e Kataloge von Lightroom 3 beta kdnnen auf die gleiche Weise wie Lightroom 1- oder
Lightroom 2-Kataloge aktualisiert werden.

e Wenn Sie versuchen, den gleichen Lightroom-Katalog mehrere Male zu aktualisieren,
informiert Lightroom Sie Uber den Speicherort des bereits aktualisierten Katalogs.

Allgemeine Hinweise zum Programm

Bekannte Probleme

e Das Brennen von exportierten Bildern auf Datentrager ist in der 64-Bit-Windows-Version
von Lightroom nicht verflgbar.

¢ Die Leistung von Lightroom kann beeintréachtigt werden, wenn der Papierkorb in Windows
extrem viele Dateien enthélt.

¢ Lightroom 6ffnet mdglicherweise nicht automatisch ein Importdialogfeld, wenn eine
Speicherkarte an einen Rechner mit Windows Vista angeschlossen wird. Klicken Sie in
der Bibliothek auf die Schaltflache ,Importieren” und wéahlen Sie den angeschlossenen
Kartenleser aus, um den Importvorgang zu starten.

e Beim Drucken von Ausgaben mit Wasserzeichen auf einem japanischen 64-Bit-System
kann es zu einem Absturz von Lightroom kommen.
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Unterstitzte Dateiformate:
¢ JPEG
TIFF (8 Bit, 16 Bit)
PSD (8 Bit, 16 Bit)
DNG
Raw-Dateien (eine vollstandige Liste der unterstiitzten Raw-Dateien finden Sie unter
http://www.adobe.com/de/products/photoshop/cameraraw.html. Dateiunterstiitzung fir
Lightroom 3.6 ist mit Camera Raw 6.6 abgeglichen)
e Bekannte DSLR-Videoformate

Neue unterstitzte Kameras:
In diesem Update wurde die Unterstiitzung fiir folgende Kameras hinzugefiigt:

Canon Powershot S100
Fuiji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1v1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Wichtige Ausnahmen bei den unterstitzten Dateiformaten (nicht unterstitzte Formate):
e PSD-Dateien, die ohne zusammengesetztes Bild gespeichert wurden (d. h. ohne die
Einstellung ,Kompatibilitat maximieren®)
o Dateien, die mehr als 65.000 Pixel breit oder hoch sind (512 Megapixel gesamt)

Neuerungen in Lightroom 3.6

Diese Version bietet zusétzliche Camera Raw-Unterstiitzung sowie Objektivprofilunterstiitzung und
behebt Fehler, die in friheren Versionen von Lightroom 3 enthalten waren. (Eine ausfuhrliche Liste der
in dieser Version behobenen Probleme wird im Folgenden aufgefihrt.)

Fehler aus Lightroom 3.6 — Behoben

e Schnelles Bewegen durch das Raster kann zum Absturz der Vorschau fihren

o Lightroom schreibt nach Bearbeitung der Aufnahmezeit nicht in die korrekten
Metadatenfelder
Lightroom stiirzt ab, wenn ein Stichwort in einer Datei gespeichert wird

e Bestimmte JPG-Dateien werden entweder nicht unterstitzt oder beschadigt, wenn sie in
Lightroom importiert werden

o Veroffentlichen in HD funktioniert in LR 3.5 nicht richtig fur Verdffentlichungssammlungen,
die in Version 3.3 oder friher erstellt wurden

e Bei Eingabe eines benutzerdefinierten Seitenverhaltnisses in der Ad-hoc-Entwicklung
wird das Menu ,Freistellungsfaktor* schwarz

e StandardméaRiges Scrollen in OSX 10.7 fihrt dazu, dass Aktionen des Mausrads, mit
denen nicht gescrollt wird, riickwarts ausgefihrt werden (nur bei Mac)

¢ Im Menl wird ein falsches Seitenverhaltnis angezeigt, wenn ein Zuschnitt
kopiert/eingeflgt oder Uber die Schaltflache ,Vorheriges" im Entwicklungsmodul
angewendet wird (nur bei Mac)

o Kopiertes/eingefluigtes Seitenverhéltnis geht beim Bearbeiten verloren

e Sperrung des Seitenverhaltnisses bei kopiertem/eingefiigtem/tiber
»vorheriges* angewandtem Zuschnitt aufgehoben, wenn er im Entwicklungsmodul
angepasst wird

e Tether-Aufnahme funktioniert nicht mit der Nikon D3x

e Fehlermeldung, wenn ein Video aus einer Diashow exportiert und Lightroom als
32-Bit-Anwendung ausgefuhrt wird
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o Lightroom stiirzt ab, wenn der lokale Korrekturpinsel bei aktivierter Option ,,Automatisch
maskieren* auf ein angehangtes Bild verwendet wird
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Arbeiten mit Lightroom 3 und Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom und Photoshop Camera Raw nutzen dieselbe Bildverarbeitungstechnologie, um
konsistente und kompatible Ergebnisse fir Anwendungen zu gewahrleisten, die
Raw-Dateiverarbeitung unterstiitzen. Zu diesen Anwendungen gehéren Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 und Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Adobe-Anwendungen missen mit dem Camera Raw 6.6-Zusatzmodul aktualisiert werden, um
maximale Kompatibilitit mit den Einstellungen des Entwicklungsmoduls in Lightroom 3.6
sicherzustellen. Benutzer von Photoshop CS5 koénnen das Zusatzmodul Camera Raw
automatisch Uber die Option ,Aktualisieren” im Hilfemen( aktualisieren.

Freigeben der Lightroom-Einstellungen fir Camera Raw 6

Die Einstellungen fir das Entwicklungsmodul von Lightroom sind standardmafig in der
Lightroom-Datenbank gespeichert. Um sicherzustellen, dass die Entwicklungseinstellungen von
Lightroom fur Camera Raw 6 verfligbar sind, missen sie in den XMP-Metadatenblock fur die
jeweilige Datei geschrieben werden. Diese Metadaten werden in einer XMP-Filialdatei
(Bildname.xmp) im aktuellen Bildverzeichnis proprietarer Raw-Dateien oder direkt in den
DNG-Dateien gespeichert. Wenn Sie Bilder mit den neuesten Entwicklungseinstellungen
aktualisieren mochten, wéahlen Sie das Bibliothekmodul und dann die Gruppe der Zielbilder aus.
Wahlen Sie das Tastaturkiirzel Befehlstaste + S bzw. Strg+S, um die Einstellungen im
XMP-Metadatenblock zu speichern.

Anzeigen von Lightroom-Einstellungen in Camera Raw 6

Bevor Sie Lightroom und Camera Raw zusammen verwenden, wahlen Sie in den
Camera Raw-Voreinstellungen die Option zum Speichern von Bildeinstellungen in
XMP-Filialdateien aus. Camera Raw zeigt die Bildkorrekturen standardméaflig genau so an, wie
sie im Entwicklungsmodul von Lightroom durchgefiihrt werden.

Anzeigen von Camera Raw-Einstellungen in Lightroom

Raw-Dateien, die mit friheren Versionen von Camera Raw bearbeitet wurden, behalten ihr
vorheriges Erscheinungsbild bei, wenn sie in Lightroom importiert werden. Hinweis: Bei der
Bearbeitung dieser Dateien muss in den Voreinstellungen die Option zum Speichern von
Bildeinstellungen in XMP-Filialdateien aktiviert gewesen sein, damit Lightroom die
vorangegangene Bearbeitung tGbernimmt. Dateien, die nach dem Importieren in Lightroom mit
Camera Raw bearbeitet wurden, kénnen in Lightroom aktualisiert werden, indem im Menu
.Metadaten* die Option ,Metadaten aus Datei lesen® ausgewahlt wird. Hinweis: Diese
MenUoption ist nur in der Lightroom-Bibliothek verflgbar.

Zusétzliche Hinweise zu Camera Raw und Lightroom
e Camera Raw liest nur die aktuellen Einstellungen fir das primére Bild in der
Lightroom-Bibliothek. Korrekturen an virtuellen Kopien und Schnappschiissen werden in
Camera Raw 6 nicht angezeigt bzw. sind nicht verflgbar.

Kundenbetreuung

Kundendienst

Der Adobe-Kundendienst bietet Ihnen Unterstlitzung in Bezug auf Produktinformationen, Vertrieb,
Registrierung und andere nicht-technische Probleme. Kontaktinformationen  zum
Adobe-Kundendienst finden Sie auf der regionalen Website von Adobe, indem Sie auf
,Kontakt“ klicken.

Optionen fur den Support und technische Ressourcen

Weitere Informationen zum technischen Support fir ein Produkt einschlie3lich Informationen zu
kostenlosen und kostenpflichtigen Supportoptionen sowie zu Fehlerbehebungsressourcen finden
Sie unter www.adobe.com/go/support_de/. Kunden auf3erhalb von Nordamerika finden weitere
Informationen unter www.adobe.com/gol/intlsupport_de/. Zu den kostenlosen
Fehlerbehebungsressourcen gehdren die Support-Knowledgebase von Adobe, Benutzerforen
und vieles mehr.
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Online-Ressourcen

Design Center unter http://www.adobe.com/de/designcenter/.

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Iltaliano

Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6 - Leggimi

Benvenuti in Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6. Questo documento contiene informazioni sul
prodotto, note sulle funzioni e consigli per la risoluzione di problemi dell’'ultimo minuto, non
disponibili nella documentazione di Lightroom.

Requisiti minimi di sistema

Installazione di Lightroom 3.6

Numeri di serie

Note sull’aggiornamento

Note generali sul programma

Novita di Lightroom 3.6

Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw
Servizio clienti

Altre risorse

Requisiti minimi di sistema

Windows
= Processore: Intel® Pentium 4
= Sistema operativo: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate o Enterprise (certificato per edizioni a 32 bit e 64 bit) oppure
Microsoft® Windows® XP con Service Pack 2

* RAM:2GB

= Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

= Supporti: unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768
Macintosh

= Processore: Mac basato su Intel

= Sistema operativo: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 o MAC OS X 10.7
= RAM:2GB

= Disco rigido: 1 GB di spazio disponibile su disco rigido

= Supporti: unita CD-ROM

= Visualizzazione: monitor con risoluzione da 1024 x 768

Installazione di Lightroom 3

Effettuate una delle seguenti operazioni:

1. Inserite il CD nell'apposita unita e seguite le istruzioni visualizzate sullo schermo. Se
il programma di installazione non si avvia automaticamente, per avviare il processo di
installazione fate doppio clic sul volume del CD: Lightroom 3\Install Lightroom 3
(Windows) oppure su Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) nel livello
principale del disco.

2. Se avete scaricato il software dal Web, aprite la cartella del download e fate doppio
clic su Adobe Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS), quindi seguite le istruzioni
visualizzate sullo schermo.

Note di installazione per sistemi a 64 bit

Mac: per impostazione predefinita, Lightroom 3 € un'applicazione a 64 bit. Per utilizzare
Lightroom 3 come applicazione a 32 bit, selezionate “Adobe Lightroom 3” nella cartella
dell'applicazione, scegliete Ottieni informazioni (Comando+l) e selezionate I'opzione “Apri
in modalita 32 bit".

Windows: il programma di installazione di Lightroom contiene entrambe le versioni a 32
bit e 64 bit dell’applicazione. Per impostazione predefinita, la versione a 64 bit viene
installata solo su sistemi operativi Windows Vista e Windows 7 a 64 bit. Per tutti gli altri
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sistemi operativi viene installata per impostazione predefinita la versione a 32 bit.

Numeri di serie

1. Potete trovare il numero di serie a 24 cifre (ad esempio, 0000 0000 0000 0000 0000 0000)
sul retro della custodia del CD. Se avete acquistato il prodotto online o mediante
distribuzione elettronica del software (ESD, Electronic Software Delivery), potete trovare il
numero di serie sulla pagina della ricevuta rilasciata dal negozio online e in un messaggio
e-mail di conferma ricevuto a seguito dell’acquisto. Durante I'installazione di Photoshop
Lightroom vi verra richiesto di immettere il numero di serie.

2. Se avete acquistato una licenza di aggiornamento, vi verra richiesto di immettere anche il
numero di serie di Lightroom 1 o Lightroom 2. Se Lightroom 1 o Lightroom 2 € gia
installato con una licenza attiva sul computer, tale numero non vi verra richiesto.

3. Qualora il nuovo numero di serie a 24 cifre non dovesse funzionare, contattate il servizio
clienti Adobe al numero 800-833-6687. Se non risiedete in Nord America, contattate il
servizio di assistenza clienti Adobe per la vostra regione geografica.

Note sull’aggiornamento

e Per aggiornare un catalogo di Lightroom 1 o Lightroom 2, avviate Lightroom 3, quindi
selezionate e aggiornate il catalogo della precedente versione di Lightroom.

e L’aggiornamento del catalogo a Lightroom 3 non cancella né rimuove il catalogo originale
della precedente versione di Lightroom. Se desiderate usare la versione di prova di
Lightroom 3 valida 30 giorni, potete aggiornare il vostro catalogo esistente; se poi
decidete di tornare alla precedente versione di Lightroom, potrete continuare a usare il
precedente catalogo.

o NOTA: eventuali modifiche o lavori eseguiti nel catalogo aggiornato con Lightroom 3 non
saranno disponibili in precedenti versioni di Lightroom.

o NOTA: durante il processo di aggiornamento, vengono modificate le informazioni delle
anteprime delle immagini di un catalogo aggiornato. Tali informazioni sono registrate nel
file .Irdata che si trova accanto al file del catalogo nel file system. Se si torna a una
precedente versione di Lightroom, le anteprime dovranno essere rielaborate. Tale
operazione richiede molto tempo nel caso in cui i cataloghi contengano migliaia di
immagini.

e Per aggiornare una Libreria di Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 o Photoshop Elements 9 per Windows, & necessario che Photoshop Elements
sia installato sul computer al momento dell’aggiornamento.

e Potete aggiornare i cataloghi di Lightroom 3 beta mediante gli stessi metodi disponibili per
i cataloghi di Lightroom 1 o Lightroom 2.

e Se tentate di aggiornare piu volte lo stesso catalogo di Lightroom, un messaggio vi
informa del percorso del precedente aggiornamento del catalogo.

Note generali sul programma

Problemi noti

e La masterizzazione su disco delle immagini esportate non e disponibile per la versione di
Lightroom per Windows a 64 bit.

e Se il Cestino di Windows contiene migliaia di file, si puo verificare una riduzione delle
prestazioni di Lightroom.

¢ Quando una scheda di memoria viene collegata a un computer Windows Vista, &
possibile che la finestra di dialogo di importazione di Lightroom non venga aperta
automaticamente. In questo caso, per avviare l'importazione fate clic sul pulsante
Importa nel modulo Libreria e selezionate il lettore di schede collegato.

e La stampa di output con filigrana su un sistema giapponese a 64 bit puo provocare
I'arresto inaspettato di Lightroom.
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Formati di file supportati:
¢ JPEG
TIFF (8 bit, 16 bit)
PSD (8 bit, 16 bit)
DNG
Formati raw (per un elenco dei formati raw supportati, visitate
http://www.adobe.com/it/products/photoshop/cameraraw.html. Lightroom 3.6 supporta
gli stessi file supportati anche da Camera Raw 6.6)
e Formati video DSLR comuni

Nuove fotocamere supportate:
In questo aggiornamento sono supportate le seguenti fotocamere.

Canon Powershot S100
Fuiji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1v1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Importanti eccezioni al supporto dei formati di file (formati non supportati):
e File PSD salvati senza immagine composita (salvati senza I'opzione “Massimizza
compatibilita”)
¢ File di dimensioni maggiori di 65.000 pixel per lato (512 Megapixel in totale)

Novita di Lightroom 3.6

Questa release fornisce supporto aggiuntivo per i file in formato raw da fotocamera e per i profili
dell’'obiettivo. Risolve inoltre alcuni problemi riscontrati nelle precedenti release di Lightroom 3. L’elenco
completo dei problemi corretti in questa release € disponibile di seguito.

Problemi corretti in Lightroom 3.6

e Un avanzamento rapido nella griglia puo provocare I'esaurimento del processore di
anteprima

e Lightroom non esegue la scrittura nei campi di metadati corretti dopo la modifica del
tempo di acquisizione

e Lightroom si chiude in modo inatteso durante il salvataggio delle parole chiave nel file

e Durante I'importazione in Lightroom, alcuni file JPG possono apparire non supportati o
danneggiati

e La pubblicazione su HD non viene eseguita correttamente in LR 3.5 per raccolte di
pubblicazione create con la versione 3.3 o precedente

e Se siimmetteno proporzioni personalizzate in Sviluppo rapido, il menu Rapporto di ritaglio
resta nero

¢ |l comportamento di scorrimento predefinito in OSX 10.7 provoca il funzionamento
contrario delle azioni di non scorrimento della rotellina del mouse (solo Mac)

¢ Nel menu vengono visualizzate proporzioni errate se il ritaglio viene copiato/incollato o
applicato tramite il pulsante Precedente nel modulo Sviluppo (solo Mac)

e Le proporzioni di ritaglio tramite copia/incolla vengono perse durante la modifica

e |l ritaglio tramite copia/incolla/precedente perde il blocco delle proporzioni durante la
regolazione nel modulo Sviluppo

e L'acquisizione diretta non funziona con Nikon D3x

e Errore visualizzato durante I'esportazione di video da presentazione e Lightroom viene
eseguito come applicazione a 32 bit

e Arresto inatteso durante I'utilizzo del pennello di regolazione locale con maschera
automatica e un’immagine allegata
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Utilizzo di Lightroom 3 e Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom e Photoshop Camera Raw condividono la stessa tecnologia di elaborazione
dellimmagine per assicurare conformita e compatibilita nei risultati tra le applicazioni che
supportano l'elaborazione dei file raw. Tali applicazioni comprendono Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 e Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Per assicurare la massima compatibilitd con i parametri del modulo Sviluppo di Lightroom 3.6, &
necessario aggiornare le applicazioni Adobe con il plug-in di Camera Raw 6.6. Gli utenti di
Photoshop CS5 possono aggiornare il plug-in Camera Raw automaticamente mediante la
funzione di aggiornamento disponibile nel menu Aiuto.

Condivisione delle impostazioni di Lightroom con Camera Raw 6

Per impostazione predefinita, le impostazioni del modulo Sviluppo di Lightroom vengono
memorizzate nel database di Lightroom. Affinché i parametri di sviluppo di Lightroom possano
essere visualizzati da Camera Raw 6, le impostazioni devono essere scritte nel blocco di metadati
XMP per il file specifico. Questi metadati vengono registrati in un file collaterale XMP
(Nomeimmagine.xmp) nella directory corrente dei file raw proprietari 0 memorizzati direttamente
all'interno dei file DNG. Per aggiornare le immagini con i parametri di sviluppo piu recenti,
scegliete il modulo Libreria e selezionate il gruppo di immagini di destinazione. Per salvare le
impostazioni nel blocco di metadati XMP, usate la scelta rapida da tastiera Ctrl+S (Windows) o
Comando+S (Mac OS).

Visualizzazione delle impostazioni di Lightroom in Camera Raw 6

Prima di usare Lightroom e Camera Raw insieme, impostate le preferenze di Camera Raw su:
Salva impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Per impostazione predefinita Camera
Raw visualizzera le regolazioni dellimmagine esattamente come sono state effettuate nel modulo
Sviluppo di Lightroom.

Visualizzazione delle impostazioni di Camera Raw in Lightroom

| file raw modificati dalle versioni precedenti di Camera Raw mantengono l'aspetto precedente
dopo essere state importate in Lightroom. Nota: affinché Lightroom rispetti le modifiche
precedenti questi file devono essere stati modificati con le preferenze impostate su Salva
impostazioni immagine in: File collaterali “.xmp”. Potete aggiornare i file modificati in Camera
Raw e importati in Lightroom scegliendo “Leggi metadati da file”, nel menu Metadati. Nota:
guesta opzione di menu e disponibile solo nel modulo Libreria di Lightroom.

Note aggiuntive su Camera Raw e Lightroom
e Camera Raw e in grado di leggere solo le impostazioni correnti per I'immagine primaria
nel modulo Libreria di Lightroom. Le regolazioni apportate a una copia virtuale o a
un’istantanea non vengono visualizzate e non sono disponibili in Camera Raw 6.

Servizio clienti

Servizio clienti

Il servizio clienti di Adobe fornisce assistenza in merito a informazioni sul prodotto, vendite,
registrazione e altre questioni non tecniche. Per le modalita di contatto del servizio clienti di
Adobe, visitate la pagina iniziale del sito Adobe.com per il vostro Paese o la vostra regione
geografica e fate clic su “Contatti”.

Opzioni di supporto tecnico e risorse tecniche

Per assistenza tecnica sul prodotto, comprese informazioni sulle opzioni di assistenza gratuite e a
pagamento e sulle risorse per la risoluzione di problemi, visitate www.adobe.com/go/support_it/.
Se non risiedete in Nord America, visitate www.adobe.com/go/intlsupport_it/. Le risorse gratuite
per la risoluzione dei problemi comprendono la knowledgebase di supporto di Adobe, i forum
degli utenti Adobe e molto altro.
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Risorse online

Design Center, http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

8/09/2011
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Espafol
Léame de Adobe® Photoshop® Lightroom®3.6

Bienvenido a Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6. Este documento contiene informacién de
Ultima hora referente al producto, notas sobre funciones y sugerencias para la resolucion de
problemas no incluidas en la documentacién de Lightroom.

Requisitos minimos del sistema

Instalacion de Lightroom 3.6

Numeros de serie

Notas de la actualizacion

Notas generales del programa

Novedades de Lightroom 3.6

Utilizacion de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw
Asistencia a clientes

Otros recursos

Requisitos minimos del sistema

Windows
= Procesador: Intel® Pentium 4
= SO: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate o
Enterprise (valido para ediciones de 32 y 64 bits) o Microsoft® Windows® XP con
Service Pack 2

* RAM:2GB

= Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro

= Soporte: unidad de CD-ROM

= Pantalla: resolucién de monitor de 1.024 x 768
Macintosh

= Procesador: Mac basado en Intel

= Sistema operativo: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 o MAC OS X 10.7
= RAM:2GB

= Disco duro: 1 GB de espacio libre en el disco duro

= Soporte: unidad de CD-ROM

= Pantalla: resolucién de monitor de 1.024 x 768

Instalacion de Lightroom 3

Realice una de las siguientes acciones

1. Introduzca el CD en la unidad y siga las instrucciones que aparecen en pantalla. Si
el instalador no se ejecuta de forma automatica, haga doble clic en la unidad de CD:
Lightroom 3\Instale Lightroom 3 (Windows) o Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac
0OS) en el directorio raiz del disco para comenzar el proceso de instalacion.

2. Siha descargado el software de Internet, abra la carpeta y haga doble clic en Adobe
Photoshop Lightroom (Windows o Mac OS) y, a continuacion, siga las instrucciones
gue aparecen en pantalla.

Notas de instalacion para sistemas de 64 bits

Mac: Ligthroom 3 se presenta como una aplicacion de 64 bits de forma predeterminada.
Puede usar Lightroom 3 como una aplicacion de 32 bits, si selecciona ‘Adobe Lightroom
3’ en la carpeta Application > Obtener informacién (CMD ) y activa la opcion para abrir en
modo de 32 bits.

Windows: el instalador de Lightroom contiene las versiones de 32 y 64 bits de la
aplicacion. De forma predeterminada, la version de 64 bits se instalard solo en los
sistemas operativos de 64 bits de Windows Vista o Windows 7. En el resto de sistemas
operativos se instalara la version de 32 bits de forma predeterminada.
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NUmeros de serie

1. El nmero de serie de 24 digitos (por ejemplo, 0000 0000 0000 0000 0000 0000) se puede
encontrar en la cubierta posterior del estuche del CD. En envios electrénicos de software
(ESD) o en linea, el cliente podra encontrar el nimero de serie en la pagina del recibo de la
tienda en linea y en el correo electrénico de confirmacién recibido. Este niumero se le pedira
durante la instalacién de Photoshop Lightroom.

2. Si adquirié una licencia de actualizacion, debera introducir ademas el nimero de serie de
Lightroom 1 o Lightroom 2. Si Lightroom 1 o Lightroom 2 cuenta con una licencia valida en
el ordenador actual, no sera necesario introducirlo.

3. Si el numero de serie de 24 digitos no funciona, pongase en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe en el teléfono 800-833-6687 para obtener asistencia. Si se
encuentra fuera de Norteamérica, péngase en contacto con el servicio de atencién al cliente
de Adobe de su pais.

Notas de la actualizacion

e Para actualizar el catalogo de Lightroom 1 o Lightroom 2, tan sélo tiene que ejecutar
Lightroom 3, seleccionar el anterior catalogo de Lightroom y actualizarlo.

e El proceso de actualizacion del catalogo de Lightroom 3 no borra ni elimina los catalogos
anteriores de Lightroom. Si desea probar Lightroom 3 durante 30 dias mediante la
actualizacion del catalogo existente, siempre podra volver a la versidn anterior de
Lightroom y continuar utilizando el catalogo anterior.

0 NOTA: una vez que haya actualizado a Lightroom 3 cualquier cambio o trabajo
finalizado en su catalogo no estara disponible en versiones anteriores de
Lightroom.

0 NOTA: el proceso de actualizacion modifica la informacién de la vista previa de
las imagenes de los catélogos actualizados (esta informacién se almacena en el
archivo .Irdata que se encuentra junto al archivo de catalogo del sistema de
archivos). La vuelta a una versioén anterior de Lightroom requiere el
reprocesamiento de las vistas previas. Este proceso puede llevar bastante
tiempo para catélogos con cientos de miles de imagenes.

e Para actualizar una biblioteca de Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 o Photoshop Elements 9 para Windows es necesario tener
instalado Photoshop Elements en el ordenador.

e Los catalogos de la versidn beta de Lightroom 3 pueden actualizarse con los mismos
métodos disponibles para los catélogos de Lightroom 1 o Lightroom 2.

e Siintenta actualizar el mismo catalogo de Lightroom mas de una vez, Lightroom le
informara de la ubicacién del catalogo actualizado con anterioridad.

Notas generales del programa

Problemas conocidos

e La funcion de grabacién de imagenes exportadas en disco no esté disponible para la
aplicacion de Lightroom para Windows de 64 bits.

e Elrendimiento de Lightroom se puede ver afectado si la Papelera de reciclaje de
Windows contiene demasiados archivos.

e Puede que Lightroom no muestre automaticamente un cuadro de diadlogo de importacién
al insertar una tarjeta de memoria en un ordenador con Windows Vista. Seleccione el
botén Importar de la biblioteca y seleccione el lector de tarjeta para comenzar la
importacion.

e Laimpresién de una salida con marca de agua en un sistema de 64 bits con idioma
japonés puede provocar un mal funcionamiento de Lightroom.
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Formatos de archivo compatibles:

JPEG

TIFF (8 bits, 16 bits)

PSD (8 bits, 16 bits)

DNG

Raw (para obtener una lista completa de archivos Raw compatibles, visite
http://www.adobe.com/es/products/photoshop/cameraraw.html. La compatibilidad de
archivos para Lightroom 3.6 se iguala con Camera Raw 6.6)

Formatos de video DSLR mas comunes

Nuevas cadmaras compatibles:
En esta actualizacion se afiade compatibilidad con las siguientes camaras:

Canon Powershot S100
Fuiji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1v1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Excepciones importantes de compatibilidad con formatos de archivos (formatos no
compatibles):

Archivos PSD guardados sin fotomontaje. (guardados sin el ajuste “Maximizar
compatibilidad”)

Archivos con dimensiones superiores a los 65.000 pixeles por lado (total de 512
megapixeles)

Novedades de Lightroom 3.6

El objetivo de esta version es ofrecer compatibilidad adicional con Camera Raw y con los perfiles de
lente, asi como solucionar los errores detectados en versiones anteriores de Lightroom 3. (En la
siguiente lista se muestran los errores solucionados en esta version).

Errores de Lightroom 3.6 solucionados

Al avanzar rapido por la cuadricula, se podia producir un fallo en el procesador de vista
previa

Lightroom no escribia en los campos de metadatos correctos tras editar la hora de
captura

Lightroom se bloqueaba al guardar una palabra clave en el archivo

Determinados archivos JPG parecian no ser compatibles o estar dafiados al importarlos a
Lightroom

En LR 3.5 se producia un error de la funcion HD al publicar colecciones creadas en 3.3 0
versiones anteriores

Al introducir una relacién de aspecto personalizada, Revelado rapido deja el menu
Proporcién de recorte vacio

El comportamiento de desplazamiento predeterminado en OSX 10.7 hacia que las
acciones de la rueda del raton sin desplazamiento funcionaran hacia atras (sélo Mac)

Se mostraban relaciones de aspecto incorrectas en el menu al copiar o pegar el recorte o
al aplicarlo mediante el botén Anterior en el médulo Revelado (s6lo Mac)

La relacién de aspecto del recorte copiado/pegado se perdia al editar

El recorte copiado/pegado o anterior perdia el bloqueo de la relacién de aspecto al
ajustarse en el médulo Revelado
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La conexién no funcionaba con la Nikon D3x
Error detectado al exportar video de la diapositiva, cuando Lightroom se ejecuta como

una aplicacién de 32 bits
Error al utilizar el pincel de ajuste local con la mascara automatica sobre una imagen

adjunta
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Utilizacién de Lightroom 3 y Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom y Photoshop Camera Raw comparten la misma tecnologia de procesamiento de la
imagen para garantizar resultados compatibles y consistentes en las diferentes aplicaciones
compatibles con el procesamiento de imagenes Raw. Estas aplicaciones incluyen Photoshop
CS5, Photoshop Elements 9 y Premiere Elements 9.

Camera Raw 6.6 para Photoshop

Las aplicaciones de Adobe se deben actualizar con el plugin Camera Raw 6.5 para asegurar la
compatibilidad con los ajustes del médulo Lightroom 3.6. Los usuarios de Photoshop CS5
pueden actualizar el plugin Camera Raw de forma automatica con la herramienta Actualizar del
menu Ayuda.

Uso compartido de los ajustes de Lightroom con Camera Raw 6

Los ajustes del mddulo Revelar de Lightroom se almacenan en la base de datos de Lightroom de
forma predeterminada. Para garantizar que los ajustes de revelado de Lightroom se pueden
visualizar en Camera Raw 6, estos se deben introducir en el bloqgue de metadatos XMP de ese
archivo. Estos metadatos se almacenan en un archivo sidecar XMP (Nombredeimagen.xmp)
del directorio de imagen actual de los archivos Raw propietarios o se almacenan directamente en
archivos DNG. Para actualizar las imagenes con los ajustes de revelado mas recientes,
seleccione el médulo de biblioteca y seleccione el grupo de imagenes que desee. Seleccione el
acceso directo Comando (Ctrl) + S para guardar los ajustes en el bloque de metadatos XMP.

Visualizacion de los ajustes de Lightroom en Camera Raw 6

Antes de trabajar con Lightroom y Camera Raw, establezca las preferencias de Camera Raw en
Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar. Camera Raw mostrard de forma
predeterminada los ajustes de imagen de la misma forma en que se configuraron en el médulo de
revelado de Lightroom.

Visualizacion de los ajustes de Camera Raw en Lightroom

Los archivos Raw editados con versiones anteriores de Camera Raw mantendran su apariencia
original cuando se importen a Lightroom. Nota: estos archivos se deben editar con el conjunto
de preferencias en Guardar ajustes de imagen en: archivos ".xmp" sidecar para que Lightroom
respete la edicién anterior. Los archivos editados en Camera Raw después de importarlos a
Lightroom se pueden actualizar en Lightroom, si se elige la opcién "Leer metadatos de los
archivos" del menu de archivo de metadatos. Nota: esta opcion de menu solo esta disponible en
la Biblioteca de Lightroom.

Notas adicionales de Camera Raw y Lightroom
e Camera Raw sélo leerd los ajustes actuales de la imagen principal en la Biblioteca de
Lightroom. Los ajustes de Copia virtual e Instantanea no se mostraran o no estaran
disponibles en Camera Raw 6.

Asistencia a clientes

Servicio de atencién al cliente

El servicio de atencidn al cliente de Adobe proporciona asistencia sobre informacién de productos,
ventas, registros y otros problemas no técnicos. Si desea ponerse en contacto con el servicio de
atencion al cliente de Adobe, acceda a la pagina principal de su pais o region y haga clic en
Contactar.

Opciones de planificacion técnicay recursos técnicos

Si necesita asistencia técnica para su producto o informacién sobre los planes de asistencia y los
recursos de solucion de problemas gratuitos y de pago, puede consultar la informacién disponible
en www.adobe.com/go/support es/. Si no se encuentra en Norteamérica, Vvisite
www.adobe.com/gol/intisupport_es/. Entre los recursos de solucién de problemas gratuitos se
encuentran la base de conocimientos de asistencia de Adobe y los foros para usuarios.
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Recursos en linea

Design Center en http://www.adobe.com/designcenter/.

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are

the property of their respective owners.

9/8/2011
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Svenska

Viktigt om Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6

Valkommen till Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6. Det har dokumentet innehaller den senast
tillgangliga informationen om produkten och dess funktioner samt felsokningstips som inte finns i
den o6vriga Lightroom-dokumentationen.

Systemkrav

Installera Lightroom 3.6

Serienummer

Uppgraderingsinformation

Allman information om programmet

Nyheter i Lightroom 3.6

Arbeta med Lightroom 3 och Adobe Photoshop Camera Raw
Kundstod

Andra resurser

Systemkrav

Windows
= Processor: Intel® Pentium 4
= Operativsystem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business,
Ultimate eller Enterprise (certifierad for 32- och 64-bitarsversioner) eller Microsoft®
Windows® XP med Service Pack 2
RAM-minne: 2 GB
Harddisk: 1 GB ledigt utrymme
Media: CD-enhet
Skarm: uppldsning pa 1 024 x 768

Mac OS

Processor: Intel-baserad

OS: Mac OS X 10.5.8, Mac OS X 10.6 eller Mac OS X 10.7
RAM-minne: 2 GB

Harddisk: 1 GB ledigt utrymme

Media: CD-enhet

Skarm: upplosning pa 1 024 x 768

Installera Lightroom 3

Gor nagot av foljande

1. Satti CD-skivan i enheten och f6lj anvisningarna pa skarmen. Om
installationsprogrammet inte startar automatiskt dubbelklickar du pa CD-enheten:
Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) eller Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg
(Mac OS) pa enhetens rotniva for att starta installeringen.

2. Om du hamtade programmet fran natet 6ppnar du mappen och dubbelklickar pa
Adobe Photoshop Lightroom (Windows eller Mac OS) och foljer sedan anvisningarna
pa skarmen.

Information for 64-bitarssystem

Mac OS: Lightroom 3 ar som standard ett 64-bitarsprogram. Lightroom 3 kan anvandas
som ett 32-bitarsprogram genom att markera Adobe Lightroom 3 i programmappen, vélja
Hamta info (Kommando+I) och markera alternativet Oppna i 32-bitarslage.

Windows: Installationsprogrammet innehdller en 32- och en 64-bitarsversion av
programmet. Som standard installeras 64-bitarsversionen bara om du kér en
64-bitarsversion av Windows Vista eller Windows 7. Pa alla andra system installeras
32-bitarsversionen.
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Serienummer

1. Du hittar det 24-siffriga serienumret (t.ex. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) pa CD-fodralets
baksida. Nat- och ESD-kunder (Electronic Software Delivery) hittar serienumret bade pa
kvittot frdn natbutiken och i bekraftelsemeddelandet som du fatt via e-post. Du maste ange
numret nar du installerar Photoshop Lightroom.

2. Om du har kopt en uppgraderingslicens maste du ocksa ange serienumret for din kopia av
Lightroom 1 eller Lightroom 2. Detta géaller inte om du kor en verifierad kopia av Lightroom
1 eller Lightroom 2 pa datorn.

3. Om det nya 24-siffriga serienumret inte fungerar kontaktar du Adobes kundtjanst pa
telefonnumret 800-833-6687 (USA) och ber om hjalp. Kunder utanfor USA kontaktar Adobes
kundtjanst i sitt land.

Uppgraderingsinformation

e Du uppdaterar din Lightroom 1- eller Lightroom 2-katalog genom att starta Lightroom 3 s&
att du kan markera och uppgradera din tidigare Lightroom-katalog.

e Uppgraderingen av Lightroom 3-katalogen tar inte bort dina tidigare Lightroom-kataloger.
Om du anvander dig av vart 30-dagarserbjudande for Lightroom 3 och uppgraderar din
befintliga katalog kan du alltid ga tillbaka till &ldre versioner av Lightroom och fortsatta
anvanda den gamla katalogen.

0 Obs! De andringar eller det arbete som du gor i katalogen sedan den
uppgraderats for Lightroom 3 &r inte tillgangliga fran aldre versioner av Lightroom.

0 Obs! Uppgraderingen kommer att &ndra bildférhandsvisningsinformationen i den
uppgraderade katalogen. (Information sparas i Irdata-filen som placeras
tilsammans med katalogfilen i filsystemet.) Om du atergar till en &ldre version av
Lightroom maste forhandsvisningarna aterskapas. Detta kan vara tidskravande
for anvéndare med hundratusentals bilder.

e Uppgradering av ett bibliotek fran Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 eller Photoshop Elements 9 for Windows kraver att Photoshop
Elements &r installerat under uppgraderingen.

o Lightroom 3-betakataloger kan uppgraderas med samma metod som fér Lightroom 1-
eller Lightroom 2-kataloger.

e Om du forsoker uppgradera samma Lightroom-katalog flera ganger kommer du att fa ett
meddelande om var den redan uppgraderade katalogen finns.

Allméan information om programmet

Kéanda problem

o Mojligheten att branna exporterade bilder till disk ar inte tillganglig i 64-bitarsprogrammet
for Windows.

e Lightrooms prestanda paverkas negativt om papperskorgen i Windows innehaller manga
filer.

o Lightroom kanske inte automatiskt visar en dialogruta fér import nar du satter in ett kort i
en kortlasare pa en Windows Vista-dator. Valj knappen Importera i biblioteksmodulen
och valj kortlasaren for att starta importen.

e Utskrift av vattenstamplat innehall pa ett japanskt 64-bitarssystem kan orsaka att
Lightroom kraschar.

Filformat som stods:
¢ JPEG
TIFF (8 bitar, 16 bitar)
PSD (8 bitar, 16 bitar)
DNG
Raw (pa http://www.adobe.com/se/products/photoshop/cameraraw.html finns en lista med
fullstandig information om raw-filstéd. Filstodet fér Lightroom 3.6 6verensstammer med
Camera Raw 6.6)
¢ Vanliga digitalkameravideoformat
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Nya kameror som stods:
| den har uppdateringen ingar stod for foljande kameror.

Canon Powershot S100
Fuji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1v1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Viktiga undantag vad géaller formatstod (format som inte stods):
o PSD-filer sparade utan sammansatt bild. (Sparade utan instéllningen fér maximal
kompatibilitet)
o Filer med storre dimensioner an 65 000 pixlar per sida (512 megapixel sammanlagt)

Nyheter i Lightroom 3.6

Avsikten med den har utgavan ar att ge ytterligare publiceringsfunktionalitet, stod for camera raw,
objektivprofiler och korrigera ett antal fel fran féregadende versioner av Lightroom 3. (En heltackande
lista 6ver problem som atgardats i den har utgavan foljer nedan.)

Fel i Lightroom 3.6 — atgardade

Snabb fortskridning genom stédrastret kan avbryta forhandsvisningen

Lightroom skriver inte till korrekt metadatafélt efter redigering av insamlingstid

Lightroom kraschar nér nyckelord sparas till en fil

Vissa JPG-filer sttds inte eller ar skadade efter import till Lightroom

Publicering till HD misslyckas i LR 3.5 for publiceringssamlingar skapade i version 3.3

eller tidigare

e Anvandning av anpassade proportioner i Snabbframkallning gbr menyn for
beskarningsproportioner svart

e Det standardmassiga rullningsbeteendet pa OSX 10.7 gor att icke-rullande
mushjulsfunktioner fungerar baklanges (endast Mac)

e Proportionen som visas i menyn nar beskarning kopieras/klistras in eller anvands via
knappen Foregaende i framkallningsmodulen ar felaktig (endast Mac)

o Kopiera/klistra in proportioner férsvinner vid redigering

e Kopiera/klistra in/féregaende beskéarning tappar proportionslas efter justering i
framkallningsmodulen

e Direktfangst fungerar inte med Nikon D3x
Fel intraffar vid export av video fran bildspel nar Lightroom kérs som 32-bitarsprogram

e Programmet kraschar vid anvandning av lokal justeringspensel med automask aktiverad
med bifogad bild
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Arbeta med Lightroom 3 och Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom och Photoshop Camera Raw anvander samma bildbehandlingsteknik for att du ska fa
konsekventa och kompatibla resultat i alla Adobes program som stéder behandling av raw-filer.
Det har omfattar bland annat Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 och Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Adobe-program maste uppdateras med Camera Raw 6.6-plugin-programmet foér att vara
kompatibelt med framkallningsinstallningarna i Lightroom 3.6. Photoshop CS5-anvéandare kan
uppdatera tillagget for Camera Raw automatiskt med hjalp av uppdateringsverktyget pa
Hjalp-menyn.

Dela Lightroom-installningar med Camera Raw 6

Som standard lagras installningarna foér Lightrooms utvecklingsmodul i Lightrooms databas. For
att installningarna for Lightrooms utvecklingsmodul ska kunna lasas av Camera Raw 6 maste de
vara skrivna i filens XMP-metadatablock. Metadata lagras i en XMP-tillaggsfil (filnamn.xmp) i det
aktuella bildbiblioteket for raw-filer eller direkt i DNG-filerna. Nar du vill uppdatera bilderna med
de senaste utvecklingsinstéllningarna véljer du biblioteksmodulen och markerar malbilderna.
Valj kortkommandot Kommando+S/Ctrl+S for att spara installningen i XMP-metadatablocket.

Visa Lightroom-installningar i Camera Raw 6

Innan du arbetar med Lightroom och Camera Raw valjer du foljande Camera Raw-instéllning:
Spara bildinstéllningar i: Sidecar ".xmp"-filer. Som standard visar Camera Raw bildjusteringar
precis sa som de utforts i Lightrooms utvecklingsmodul.

Visa Camera Raw-installningar i Lightroom

Raw-filer som redigerats i tidigare versioner av Camera Raw behaller sitt utseende nar de
importeras till Lightroom. Obs! Filerna maste ha redigerats med féljande installning aktiverad:
Spara bildinstallningar i: Sidecar ".xmp"-filer for att tidigare andringar ska kunna bevaras. Filer
som redigerats i Camera Raw efter importen till Lightroom kan uppdateras i Lightroom: valj "L&s
metadata fran filer” pa menyn Metadata. Obs! Det hér alternativet ar bara tillgangligt i Lightroom
- Bibliotek.

Mer information om Camera Raw och Lightroom
e Camera Raw l&ser bara in aktuella instéllningar for den priméara bilden i
Lightroom-biblioteket. Justeringar av virtuella kopior och fixeringar ar inte tillgangliga och
visas inte i Camera Raw 6

Kundstod

Kundtjanst

Hos Adobes kundtjanst far du hjalp med produktinformation, forséljning, registrering och andra
icke-tekniska problem. Om du vill ha mer information om hur du kontaktar Adobes kundtjanst gar
du till huvudsidan pa Adobe.com for det omrade eller land du finns i och klickar sedan pa Kontakt.

Tekniskt stod
Om du behdver teknisk hjalp med produkten, och &ven information om kostnadsfria och
kostnadsbelagda supportalternativ och felsokningsresurser, besoker du
www.adobe.com/go/support se/. Utanfor Nordamerika: www.adobe.com/go/intlsupport se/.
Kostnadsfria felsokningsresurser omfattar bl.a. Adobes supportdatabas och Adobes
anvandarforum.
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Resurser online

Design Center pa http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
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Nederlands

Lees mij voor Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6

Welkom bij Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6. Dit document bevat op het laatste moment ter
beschikking gestelde productinformatie, opmerkingen over functionaliteit en tips voor het
oplossen van problemen die niet worden besproken in de Lightroom-documentatie.

Minimale systeemvereisten

Lightroom 3.6 installeren

Serienummers

Opmerkingen betreffende upgrades

Algemene opmerkingen bij het programma

Nieuwe functies in Lightroom 3.6

Werken met Lightroom 3 en Adobe Photoshop Camera Raw
Klantenondersteuning

Andere informatiebronnen

Minimale systeemvereisten

Windows

Processor: Intel® Pentium 4

Besturingssysteem: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate of Enterprise (gecertificeerd voor de 32-bits en 64-bits editie) of
Microsoft® Windows® XP met Service Pack 2

RAM: 2 GB

Vaste schijf: 1 GB beschikbare ruimte op de vaste schijf

Media: cd-rom-station

Beeldscherm: beeldschermresolutie van 1024 x 768

Macintosh

Processor: op Intel gebaseerde Mac

OS: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 of MAC OS X 10.7
RAM: 2 GB

Vaste schijf: 1 GB beschikbare ruimte op de vaste schijf
Media: cd-rom-station

Beeldscherm: beeldschermresolutie van 1024 x 768

Lightroom 3 installeren

Ga op een van de volgende manieren te werk
1. Plaats de cd in het station en volg de aanwijzingen op het scherm. Als het

installatieprogramma niet automatisch wordt gestart, dubbelklikt u op het cd-station en
kiest u in de hoofdmap van de schijf achtereenvolgens Lightroom 3\Lightroom 3
installeren (Windows) of Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) om te starten
met de installatie.

Als u de software hebt gedownload vanaf internet, opent u de map en dubbelklikt u op
Adobe Photoshop Lightroom (Windows of Mac OS). Vervolgens volgt u de
aanwijzingen op het scherm.

Opmerkingen bij het installeren op 64-bits systemen

Mac: Lightroom 3 is standaard een 64-bits toepassing.
toepassing worden gebruikt. Selecteer hiervoor Adobe Lightroom 3 in de toepassingsmap,

Lightroom 3 kan als 32-bits

kies Toon info (CMD 1) en schakel de optie Open in 32-bits modus in.

Windows: het installatieprogramma van Lightroom bevat zowel een 32-bits als een
64-bits versie van de toepassing. Standaard wordt de 64-bits versie alleen geinstalleerd

op Windows Vista en Windows 7 64-bits besturingssystemen.

Op alle andere

besturingssystemen wordt standaard de 32-bits versie geinstalleerd.
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Serienummers

1. Het uit 24 cijfers bestaande serienummer (bijv. 0000 0000 0000 0000 0000 0000) staat op de
achterzijde van het cd-hoesje. Klanten die het programma online of via EDS (Electronic
Software Delivery) aanschaffen, kunnen het serienummer vinden op de ontvangstpagina
van de onlinewinkel en in de e-mailbevestiging. Tijdens de installatie van Photoshop
Lightroom wordt u gevraagd dit nummer in te voeren.

2. Ook als u een licentie voor een upgrade hebt aangeschaft, dient u een serienummer voor
Lightroom 1 of Lightroom 2 op te geven. Dat is niet nodig als u al over een werkende
licentie voor Lightroom 1 of Lightroom 2 op de actieve computer beschikt.

3. Als het nieuwe serienummer met 24 cijfers niet functioneert, belt u de klantenservice van
Adobe op 800-833-6687 en vraagt u om hulp. Klanten buiten Noord-Amerika dienen contact
op te nemen met de klantenservice van Adobe in hun regio.

Opmerkingen betreffende upgrades

e Als u uw catalogus van Lightroom 1 of Lightroom 2 wilt upgraden, hoeft u alleen maar
Lightroom 3 te starten en uw vorige Lightroom-catalogus te selecteren om deze te
upgraden.

¢ De catalogusupgrade in Lightroom 3 heeft niet tot gevolg dat uw oude Lightroom-catalogi
worden gewist of verwijderd. Als u de dertig dagen geldige proefversie van Lightroom 3
wilt proberen door uw bestaande catalogus bij te werken, kunt u altijd terugkeren naar
eerdere versies van Lightroom en de bestaande catalogus blijven gebruiken.

0 OPMERKING: wijzigingen of taken die zijn uitgevoerd in de catalogus nadat deze
is bijgewerkt naar Lightroom 3, blijven niet beschikbaar in oudere versies van
Lightroom.

0 OPMERKING: de voorvertoningsinformatie van afbeeldingen in een catalogus
waarop een upgrade is uitgevoerd wordt tijdens het upgradeproces gewijzigd.
(Deze informatie wordt opgeslagen in het bestand .Irdata, dat zich in het
bestandssysteem naast een catalogusbestand bevindt.) Wanneer u terugkeert
naar een oudere versie van Lightroom moeten de voorvertoningen opnieuw
worden gegenereerd. Dit proces kan veel tijd in beslag nemen als u
honderdduizenden afbeeldingen hebt.

e Als u een bibliotheek van Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop
Elements 8 of Photoshop Elements 9 voor Windows wilt upgraden, moet Photoshop
Elements ten tijde van de upgrade op de computer zijn geinstalleerd.

¢ U kunt catalogi van de betaversie van Lightroom 3 op dezelfde manieren upgraden als de
catalogi van Lightroom 1 of Lightroom 2.

e Als u probeert meerdere keren een upgrade uit te voeren van dezelfde
Lightroom-catalogus, wordt u verteld waar de eerder bijgewerkte catalogus zich bevindt.

Algemene opmerkingen bij het programma

Bekende problemen

e Hetis niet mogelijk geéxporteerde afbeeldingen naar een schijf te branden in de 64-bits
Windows-toepassing van Lightroom.

e Als de prullenbak in Windows duizenden bestanden bevat, kunnen de prestaties van
Lightroom afnemen.

e Lightroom start wellicht niet automatisch een dialoogvenster Importeren als een
geheugenkaart wordt aangesloten op een computer met Windows Vista. Selecteer de
knop Importeren in de Bibliotheek en selecteer de aangesloten kaartlezer om te beginnen
met importeren.

e Lightroom kan vastlopen als u uitvoer met een watermerk op een Japanstalig 64-bits
systeem probeert af te drukken.
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Ondersteunde bestandsindelingen:

JPEG

TIFF (8 bits, 16 bits)

PSD (8 bits, 16 bits)

DNG

RAW (Op http://www.adobe.com/nl/products/photoshop/cameraraw.htmlvindt u een lijst
met alle RAW-bestanden die worden ondersteund. Lightroom 3.6 ondersteunt dezelfde
bestanden als Camera Raw 6.6)

e Standaard DSLR-video-indelingen

Nieuwe ondersteunde camera's:
In deze update is ondersteuning voor de volgende camera's toegevoegd:

Canon Powershot S100
Fuiji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1v1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Belangrijke niet-ondersteunde bestandsindelingen:
o PSD-bestanden die zonder samengestelde afbeelding zijn opgeslagen (opgeslagen
zonder de instelling Compatibiliteit maximaliseren).
e Bestanden die groter zijn dan 65.000 pixels per zijde (in totaal 512 megapixels)

Nieuwe functies in Lightroom 3.6

Deze release is bedoeld om ondersteuning te bieden voor meer Camera Raw-bestandsindelingen en
lensprofielen, en om problemen op te lossen die zijn ontstaan in vorige releases van Lightroom 3. (Zie
hieronder voor een complete lijst van de problemen die in deze release zijn opgelost.)

Lightroom 3.6 - opgeloste problemen

e Voorvertoningsprocessor loopt mogelijk vast als gevolg van te snelle navigatie door het
raster

e Lightroom schrijft niet naar de juiste velden voor metagegevens na het bewerken van het
opnametijdstip

e Lightroom loopt vast bij het opslaan van het trefwoord naar een bestand

e Bepaalde JPG-bestanden lijken niet te worden ondersteund of lijken beschadigd bij het
importeren naar Lightroom

e Publiceren naar HD mislukt in LR 3.5 bij publicatieverzamelingen die zijn gemaakt in 3.3
of lager

e Wanneer een aangepaste verhouding wordt ingevoerd in Snel ontwikkelen wordt het
menu Uitsnijdverhouding zwart

¢ Bij standaardinstellingen voor bladeren in OSX 10.7 hebben muiswielhandelingen met
uitzondering van bladeren het tegenovergestelde resultaat (alleen Mac)

¢ Onjuiste weergave van verhoudingen in het menu wanneer een uitsnede wordt
gekopieerd/geplakt of toegepast via de knop Vorige in de module Ontwikkelen (alleen
Mac)

¢ Bij het bewerken van een gekopieerde/geplakte uitsnede gaat de verhouding verloren

¢ Verhouding van gekopieerde/geplakte of met Vorige toegevoegde uitsnede wordt
ontgrendeld bij aanpassen in de module Ontwikkelen

o Tethering werkt niet op de Nikon D3x

e Fout bij het exporteren van video's vanuit een presentatie wanneer Lightroom wordt
uitgevoerd als 32-bits toepassing
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o Lightroom loopt vast bij gebruik van het aanpassingspenseel wanneer Automatisch
maskeren is ingeschakeld bij een afbeelding
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Werken met Lightroom 3 en Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom en Photoshop Camera Raw gebruiken dezelfde technologie voor het verwerken van
afbeeldingen, zodat toepassingen die onverwerkte afbeeldingen kunnen verwerken dat op
consistente en compatibele wijze doen. Dergelijke toepassingen zijn onder meer Photoshop
CS5, Photoshop Elements 9 en Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Adobe-toepassingen moeten worden bijgewerkt met de plug-in Camera Raw 6.6 om zeker te zijn
van volledige compatibiliteit met de instellingen van de Lightroom 3.6-module Ontwikkelen.
Gebruikers van Photoshop CS5 kunnen de plug-in Camera Raw automatisch bijwerken via de
functie Controleren op updates in het menu Help.

Lightroom-instellingen delen met Camera Raw 6

Standaard worden de instellingen van de Lightroom-module Ontwikkelen opgeslagen in de
Lightroom-database. Ontwikkelinstellingen uit Lightroom kunnen alleen worden weergegeven
door Camera Raw 6 als deze instellingen naar het XMP-metagegevensblok voor dat bestand
worden geschreven. Deze metagegevens worden opgeslagen in een secundair XMP-bestand
(naam_van_afbeelding.xmp) in de huidige afbeeldingsdirectory van eigen RAW-bestanden of ze
worden direct opgeslagen in de DNG-bestanden. Kies de module Bibliotheek en selecteer de
groep doelafbeeldingen om afbeeldingen bij te werken met de meest recente
ontwikkelinstellingen. Kies de sneltoets Command (Ctrl) + S om de instellingen op te slaan in
het XMP-metagegevensblok.

Instellingen van Lightroom bekijken in Camera Raw 6
Voordat u gaat werken met Lightroom in combinatie met Camera Raw, dient u de Camera
Raw-voorkeuren in te stellen op Afbeeldingsinstellingen opslaan in: Secundaire ".xmp"-bestanden.
Standaard worden de afbeeldingsaanpassingen in Camera Raw precies zo weergegeven als ze
zijn uitgevoerd in de module Ontwikkelen van Lightroom.

Camera Raw-instellingen weergeven in Lightroom

RAW-bestanden die in eerdere versies van Camera Raw zijn bewerkt, behouden hun eerdere
vormgeving als ze worden geimporteerd in Lightroom. Opmerking: bestaande bewerkingen
blijven alleen behouden als deze bestanden zijn bewerkt met de voorkeuren ingesteld op
Afbeeldingsinstellingen opslaan in: Secundaire ".xmp"-bestanden. Bestanden die eerst in
Lightroom worden geimporteerd en vervolgens worden bewerkt in Camera Raw, kunnen in
Lightroom worden bijgewerkt door de optie Metagegevens van bestanden lezen te kiezen in het
menu Metagegevens. Opmerking: deze opdracht is alleen beschikbaar in de module Bibliotheek
van Lightroom.

Aanvullende opmerkingen m.b.t. Camera Raw en Lightroom
e Camera Raw leest alleen de huidige instellingen van de primaire afbeelding in de
Lightroom-bibliotheek. Aanpassingen in virtuele kopieén en momentopnamen worden
niet weergegeven en zijn niet beschikbaar in Camera Raw 6.

Klantenondersteuning

Klantenservice

De klantenservice van Adobe kan u helpen met productinformatie, verkoop, registratie en andere
niet-technische problemen. Ga naar de startpagina van adobe.com voor uw regio of land en klik
op Contact om te zien hoe u contact kunt opnemen met de Klantenservice van Adobe.

Opties voor technische ondersteuning en technische bronnen

Als u technische hulp nodig hebt bij het gebruik van uw product, waaronder informatie over gratis
en tegen betaling beschikbare opties voor ondersteuning en het oplossen van problemen, vindt u
meer informatie op www.adobe.com/go/support nl/. Ga buiten Noord-Amerika naar
www.adobe.com/go/intlsupport_nl/. Tot de gratis bronnen voor het oplossen van problemen
behoren onder andere de knowledgebase en de gebruikersforums van Adobe.
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Onlinebronnen

Design Center: http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.
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Portugués

Leia-me do Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6

Bem-vindo ao Adobe® Photoshop® Lightroom®3.6. Este documento contém as informacdes mais
recentes sobre o produto, notas sobre recursos e dicas para solugdo de problemas ndo
discutidas na documentacao do Lightroom.

Requisitos minimos do sistema

Instalando o Lightroom 3.6

Numeros de série

Notas de atualizacéo

Notas gerais sobre o programa

Novidades do Lightroom 3.6

Trabalhar com o Lightroom 3 e o Adobe Photoshop Camera Raw
Atendimento ao cliente

Outros recursos

Requisitos minimos do sistema

Windows
= Processador: Intel® Pentium 4
= Sistema operacional: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium,
Business, Ultimate ou Enterprise (com certificagdo para as edi¢cdes de 32 e 64 bits) ou
Microsoft® Windows® XP com Service Pack 2

= RAM:2GB
» Disco rigido: 1 GB de espaco disponivel no disco rigido
= Midia: unidade de CD-ROM
» Video: resolucdo de monitor de 1024 x 768
Macintosh

= Processador: Mac com processador Intel

= Sistema operacional: Mac OS X 10.5.8, MAC OS X 10.6 ou MAC OS X 10.7
= RAM:2GB

= Disco rigido: 1 GB de espaco disponivel no disco rigido

» Midia: unidade de CD-ROM

= Video: resolucdo de monitor de 1024 x 768

Instalando o Lightroom 3

Siga um destes procedimentos
1. Insira o CD na unidade e siga as instru¢des na tela. Se o instalador ndo for iniciado
automaticamente, clique duas vezes no volume do CD: Lightroom 3\Instale o
Lightroom 3 (Windows) ou o Adobe Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS) no nivel
raiz do disco para iniciar o processo de instalacao.
2. Se vocé fizer o download do software na Web, abra a pasta e clique duas vezes em
Adobe Photoshop Lightroom (Windows ou Mac OS) e siga as instrucdes na tela.

Notas sobre a instalagdo em sistemas de 64 bits

Mac: o Lightroom 3 é um aplicativo de 64 bits por padrdo. O Lightroom 3 pode ser
usado como um aplicativo de 32 bits. Para isso, selecione ‘Adobe Lightroom 3’ na pasta
do aplicativo, escolha Obter informacdes (CMD 1) e marque a opgéo 'Abrir no modo de 32
bits’.

Windows: o instalador do Lightroom contém uma versdo em 32 bits e outra em 64 bits do
aplicativo. Por padrdo, a versdo de 64 bits apenas serd instalada em sistemas
operacionais Windows Vista e Windows 7 de 64 bits. Todos os outros sistemas
operacionais instalardo a verséo de 32 bits por padréo.
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NUmeros de série

1. O nimero de série de 24 digitos (ex: 0000 0000 0000 0000 0000 0000) encontra-se No verso
do estojo do seu CD. Clientes que adquiriram o software on-line ou via ESD (Entrega
eletrdnica de software) encontrardo o numero de série na pagina de recibo da loja on-line e
na confirmacéao recebida por e-mail. Esse niumero sera solicitado quando o Adobe
Lightroom for instalado.

2. Se vocé tiver adquirido uma licencga de atualizagao, também precisard inserir um niimero de
série do Lightroom 1 ou Lightroom 2. Isso ndo serd necessario se o Lightroom 1, ou o
Lightroom 2, j& estiver licenciado com sucesso no computador atual.

3. Se 0 seu novo numero de série de 24 digitos ndo funcionar, entre em contato com o
Atendimento ao cliente da Adobe, pelo telefone 800-833-6687, para obter assisténcia. Para
clientes que residem fora da América do Norte, entre em contato com o Atendimento ao
cliente da Adobe na sua regido para obter assisténcia.

Notas de atualizacao

e Para atualizar seu catalogo do Lightroom 1 ou Lightroom 2, basta iniciar o Lightroom 3
gue voceé tera a oportunidade de selecionar e atualizar seu catalogo anterior do
Lightroom.

o O processo de atualizagdo de um catélogo para o Lightroom 3 ndo apaga nhem remove 0s
catalogos anteriores do Lightroom. Se quiser utilizar a versédo de avaliacéo de 30 dias
do Lightroom 3 fazendo a atualizagao do seu catalogo existente, serd necessario retornar
as versdes anteriores do Lightroom e continuar a usar o catalogo anterior.

o0 NOTA: Quaisquer alteracdes ou o trabalho finalizado em seu catalogo apos a
atualizacdo para o Lightroom 3 ndo estardo disponiveis em versdes anteriores do
Lightroom..

0 NOTA: O processo de atualizacdo modificara as informacdes de visualizacdo de
imagens de um catélogo atualizado. (Essas informacdes sdo armazenadas no
arquivo .Irdata que esta localizado préximo ao arquivo do catalogo no sistema de
arquivos.) Para retornar a uma versao anterior do Lightroom sera necessario que
as visualiza¢Bes sejam renderizadas novamente. Este processo pode ser
demorado para pessoas com centenas de milhares de imagens.

e Para atualizar uma Biblioteca do Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7,
Photoshop Elements 8 ou Photoshop Elements 9 para Windows serd necessario que o
Photoshop Elements esteja instalado no computador no momento da atualizacéo.

e E possivel fazer a atualizac&o de catalogos beta do Lightroom 3 usando os mesmos
métodos disponiveis para catalogos do Lightroom 1 ou Lightroom 2.

e Se vocé tentar fazer a atualizagdo do mesmo catalogo do Lightroom mais de uma vez, o
Lightroom informara o local do catalogo previamente atualizado.

Notas gerais sobre o programa

Problemas conhecidos

e A gravacdo de imagens exportadas em disco ndo esta disponivel para o aplicativo
Lightroom de 64 bits para Windows.

e O desempenho do Lightroom podera piorar se a Lixeira do Windows contiver muitos
arquivos

e O Lightroom talvez ndo ative automaticamente uma caixa de didlogo de importacao
guando um cartdo de memoria estiver conectado a um computador Windows Vista.
Selecione o botédo Importar na Biblioteca e selecione o leitor do cartdo conectado para
iniciar a importacao.

e Aimpressao de saida com marca d'agua em idioma japonés com sistema de 64 bits pode
fazer com que o Lightroom trave.

48



Formatos de arquivo compativeis:

¢ JPEG
TIFF (8 bits, 16 bits)
PSD (8 bits, 16 bits)
DNG
Formatos de arquivos raw (acesse
http://www.adobe.com/br/products/photoshop/extend.html para obter uma lista completa
do suporte a arquivos raw. O suporte a arquivos do Lightroom 3.6 esta alinhado com o
Camera Raw 6.6)
e Formatos de video DSLR comum

Novas cAmeras suportadas:
O suporte as seguintes cameras foi adicionado nesta atualizacao.

Canon Powershot S100
Fuji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1Vv1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

Excecbes importantes de suporte a formatos de arquivo (formatos incompativeis):
e Arquivos PSD salvos sem uma imagem composta. (Salvos sem a configuragcéo
“Maximizar compatibilidade”)
e Arquivos com dimensdes superiores a 65.000 pixels por lado (512 megapixels no total)

Novidades do Lightroom 3.6

A meta desta versdo é fornecer suporte adicional, suporte para Camera Raw, suporte para perfil de
lentes e solucéo de problemas que foram introduzidos com vers®es anteriores do Lightroom 3. (Uma
lista completa dos problemas corrigidos nesta versao esta incluida abaixo.)

Bugs do Lightroom 3.6 - Corrigidos

e O avanco rapido pela grade pode fazer com que o processador de visualizacao falhe

e O Lightroom ndo grava nos campos de metadados corretos ap6s edicdo da hora de
captura

e O Lightroom trava ao salvar a palavra-chave no arquivo

e Certos arquivos em JPG aparecem como nao suportados ou danificados ao serem
importados no Lightroom

e Publicar no HD n&o funciona no LR 3.5 para cole¢des de publicagéo criadas na versao
3.3 ou anterior

e Inserir uma proporc¢éo personalizada na Revelagéo rapida torna o0 menu Propor¢éo de
corte preto

e O comportamento de rolagem padrédo no OSX 10.7 faz com que as a¢des sem rolagem
com a roda do mouse funcionem ao contrario (somente Mac)

e Uma proporcéo incorreta é exibida no menu quando o corte é copiado/colado ou aplicado
por meio do botdo Anterior no moédulo de Revelacao (somente Mac)

e Proporcao de corte copiada/colada perdida na edicao

e Corte copiado/colado/anterior perde o bloqueio de propor¢édo quando ajustado no maédulo
de Revelacao

e Compartilhamento da Internet ndo funciona com a Nikon D3x
Erro ativado ao exportar o video da apresentacao de slides e quando o Lightroom esta
sendo executado como um aplicativo de 32 bits

e Travamento ao usar o pincel de ajuste local com mascara automatica ativada e imagem
anexada
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Trabalhar com o Lightroom 3 e o Adobe Photoshop Camera Raw

O Lightroom e o Photoshop Camera Raw compartilham a mesma tecnologia de processamento
de imagens para garantir resultados consistentes e compativeis entre aplicativos que oferecem
suporte para o processamento de formatos raw. Estes aplicativos incluem o Photoshop CS5,
Photoshop Elements 9 e Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Os aplicativos da Adobe devem ser atualizados com o plug-in do Camera Raw 6.6 para garantir o
maximo de compatibilidade com as configuracées do modulo de Revelacdo do Lightroom 3.6.
Os usuarios do Photoshop CS5 podem atualizar o plug-in Camera Raw automaticamente usando
a ferramenta de atualizacéo listada no menu Ajuda.

Compartilhamento de configuracdes do Lightroom com o Camera Raw 6

Por padrao, as configurag6es do modulo de revelagéo do Lightroom sdo armazenadas no banco
de dados do Lightroom. Para garantir que as configura¢gdes de revelacdo do Lightroom possam
ser visualizadas pelo Camera Raw 6, elas precisam ser gravadas no bloco de metadados XMP
para esse arquivo. Esses metadados sdo armazenados em um arquivo auxiliar XMP
(Nomedaimagem.xmp) no diretério de imagens atual de arquivos raw patenteados ou s&o
armazenados diretamente em arquivos DNG. Para atualizar imagens com as configuracées de
revelacdo mais recentes, escolha o médulo de biblioteca e selecione o grupo de imagens de
destino. Escolha o atalho Command(Ctrl) + S para salvar as configuragbes no bloco de
metadados XMP.

Exibicdo de configuragdes do Lightroom no Camera Raw 6

Antes de trabalhar em conjunto com o Lightroom e o Camera Raw, defina a preferéncia de
Camera Raw como: Salvar configuragbes de imagem em: arquivos auxiliares ".xmp". Por
padrdo, o Camera Raw exibird os ajustes de imagem exatamente conforme eles tiverem sido
realizados no modulo de revelacdo do Lightroom.

Exibicdo de configuragdes do Camera Raw no Lightroom

Os arquivos raw editados por versdes anteriores do Camera Raw manterao a aparéncia anterior
guando forem importados no Lightroom. Nota: esses arquivos devem ter sido editados com a
preferéncia definida como Salvar configuracdes de imagem em: arquivos auxiliares “.xmp” para
gue o Lightroom respeite a edi¢cdo anterior. Os arquivos editados no Camera Raw apés a
importacdo no Lightroom poderdo ser atualizados no Lightroom escolhendo a opgédo “Ler
metadados dos arquivos”, no menu Arquivos de metadados. Nota: essa op¢éo de menu so esta
disponivel na Biblioteca do Lightroom.

Notas adicionais sobre o Camera Raw e o Lightroom
e O Camera Raw apenas fara a leitura das configuracdes atuais para a imagem principal na
Biblioteca do Lightroom. Ajustes de cdpia virtual e Instantaneo ndo seréo exibidos nem
estardo disponiveis no Camera Raw 6

Atendimento ao cliente

Atendimento ao cliente

O Atendimento ao cliente da Adobe fornece assisténcia com informacdes sobre produtos, vendas,
registros e outros assuntos ndo técnicos. Para descobrir como entrar em contato com o
Atendimento ao cliente da Adobe, visite a pagina principal do site Adobe.com referente ao seu
pais ou regido e cliqgue em 'Contato'.

Opcdes de planos e recursos técnicos

Se vocé precisar de assisténcia técnica para o seu produto, incluindo informacdes sobre opc¢bes
de suporte gratuito e pago e recursos para a solu¢cdo de problemas, informacdes adicionais
estardo disponiveis em www.adobe.com/go/support br/. Para clientes que residem fora da
América do Norte: www.adobe.com/go/intlsupport_br/. Recursos gratuitos para a solucdo de
problemas incluem a base de conhecimento da Adobe, os féruns entre usuarios da Adobe e
muito mais.
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Recursos on-line

Design Center em http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. Todos os direitos reservados.

Adobe, Photoshop e Lightroom sdo marcas registradas ou comerciais da Adobe Systems
Incorporated nos Estados Unidos e em outros paises. Todas as marcas indicadas neste
documento pertencem a seus respectivos proprietarios.

8/9/2011

51


http://www.adobe.com/designcenter/�

ror

=0

Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6 &10{ &2
Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6 £ AR5t & 2412 &AELICH 0 2A0I= Lightroom
HdYAUHM O 22 zd HS 8L, Jls 849 & =4 oiZ 0l €A USLICL

ZA& AIAE QF ALE

Lightroom 3.6 & X|

2 Hs

gd01E F10 Ate

ULt T2 F AE

Lightroom 3.6 2| MZ& Jls

Lightroom 3 & Adobe Photoshop Camera Raw % &
28 2l

JIEF 2laa

ZA ANAE 27 AE

Windows

= 2K A: Intel® Pentium 4

= OS: Microsoft® Windows® 7, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate
= Enterprise(32HIE & 64 HIE BHHEE2Z 25E) £&= Microsoft®
Windows® XP(MHIA = 2)

= RAM: 2GB

» OIE CA3: AIE Jisst ot OA3 32t 1GB

= 0OiA:CD-ROM E2i0|E

= [|AZd0l: 2LIE oHAE 1024 x 768

Macintosh
= IT=ZANAM:Intel 218 Mac
= (OS:MacOS X10.5.8, MACOS X10.6 £= MAC OS X 10.7
= RAM: 2GB
= OtE A3 AHE JlsE ot OA3 32t 1GB
= [OiXl:CD-ROM Ect0l=2
= [C|AZd0l: 2LIE dHAE 1024 x 768

Lightroom 3 &X|

1. CDE Ea0lE0 €1 st X&s MmSLIt £X et AsLe=2
AL S ER,CD 282 F 8 ZELIL. A3 FE diguA
Lightroom 3\Install nghtroom 3(Windows 2| Z22) &&= Adobe Photoshop Lightroom
3.pkg(Mac OS 2| BR)E F B 26t Xl Z=2NAE AIEELICH

2. OA e iﬁE%’—JIWE Ch22Est 42, iy ZHE Z 1 Adobe Photoshop
Lightroom(Windows £= Mac OS)= & g 228t = st N&E= [HELICH

W o

64HIES ZR &X &1 At
Mac: Lightroom 3 DIS&Q

=[0Il M [Adobe Lightroom 3] &8st =, [EZ2 Z=](CMD )& &Eiot] [3
PEOAM €I /.i'% MAG6tH Lightroom3 S 32HIE S& Z2JHC=Z AIEE
USLILCH

2 64 HE S ZZ2]82LIC. S8 ZZ2]H
& = 2

%
0Q
010
0
[E
HU
|
0g
10
w
N
=
Im
e
o
SN
=
Im

Windows: Lightroom &X| 2t2|Xtil=



e

H&EO 25 S0 USLICHE JI2HO=Z 64 HE HEES Windows Vista & Windows
7 9 64 HE 2<% HAHMOUHAMC EXELICH. 2E O2 29 MM=e JI22o=z
32HIE HEE2 &XIELICL

Y
£
fo

=

| HXI0M 24 Xtel =Xk L& 215 (0ll: 0000 0000 0000 0000 0000 0000)E
LICt. &ctel 1D240[Lt ESD(Electronic Software Delivery) &4A12] 1202
AFO FZ HOIKI X MY &M F ZOIUA 28 HSE &g
Ct. Photoshop Lightroom € &XI& M 0l H&It ZR&LICH

|E 2IOo|HIAE PS8t AR Lightroom 1 &= Lightroom?2 28 HS &
oHOF &LICH. &M ZFHO Lightroom 1 £ = Lightroom 2 2| 20| &l ADJF 0]0]
Moz AXE0 U= ZER0= Y L3 HSI 2R HSLICH

MZ2=2 24 Xtel =Xkt 2& B3I 23S0tk 228 Adobe 1028 MHIA (M2t
800-833-6687)0l =22 QLAEGIMAILR. 50| 0122 XHHAM= SXI2 Adobe 112K
NMHBIAZ Z2I6HAAIL.

@)
O
1]
4 @
10
4n

o1
o $9
o

$0 10 A
> T2 o

ore

e
I
o

ol

0x 12
0 Jg

gdI0lE #10 M

e Lightroom 1 &= Lightroom2 2| €2 05 € 1d0/=56tHA ™ Lightroom 3 S & &
A

ro

<= Ol& Lightroom JIE 28 M&6tH H20l=Eg = USLICH

e Lightroom3 JtE€&21 HdI0IE E2MA= 0™ Lightroom 2 JtE20E XISAHLE

MAHGHAI &sLICH JIE IIE20E ZH0/E6HN Lightroom 3 2| 30 & HIES
AMEotde 8%, M=K 0l& HES Lightroom @& SO0tJtA 0l JIEZO2

HEE = USLICH

o & Lightroom 3 #=ot=S Hdl0lE= = JIIEZAUHAMS BHE
AOILE 22 & A2 0l H&E2 Lightroom HIA AFE2E &= ASLICH

o &EI: JOd0IE Z2AAE= S0l S 22 00IXl Ol2IE]
ZEE =ZotH EULH0l 2= I AAES JtE2 IS M

XISt Irdata WE0 HEE). Ol H&ES2 Lightroom 22 & S0t)HH o &
Ol2IED10 CHAl &l E " LICH =8t &9 0|0IXY B2 0 Z2AhA=E
AI2H0l e ZELICH

e Photoshop Elements 6, Photoshop Elements 7, Photoshop Elements 8 £ = Photoshop

Elements 9 for Windows 2| ctO0IE2{2IE & dI0OIEotHA ™ FOdI0IEE [
Photoshop Elements Jt ZFE 0 EXI& 0 QA OF &LICH

e Lightroom 3 HIEt It 2 D= Lightroom 1 £ = Lightroom 2 2 10 HE&H=

R E2 LES AEotHW gdIolEe = UsLICH

o & Lightroom JIE21E & Xtdll 0l& Zd0IEdteAd AlE=6HH

Lightroom Ol Al Ol &0l ZOd0IEE HEZ2 FIXE LedsLICh

Qo T2 )8 &1 Ate
2HE 2
e Lightroom 64 HIE Windows S& ZZ )&= HEW OI0IXKIE CA3AE2 P2 =
=181}
e Windows SXIS0 =& Ji 0l =0 US EX Lightroom &0 L= = =

USLIC

e Windows Vista Z7E 0 022l ISt AZEN JU2SH Lightroom A JHE L]
A

st &XE ANs22 Aot 28 =+ ASULL 2H0IE2l0M JIFdLI| ©H=E
d8iotd HZEE JE 2lHJIE H86HH JIHHR2IIE AMEGHYAIL.

o HOIRE E5= =20 HE2 648IE AMLEUHA 21A0HH Lightroom 0l S =0l

wrast 4 UL

53



NS = MY Al

e JPEG

e TIFFBHIE, 16 HIE)

e PSD@BHIE, 16 HIE)

e DNG

o raw HAl(raw It XS &M =E=2
http://www.adobe.com/kr/products/photoshop/cameraraw.html & & XSt Al 2.
Lightroom 3.6 0l CH&' It& X|& 0l CameraRaw 6.6 0l CH&t IItE '
A UASLIT)

e =& DSLR HICI2 A

MEA XI&&E = St

Ct2 JtoI2tol CHEr RI&0l O HOOIEM F=ItE ASLICE
Canon Powershot S100
Fuiji FinePix X10
Leica V-LUX 3
Nikon 1Vv1
Nikon 1J1
Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200

Sony NEX-7
=Qst MY A X o1|g|(x|°JEIII 2e A
o [EE4 ZHE] HF0l HA AEHA &4 001X 20l MEES PSD IHY

e HE XD 65,000 HA(S 512 0iJtHA)2ECH 2 I

Lightroom 3.6 2] MZ2 JIs

0] &€elA9 £H = CameraRaw & &lx =2
Se|AS HIOE ollZot= 24 LICH Ofeliol oY &gl
Lt /}USLICEH

Jt2 XI&3t1D Lightroom 3 Ol N
OAM aiZE 2HIt ZZ2Re=Z

Lightroom 3.6 HH1 - diZ&E
o AXES WEH 222 HI|H 0I2] BI] ZZ2MAIt HS6HA ZS =
o EJH A2tS HIEGHH Lightroom OlA Z =&t HIEHHIOIH Z2E0 JI=5t
e JIRIEE YN MEE W Lightroom 0l S0 LG
e Lightroom @& JtH2 S8 JPG II0| KNS X L{Lr =4&& Oz LIEtY
e LR33 0I5t HEUWAM SHE HAl Z2HES LR3501I/\-I StE Ze2tolB0l HAIE =

oHe

o [WHFE YA AISK HO SEHIE SEotH [A2D] HIE] Uimit Z242=2
OI'EI

e OSX10.70IAM Dl AJE S&S ofH A3E SH0| OtH OZ ORAE SH0

NP2 JIsE(Mac 0l 8tg)
o B4 BEUHAM XN2IIE SAHENW ELt [0I1&] SHF=E Soll HE5tH =0l

ZEHIOF 22 ZAIg(Mac 2 oiE)
o HE Al SAHENW €2 Xt2D| S|t =4 &
o =SAEOW I8t At2J| L= [0IH] HFE Soff HEst N2I18 84 B=0A

AHS AR ZEH #2320 HHE

e NikonD3x OlA HENE0| ZSoHA Z3

e =cl0IE AO0AM HICIRE WEWL Lightroom 0| 32 4|
S0 3R 2RIt L

> Z

i
00
0l
1K
Hy
L
0
10
Hy
0>
02


http://www.adobe.com/kr/products/photoshop/cameraraw.html�

eSS

a0t e 22

ES

2= OI0IX0AM Xt= Of

o0

55



Lightroom 3 & Adobe Photoshop Camera Raw £ &

Lightroom 2 Photoshop Camera Raw = =28t O0|0IXl X2l Jl== EROIEZ raw XcelE
Aot S8 ZZ20HAM L&D & Iisst ZUHE SBHEELUCL. 0lHs S8
9

Z=2Z2 )& 0l= Photoshop CS5, Photoshop Elements 9 2 Premiere Elements 9 0| Z & & LI L}.

Photoshop Camera Raw 6.6
Lightroom 3.6 && 2= &&F 0o zIi se&td=S BHo6IdH Camera Raw 6.6 S0l
AMNE3t0 Adobe SE Z=z)HES LOIOIEdHOF &LICH. Photoshop CS5 AIEXtE &2
=2 YOHO0IE EFE Sol CameraRaw 224122 NS 2 HUOIEE £ USLICH

-

Camera Raw 6 2} Lightroom &3 28
Jl=X2& Lightoom 2o &4 B= &&2 Lightroom UGIOIEHIOIAN  XEELICH
Lightroom &4 A&Z Camera Raw 6 HA = &= UAES otHAH AFS oY Ot 0l CHst

XMP BIEHOIOIE] =50l &4dolior &LIC. 0 HEHOIHE 88 raw TSl &I 0|0| Xl
Cld&Eelol A= XMP ALOIE3t I (Imagename.xmp)Xl MZEZIHLE DNG D0 &
MEELCL OlI0IXE =&l &4 dF3o=2 HHOIESIHAH 2tolEdHel LES &6t

CHat OI0IKI A8 HEELIC. B2 J1J HE(Crl + S)S HEotH Z£ES XMP
GIEHCIOIE ==0i M& LI

Camera Raw 6 0l Al Lightroom && 2|
Lightoom 2 Camera Raw £ &M At&otJ| &0l Camera Raw &3& tse=z
HAGIYAIL. OI0IXK &8 M&E &4Al: MOIEI "xmp" Y. JIE2H2Z Camera Raw &

Lightroom 2 & 2=0A =&t OI0IX =ES H&otH HAIEULC

SN
=2 o

o
0lo

Lightroom 0l CameraRaw && 2|
Ol™ H&C2 Camera Raw OIA EESH raw IS Lightroom 22 JIH2 I |l 22
SAgLIC. &1 & 23 &30l [0I0IX €3 NM&E <Xl AMOEI "xmp" mHE]2
HHE ME UM Olfst Y2 B EGHOF Lightroom OA Ol& HES HE LHES RAIGHA
2 &LICH  Lightroom 22 JtH& = Camera Raw OlA HESH Ite=2 HEHHIOIH Ih
=2 [IHLOolAM BIEHHIOIE S4D011E &Ei5tK Lightroom OlA SOIOIEE = USLILCH
Z10: 0l Hiw S8 Lightroom 2t0lE2{2l0A 2 AIEE &= USLICH

Camera Raw % Lightroom 0l CHSH FII &1 A&
e Camera Raw = Lightroom c2tOlE¢cicl0l Q= JI= OI0IXI0 CHet & & &FEet
ASLICEH Jtah Ak 28 & APAF X2 CameraRaw 6 OlA EAIZI X &AL
ArE SItsE LI

128 &l

024 AdlA

Adobe )28 MBlA= NS 2, i, S5 & Jl&t 28t 2H0l tiet AES MSELth

Adobe )28 MBIAG =S2ots s ZO0IEE oilg XS L= =Jt2 Adobe.com/kr/
=2

Jl2 HIOIXINA [HEH]E S =otEAlL.

Il Edl 88 2 Jl= clad

fe/sRz N S8 & 2H ofZ clAA0 s EEE
Z5HH www.adobe.com/go/support kr/0lA XEAISH LIES &ols £

el D22 www.adobe.com/gof/intlsupport ki/E ZHEoIAAL. R 2H o2&
elAA0l= Adobe 2 X Jl= Xt&, Adobe AFEXR 2t I

2 E L

56


http://www.adobe.com/go/support_kr/�
http://www.adobe.com/go/intlsupport_kr/�

=24l 2lAA

I g J W

C| Xtel AlE] (http://www.adobe.com/designcenter/)

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

9/8/2011

57


http://www.adobe.com/designcenter/�

44 3C
Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6 Bi&

XL Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6. A CA44L 5 Lightroom SCARY e A K2 (7 i e B

(EFSN

LhRe vi Y AL BEAERE B 5275 o

RAHACER
%% Lightroom 3.6
Je a5

TH W]

i RRE T U
Lightroom 3.6 #r#3hfg
i/ Lightroom 3 #I Adobe Photoshop Camera Raw

IR &

RERILER

Windows

72

=

LbFRSE. Intel® Pentium 4

EAE R S:: Microsoft® Windows® 7. Windows Vista® Home Premium. Business.
Ultimate 5% Enterprise CGEit 32 f7fl 64 A7RAIAUE) 803 Microsoft® Windows®
XP (Service Pack 2)

RAM: 2 GB

fififi: 1 GB w] A AL A% (]

k. CD-ROM UKz %e

ToRes: 1024 x 768 WoRes PR

Macintosh

AhFREE. T Intel 1Y) Mac

BAERS: Mac OS X 10.5.8. MAC OS X 10.6 #{ MAC OS X 10.7
RAM: 2 GB

fififit: 1 GB n] H A= ]

k. CD-ROM BR%h 2%

SR 1024 X 768 SRS iR

% Lightroom 3
PIT TFIIBRIEZ—
1. ¥ CD #iAIBhs, RGP AU AT IRAE . iR P B8l a8, 15X

AR HoX R CD #4: Lightroom 3\Install Lightroom 3 (Windows) X Adobe
Photoshop Lightroom 3.pkg (Mac OS), Ji%h 23t i .

WIER TN 2 T 80, W4T T 3042, it Adobe Photoshop Lightroom (Windows
5 Mac OS), SRJ5 e Fr s ui W AT B4

64 RLRRAS Z%EUi I

Mac: ERATEOL T, Lightroom 3 & 64 £/ HIFEF. Lightroom 3 wJLLHAE 32 £ S HIFE
F, JTUEREAE CRNHRRRE” Skt “Adobe Lightroom 37, % “ Borfiifr (CMD
N>, SRJEEH “LL 32 AiAF I LI,

Windows: Lightroom 3R Fa3E 32 781 64 A7 R RA N R . BRAEILT,
64 rfRAN AT 2R/ Windows Vista #1 Windows 7 64 fi#{E &% . 1ira e ek

58



RGHHGERIN LR 32 FIRAS

FP3l5

1. v L{E CD &k E] 24 A2/7%1)5 (5141 0000 0000 0000 0000 0000 0000V, £k
BB SR ASAT (ESD) &), Al LAANTEZR i SR AR (Rt v b DA W21 i) v - IS4 A DA
Hrh B FA 5. 2% Photoshop Lightroom I, FREi4 BRI NIZT 5

2. WHRAEW SR TRV ATIE, WA TE 24\ Lightroom 1 % Lightroom 2 [fJ751% . Wilf
Lightroom 1 % Lightroom 2 7E 24/ 5L - CREh3RAGVE AT #2480, WL 74 Lightroom 1
o Lightroom 2 #5145,

3. WHRHN 24 LFHS TR, IR T 800-833-6687, 1A Adobe %7K 4SRN
AeAEEHX A, TEERRITEHLIX 1Y) Adobe )7 k53K A58

F+& A

o HiJ}Z Lightroom 1 % Lightroom 2 Hz%, K )H3) Lightroom 3, HIWIEREITF2 2 A
1 Lightroom Hz%.

o Lightroom 3 H T B A 2iG BRelis 2 2 /i) Lightroom Hago n R4 AR i TH 0
H HakH 30 K Lightroom 3, #8a] LB R [FYRARAS ) Lightroom, Ff4k4E4# H 2 1
) H 5%

o VEE: fEHxIIRE| Lightroom 3 &, EHA TR 38 el TARR o2 AE
Lightroom 2 Hi (I RRCA TR H

0 VER: JHEEFR B SO T B R EETUNAS B GG B R gih 5 H
SECAEAAREY rdata SCPEH D). SR [E] Lightroom 2 B IRRAS, B /5 2 8 HriE
emits. WREBIRZ, EESEESIRERE.

e %)\ Photoshop Elements 6 for Windows. Photoshop Elements 7 for Windows.
Photoshop Elements 8 for Windows 1% Photoshop Elements 9 for Windows J12% < J,
FHRITHEANL Bzl %% T Photoshop Elements.

e Lightroom 3 llikki H 3% v LMEH 5T+ Lightroom 1 5% Lightroom 2 H s (1A ]
TIEHAT T Ko

o IR EARZ KT IR —A> Lightroom H3%, Lightroom &$E7 bE—RFT T2 H AL E

WL

B0 1) 7R
e Lightroom 64 £ Windows N JHFEFANGER T H I EUE ZI 2D e+
e Windows [FIck il ScfFit 2 0, Lightroom FIPEfRE 252 B 5200
o CKAEfERES] Windows Vista 1AL, Lightroom J6ik A3 E 8 S ARIGHE. 1548 “ K
FE” kR SN FR, RIEIERETERM RS, DMETFLS T
o WIRTE 64 MHWERS LITEAINT KEIREH, "TRES FE Lightroom fii5t.

XRER SR

JPEG

TIFF (8 7. 16 f7)

PSD (8 fi. 16 fi)

DNG

Raw (5% Raw SCHFSCRFISEHEYIZR, Vi
http://www.adobe.com/cn/products/photoshop/cameraraw.html. Lightroom 3.6 1 3C4432
¥r5 Camera Raw 6.6 #f[f.)

o iJf] DSLR #AHiM%

59


http://www.adobe.com/cn/products/photoshop/cameraraw.html�

HEAPSF
ASUHFTHE I 76 LU ARHLI SCH

Canon Powershot S100
Fuji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1v1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

BB USRI ORSZRERIR )
o RAMEG HEULIY PSD UM (Pl R E “HBoRIHfes” D
o JUSFKT 65,000 %604 (St 512 HjBE) Kt

Lightroom 3.6 ¥Rk

BERCASBE I T % Camera Raw (32 FF . Wi Sk & SCAF 3 FF, ﬁﬁ@@%T Lightroom 3
R GINTI R . R B S R s 381 SR R i ids

Lightroom 3.6 4% — B8
o ZEIRE PR AT 2 T BT AR B TG

EABTEAIEIN TR 2 J5, Lightroom J6i2:5 A B IEAf I o s 7 Boh

B I P ORAT RSO HR I Lightroom 5 5t

Het OPG EAE S AFE] Lightroom ISP ANSZ 37 7 O 451K

76 LR 3.5 HUig7E 3.3 BEEARNRA il e PRy ATk e & A 3] Al 485 B 2R

7E “PUEB R N e KTEtb 2, “HEBTHE” 2R i B

OSX 10.7 EIERNR ST A A AER B bR R HAEE R A M 53 ((UEH T Mac)

L6 “NBHUR 7 B RIS BT BGE L « b —25 7 N T, S BRI K

e LCANIER (UEH T Mac)

o TEGRERIT & T RS WG “ BB KL

o fE “BUURA Bith U T RSN, W IR ¢ b2 N BT B R T L
JE

e LY Nikon D3x HtHL

e IZ4T 32 fi Lightroom W}, M “ZJkT Fsime” w3 AR 2 H B

o LEBH IR BEMG b g A i SRS R i 25 RN 1 B0 5% RN 4 9

60



f#A Lightroom 3 #l Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom F1 Photoshop Camera Raw i F [i]— M EEHF A BER, #{R7ECHF Raw AL Z A
N R LA B AR — 80 B B2 . X4 2P 4045 Photoshop CS5. Photoshop
Elements 9 I Premiere Elements 9.

Photoshop Camera Raw 6.6

Adobe N HFEF A4 Hr 3 Camera Raw 6.6 334 T H LIRS Lightroom 3.6 1550 Bk i3
H A ZE . Photoshop CS5 H - al LLE I "H W@ ) “ 308 ” TH, AZh5H Camera Raw
WA T H.

5 Camera Raw 6 F:Z Lightroom #&%E&

ERINIE DL T, Lightroom  [RME U A B B B A7 7E Lightroom (1% b o #fifR Lightroom &
S E R tH Camera Raw 6 AF, WA IXLEBIE 5 NZ I XMP Josdistrp. oo
B AL Raw UM ATEG B g XMP FiEE S (Imagename.xmp) H, B H AT
i/t DNG SCffrfe TR IS SR B TR B, IE B R, AR5 1648 H b BUR 4 .
HEFEPERE Command(Ctrl) + S, LUK EAEfES] XMP JeHdhibe.

7E Camera Raw 6 H&% Lightroom &E

gitfit i Lightroom 1 Camera Raw ZHi, 1K Camera Raw LI E Jy: i EGB B A7 i
fE: g “xmp” XfF. BOAESL T, Camera Raw H W R EE 3L Lightroom & F
B 158 4 —FF

fE Lightroom H#&%& Camera Raw &E&E

£ ¢ A% Lightroom i, HIHA Camera Raw 4] Raw CAFSAREEHZ Ao . .
X LSO, BT AR R BB E AR IE “xmp” SO, X R
Lightroom A % &2 Fi )4k, X T 5 AF| Lightroom f57: Camera Raw 445 (130, nl LA
7t Lightroom Hidl b £ « oo Sofk” Sy “ WSO saioe s 7 BT R, TR 3R
FIETIANAE Lightroom AR .

XF CameraRaw M Lightroom HJH "B
o Camera Raw F{\ViZHL Lightroom KEIZEH FEEUR I RTACE . “RBAIREIAS” R “ P
I8 #AE Camera Raw 6 ANS: Rl fit.

C IS

e on). Sy
Adobe 7 )7 [le g5 AT ARG i E B B ML EARBOR R B R ) . 2 T fi# Adobe %
SRS IR, T SR E E X e X ¥ Adobe.com 0T, AR5 “HERIKAT” .

BARTHRIET SHAREIR

W R B R SCRE, ARG o U R AT Ol S I T DL R B A Al ORI A R, IS
www.adobe.com/go/support_cn/ T fi# B £ {5 B . X A& W LA o, 3 U W
www.adobe.com/go/intlsupport _cn/. 3% 5E MR YR LS Adobe SCHFAIIAEE. Adobe Hj7it
e

61


http://www.adobe.com/go/support_cn/�
http://www.adobe.com/go/intlsupport_cn/�

FELBHIR

it e MaE:  http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

9/8/2011

62


http://www.adobe.com/designcenter/�

PR

Adobe®Photoshop® Lightroom®3.6 EZf#%

@\Jlﬁl“ | Adobe® Photoshop nghtroom 3.6 4 {Fws ﬁ;@?@ﬁ[a% ﬁjﬂq/ "z I
Lightroom < {5 W fusCESRHER A

B (S

5k Lightroom 3.6

He B

5 R

— BRI

Lightroom 3.6 Elflié‘?ﬁrﬁi

ffi™] Lightroom 3 7! Adobe Photoshop Camera Raw
wOE

H P

Windows
= EEIN : Intel® Pentium 4
= OS : Microsoft® Windows® 7 ~ Windows Vista® Home Premium -~ Business -~ Ultimate
f¥ Enterprise (=1ZVHH 32 52 Al 64 '*701”?‘4: @) | Microsoft® Windows® XP(F‘
Service Pack 2)
= RAM:2GB

= JiR 0 1 GB Py P R R
. ﬁaﬁﬁg CD-ROM M“‘ta&
" B 0 1024 X768 IR

Macintosh
= ECEIER CFRP| Intel BEIESPY Mac
= OS:MacOS X10.5.8 - MACOS X 10.6 ﬁ‘/ MAC OS X 10.7
= RAM:2GB
" Rk 1 GB PR R T
. t{%?g CD-ROM M‘*‘f&k
= BEE N 1024 x 768 Y }E@ﬁ@

FEE Lightroom 3

i Tt
1. liﬁﬁ;"d&kfiqﬁ“ CD - i (M ﬁ;p@aﬁﬂ 5 o PN L SR F 1A *ﬂ?m ; %ﬁpx
T CD WG AR R Y - Lightroom 3\Install Lightroom 3 (\deows) iy
Adobe Photoshop Lightroom 3 pkg (Mac OS) » [i' IFEId HERA T -
2. DS PR BRI BRI R R R Adobe Photoshop Lightroom
(Windows §> Mac OS) - ‘Ijglf |7f<~EF; %I HUEIPHES -

64 7P EEFICH

Mac : Lightroom 3 E%E 64 G 7R [A4C - Lightroom 3 'l Fm‘P 32 b ER A
s L T %Er | M A#E 50 T Adobe Lightroom 3 |- 3# 8 THVHHEH (CMDI) | »

’Zﬁmﬂ,’ﬁ/ T3 32 b7 fg=C iR 'E?T I

Windows : Lightroom 457 “[ Eﬁ W 32 WERFI 64 b RSN [FEC pﬁwg[% 64
r*ﬁ%’?ﬁﬁi%&& Windows Vlsta HI |ndows764 b o 2k b o B PR | [ 5k

63



55 izéﬁ& 32 iR o

Ho B

1. 24 & Eypua-5E (790 0000 0000 0000 0000 0000 0000) fF#*+ CD Nl mﬂJ F;E[ F o qhL Fﬁ‘/
WS (ESD) [ IR R AP oo g S S -
Photoshop Lightroom Ef%ﬁllfy M E R -

2. i/[l%JEg;]:F LA b A E'HJ/\HQ%EIE‘ Lightroom 1 #57 Lightroom 2 AUA:5f « JpfIE!

H'qu G el TiAE Lightroom 1 W?{ Lightroom 2 » [ 75 E/l 0

3. v[lﬁ\l;é%u 24 (I g5 ) i 800-833-6687 ikt Ado L VIR - I
FEI P ET %ﬂ’gﬁ?ﬁ?@%l&aﬁu Adobe %'* Iqbﬁyrﬁaj‘ﬁy ) o

AR BT

e ¥ fIRI¥r Lightroom 1 F5H Lightroom 2 “HEI ’ l%l? F) Lightroom 3 » J[Jfi" TV #[ 35
“H'Jﬁ” Lightroom F5iF! »
o nghtroom 3 f}E'v‘[ A T f(ﬁﬂﬁﬁ&?”ﬂﬁiﬂljﬁu Lightroom ;('F}El o YN EET ] H °Ts’<?§l*‘J
F WETpY ] Lightroom 330 = » JI[J[& [&iﬁﬂ’ﬂp "JR[FTEAS Lightroom » #3853 P
Ti[RE T o
: or i}?e”L - LA JF VE 1] 5 £ }?[f'@“ Lightroom 3 - JI[[7f A FE TSR RY P I @Elp = ‘3{1
SR LR 4 Y Lightroom e
O YRR A AR (S AR OB - (RAYR RS Irdata D -
S 'ﬁww;@ﬁlm) IR 4 19 Lightroom 77 1
TR - cﬂf'?‘rfffrﬁ][[a'?mﬁg ’ E[[Jxﬁg‘i~ flit TE = R o
e ¥ RIfE Windows 45 Photoshop Elements 6 - Photoshop Elements 7 - Photoshop
EIements 8 p& Photoshop Elements 9 +| 5 “&Q‘?ﬂ ’T‘a_‘l » HIIF] 5 &Eﬂj}‘—ﬁ}, ‘A4 Photoshop

Elements -
e Lightroom 3 J EU%ﬂE[H PR g = % Lightroom 1 ﬁ‘/ Lightroom 2 73 “ffjﬁlp Jﬁl[ﬂ 3 s
. Zp[[;;ﬁ?ﬁﬂ A AH[FIFY - Lightroom ;rr’;gl » Lightroom ﬁr[j:p Vi [—F[“’/\FEEIF[JH‘ A
— PRSI
w1411

Lightroom 64 5. Windows EEH |[FE=E ﬁ;{éjg‘ﬂ?‘;p’v Y (st A o

o Windows " eWRIpIS RS ) 5 T EHER > FUERYAY Lightroom 352

e Windows Vista %’Tﬁi',iﬁ_%ﬁr, '[gu{ ] nghtroom T E“EI 5? s Tﬁjﬂﬁg oﬁ%ﬁﬁ‘ir[ﬁl
P EV TE Y HE SREIVEE RE )R JFEJiIF'iE? °

. 'il;[—\ijulz[r[ﬁj 64 it 7 ik FT/lJHJ"f“f VFIRHIPOELT > i fEaE Lightroom FU,;{&

W%H R R

JPE

e TIFF (8 ft5 ~ 16 fb5)

e PSD(8 ft7 ~16 ft7)

e DNG

o RAW (U[itt: RAW filig L HER0R B3 T - i
http://www.adobe.com/tw/products/photoshop/cameraraw.html - Lightroom 3.6 [uf#{% <
Z=% Camera Raw 6.6 — %)

e "] DSLR ﬁjgﬁﬁc{;c

64


http://www.adobe.com/tw/products/photoshop/cameraraw.html�

Frd BRI ¢
U PR AL 4R

Canon Powershot S100
Fuiji FinePix X10
Leica V-LUX 3

Nikon 1Vv1

Nikon 1J1

Panasonic DMC-GX1
Ricoh GR Digital IV

Samsung NX5
Samsung NX200
Sony NEX-7

EIRMEHR AL RGN (T RpvE=T) -
. [ﬁqﬁﬁj S RY (Y PSD Mg - ([ﬁHﬁiﬁ\?r@ﬁ SN ;FEIFLIH: %J
o N—JJ\ © 65,000 fsk (iF 512 Frfyfedk) pomc

Lightroom 3.6 E@;g?rj;ﬁ:

‘j,’ﬁﬁugv_p FUF IV AR A9 Camera Raw 4% ~ SHPFIfFC AL 2 - 1) f£1- Lightroom 3
PR IFORIRE GRS 4 S T-ofRE “E'(%?f Yy e

Lightroom 3.6 Fllf - mIfET-
RYTEASL T S U S B
;—_{—HF]E?E{FEI]%{‘ [l - Lightroom 3 B 7 Do ] R PRI
nghtroom frihzm %’f;ii *Uﬁqiﬁf ,ty—:&
R JIPG Mi%+F# " Lightroom .% |2 RS D R IR R
(r3s FIES T o =, TR e 33 R4 g p]g@wﬁa
b TGRS Hu IR TR S R
0SX 10.7 ﬁl‘ﬁﬁ%‘}ﬁéﬂ{? £ [FA lﬁijﬁﬁéﬁffﬂ 73@3:,:"‘5["5&[ | g (B (B Mac)
o *E}?@Vfﬁ‘ - GE > FERIG PRI T e i S R o R
JHE ] 1
f}gﬁﬁijﬁﬁ'/?ﬁﬁ'@& Jﬁ@ﬂ““f 75E
e it rﬂgﬁﬁ‘ R ES Fi‘gﬁm% “rﬁ xhy CAEE FEFFP [T b= BRI JF‘;EI—L;; i
GFRE
o PRSI Nikon D3X
. nghtroom I 32 '*ﬁlﬁgﬁ'ﬁ@*@wﬁﬂ* VG T Fﬂ”'%ﬁm
o BB R R it MR

65



ffli"] Lightroom 3 7 Adobe Photoshop Camera Raw

Lightroom #! Photoshop Camera Raw + E'Jﬁl[ﬁjpfjgg@ﬁﬁﬁrm A’ Pelﬁ\i#& RAW 72l |
R - Y ﬁl“ﬁ‘ﬁﬁﬁ“@?%\‘ ° iﬁﬁf’jﬁ%@]?ﬁ?“ EIJ}‘F“, Photoshop CS5 - Photoshop Elements 9 ==
Premiere Elements 9 -

Photoshop Camera Raw 6.6

Adobe H [FH=t 4 Fi'] Camera Raw 6.6 H735f#50 P » ‘PHDFEI%E'? Lightroom 3.6 [1 T it
Mo AR ,Lp‘ “7FEIF’~[ Photoshop CS5 U= o= "EP, EH HEpS TR, T A
fIFBRI#FT Camera Raw b TR AP

=2 Camera Raw 6 H | Lightroom st

Lightroom [ r?@ﬁ%ﬁléﬁ | “’%?ijgl F[,%?;JE" Lightroom lemH?fl o £ Feﬁri Camera Raw 6
i'F 4P Lightroom FEI € » AR * BAIKES XMP [IFESRIG - 1]
BLELT ] XMP [P g4 (Imagename xmp) U EESHOEE RAW ﬁh:;tEJE[ R IRE 1
B S DNG #i%| - £\ frl i J,-(F}'E'f’é{ﬁIH LR B ,%:yu A ﬁf;cv YREEIVE
FERY e - 248 Command (Ctrl) + S H&ﬁ "’ L E = XMP | RER B

7+ Camera Raw 6 [ Lightroom &

Lightroom =# Camera Raw %EE'TE{E'JJ/ F ﬁ?i}{ﬁ’ Camera Raw ]”*TtH%JtI%Jt% Vﬂﬁ’%@@?’g
e Tifer T xmp | #i%, - Camera Raw 5@?@ = [t Lightroom fI9 FRRiEEAEIA | A5LE e
S PRI Y -

7+ Lightroom i@ Camera Raw
#45 Camera Raw HrfiE iy RAW *J#E%“ = Lightroom [ > Vgt R 1@ - =1
1 e (T L%Jﬁﬁrﬁﬁ’?m%é%imu# My~ xmp % Jplj[ﬁﬂ;ﬂ St Lightroom
+ EHRA V] Fuﬁgﬂ Eil nghtroom it Camera Raw flIHEEFURSR '] Ji Lightroom FIRI
o *‘Jiii_ﬁ? rHHg\EH‘“IJ HgOEHDER T IR IV R YR ?Eﬁli?;l’[ﬁ‘% 12 [ gl ™
Lightroom Qﬁ?fl

Camera Raw #I Lightroom pu3 f5=&IiH
e Camera Raw [!#5FZV Lightroom q%ﬂ?fl[ 1= RIRY R E [Hrﬁl JF%L - Camera Raw 6 j e B
T E PRy ﬁgﬁwaﬁﬁﬁmﬁf i

Il

AR

VR

H
Adobe % Wﬁﬁﬁ'ﬁfﬂqﬂﬁifﬁ’l[g¥§4 iﬁjr .
PEINE" ifm Ao = %;Fﬁf Adobe.com.tw

}i I EE%&WN}"‘I

1‘/['%’ Q’ZEI & iy 3% 5 2> H FIT & ?ﬁ YA AR Y B E T [J g E&FEFJ’#AHE ’
Aobe com/qo/support tw/ T REESTRY Y F e T TSR T 35

Www.adobe com/gofintlsupport tw/ - &4 ESEHET R cu?ﬂ Adobe ﬁ/?‘?ﬂl%’?j[ Adobe @ EE{

v

| B P2 ER SR R - ) RIEAE Adobe I
'rE AT B B IR N TERE

_ﬂ'ﬂl"__n

66


http://www.adobe.com/go/support_tw/�
http://www.adobe.com/go/intlsupport_tw/�

BT

F%%Hlfw,%]'ﬁif% http://www.adobe.com/designcenter/

Copyright © 2011 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.

Adobe, Photoshop and Lightroom are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries. All trademarks noted herein are
the property of their respective owners.

9/8/2011

67


http://www.adobe.com/designcenter/�

	Adobe® Photoshop® Lightroom® 3.6 Readme
	English
	Français
	Deutsch
	日本語
	Italiano
	Español
	Svenska
	Nederlands
	Português
	한국어
	简体中文
	繁體中文


