Fusen lisdkayttéehdot
Paivitetty 16.6.2016.

Fusen kayttd on naiden lisdehtojen alaista. Ehdot lisdtaan osaksi Adobe.comin Kayttdehtoja (yhteisnimitys
"Ehdot"), jotka I0ytyvat osoitteesta http://www.adobe.com/fi/legal/terms.html. Niill& isolla alkukirjaimella
kirjoitetuilla termeilla, joita tdsséa ei ole maaritelty, on samat maaritelméat kuin Ehdoissa.

1. Lisamaaritelmat:

1.1 Animaatiodata tarkoittaa 1) BVH-, FBX-, OBJ- tai Collada-muotoisia animaatiotiedostoja, jotka
siséltavat Adoben omistamia tietoja tai Adobelle lisensoituja tietoja, ja 2) Fuse 3D -animaatiomalleja.

1.2 Loppukaytto tarkoittaa kayttdjan luomaa johdettua sovellusta tai tuotetta, johon Animaatiodataa tai
sen johdannaisia on upotettuna Kayttajan tai tamén asiakkaan kayttoa varten.

1.3 Kayttajan hahmot ovat 3D-hahmoja, jotka kayttdja on luonut tai joita kayttéja tarjoaa kolmannen
osapuolen ohjelmiston avulla.

2. Ohjelmiston kayttéoikeus.

Jos noudatat Ehtoja, Adobe myoéntaa sinulle henkilékohtaisen, ei-yksinomaisen, eli-alilisensoitavan ja ei-
siirrettavan lisenssin Animaatiodatan kayttéon Loppukayton luomiseksi. Voit toisintaa ja jakaa
Animaatiodataa vain Loppukayton yhteydessa. Voit muokata Animaatiodataa ennen sen sisallyttdmista
Loppukayttddn. Animaatiodatan uudelleenjakelu, uudelleenjulkaisu tai kaupallistaminen erillaan
Loppukaytosta tai sen ulkopuolella on ankarasti kielletty.

3. Rajoitukset.

Ellei kohdassa 2 (Ohjelmiston kayttboikeus) nimenomaisesti myonneta lupaa, kayttaja ei saa (i) muokata,
muuttaa lahdekoodiksi, kopioida, jéaljentad, julkaista uudelleen, ladata tai (ii) vuokrata, liisata, myyda,
valitta4, alilisensoida tai muutoin jaella Animaatiodataa.

4. Omistusoikeudet.

Muutoin kuin tdssa myonnettyjen oikeuksien osalta Adobe sailyttad itsellaan kaikki oikeudet,
omistusoikeudet ja muut oikeudet Animaatiodataan. Ellei kohdassa 2 (Ohjelmiston kayttoikeus) ole
nimenomaisesti toisin mainittu, kayttajalla 1) ei ole minkaénlaista oikeutta muokata Animaatiodataa tai
tehda siitd johdannaistéita eika 2) kayttajalle mydnnetéd tdman asiakirjan nojalla mitdéan lisenssia,
omistusoikeutta tai muuta oikeutta mihinkdan Adoben patenttiin, tavaramerkkiin, tekijanoikeuteen,
kauppanimeen tai palvelumerkkiin. Suostut olemaan vieméatta Animaatiodataa siten, etta vienti rikkoo
YK:n vientikieltoja tai Yhdysvaltain lakeja ja sdadoksia.

5. Kayttgjan hahmot.

Saat kayttaa ja muokata Kayttdjan hahmoja Palveluiden ja Animaatiodatan yhteydessa.
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