»Fuse“ Papildomos Naudojimo Saglygos
Atnaujinta 2016 m. birzelio 16 d.

Jisy ,Fuse* naudojimui galioja Sios papildomos sglygos, kurios yra ,Adobe.com” Naudojimo Saglygy
priedas bei jy dalis (bendrai toliau ,Salygos®), ir yra prieinamos adresu
http://www.adobe.com/It/legal/terms.html. Didziosiomis raidémis raSomi terminai, kuriy apibrézimai ¢ia
nepateikiami, vartojami Sglygose nurodyta reikSme.

1. Papildomi apibrézimai

1.1 Animacijos Duomenys — tai 1) animacijos failai BVH, FBX, OBJ ar Collada formatais, kuriuose
esantys duomenys priklauso ,Adobe* arba ,Adobe" turi jy licencijg; bei 2) ,Fuse 3D“ animacijos modeliai.

1.2 Galutinis Naudojimas — tai iSvestiné jusy sukurta taikomoji programa ar produktas, j kuriuos
Animacijos Duomenys ar jy vediniai yra jdedami jasy ar jasy kliento naudojimui.

1.3 Naudotojo Personazai — tai naudojantis trecio sios Salies programine jranga jusy sukurti ar pateikti
3D personazai.

2. Licencijos suteikimas

Jums laikantis Siy Salygy, ,Adobe“ jums suteikia asmenine, neiSskirtine, neperlicencijucjamg ir
neperleidziama licencijg naudotis Animacijos Duomenimis Galutinio Naudojimo kdrimui. Galite atkurti ir
platinti Animacijos Duomenis tik Galutinio Naudojimo tikslais. Prie$ jdédami tokius Animacijos Duomenis j
Galutinj Naudojimg, galite keisti Animacijos Duomenis. Animacijos Duomeny pakartotinis platinimas,
perpublikavimas ar pavertimas pelno Saltiniu atskirai nuo Galutinio Naudojimo ar uz jo riby yra grieztai
draudziamas.

3. Apribojimai

ISskyrus 2 Skyriuje (Licencijos suteikimas) aiSkiai nurodytus atvejus, jis negalite (i) keisti, atbuline tvarka
iSkonstruoti, kopijuoti, atkurti, perpublikuoti, jkelti ar (ii) nuomotis, iSnuomoti, parduoti, perduoti,
perlicencijuoti ar kitaip platinti Animacijos Duomeny.

4. Nuosavybés teisés

ISskyrus Cia suteikiamas teises, ,Adobe" pasilieka visas teises j Animacijos Duomenis. ISskyrus 2 Skyriuje
(Licencijos suteikimas) aiSkiai nurodytus atvejus, jis 1) neturite teisés keisti Animacijos Duomenis ar i$ jy
iSgauti iSvestinius darbus, bei 2) neturite licencijos ar teisés j jokj ,Adobe* patentg, prekiy zenklg,
autoriaus teises, prekés pavadinimg ar paslaugos Zenkla, ir Si licencija ar teisé Siuo nesuteikiama. Jis
sutinkate neeksportuoti Animacijos Duomeny pazeisdami JT embargus ar JAV jstatymus ir potvarkius.

5. Vartotojo Personazai

Galite naudoti ir keisti Vartotojo Personazus su Paslaugomis ir Animacijos Duomenimis susijusiais
tikslais.
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