Dodato¢né podmienky pouzivania aplikacie Fuse
Aktualizované 16. juna 2016.

Vase pouzivanie aplikacie Fuse podlieha tymto dodato&nym podmienkam, ktoré dopinaju a su zadlenené
do vSeobecnych podmienok pouzivania Adobe.com (suhrnne ,Podmienky"), ktoré sa nachadzaju na
lokalite http://www.adobe.com/sk/legal/terms.html. Pojmy uvadzané velkymi pismenami, ktoré tu nie su
definované, maju rovnaky vyznam podla definicie v Podmienkach.

1. DalSie definicie:

1.1 Animacné data oznacuju 1) animacné subory vo formate BVH, FBX, OBJ alebo Collada, ktoré
obsahuju udaje, ktoré vlastni alebo licencuje spolo¢nost’ Adobe, a 2) 3D modely na vytvaranie animacii v
apliké&cii Fuse.

1.2 Koncové pouZzitie oznacuje odvodenu aplikaciu alebo produkt, ktory ste vytvorili vy, do ktorého su
implementované Animacné data, alebo ich odvodeniny, pre vaSe pouzitie alebo pre pouZzitie vasho
zakaznika.

1.3 Pouzivatel'ské postavy oznacuju 3-rozmerné postavy, ktoré ste vytvorili vy alebo, ktoré vy
poskytujete prostrednictvom softvéru tretej strany.

2. Udelenie licencie.

V zavislosti od vasho suladu s podmienkami, spolo¢nost Adobe vam udeluje osobnu, nevyhradnda,
nesublicencovatelnd a neprenosnu licenciu na pouzivanie Animacnych dat na vytvorenie Koncového
pouzitia. Animacné data mézete kopirovat a distribuovat iba v suvislosti s Koncovym pouZzitim. Animacné
data mdzete pred ich viozenim do Koncového pouzitia upravit. Redistribucia, publikacia alebo
komercializacia Animaénych dat oddelene od Koncového pouZzitia alebo mimo neho su prisne zakazané.

3. Obmedzenia.

S vynimkou pripadov vyslovne uvedenych v ¢asti 2 (Udelenie licencie), Animacné data nie je mozné (i)
modifikovat, deSifrovat, kopirovat, reprodukovat, publikovat, nahravat, alebo (ii) prenajimat, predavat,
prenasat, sublicencovat alebo inak distribuovat.

4. Vlastnicke prava.

Okrem inych ako tu zaru€enych prav, si Adobe ponechava vSetky prava, naroky, podiely a i¢asti
vztahujuce sa k Anima¢nym datam. S vynimkou pripadov vyslovne uvedenych v ¢asti 2 (Udelenie
licencie), nemate 1) Ziadne prava na Upravu alebo tvorbu odvodenych diel z Animacénych dat, a 2) ziadnu
licenciu, pravo alebo podiel ¢i u€ast na akomkolvek z patentov, ochrannych znamok, autorskych prav,
obchodnom nazve alebo servisnej znacke Adobe. Suhlasite, ze nebudete exportovat Animacéné data v
rozpore s embargami Spojenych narodov alebo zakonmi a predpismi USA.

5. Pouzivatel'ské postavy.

PouZivatelské postavy mdzete pouzivat' a menit v suvislosti so Sluzbami a Anima&nymi datami.
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